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Auf zur Amiga ’90 in KoIn

Alles dber die
Super-Show

Vergleich der hesten Programme

Uber 40 Seiten Soft- und Hardware-Tests

® Musik ® 3D-Grafik ® Assembler

e Animation e Spiele ® RAM-Erweiterung
e Echtzeit-Digitizer e Festplatten

® Scanner ® EPROMER {

GROSSER

SPIELE

SONDERTEIL [
mit Tips, Tests !
und heilen News




N\D | G1-VIEW GOLD

4096 Farben mit hoher Aufldsung ... und das ist nur der Anfang

it der vollig neuen Digi-View-4.0-
Software kdnnen Sie etwas, was die
meisten Leute fiir unmoglich hielten -
4096 Farben mit hoher Auflésung
digitalisieren und anzeigen! Wir
nennen dieses revoiutiondre neue
Grafikverfahren Dynamic-HiRes, und Sie werden es erst
glauben, wenn Sie es auf Ihrem eigenen Bildschirm
sehen. Aber das ist nur der Anfang von dem, was Digi-
View 4.0 zu einem echten Kniiller macht. Es zeichnet
sich weiterhin durch Dynamic-HAM (randfreies HAM),

- Starfreiheit (fir allerschérfste Bilder), ARexx-

e e Unterstitzung. SuperBitmap-Digitalisierung, 24-Bit-
Farbunterstiitzung, 68020/68030 Kompatibilitit und
Dutzende von anderen Eigenschaften aus, die Digi-View-
Gold zum heiBesten Amiga-Grafik-Produkt machen.

Und es ist immer noch genauso leicht zu bedienen.
Richten Sie einfach Ihre Videokamera auf einen

T Gegenstand oder ein Bild, und schon nach Sekunden
T verwandelt Digi-View-Gold es in eine Amiga-Grafik mit
leuchtenden Farben und verbliiffender Scharfe. Ob Sie
nun Grafiken fiir Desktop Publishing erstellen wollen,
eine Video-Prasentation oder nur aus SpaB, Digi-View-
Gold bietet Ihnen packende Bilder auf einfachste Weise.

Diese Bilder wurden direkt von einem Amiga 1080 Monitor
autgenommen; sie zeigen die neue 4096 Farben
Dynamic-HiRes-Version, nur mit NewTek's

Digi-View 4.0 erhaltlich

DEUTSCHE VERSION!
DIGI-VIEW 4.0 und DIGI-PAINT 3 werden eins

mit der ultimativen Verbindung zwischen Digitizer und Malprogramm.
Durch das Digi-Port-Feature konnen beide den gleichen Screen
benutzen, so daB die Nachbearbeitung Ihrer digitalisierten Bilder
einfacher wird als je zuvor. Ubertragen Sie 768 x 480, 4096-Farben-
Bilder von Digi-View 4.0 nach Digi-Paint 3 einfach per Menii-
Kommando, verandern Sie Bilder, durch Kombinieren verschiedener
Bilder oder Einfiigen von Titeln und stellen Sie sie dar im Dynamic-
HiRes-Modus oder in anderen Auflosungen.

Nur Digi-View Gold:

@ Digitalisiert in allen Amiga-Auflésungsmodi von 320 x 200 bis zu
768 x 480 (volles Hires-Overscan).

® Verwendet 2 - 4096 Farben ?einschlieﬁlich Halfbrite).

@ Digitalisiert 21 Bits pro Pixel (2,1 Millionen Farben) fiir
hachstmagliche Bildqualitat.

® \Verfiigt iiber ausgefeilte Misch-Routinen, die bis zu 100000 Farben
gleichzeitig auf dem Bildschirm darstellen konnen.

® Wird mit einem Icon-gesteuerten Dia-Show-Programm ausgeliefert,
das sowohl IFF- als auch Dynamic-Mode-Bilder darstellen kann.

® Verfigt iber eine vollstandige Software-Steuerung fiir
Farbsittigung, Helligkeit, Scharfe, Farbung, Aufldsung und Palette.

® Bietet eine einmalige lebenslange Garantie und eine kostenlose
Beratung per Telefon.

Wenn Sie nur das allerbeste Grafiksystem fiir Ihren Amiga wollen,
dann besorgen Sie sich den meistverkauften Video-Digitalisierer:

Digi-View Gold.

Nur DM 398,- Jetzt mit
Digi-Paint 1

DTM E.S.D.

PoststraBe 25 Rodderweg 8

6200 Wieshaden - 5040 Briihl

(06121) 502050 - _w : H (02232) 22001

Telefax 500989 o . Telefax 22003
I'NCORPORATETD

.

Digi-View Gold ist ein geschitztes Warenzeichen der NewTek Inc
Wenn Sie einen Toaster wallen, dann halten Sie Ihr Brot bereit
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Auf zur grBten
AMIGA-Messe

B Mit Gber 150 Ausstellern bricht
die AMIGA "90 in KbIn weltweit alle
Rekorde. Hat sich die Anzahl der
Aussteller im Vergleich zum letzten
Jahr verdoppelt, so wurde die Stand-
flache mehr als vervierfacht. Die In-
frastruktur soll kein Gedrange auf-
kommen lassen. Ein umfangreiches
Rahmenprogramm  sorgt fr Ab-
wechslung und Zusatzinformation.
Der Veranstalter hat eigens ein deut-
sches Bro erdfnet, um die Organi-
sation mit germanischer Prazision
durchzuziehen. Die Messeverant-
wortlichen haben alles getan, damit
die AMIGA "90 zu einem Erfolg wird.

I it der Ubernahme der Schirm-
herrschaft fir die letztjahrige Messe
hat das AMIGA-Magazin den Organi-
sator der amerikanischen Ami-Expos
ermutigt, den Schritt nach Europa zu
wagen. Es war zu diesem Zeitpunkt
weit und breit kein Veranstalter der al-
ten Welt willens, fir den Amiga eine
eigene Messe zu riskieren. Selbst
Commodore hatte nach drei Com-

modore-Fachausstellungen (CFA) in
Frankfurt - die langjahrigen Com-
modore-Kunden werden sich erin-
nern - keine Lust mehr.

B Umsomehrwarenalle von dem
gewaltigen Andrang auf der ersten
europaischen AMIGA '89 Uber-
rascht. Wir sind sicher, daB die AMI-
GA "90 wieder ein voller Erfolg wird.
Allein die Ankindigungen der neuen
Produkte liest sich wie ein Katalog
voller Weihnachtsiberraschungen.
Studieren Sie dazu unseren ausfihrli-
chen Messebericht ab Seite 6.

B Jeder, der sich intensiv mit sei-
nem Amiga beschaftigt, in der nach-
sten Zeit eine Anschaffung plant, sich
einen Uberblick verschaffen mus,
Gleichgesinnte treffen will oder sich
den Kauf eines Amigas Uberlegt, soll-
te den Termin im November vormer-
ken und in Kéln fir einen Tag vorbei-
schauen. Noch besser sind zwei Ta-
ge, denn bei der Vielfalt des Ange-
bots und der Aussteller wird man in
einem Tag kaum durch die zwei Mes-
sehallen kommen. Der eine oder an-
dere Aussteller hat zudem mit einem
Messeschnappchen gedroht. Wer
jetzt nicht hingeht, ist selber schuld.

Herzlichst Ihr

Vs
: Albert Absmeier

Chefredakteur

3



i INHALT

AUGUST '90

 Scanner

Will man Schriftstiicke in den Com-
puter lesen, braucht man einen Scan-
ner. Wir stellen lhnen vier Scanner
fiir den Amiga vor. Seite 230

N

| Wordfox |

hilft Ihnen fehlerfreie Briefe zu schreiben. Unser Recht-
schreibkorrektor kontrolliert schon wihrend des Schreibens
mit jedem Editor oder Textverarbeitungsprogramm. Seite 42

PROGRAMMIEREN

Tippfehlerausradiert

Programm des Monats: Wordfox 2.0 B 42
Pentomino

Puzzle-Spiel mit dem Amiga B 54
LogoBox

Testen Sie Ihre Kombinationsféhigkeit und Ihr

logisches Denkvermdégen B 56
Neustart per Software mit: VideoTest B 63
Eingabehilfe fir Listings: Checkie 42 B 79

/ B CAD-Anwendungen: Amiga als Ingenieur

L T AT R A T S B S R s

Amiga’90inKdln

Alles (iber die Super-Show 6
Siggraph 1990 in Dallas
Die gréBte Computergrafik- und Filmschau der Welt 12
News, Telex 14, 243
Unterhaltung in Btx
Was wird wo geboten? 18

COMPUTERZUBEHOR

Computerzubehdrsinnvoll und kompakt
zusammengestellt

CAD FUR JEDERMANN

25
35

BH 39

B Neue CAD-Programme im Test

‘Test: Hochaufldsende Multiscan-Monitore
Monitore, die Sie fiir Grafik- und CAD-
Anwendungen bendtigen

Workshop: Basicinder Praxis

Start frei fiir ein dreiteiliges Basic-Projekt, in dem wir eine

Bedieneroberfldche programmieren 66
Lernen Sie C (Teil 5 von 8) 181
Assembler-Kurs (Teil 5 von 8) 191

TIPS & TRICKS

Bienen & Bohnen
Knifflige Tricks und hilfreiche Tips fiir Amiga-Besitzer

Tips & Tricks zu Deluxe Paint

104
112

Die Knobelecke 89
Was Sie ber Digitizer wissen sollten 90
Das Auge des Amiga

Grundfagen rund umgden Scanner 93
Workshop: Superbase Professional

Relationale Datenbanken Il 98

HARDWARE

SteuernundRegeln mitdem Amiga?
: : 203

Bauanleitung: Relais-Karte am Joystickport

4

Roter Balken: Diese Themen stehen auf der
Titelseite

AMIGA-MAGAZIN 11/1990



TEST: SOFTWARE

3D-Professional
[ 136

3D-Konstruktion und Animation
Caligari Broadcast
Dreidimensionale Computergrafik und -animation
fiir Fernsehen und Video @ 138

Samplerim Vergleich:
Deluxe Sound und Perfect Sound

144
Pro24
Steinbergs MIDI-Sequenzer

149
I MIDI-Musikpaket: Funlab

Hersteller Kawai und Steinberg in gemeinsamer
Sache 5] 154

I GFA-Assembler
Komplettes Entwicklungssystem fiir As. bler-

P gSsy. Ur Assembler 157
I Daten-Versicherung

Programme
Backup-Programme im Vergleich 162
B SoftwaremaBiger ST-Emulator: Chamaleon 35 237

TEST: HARDWARE

B Speichererweiterung: Golem-Card 55 213
SCSI-Controller gleich SCSI-Controller?

I Im Vergleich: Evo!u%’on und Fireball 214
HeiBe Konkurrenten
Digitizer: Snapshot Studio Plus gegen VD-4 220

PUBLIC DOMAIN

Klein, kleiner,amkleinsten
PD-Komprimierungs-Programme 166

PD-News

Entgegen aller Ankindigungen nun doch: Die neuesten
Fish-Disks von 361 bis 370 167

WETTBEWERB

Tips & Tricks gesucht
2000 Mark zu gewinnen

Fiir das beste Programm des Monats 173

RUBRIKEN

Editorial Stellenanzeige

Impressum 3 Programmservice 241
Biicher 84 |Inserenten-Verzeichnis 245
Leserforum 87 Vorschau 246

Computer-Markt 174

Dieses Symbol zeigt an, welche Programme auf der
Programmservice-Diskette erhdltlich sind.
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Computer Aided Design

CAD bedeutet rechnerunterstiitz-
te Konstruktion und Erstellung
von Fertigungsunterlagen. Wir
haben die leistungsstérksten
CAD-Programme fiir den
Amiga gegeniiberge-
stellt. Seite 25

3D- A’"mat’a” Einen neuen Standard im Amiga-

Grafikbereich stellt »Caligari Broadcast« dar:
Professionelle 3D-Grafik fiir Fernsehen
und Video. Seite 138

SPIELE-TEIL
B Messebericht ECE-London

B Spiele Aktuell 119
B Spiel des Monats: Indianapolis 500 120
B Operation Stealth 123
B Fatal Heritage - RA (53 1241125
B B.S.S. Jane Seymour M Wings 5 126127
B Spiele-Kurztests 5128
B Spiele-Tips W Ausblick 130/134
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von Stephan Quinkertz

6in ist die Amiga-Hoch-
burg. Zum zweiten Mal fin-
det dort die gréSte Amiga-
Messe der Welt statt. Die
Messe ist auf zwei Hallen (ca.
23000 m?2) verteilt und ist somit
flinfmal groBer als letztes Jahr. Ei-
nige Firmen bieten Messepreise
an -nehmen Sie geniligend »Klein-
geld« mit. Fir jeden Amiga-An-
wender wird etwas geboten: ange-
fangen von Spielen, liber Anwen-
der-Software, Public Domain, DFU,
Disketten-Laufwerke, Festplatten,
Speichererweiterungen, Videoer-
weiterungen bis hin zu optischen
Speichermedien. Begleiten Sie
uns beim Messebummel. Das
AMIGA-Magazin hat einige inter-
essante Stdnde fir Sie ausge-
sucht:
M Die A+L AG préasentiert eine
neue Version von M2Amiga: Alle
damit erzeugten Programme lau-
fen unter WShell. Ein Update ist flir
10 Mark erhaéltlich.

Professor Niklaus Wirth hat

zehn Jahre nach dem Erscheinen
von Modula-2 eine neue Program-
miersprache entworfen: »Oberon.
Die Sprache enthélt zum groBen
Teil die Funktionen und Fahigkei-
ten von Modula-2 und verbindet
diese mit der objektorientierten
Programmierung, die sich durch
besondere Kompaktheit und ein-
fache Erlernbarkeit auszeichnet.
Eine PD-Version befindet sich auf
der Amok-Diskette Nummer 36.
B ACD - Advanced Computer De-
sign GmbH fiihrt die Vernetzung
von DEC-, Apple-, IBM- und Unix-
Computern mit der Amiga-Familie
vor:

6

AKTUELL

MESSEBERICHT

Die Amiga'90

wird die Messe der Su

“har 150 Aussteller e j
Uber en halten Vortrage:

diumsdiskus
d Soﬂware-Produkte.

Amiga-Expe

bis 11. November in Koln)
perlative:

sionen und viele

DICILL T EIEETN Die 68030-Karte fiir den A500/2000

kann wahlweise mit 28, 33 oder 50 MHz getaktet werden

- Amiganet 2.0 wird zum ersten
Mal auf der Amiga '90 in Kéin ge-
zeigt. Amiganet 2.0 hat folgende
Leistungsmerkmale: neue grafi-
sche Oberflaiche entsprechend
OSF/Motif, neue Verwaltung, neue
Utilities (Mail, Spooler und Chat)
und die Méoglichkeit, mehrere
Netzwerkprotokolle (Novell TCP/

TP, DECnet) parallel zur gleichen
Zeit auf der gleichen Ethernetkarte
zu fahren.

- Der Amiga kann jetzt auch in ein
Appletalk-Netzwerk eingebunden
werden. Apple-Festplatten oder
Drucker kénnen mitbenutzt wer-
den, als wéren es Amiga-Devices.
- TSSnet fur den Amiga wachst

und wéchst. Es wird die neueste
Version im Betrieb zu sehen sein,
die noch mehr Leistungsmerkma-
le haben wird. Dazugekommen
sind MAIL und PAL. Jetzt ist die
Amiga-DECnet-Implementation ge-
nausogut wie das Vorbild von Digi-
tal Equipment.
B Alcomp GmbH bietet einen
Video-Digitizer an, der sich durch
folgende Merkmale auszeichnet:
- bis zu 4096 Farben;
- 4096 Farben bei 640 x 512 Pixel
Hires;
- arbeitet intern mit 16,7 Millionen
Farben;
- Nachbearbeitungsmaglichkeiten
wie Rahmen, Masken und Anima-
tion;
- Unterstiitzung fiir 9-Nadel-, 24-
Nadel- und Laserdrucker;
- auf Laserdrucker 64 Graustufen
im Poster-Mode bis 256 Graustu-
fen.
B Compustore GmbH fihrt Hard-
und Software fiir alle Amiga-
Modelle vor:
-The Art
Deutsch:
Ein Bildverarbeitungsprogramm,
das |FF/ILBM-Bilder, Bilder von
ASDGs Scanner-Systemen und
Newteks Digiview einlesen, bear-
beiten und speichern kann. Auch
Sculpt/Animate-4D, Turbo Silver,
TIFF, GIF und Bilder im Rendition-
Format kénnen eingelesen, bear-
beitet und gespeichert werden.
Alle Bilder werden in 24-Bit-
Farbbilder umgerechnet, wodurch
die Genauigkeit der einzelnen
Funktionen wesentlich verbessert
wird.
- Starboard/2 (Amiga 500/1000):
Die externe Erweiterungsbox
(512 KByte, 1 MByte) ist autokonfi-

Department V2.0
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gurierend und hat einen durchge-
schleiften Bus.

Als Erweiterungsmdéglichkeiten
gibt es:

a) Upper Deck zum Erweitern des
Starboard/2 auf 2 MByte,

b) Multifunktionsmodul zum Be-
nutzen eines Coprozessors mit
Software und batteriegepufferter
Uhr,

¢) SCSI-Modul inklusive Software
zum AnschluB einer externen
SCSI-Festplatte.

- 8-Star (Amiga 500/2000):

Die Speichererweiterung kann
mit 8 MByte (256 x 4 RAMs) und
mit 32 MByte (1024 x 4 RAMs) be-
trieben werden. Die Erweiterung

bzw. PC/AT-Karten ergibt (A2000).
- Datalink 2000: Modem (intern
und extern) fir den Amiga 2000:
Mit der Version MNP5 lassen sich
Faxe senden. Texte und Grafiken
kénnen direkt vom Bildschirm des
Amiga zum Empféanger versandt
werden.

- AE High Density 3'2-Zoll-Lauf-
werk: Das Laufwerk kann HD-Dis-
ketten mit 1,44 MByte Speicherka-
pazitat beschreiben.

B Data Becker GmbH présentiert
die neue Version der Textverarbei-
tung: Beckertext Il. Anhand von
Demonstrationen und Workshops
werden dem Anwender die Mog-
lichkeiten der Textverarbeitung

SCSI-Controller GVP bietet eine neue Karte mit SCSI-

Controller, Festplatte und RAM-Erweiterung an

ist autokonfigurierend und |48t
sich in 512-KByte-Schritten (mit
256 x 4 Chips) oder in 2-MByte-
Schritten (mit 1024 x 4 Chips) auf-
riisten. Beide Versionen kdnnen
gleichzeitig im 8-Star verwendet
werden, womit sich die Moglichkeit
der Fast-RAM-Aufristung auf 7
MByte bei Benutzung von PC/XT-

AMIGA-MAGAZIN 11/1990

vorgefihrt. Auf der Messe ist ein
Update auf die Version 1.01 erhélt-
lich. AuBerdem werden alle Amiga-
Bicher aus dem Hause Data
Becker angeboten.

B FSE-Computersysteme  stellt
neue 16-Bit-Festplatten fur alle
Amiga-Modelle vor:

- Trinology-Festplattensysteme fir

den Amiga 500/1000. Damit sol-
len laut Aussagen des Herstellers
Ubertragungsraten bis zu 600
KByte/s erzielt werden (gemessen
mit »Diskperf«, Fish-Disk 187).

- Das Festplattensystem CHS-
105Q/2 (Amiga 2000) erreicht mit
der Quantum Prodrive LP S105
und der Treiber-Software BOIl 3
eine Ubertragungsrate von 1,1
MByte/s.

M Gigatron oHG présentiert Er-
weiterungen fiir den Amiga 500/
2000:

- Gigatron 500: Die interne Spei-
chererweiterung fiir den Amiga
500 ist intern in 512-KByte-Schrit-
ten auf 2 MByte aufristbar.

- Gigatron 2000: Die interne Spei-
chererweiterung fir den Amiga
2000 ist in 512-KByte-Schritten auf
6 MByte erweiterbar. Maximal sind
8 MByte mdglich.

- Arriba 20 HD: Die kleinste Fest-
platte der Welt (22 Zoll, 20 MByte,
23 ms mittlere Zugriffszeit) wird in-
tern in den Amiga 500 eingebaut.
B Gold Vision fiihrt professionelle
Software an drei Arbeitsplatzen mit
Amiga-DTP-Systemen vor, beste-
hend aus Amiga 2500 und Amiga
3000 und Laserdrucker:

- Die neue Version des Vektorkon-
vertierungsprogramms »Vectortra-
ce« mit der »Gold Vision Clipart Li-
brary« bietet ca. 150 bis 200 Grafi-
ken in den Vektorformaten Aegis-
Draw, EPS und Prodraw-Clip.

- Die deutsche Umsetzung des
DTP-Programms »Page Streame,
das im August '90 unter dem Na-
men »Publishing Partner« auf den
Markt kam, bietet mehr als 100
Schriftarten.

- »Postscript-Utilities«, ein Tool
zum Verwalten von Postscript-

Schriftarten und Steuern von
Postscript-Druckern.

W Great Valley Products (GVP) ist
zusammen mit DTM auf einem
240 m? groBen Stand vertreten. Es
sind die neuesten Erweiterungen
fur alle Amiga-Modelle erhaltlich:
- Series II/A500: ein SCSI-Con-
troller inklusive Festplatte fir den
Amiga 500.

- Series 11/A2000: Auf der Platine
fir den Amiga 2000 befindet sich
ein SCSI-Controller, eine Festplat-
te und eine RAM-Erweiterung (2, 4,
6 oder 8 MByte). Es sollten Uber-
tragungsraten bis zu 700 KByte/s
erreicht werden.

- Tapestore: Mit dem Tape-Strea-
mer (150 MByte) fiir den Amiga
2000 |aBt sich ein Backup von Fest-
platte erstellen.

- Ricoh Removable: eine Wech-
selplatte (50 MByte).

- Ricoh M-O-Drive: eine wiederbe-
schreibbare optische Platte (600
MByte).

B Heinrichson Schneider & Young
bietet Hard- und Software-Pro-
dukte an:

- Trumpcard Festplatten-Control-
ler (SCSI) fiir den Amiga 2000;

- Trumpcard Professional, der
neue und schnelle SCSI-Control-
ler, mit dem es méglich ist, Anima-
tionen direkt von der Festplatte zu
spielen;

- Trumpcard 500: ein Gehause flr
den Amiga 500 mit integriertem
Trumpcard-Controller und 4 MByte
Speichererweiterung;

- Meta4, eine Speichererweite-
rung mit halber Lange und einer
Bestiickung bis zu 4 MByte. Sie
kann in das Trumpcard-500-Ge-
héuse oder in den Amiga 2000 ein-
gebaut werden;



- Dr. T's-Tiger Cub-MIDI-Sequen-
zer;

- das deutsche Handbuch Sculpt/
Animate-4D;

- Grafik- und Video-Software;

- Original Megabrain Video Tuto-
rials: Die Videos (VHS-System) ge-
ben Antwort zu den Themen CLI
und Workbench (Folge 1), Grafik &
Animation (Folge 2) und Betitelung
mit Amiga (Folge 3).

B HK-Computer stellt Erweiterun-
gen vor:

- Automatischer Maus & Joystick-
Adapter: Durch Aktivieren eines
Gerétes erfolgt die Umschaltung
automatisch.

- Professional MIDI-Interface: Der
Optokoppler hat einen Kopplungs-
faktor von 700 Prozent und einen
digitalen Ausgang. Zusétzlich ver-
flgt das Interface Uber Leitungs-
treiber, um auch lange Datenlei-
tungen zu erméglichen.

- Stereo Audio-Digitizer: Das Ge-
rdt kann in Stereo mit hoher
Sample-Rate arbeiten.

- Professional SCSI-II: Der SCSI-
Controller ist fir den Amiga 2000
erhéltlich.

M Intelligent Memory Software &
Peripherals GmbH prasentiert u.a.
folgende Hard- und Software fir
alle Amiga-Modelle:

- Hurricane Stormbringer 530:
68030-Turbokarte (28, 33 oder 50
MHz) far Amiga 500/2000 und
Amiga 3000;

- Colorbox, ein neues Videoeffect
System;

- Kronos II: SCSI-Controller mit 52
MByte Speicherkapazitit (Quan-
tum Prodrive LPS 105);

- Turbo Silver 4.0: Ray-Tracing-
Programm;

- Firecracker: Framebuffer von Im-
pulse (24 Bit), die Erweiterung ist
kompatibel mit Turbo Silver, Cali-
gary und Sculpt/Animate-4D;

- Stormbringer  Silicon Drive:
RAM-Board fiir Amiga 2000/3000.
B Konyo Electronics bietet Erwei-
terungen fir alle Amiga-Modelle
an:

57s-Zoll-Laufwerke mit LED-An-
zeige;

- optische Méause inkl. Mouse-Pad;
- Speichererweiterung fir den
Amiga 500;

- Handy-Scanner JS-105-1M;

- Diskettentaschen.

B Kriiger Computer-Systeme &
Zubehtr stellt Amiga-Hardware
vor:

- Der Framer ist ein Videodigitizer
(Amiga 500/1000/2000). Er ist in
der Lage, ein Farbbild innerhalb
von 20 ms aus dem laufenden
Videobild zu digitalisieren.

- Der RGB-Splitter verwandelt ei-
nen SchwarzweiB-Videodigitizer in
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- Disketten-Laufwerke: 31- und

einen Farbdigitizer, ohne daB Farb-
filter bendtigt werden.

- VDController ist ein neues Steu-
erprogramm filir Videodigitizer.
VDController hat zwei Betriebsar-
ten: Fast und Quality. Im Fast-
Modus erzeugt VDController Bil-
der so schnell wie méglich. Typi-
sche Berechnungszeiten sind:
20 s (68000), 8 s (68020) und 3 s
(68030) fur ein 320 x 256-HAM-
Bild. Der Quality-Modus unter-
stiitzt bis zu 8 Bit pro Farbauszug,
erzeugt hochqualitative Farbbilder
selbst bei Verwendung von nur 16
Farben und stellt weitgehende
Nachbearbeitungsméglichkeiten
wie Weichzeichner und Gamma-
korrektur zur Verfiigung.

- The Scratcher ist ein interaktiver
Sampleplayer. Damit lassen sich
bis zu 30 Samples gleichzeitig in
den Speicher laden. Die Samples
kénnen als Rhythmus, Fill-in, In-
strument (ein Hund bellt eine Melo-
die) oder als normales Sample ver-
wendet werden.

B Verlag Gabriele Lechner pra-
sentiert Blicher und Software:

CAD unterstitzt die Aufldsungen
640 x 256 und 640 x 512 mit 2 bis
16 Farben. Neben zahlreichen
Funktionen zum Zeichnen sind
Funktionen zum Nacharbeiten
wie Spiegeln von Zeichnungstei-
len, Abrunden von Ecken, Trim-
men, Selektieren (auch Mehrfach-
selektion), Gruppieren, Duplizie-
ren oder das Erzeugen einer Pha-
se vorhanden. Auch Spline-Inter-
polation, Schraffieren, halbauto-
matische BemaBung (W/H-, Paral-

L e e T T e T S

zu der eines normalen Atari ST.
B Merkens EDV préasentiert die
neuesten Videodigitizer:

- VD2001: Die Steckkarte fiir den
Amiga 2000/2500/3000 digitali-
siert in Echtzeit 16 777 216 Farben
mit einer Auflésung von 512 Punk-
ten horizontal und 512/625 Punk-
ten vertikal. Ray-Tracing-Bilder las-
sen sich in 16 Millionen Farben er-
rechnen und per Einzelbild an Vi-
deorecorder fiir Animationserstel-
lung senden. Eine beliebig defi-

M.A.S.T. prisentiert i Version des

SCSI-Festplatten-Controllers Fireball fiir den Amiga 2000

Videodigitizer YRR S kombinierter SchwarzweiB-

und Farbdigitizer mit integriertem RGB-Splitter

- Imagine: professionelles 3D-Ray-
Tracing-Programm;

- Présentation der neuen Buchse-
rie »Amiga Videoproduktion«;

- Vorfiihrung von Videofilmen auf
einem GroBbildschirm;

- Beratung und Verkauf von
»Electronic  Design«Produkten
(YC-Genlock, RGB-Splitter).

B M.AST. bietet Erweiterungen
an:

- SCSI-Festplatten und Speicher-
erweiterungen fir den Amiga 500/
1000/2000;

= Drucker (Postscript);

- Monitore (14 und 16 Zoll);

- optische Speichermedien und
optische Méuse;

- Blitz-Basic.

B Maxon fihrt auf der Messe An-
wenderprogramme vor:

-Das CAD-Programm Maxon-

lel-, Durchmesser-, Radius-, Win-
kel-, MaBlinien-) und Symbolbi-
bliotheken stehen zur Verfiigung.
Die Ausgabe erfolgt auf Drucker,
Plotter oder in eine Datei. Daten-
austausch ist (ber das DXF-
Format (z.B. Autocad) méglich.
-FTM (Face The Music) ist ein
Musikprogramm, das bis zu acht
Stimmen gleichzeitig verwaltet
und auch abspielt. Als Sound
kénnen IFF- oder Soundtracker-
sounds eingelesen und mit vielf4l-
tigen Effekten versehen werden.
Die Eingabe der Noten erfolgt {iber
die Tastatur oder (ber ein MIDI-
Keyboard.

- Chamaéleon ist ein Atari-ST-
Emulator, der keine zusétzliche
Hardware bendtigt. Dennoch wird
hohe Kompatibilitat erreicht. Die
Geschwindigkeit entspricht nahe-

nierbare Hardware-Maske erlaubt
die gleichzeitige Darstellung des
laufenden Videoeingangssignals
an den Stellen eines digitalisierten
Bildes, an denen die Maske ge-
setzt ist.

- VD4: Dies ist ein kombinierter
Schwarzwei- und Farbdigitizer
mit  integriertem RGB-Splitter.
SchwarzweiB-Bilder werden in
Echtzeit digitalisiert, auf der Karte
zwischengespeichert und an-
schlieBend iiber den Parallel-Port
zum Amiga Ubertragen. Somit sind
Digitalisierungen aus dem laufen-
den Videofilm méglich.

B Miky Wenngatz bietet eine neue
Version der MW-500-Systems an,
das mit einer autobootfdhigen
Festplatte ausgestattet werden
kann. AuBerdem ist die »Black-
Edition« des MW-500-Systems er-
héltlich.

Des weiteren prasentiert Miky
Wenngatz eine groBe Palette an
Zubehdr wie externe und interne
Disketten-Laufwerke, ein MIDI-
Interface, ein Btx-Modul, das
Power-PC-Board fiir den Amiga
500, DATA-Trans zum Kopieren
vom C 64 zum Amiga sowie den
Drucker Citizen Swift 24 mit Farb-
erweiterung.

B Newtek demonstriert professio-
nelle Videoanwendungen:

- Digi-View 4.0 und Digi-Paint 3.0:
Digitalisiert wird in allen Aufls-
sungsmodi von 320 x 200 bis zu
768 x 480 Punkten. Mit dem Mal-
programm lassen sich die digitali-
sierten Bilder bearbeiten.

- Der Video Toaster (NTSC) ist fer-
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tig: Aus einer Videokamera einge-
hende Bildsignale kénnen in Echt-
zeit weiterverarbeitet werden. Ma-
nipulationen kdnnen vorgenom-
men werden, wahrend die Kamera
weiterlduft. Eine PAL-Version ist
bis Ende 1991 zu erwarten.
B Omega Datentechnik
Hard- und Software vor:

- A.Dd.A. Vi6: digitaler Schnitt-
platz flr Videovertonung, Audio-
technik und Echtzeiteffekte bei
Live-Veranstaltungen;
- Soundsampler in

nologie;

- OMA-Assembler: schnelle Aus-
fiUhrung ca. 70000 bis 80000
Lines pro Minute, NOP ca. 200 000
Lines pro Minute; Metacomco- und
Devpac-kompatibel.

B Optivision fiihrt das Digitalisie-
ren mit verschiedenen Hard- und
Software-Kombinationen vor. Da-
bei stehen die vielféltigen Moglich-
keiten zum Einlesen von Fotos,
Dias, Negativen oder von Video-
band und Kamera im Vordergrund.

Weiterhin werden die Méglich-
keiten zur Weiterverwendung von
Amiga-Bildern gezeigt: Uberspie-
len auf Videoband, Genlocking,
Bildschirmfotografie und Ausgabe
mittels Videoprinter.

An Hardware werden verschie-
dene S/W- und Farbvideokameras
der neuen Generation von Hitachi
zu sehen sein. AuBerdem prasen-
tiert Optivision Videoprinter, ver-
schiedene Reprostative, Beleuch-
tungseinrichtungen, Aufnahmezu-

stellt

16-Bit-Tech-

behér, Vorsatzlinsen und Diaeinle-

segerdte, Farbsplitter, Genlocks
und Digitizer.
M Ossowski Stefan bietet Soft-

ware an:

- Anwendungs-Software:  Faktu-
rierung, AdreBverwaltung, Buch-
haltung,  Prasentationsgrafiken
und Einkommensteuer 1990 inkl.
Steuerreform;

- Lern-Software: Englisch, Fran-
zosisch, Latein, Italienisch, Che-
mie und Mathematik;

- Public Domain: Fish- und Taifun-
Disketten zum Messesonderpreis;
- Spiele: Changer, Boulder-Crash
sowie neue Action- und Strategie-
spiele.

M Philip Morris prasentiert »Art &
Computer«, Die Funktionsweise
des Light American Moduls ba-
siert auf der Technik eines Ami-
ga/PC. Eine eingebaute Videoka-
mera Ubertragt das Bild des Teil-
nehmers auf einen Bildschirm. Mit
Hilfe einer Tastatur bzw. eines Joy-
sticks kdnnen die Farbstrukturen
des Videobildes so veréndert wer-
den, daB Verfremdungseffekte ent-
stehen. Das gewinschte »Kunst-
werk« kann der Teilnehmer als Po-
laroidfoto ausdrucken lassen und
mit nach Hause nehmen.

B Point Computer GmbH bietet
Modems flr alle Amiga-Modelle
an:

- Best Modem 2400 L: 300/1200/
2400 Baud vollduplex, CCITT V.
21/22/22bis, Bell 103 & 212A, Hay-
es kompatibel;

PODIUMSDISKUSSIONEN

Haubhnphnlsmm
Termin: 9. November

Teilnehmer:

= Herr Ulrich (Rainbow Arts)
- Herr Wiederstein (Ex-Cracker)

Viren ;
Termin: 10. November

Teilnehmer:

- Herr Edler (Intelligent Memory)
- Herr Hoffmann (DTM) :
- Herr Brehmann (Gold Disk)

- Herr Schéfer (Kingsoft)

-ein Anﬁviren-ngrammlsrer

Ist Computerkunst Kunst?

Termin: 11. November 1990
Teilnehmer:

- ein Hochschulprofessor fiir Kunst

Neben den Seminaren (kostenlos) und den Masterclasses (80 Mark)flndan Irttaf
essante Podiumsdiskussionen mit Amiga-Experten statt;

Moderator: Ulrich Smyrek (computer Live, Markt & Technik Verlag)
- Herr Freiherr von Gravenreuth (Anwalt)
' = Herr von Eichborn (United Software)

- die Chefredakteure der Zeitschriften AMIGA, Amiga DOS und Amiga Special
Ort und Uhrzeit werden auf der Amiga '80 bekanntgegeben.

‘Moderator: Martin Stibs (Chel‘redak&eur CHIP)

Ort und Uhrzeit werden auf der Amiga '90 bekanmgegaben

- Herr Dr. Dotzler (Vermittler von Gompmetknnsﬁem}
- Herr Bernhard Lugert (Computerkiinstler)
- Herr Wolfgang Blobel (Computerkiinstler)

Ort und Uhrzeltwerden auf der Amiga '90 behanmgegoben ;
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- Best Modem 2448 LF. 300/
1200/2400 Baud vollduplex,
CCITT V.21/22/22bis, Bell 103/
212A, G3 Fax-Sendeeinrichtung
(4800 bps), optional mit PC-BIT-
FAX-Software, Hayes-kompatibel;
- Best Modem 2400 Plus: 300/
1200-75/1200/2400 Baud volldu-
plex, CCITT V.21/22/22bis & V.23,
Bell 103 / 212A, voll Btx-tauglich,
Hayes kompatibel;

- Best Modem 2400 EC MNPS5:
300/1200/2400 Baud vollduplex,
CCITT V.21/22/22bis, Bell 103 &
212A; MNP5-Datenkompression,
MNP4-Fehlerkorrektur, Hayes-
kompatibel;

- Best Modem 9600 EC MNP5:
300/1200/1200-75/2400/4800/9600
Baud vollduplex, CCITT V.21/22/
22bis/V.23/V.32, MNP4-Fehlerkor-
rektur, MNP5-Datenkompression.
B Precision Software fiihrt An-
wender-Software vor:

- Superbase Personal, eine rela-
tionale Datenbank;

- Superbase Personal 2, das Up-
grade von Superbase Personal mit
integriertem Texteditor, Serienbrief-
Mdglichkeiten (inklusive Etiketten-
druck);

- Superbase Professional, das
vollstdndige Datenbank-Manage-
ment System flir den anspruchs-
vollen Anwender. Formular-Editor,
der ohne Programmierung kom-

plexe Anwendungen erstellen
kann, leistungsstarke Program-
miersprache, verwaltet sowohl

Text, Grafiken wie auch Bilder. Be-
dienbar per Maus oder Tastatur;

- Logistix Professional, die Tabel-
lenkalkulation mit Torten-, Balken-,
Linien-, Streuungsgrafiken, voll
kompatibel zu Superbase Profes-
sional.

B Reisware bietet Mduse an:

- Reis-Mouse 400 mit einer Aufl6-
sung von 400 dpi. Die Maus ist mit
einem mechanischem Prazisions-
Rollkugelantrieb ausgestattet.

- Reis-Mouse Infrarot: kabellose
Mouse mit einer Auflésung von
200 dpi und zwei optischen
Rotations-Encoder.

B RoBméoller HS GmbH stellt Er-
weiterungen fir alle Amiga-
Modelle vor:

-8 MByte Speichererweiterung
fur den Amiga 2000: bestiickt mit
4-MBit-Chips, erweiterbar auf 4, 6
und 8 MByte. Die Erweiterung ist
abschaltbar und autokonfigurie-
rend.

- 10-MByte-RAM-Karte fiir den
Amiga 500/1000: bestlickt mit
4-MBit-Chips, erweiterbar auf 4, 6,
8 und 10 MByte. Die Erweiterung,
die in die CPU-Fassung gesteckt
wird, ist abschaltbar und autokon-
figurierend.

- SCS|-Festplatten-Interface  mit

Cache-Speicher flr den Amiga
2000.

B Schneider Verlag préasentiert
die Nachschlagewerke »Das ak-
tuelle Praxishandbuch zu Amiga
Public Domain« und »Das aktuelle
Praxishandbuch fiir Amiga-Profis«
jeweils mit den neuesten Ergén-
zungsausgaben. Neben der kom-
pletten Produktpalette dieser Wer-
ke werden auch die neuen Fish-
Disketten mit dem beliebten Inhalts-
etikett sowie Leerdisketten preis-
glinstig angeboten.

B Serafin Software veranstaltet ei-
ne Show am Messestand. Der Ami-
ga (iberwacht mittels Videokamera
und Echtzeitdigitizer die Bewegun-
gen einer Tanzerin und lést bei be-
liebigen Korperstellungen gespei-

ardware
in Hiille
und Fiille

cherte Samples aus. Auf Wunsch
kénnen Besucher mit einem Digiti-
zer experimentieren und ihre eige-
nen Portrats auf Diskette mit nach
Hause nehmen.

B Supra Corporation prasentiert
Erweiterungen fir alle Amiga-
Modelle. Neu ist die SCSI-Fest-
platte Supra-Drive 500XP fiir den
Amiga 500. Sie bietet zusétzlich
eine RAM-Erweiterung bis zu
2 MByte. Des weiteren werden alle
internen und externen Supra-
Modems angeboten. Fiir den Ami-
ga 3000 wird eine 68040-Prozes-
sorkarte vorgestellt.

M technicSupport Marketing und
Verlag GmbH bietet Biicher fur
den Amiga an:

- Die Amiga-Public-Domain-Biblio-
thek: Die auf vier Bande angelegte
Buchreihe liefert allen Anwendern
deutschsprachige Anleitungen zur
Public-Domain-Software. Flr den
Amiga liegen ca. 500 Programme
VOr.

- Desktop Publishing mit Pageset-
ter und Pagestream: fur alle, die ty-
pographisch ansprechende Druck-
sachen mit Amiga erstellen wollen;
- Amiga Update 2.0: alles Uber die
neue Kickstart und Workbench;

- Das groBe Amiga Spiele-Jahr-
buch '91: Kompletter Spielekatalog
fir den Amiga. Das Buch bringt ei-
nen kompletten Uberblick zu allen
erhéltlichen Spielen (auch PD),
Anleitungen zu einzelnen Spielen,
Internes aus der Spieleszene und
einen umfangreichen Spielekata-
log.

B TKR GmbH & Co. KG bietet
DFU-Erweiterungen an:

- Multiterm-pro Btx/Vtx-Decoder;
- Multiterm-ED  Btx-Editier-Soft-

)
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ware zum Erstellen von Btx-Seiten
flr Anbieter. Mit Einspielen von
Tele-Software und Konvertierung
von |IFF-Brush in DRCS.

- Fax-Software fiir den Amiga. Mit
dieser Software, die mit allen Mo-
dems arbeitet, die mit dem Sierra-
Chipsatz mit 4800 Bit/s Send-Fax
ausgeriistet sind, lassen sich Faxe
mit 4800 Bit/s versenden.

PHILIP MORRIS

LIGHT AMERICAN
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- Superformance Hard-Disk-Kit:
autokonfigurierend, autobootfahig
ab Kickstart 1.3, AnschluB einer
Wechselplatte ist maglich.

B Wolf Software & Design bietet
professionelle Anwender-Software
an:

1) Fibu deluxe: Das Finanzbuch-
haltungsprogramm mit einer Fiille
von Funktionen liegt in einer neu-

Art & Computer FrTeeS Joystick kénnen Sie Video-

bilder so veréindern, daB Verfremdungseffekte entstehen

- Best-Modem 2448 LF. Das Mo-
dem, das 300, 1200 und 2400 Bit/s
nach CCITT V.21, V.22 und V.22bis
Ubertragt, bietet zusétzlich ein
Send-Fax mit 4800 Bit/s.

- Best-Modem 9600 Plus. Das Mo-
dem arbeitet in CCITT V.21, V.22,
V.23, V.22bis und V.32 (300, 1200,
1200/75, 2400, 9600 Bit/s) und ver-
fligt lber MNP-5-Datenkomprimie-
rung und Fehlerkorrektur.

- Mailboxprogramm Euromail. Die
Programmierer des Euromail wer-
den auf dem Stand die neuen Ver-
sionen prasentieren.

B Wallasch & Witte Borsensyste-
me GmbH prasentiert ein Pro-
gramm zur Aktienanalyse mit ei-
nem neuen Konzept. »Char-Tech«
ist ein System mit der Méglichkeit,
aktuelle Kurse kostenlos (iber Btx
einzulesen. Fur Termingeschéfte
besitzt das Programm ein eigenes
Modul. In zehn verschiedenen
Grafiken lassen sich die verschie-
densten Analysen durchfithren.

miga-
Zubehor fiir
jeden Anwender

Kaufsignale werden ebenso wie
Borsenstatistiken ausgegeben.

B Weisgerber Hard & Soft stellt
Erweiterungen fiir alle Amiga-
Modelle vor:

- Superformance Video-Backup:
Festplatten-Backup auf Video.
Neue Software mit File-Selektion,
Unterstiitzung des Archive-Flags
und Datumseingrenzung;
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B Yellow Computing bietet Erwei-
terungen besonderer Art an:

- Die Rechnerkopplung Transfile
Amiga SF zum Verbinden der Ca-
sio-Datenbankrechner der Serie
SF-7000, SF-7500, SF-8000 und
SF-9000 st jetzt auch fiir den Com-
modore Amiga erhéltlich. Damit
kbnnen die Daten mit bis zu 9600
Baud zwischen den Datenbank-
rechnern und dem Amiga ausge-
tauscht werden.

- Die Rechnerkopplung Transfile
Amiga E500 zum Verbinden der
Sharp-Taschencomputer PC E500.
Es ist eine Plotteremulation
CE-515 vorhanden, mit der die
Plotterbefehle des Sharp zum Aus-
geben von Grafiken auf dem Bild-
schirm des Amigas benutzt wer-
den kénnen.

Hoffentlich hat Ihnen unser Mes-
sebummel zugesagt. Wenn Sie ei-
ne Unterkunft in KéIn suchen, wen-
den Sie sich bitte an das Fremden-
verkehrsamt in KéIn, Unter Fetten-
h&hnen 19, Tel. 02 21/2 21 33 30.
Ubrigens: Am 11. November um 11

Supra-Drive 500 Im Gehé&use befindet sich neben

einem SCSI-Controller eine 2-MByte-Speichererweiterung

en Version inklusive 40seitigem
Handbuch vor:

- mandantenfahiges
mit bis zu 2000 Konten;
- AfA-Vorschlag fiir Anlagekonten;
- GuV-Rechnung;

- Kassenberichte;

- universelle Druckfunktionen.

2) Einkommensteuer 1990: Das
Steuerprogramm mit den neuen
Steuerrichtlinien fir 1990. AuBer-
dem ist die aktuelle »Lohnsteuer-
tabelle 1991« im Programm enthal-
ten.

3) Tex-Schriftsatz V3.0: Die neue
Version des Schriftsatzprogramms
ist wesentlich schneller als das alte
Tex-Paket.

4) Manager: Ein neues Amiga-
Spiel rund um Geld, OI, Aktien,,

Programm

Handel, Immobilien und Macht.

Uhr 11 beginnt in K6In der Karne-
val. Also auf nach Kélin!

A+L AG, Déderiz 61, CH-2540 Grenchen, Tel.
065/52 03 11, Fax: 0 65/52 03 79

Advanced Computer Design, Dammweg 15,
2800 Bremen 1, Tel. 04 21/34 31 31, Fax: 04 21/
34995 18

Alcomp GmbH, Glescher Weg 22, 5012 Bed-
burg, Tel. 0 22 72/20 93, Fax: 0 22 7215 B0
CompuStore GmbH, Fritz-Reuter-Str. 6, 6000
Frankfurt/M. 1, Tel. 0 69/56 73 99, Fax: 0 69/
56017 84

Data Becker GmbH, Merowingerstr. 30, 4000
Disseld., Tel. 02 11/31 00 10, Fax: 02 11/31 87 05

Frank StrauB Elektronik, Schmiedstr. 11, 6750
Kaiserslautern, Tel. 06 31/6 70 96, Fax: 06 31/
6 06 97

Gigatron OHG, Resthauser Str. 128, 4590
Cloppenburg, Tel. 0 44 71/30 70, Fax: 0 44 71/
836 43

Gold Vision, Kurfiirstendamm 64-65, W-1000
Berlin 15, Tel. 0 30/8 83 35 05, Fax: 0 30/2 62 38
72

Great Valley Products, 600 Clark Avenue, King
of Prussia, PA 19406, Tel. 215-337-8770, Fax:
215-337-9922

Heinrichson Schneider & Young OHG,
Classen-Kappelmann-Str. 24, 5000 Kéin 41,
Tel. 02 21/40 40 78, Fax: 02 21/40 23 65
HK-Computer, Bonner Str. 37, 5000 Kéln 1, Tel.
02 21/31 16 06, Fax: 02 21/32 11 66

Intelligent Memory Software & Peripherals
GmbH, Wéchtersbacher Str. 89, 6000 Frank-
furt/M. 61, Tel. 0 69/41 00 71, Fax: 0 69/41 40 68
Konyo Electronics GmbH, Ampertal 8, 8049
Unterbruck/Fahrenzhausen, Tel. 0 81 33/20
44, Fax: 0 81 33/24 89

Kriiger Computer-Systeme & Zubehér, Amsel-
weg 1, 8901 Kissing, Tel. 0 82 33/6 06 30
M.AST., Theodor-Heuss-Ring 19-21, 5000
KéIn 1, Tel. 02 21/7 71 09 18, Fax: 02 21/7 71 09
31

Maxon Computer GmbH, Industriestr. 26, 6236
Eschborn, Tel. 0 61 96/48 18 11, Fax: 0 61 96/
41137

Merkens EDV, Fuchstanzstr. 6a, 6231 Schwal-
bach, Tel. 0 61 96/30 26, Fax: 0 61 96/8 27 49
Miky Wenngatz, Jigerweg 31, 8031 Gilching,
Tel. 0 81 05/2 45 40, Fax: 0 81 05/2 45 30
Newtek, 215 East 8th Street Topeka, KS 66603,
Tel. (913) 354-1146, Fax: (913) 354-1584
Omega Datentechnik, Quellenweg 20, 2900
Oldenburg, Tel. 04 41/7 11 09

Optivision, Heckener Str. 16, 5469 Windhagen,
Tel. 0 26 45/44 24, Fax: 0 26 45/33 95
Ossowski Stefan, Veronikastr. 33, 4300 Essen
1, Tel. 02 01/78 87 78

Philip Morris GmbH, Postfach 70 14 29, 8000
Miinchen 70, Tel. 0 89/7 24 05-0, Fax: 0 89/7 24
05-2 27

Point Computer GmbH, Gollierstr. 70, 8000
Miinchen 2, Tel. 0 89/50 56 57, Fax: 0 B9/50 72
gl

Precision Software GmbH, Am Marktplatz 10,
8033 Planegg, Tel. 0 89/8 57 30 14, Fax: 0 89/
85999 70

Reisware GmbH, Postfach 36, 5584 Bullay, Tel.
06542/2086, Fax: 0 65 42/2 10 17

RoBmdller Handshake GmbH, Neuer Markt 21,
5309 Meckenheim, Tel. 0 22 25/20 61, Fax: 0 22
251 01 93

Supra Corporation, 1133 Commercial Way, OR
97321 USA, Tel. 503-967-9075, Fax: 503-926-
9370

Schneider Verlag, Am Weinberg 46, 8301 Arth,
Tel. 0 87 04/15 97, Fax: 0 87 04/15 98

Technic Support Marketing und Verlag GmbH,
Bundesallee 36-37, W-1000 Berlin 31, Tel.
0 30/8 62 13 14, Fax: 030/86 04 96

TKR GmbH & Co KG, Projensdorfer Str. 14,
2300 Kiel 1, Tel. 04 31/33 78 81, Fax: 04 31/3 59
84

Verlag Gabriele Lechner, Planegger Str. 1,
8000 Miinchen 60, Tel. 0 89/8 34 05 91, Fax:
089/8 204355

Wallasch & Witte GmbH, Daglfingerstr. 18a,
8000 Miinchen 81, Tel. 0 89/93 82 24
Weisgerber Hard & Soft, Rathausstr. 2, 6551
Furfeld, Tel. 0 67 09/7 78

Wolf Software & Design, Deipe Stegge 187,
4420 Coesfeld, Tel. 0 25 41/28 74, Fax: 0 25 41/
7172

Yellow Computing, Friedrichshaller Str. 66,
7107 Bad Friedrichshall, Tel. 0 71 36/40 97, Fax:
0 71 36/71 36
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JAB AKTUELL

MESSEBERICHT

Siggraph ’90 in Dallas

ZUKUNFTSVISIONEN

Zu Dallas gehéren Cowboyhiite, Wolkenkratzer,
Rennpferde und - Computer! Jedenfalls dann, wenn
dort die Siggraph stattfindet, die groBte Computergra—
fik- und Filmschau der Welt. Diesmal als Star: mit von
der Partie eine Grafikkarte fiir den Amiga.

Volitreffer Computergrafik vom Feinsten

von Dr. Stefan Lichter

ochkardtige Seminare mit
Stars der Programmierer-
szene, Superrechner vom
Feinsten, eine 90minitige
Computerfilmschau mit den be-
sten Produktionen des Jahres, und
abendliche Parties, bei denen sich
alles dréngelt, was Rang und Na-
men hat - auf der Siggraph wird's
niemandem langweilig.

Die bedeutendste Ausstellung
fir Computergrafik fand dieses
Jahr Anfang August in Dallas statt.
Der Amiga, der im letzten Jahr zwi-
schen all den Speichergiganten
noch etwas kiimmerlich wirkte, be-
kam dieses Mal Schiitzenhilfe:

B Z.B. von Newtek: Der »Video-
Toaster«ist fertig. Auf groBen Moni-
toren, von altgedienten Computer-
pionieren mit offenem Mund be-
staunt, zeigte ein Amiga 2000 mit
»loaster«-Steckkarte, was er kann.
Und das kann sich sehen lassen:
Wer noch einmal etwa den Kauf-
preis seines Amiga in die Toaster-
Hard- und Software (nur NTSC) in-
vestiert, bekommt:

-ein siebenkanaliges digitales
Videoeffektgerat in Broadcast-
Qualitét;

- einen Digitizer (der wahlweise
Teile des Videobildes einfriert);
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- zwei Framebuffer, die ineinander
libergeblendet werden kénnen:

- einen Zeichengenerator mit 16,7
Millionen Farben;

- ein Malprogramm, mit dem man
in HAM malen kann, das intern mit
24 Bit arbeitet und darstellt, und,
sozusagen als Zugabe,

- das neue 24-Bit-Animationspro-
gramm »Lightwave 3 D« von Allen
Hastings, mit dem man ohne Ray-
Tracing sehr gute Spiegelungen,
Metall-, Transparenz-, Nebel- und
Dunsteffekte hervorrufen kann.
Der sehr ausgereifte Editor des
Programms erinnert stark an das
Programm »Caligari« (siehe Seite
138). Wie auf der Ausstellung zu
héren war, arbeiten bereits viele
Firmen aus dem Grafik- und Ani-
mationsbereich an Software fir
den Toaster.

B Gearbeitet wird auch an der
PAL-Umsetzung des 3D-Anima-
tionsprogramms »Imagine« (Nach-
folger von Turbo Silver) von Impul-
se, allerdings gibt es den dazu né-
tigen neuen Framebuffer »Fire-
cracker 24« - wie so oft - vorerst
nicht in PAL.

B Martin D. Hash présentierte
»Animation  Journeymane«, ein
interessantes Animationspro-
gramm, das nur noch mit Splines
(mathematisch beschriebenen
Kurven) anstatt Polygonen arbei-

tet, und eine hohe Flexibilitét bei
der Verdnderung und Animation
von Objekten ermdéglicht.

B Commodore préasentierte auf
der Ausstellung das bereits be-
kannte CDTV (Commodore Dyna-
mic Total Vision) mit mehreren ver-
schiedenen Programmen auf CD-
ROMs. Die schicken Infrarotmau-
se und -tastaturen, mit denen man
CDTV steuert, machten dem Per-
sonal am Stand allerdings wenig
Freude: Die Batterien hielten nicht
lange durch, was die Systeme héu-
fig auBer Betrieb setzte.

Und was zeigte Commodore
noch? Commodore unterstiitzt mit
»Amiga Unix« das System V, Re-
lease 4, das eine hohe Kompatibili-
tat zu mehreren weit verbreiteten
Unix-Systemen garantiert. Auf der
Siggraph lief ein Amiga 3000 als
Fileserver fir zwei andere Amigas
mit der grafischen Benutzer-
oberflache X-Windows (auch das
fortgeschrittenere »Open Look«
von Sun ist erhéltlich).

Das System war mit einer neuen
Hires-Farbgrafikkarte - von Com-
modore - ausgestattet, die 256 aus
16,7 Millionen Farben darstellt. Bis-
her ist weder das Erscheinungsda-
tum noch der Preis bekannt, ob-
wohl sich jeder von der Funktions-
tiichtigkeit der Anlage Uberzeugen
konnte. Es handelt sich um die
schon lange in Entwicklung be-
findliche Grafikkarte A2420. Sie
wurde an der University of Lowell
von Rich Miner entworfen.

Die Karte verwendet den Grafik-
prozessor TMS34010 von Texas In-
struments, besitzt einen Pro-
grammspeicher fiir Grafikrouti-
nen, einen Framebuffer als Daten-
speicher flir die dargestellten Bil-
der und ist zudem in der Lage, Da-
ten per DMA mit dem Amiga aus-
zutauschen.

Beim TMS34010 handelt es sich
um eine CPU, mit speziellem Be-
fehissatz fiir Grafikanwendungen,
z.B. schnell ausfiihrbare arithmeti-
sche und Boolesche Befehle sowie
Speicherblockoperationen.  Der
Bildspeicher besitzt eine Organi-
sation von 1024 x 1024 Punkten zu
je 8 Bit - das entspricht 256 Far-
ben. Zusétzlich stehen zwei Bitpla-
nes (vier Farben) als Overlay-
Bitplanes zur Verfligung.

Die 8 Bit in den Bitplanes adres-
sieren eines von insgesamt 256
Farbregistern. Jedes Farbregister
enthdlt einen RGB-Wert in 24-Bit-

Auflésung, was 16,7 Millionen
Farbmdglichkeiten entspricht.

Die Grafikerweiterung paBt in je-
den der Amiga-Slots des Amiga
2000. Als Steuersoftware wird auf
der Karte das verbreitete Stan-
dard-Software-Interface von Texas
Instruments, »Tiga«, eingesetzt.
Von seiten des Amiga erfolgt die
Steuerung (ber eine Software-
Schnittstelle in Form eines Devi-
ces, dem »tiga.devices«.

Ubrigens hatten wir bei unserem

Rundgang iber die Ausstellung
die Amiga 7/90 unter dem Arm, die
einen Tower auf dem Titel zeigt.
Ein amerikanischer Commodore-
Mitarbeiter erkundigte sich darauf-
hin bestiirzt, woher wir denn das
Bild eines Amiga 3500 hétten?
Solite Commodore etwa. ..
B Die Siggraph ist natirlich auch
ein Trendsetter in Sachen Compu-
tergrafik: Am Stand von Silicon
Graphics war eine Anlage zu se-
hen, die den Einzelbildrecorder
endgliltig den Garaus machen
kann: ein Supercomputer, der Ani-
mationen in Echtzeit berechnet
und darstellt. Ein aktuelles, beweg-
tes Videobild, das eine Kamera
vom Publikum einfing, spiegelte
sich in Echtzeit auf einer rotieren-
den, verchromten VW-Ké&fer-Ka-
rosserie. Alle ernstzunehmenden
Grafiksysteme zeigen inzwischen
einen deutlichen Trend zur Echt-
zeit. Man konstruiert bereits mit
schattierten Modellen und Texture-
Mapping ochne Geschwindigkeits-
einbuBen. Das gute alte Drahtgit-
termodell dient nur noch der bes-
seren Ubersicht,

miga 3500
im Tower-
Gehéuse?

Am Stand von Pixar, dem Her-
steller der weit verbreiteten Soft-
ware »Rendermans« flir den Macin-
tosh, reagierte man auf unsere
Frage nach einem »Amiga-Ren-
derman« mit Achselzucken. Wollte
man nur nichts sagen?

Und dann war da noch das The-
ma des Jahres der Siggraph 1990:
»HDTV«, Eine Podiumsdiskussion,
von der beteiligten Industrie freu-
dig erwartet, brachte jedoch nicht
das gewiinschte Ergebnis. Die ge-
ladenen Computerstars, samtlich
seit vielen Jahren héchstauflésen-
de Monitore gewohnt, reagierten
gelangweilt. Gegen Ende kam
auch heraus, warum: Am MIT
(Massachusetts Institute of Tech-
nology) wird schon mit ersten Erfol-
gen an holographischem Fernse-
hen gearbeitet... ub
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AKTUELL

Disney prédsentiert

ZEICHENTRICK-
STUDIO

Die United Software GmbH bringt
mit dem »Zeichentrick-Studio« ein
Animationsprogramm auf den
Markt, das mit Trickfilmzellen ar-
beitet - eine Technik, die in den
Disney-Studios bei der Filmpro-
duktion angewendet wird. Das
Produkt kostet 300 Mark.

Der Animateur am Computer be-
sitzt damit klassische Trickfilm-
werkzeuge wie:

- Zwiebelhaut: Auf dem Monitor
sind das zu bearbeitende und die
drei vorherigen Bilder (Zellen) zu
sehen. Diese Technik erleichtert
den Aufbau gleichméBiger, flie-
Bend ablaufender Animationen.

- Belichtungsblatt: Damit wird das
Script der Animation festgelegt:
Welche Zelle soll wann und wie
lange angezeigt werden?

- Sounds & Music: Unterlegen Sie
Ihren Trickfilm mit Sound-, Musik-
und Spracheffekten. Das »Trick-

NEUE PRODUKTE

nen einschlieBlich einer Bibliothek
mit Cartoon-Soundeffekten und
Texten aus den Disney-Archiven,
in denen spezielle Techniken dar-
gestellt werden. Auf einer Demo-
diskette befindet sich eine Donald-
Duck-Animation. pa

United Software; HauptstraBe 70; 4835 Riet-
berg 2; Tel. 0 52 44/4 08-0, Fax: 0 52 44/4 08 19

Kopiersystem
SYNCRO
EXPRESS I

Fiir alle Amiga-Modelle stellt Euro-
systems ein Diskettenkopiersy-
stem vor, das Disketten in 50 s ko-
pieren soll. Ein zweites Laufwerk
ist erforderlich (beim Amiga 2000
wahlweise extern oder intern). Die
Start- und Endspuren (1 bis 80)
sind frei einstellbar. Es lassen sich
auch Fremdformate wie MS-DOS
und Macintosh-DOS kopieren. Der
Preis fir die Erweiterung betragt
ca. 100 Mark. sq

Eurosystems, Hihnerstr. 11, 4240 Emmerich,
Tel. 0 28 22/4 55 89

Donald Duck. Ein Zeichner von Walt Disney hat die Comic-
Figur fiir eine Demo des »Zeichentrick-Studio« gezeichnet.

filmstudio« arbeitet mit dem Musik-
formaten SMUS, INSTR und dem
von »Sonixe«.
- Farbe: Gezeichnete Flachen
werden mit bis zu 32 Farben (aus
4096) gefiillt. Mit Farbrastern soll
das Programm mehr Farben
gleichzeitig darstellen kénnen.
Durch Uberblendung und Teileab-
deckung (Schablone) lassen sich
Trickfilmsequenzen und farbige
Hintergrundgrafik kombinieren.
Zu den fortgeschrittenen Techni-
ken traditioneller Trickfilmpraxis
gehdren: Zeitraffer, Zeitdehner so-
wie Schwenk- und Fahraufnah-
men. Dabei soll das Programm
kompatibel zu den bestehenden
Formaten Anim- und IFF sein.
Drei Zusatzdisketten enthalten
Musik-, Sounddateien und Tools
fir die Produktion, von Disney ge-
lieferte Trickfilmmuster zum Ler-
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Bildverarbeitung

Festplatte

KRONOS

Fiir den Amiga 2000 kiindigt Intelli-
gent Memory einen neuen SCSI-
Controller an. Das Nachfolgemo-
dell von Kronos soll laut Aussagen
des Herstellers eine Schreib-/Le-
segeschwindigkeit von 420/620

KByte/s (gemessen mit DPerf) er-
zielen. Der Controller soll mit der
neuen Quantum-Festplatte Prodri-
ve LPS 105 (52 MByte, 17 ms) ab
Mitte November 1990 ausgeliefert
werden. Der Preis betragt inklusi-
ve Hard-Disk ca. 1400 Mark.

sq
Intelligent Memory GmbH, Wachtersba-

cherstr. 89, 8000 Frankfurt/M. 61, Tel. 0 69/
41 00 71, Fax: 0 69/41 40 68

Die neue Version des SCSI-Controllers Kronos wird mit
schnellen Quantum-Festplatten (17 ms) ausgeliefert

Festplatten

2'/-Z0LL

Quantum stellt neue Festplatten
vor:

- Go Drive: 2'z-Zoll-Laufwerk (AT
und SCSI) mit einer Speicherkapa-
zitdt von 42 und 84 MByte.

- Prodrive Gem: 31/2-Zoll-
Laufwerke (AT und SCSI, 84 und
160 MByte) mit kleinerem Format
und geringer Stromaufnahme.

Mit der Einflihrung dieser Pro-
dukte ist die Zahl der Laufwerke,
die Quantum im letzten Jahr auf
den Markt gebracht hat, auf 22 ge-
stiegen. Die Speicherkapazititen
reichen von 42 bis 425 MByte.

s5q
Quantum GmbH, Genferstr. 4b, 6000 Frank-

furt/M. 56, Tel. 0 69/50 91 08-16, Fax: 0 69/
50 91 08-91

ART DEPARTMENT PROFESSIONAL

ASDG, bekannt als Produzent von
Produkten wie der Scanner-Soft-
ware »Professional Scanlabe«, hat
das »Art Department« weiterent-
wickelt. »Art Department Profes-
sional« (400 Mark) ladt 24-Bit-
Bilder von Scannern, Digitizern
und 3D-Programmen und konver-
tiert sie in verschiedene Formate
(IFF bis 24 Bit, Digiview Gold,
Sculpt/Animate 4D, Turbo Silver,
GIF, PCX, Deluxe Paint enhanced
und Macpaint).

Das Programm besitzt ein
ARexx-Interface und arbeitet mit
Polaroids CI-3000 und Cl 5000
Filmrecorder, HAM-E von Black
Belt System, Sharp Farbscanner
JX300 und JX-450, Digital Crea-

tions DCTV und Mimetics Frame-
buffer.

Die Bildbearbeitungsfunktionen
sind dieselben wie beim »ArtDe-
partment 2.0« (Kontrast/Helligkeit
verandern, Gamma-Korrektur so-
wie Dithering: Floyd-Steinberg,
Burkes, Sierra, Jarvis, Stucki und
Random)?

»Art Department Professional«
ist ab Januar '91 in Deutsch erhélt-
lich. Die Version 2.0 des »Art De-
partment« kostet ab sofort nur
noch 200 Mark. Ein Update auf die
Version »Professional« wird fiir 170
Mark angeboten. pa
Compustore GmbH, Fritz-Reuter-Str. 6, 6000

Frankfurt, Tel. 0 69/56 73 99, Fax: 0 69/
56017 84

Drucker

NEUE STARS

Mit vier neuen Modellen will der
Druckerhersteller Star an die Erfol-
ge der Vergangenheit ankniipfen.
Die Drucker ersetzen bzw. ergén-
zen die Modellpalette im unteren
Preissegment.

- Der LC-20 soll die Nachfolge des
LC-10 antreten, der im Markt der
9-Nadel-Drucker eine bedeutende
Rolle spielt. Der LC-20 wurde vor
allem im Detail verbessert. So wur-
de die Druckgeschwindigkeit an-
gehoben und der Gerduschpegel
vermindert. Die Folienschalter
wurden durch bedienungsfreundli-
chere mechanische Schalter er-
setzt. In der Ausstattung ist der
LC-20 weitgehend identisch zum
LC-10 (siehe AMIGA-Magazin
6/89, Seite 95). Der Preis betragt
ca. 550 Mark.

- Der LC-200 spricht laut Herstel-
ler in erster Linie Anwender an, die
einen schnellen Drucker fiir For-
mulardrucke und Tabellen benéti-
gen. Wie der LC-20 besitzt er vier
eingebaute NLQ-Schriftarten. Der
9-Nadel-Drucker druckt serienmé-
Big in Farbe und verfugt Uber eine
Offnung im Boden, durch die End-
lospapier von unten eingezogen
werden kann - ideal flr Etiketten-
druck. Der LC-200 wird zu einem
Preis von ca. 750 Mark angeboten.
- Die Nachfolger des LC-24 heiBen
LC-24-200 und LC-24-200 Colour
(Farbversion). Auch diese beiden
Drucker wurden im Detail verbes-
sert. Vor allem die Einstellung der
Druckerkonfiguration ist auf origi-
nelle Weise geldst: Im EDS-Modus
(Electronic Dip Switching) werden
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EPSON. Der Unterschied.

M.L.&S.

Mit diesen beiden Nadel-Druckern sorgen wir dafiir,
da mehr und mehr Computer in den Genuf der
EPSON Druckqualitit kommen konnen.

Die PCs stehen oft im Vordergrund des sehr gut, wo kleinere Daten- und Textmen-
Interesses — ein biBchen zu Unrecht, wie wir gen schnell bewaltigt werden missen —und
meinen. Besonders bei preisglinstigen wo Near Letter-Quality” (NLQ) vollkommen
Nadel-Druckern gibt es eine Vielzahl von ausreicht. Der 24-Nadel-Drucker LQ-550 ist
diesen oder jenen Anbietern. Hier geht mit seinen zwei Standard-Schonschriften
EPSON eigene Wege. Wir stellen Ihnen zwei und zahlreichen Optionen, Schriftvarianten
Nadel-Drucker vor, die wir so konzipierten, und -formen bis hin zu seiner hervorragen-

den Letter-Quality” (LQ)
der ideale Drucker fur viele
Arbeitsplatze. Wegen all
dieser kleinen Unter-
schiede kann nun auch |hr
Computer in derTat in den
GenuB der EPSON Druck-
qualitat kommen.

daB Sie ein Maximum an
echter EPSON Qualitat zu
einem erstaunlich gun-
stigen Preis erwerben
konnen. Der 9-Nadel-
Drucker LX-850 eignet
sich mit seinen zwei Stan-
dard-Schriften iberall dort

Vorbildliches Papier-Handling

vl
EPSON ‘2"

Technologie, die Zeichen setzt.

EPSON Deutschland GmbH - Zulpicher StraBe 6 - 4000 Diisseldorf 11 - Direkt-Beratung: [trRRVET TR EaR[0]
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die Stellungen der - nicht vorhan-
denen - DIP-Schalter ausge-
druckt. Wie bei echten DIP-
Schaltern kann deren Position
Uberpriift werden und gegebenen-
falls verdndert werden, allerdings
ohne Schraubenzieher, sondern
mit Hilfe der Bedienungstasten.
Beide Gerate bieten jetzt fiinf ver-
schiedene Schoénschriften und
kdnnen optional mit einer seriellen
Schnittstelle ausgeriistet werden.
Ausdrucke sind in LQ, Draft und
HS-Draft méglich. Die maximale
Schreibgeschwindigkeit  betragt
222 Zeichen/s. Die Drucker wer-
den zum Preis von ca. 1000 Mark
(LC-24-200) bzw. 1100 Mark
(LC-24-200 Colour) angeboten.
bm

Star Micronics GmbH, WesterbachstraBe 59,
6000 Frankfurt/M. 90, Tel. 069/78999-0

Amiga 500/2000

MEHR SPEICHER

- Die M501s-Karte von Compusto-
re erweitert den Amiga 500 auf 1
MByte. Die Speichererweiterung
ist autokonfigurierend und verfiigt
(ber eine batteriegepufferte Echt-
zeituhr. Der Preis betragt ca. 150
Mark.

M501-58 RAM & Clock Expansion

-

512 KByte fiir den Amiga 500

- HK-Computer bietet eine Spei-
chererweiterung fir den Amiga
2000 an, die wahlweise mit 2, 4, 6
oder 8 MByte ausgestattet werden
kann. Die Erweiterung ist autokon-
figurierend. Der Preis betragt in-
klusive 2 MByte ca. 800 Mark. sg

Compustore GmbH, Fritz-Reuter-Str. 6, 6000
Frankfurt, Tel. 0 69/56 73 99, Fax 0 69/
560 17 84

HK-Computer, Bonner Str. 37, 5000 Kéin 1, Tel.
02 21/31 16 06, Fax: 02 21/32 11 66

NEUE PRODUKTE

SCSI-Controller

TRUMPCARD PROFESSIONAL

Der Trumpcard Professional-Controller besticht durch gute
Leistungen. Eine Version fiir den Amiga 500 ist in Arbeit.

Die neue Version des SCSI-Con-
trollers Trumpcard von IVS ist ab
sofort fiir den Amiga 2000 erhélt-
lich. Mit Trumpcard Professional
und einer Quantum Prodrive 40S
soll eine Ubertragungsrate von
700 KByte/s (gemessen mit »Disk-
perf«, Fish-Disk 187) erzielt wer-
den. Der Preis betr4gt ohne Fest-
platte ca. 500 Mark. Ein besonde-
res Merkmal besteht laut Aussa-
gen des Herstellers darin, daB
mehrere Controller in verschiede-
nen Computern Uiber Netz auf eine
groBe Festplatte zugreifen kénnen.
IVS plant auf der Amiga '90, eine
Animation (ca. 15 Minuten) mit
dem Trumpcard-Festplattensy-
stem abzuspielen.

Fir den Amiga 500 soll der Con-
troller Trumpcard Professional in
den néchsten Wochen auf den
Markt kommen. In einem externen
Gehéduse kann neben dem Con-
troller und der Festplatte die RAM-
Erweiterung Meta 4 eingebaut
werden. Der Speicher ist bis auf 4
MByte aufriistbar. Meta 4 kann
ebenso in den Amiga 2000 einge-
baut werden

sq
Heinrichson Schneider & Young oHG,

Classen-Kappelmann-Str. 24, 5000 Kéin 41,
Tel. 02 21/40 40 78

Die RAM-Karte (A 2000) ist mit 2, 4, 6 oder 8 MByte lieferbar
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Kickstart 2.0

UMSCHALT-
PLATINE

Fir den Amiga 500/2000 bietet
Rainbowsoft  eine  Kickstart-
Umschaltplatine an. Die Erweite-
rung soll auf allen A500- und
A2000-Modellen (A, B, C) laufféhig
sein. Auf der Platine lassen sich
drei Kickstartversionen unterbrin-
gen. Der Preis ohne EPROMs be-
tragt ca. 85 Mark. Wenn Sie Kick-
start 2.0 auf EPROM wiinschen,
schicken Sie die Betriebssystem-
version auf Diskette ein. Der Preis
inklusive Brennen und Umschalt-
platine betragt ca. 190 Mark.

Rainbowsott, Mettmanner Str. 50, 5620 Velbert
1, Tel. 0 20 51/2 21 93

Computeranimation

PICTURE
MANAGER

Mit dem Programm Picture Mana-
ger lassen sich Bilderfolgen aus
Animationsprogrammen wie
Sculpt/Animate 4D, Turbo Silver
oder Deluxe Paint verandern. Da-
zu werden durch den Picture-
Converter die Originalbilder in klei-
ne SchwarzweiBbilder umgewan-
delt und dann im Display-Fenster
angezeigt. Es sind alle Amiga-
Aufldsungen realisierbar. Picture
Manager lauft auf allen Amiga
500/1000/2000 mit mindestens 2
MByte Speicherkapazitat. Der
Preis betrégt ca. 400 Mark.

BSC Buroautomation AG, Lerchenstr. 5, 8000
Minchen 50, Tel. 0 89/3 54 49 62, Fax. 0 B9/
3510459

STEAN OSOW/SKI’S
Stiitzpunkthéandler

Bei den folgenden Handlern erhalten
Sie unsere komplette professionelle
Produktpalette (ab Nr. 104):

HD-Computertechnik
Pankstr. 61

1000 Berlin 65
HD-Station
Schénwalder Str. 65
1000 Berlin 20
HD-Station

Lahnstr. 44

1000 Berlin 44

MUKRA Daten-Technik
Schéneberger Str. 5
1000 Berlin 42
TELCOMP - DFU-Shop
Alt-Moabit 106

1000 Berlin 21

HCL - Home-Computer-Laden
Gutenbergstr. 5

2300 Kiel
HD-Computertechnik
Hildesheimer Str. 118
3000 Hannover 1
Intersoft

Nohlstr. 76

4200 Oberhausen 1

GTI Software Boutique
Am Hauptbahnhof 10
6000 Frankfurt 1

GTI GmbH
Zimmersmihlenweg 73
6370 Oberursel
PD-Studio Ndrnberg GmbH
Werder Str. 4

8500 Nirnberg 20

B.K. Computer
Maximilian-Bentele-Str. 18
8998 Lindenberg

Deutschland-Ost
TV-HiFl-Video Wermuth

Am Markt 26

0-3253 Egeln bei Magdeburg

Osterreich

M.A.R. Computershop
Weldengasse 41
A-1100 Wien

Niederlande

Foundation Soft User Int.
P.O. Box 1057

NL-5602 BB Eindhoven

Die mit einem O markierte
Software erhalten Sie auch in
d. folgenden Buchhandlungen:

Das Internationale Buch
Spandauer Str. 2

0-1020 Berlin/Ost

Buchhandlung Biltmann & Gerriets
Lange Str. 57

2800 Oldenburg

Buchhandiung Schmori u. v. Seefeld
Bahnhofstr. 14

3000 Hannover 1

Buch am Wehrhahn

Am Wehrhahn 23

4000 Disseldorf 1
Regensbergsche Buchhand|
Alter Steinweg 1

4400 Minster
Buchhandlung Wenner
GroBe Str. 69

4500 Osnabriick

Biicher Kriger
Westenhellweg 9

4600 Dortmund 1
Buchhandlung Kamp

Am Rathaus

4790 Paderborn

Buchhaus Gonski
Neumarkt 18a

5000 Kbin 1

Mayersche Buchhandiung
Ursulinerstr. 17-19

5100 Aachen 1

Mayersche Buchhandlung
Am Pontdriesch 41-43
5100 Aachen 1
Buchhandiung Behrendt
Am Hof 5a

5300 Bonn

Léffler Fachbuch

B15

6800 Mannheim

Héndleranfragen erwiinscht!
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STERAN OSSONW/SKI'S

SCHATZTRUHE

Haushaltsbuch Version 2.1 - Komplettlésung zur Verwaltung
Ihrer privaten Finanzen! Leicht bedienbar, auch fiir Computer-
Neulinge geeignet. Unterstitzung durch Demo-Dateien, frei von
buchhalterischen Fachausdriicken, Funktionsiiberblick: verschie-
dene Dateien, mehrere Kontenlisten, bis zu 10 Bilanzen, 40
freidefinierbare Konten, Suchroutinen, doppelte Buchfihrung,
Filterfunktionen, Jahresubertrag, Mausunterstiitzung... (1 MB).
Deutsche Dokumentation im Ringbuch! DM 98,-
Money Player Deluxe - Geldspielgerét, Sie fiihlen sich wie i.
d. Spielhalle! - Start- und Risikoautomatik, Sonderspiele, viele
Extras u. SpielspaB, Palauflosung, Maussteuerung! DM 39,-
SpeedRunner - Eine Loadrunner-Variante mit Level-Editor,
100 Levels, Super-Grafik und Klasse-Sound. In Assembler
geschrieben und Palauflésung! Deutsche Anleitung. DM 39,-
(120) Chemie auf dem Amiga - didaktisch hervorragend aufgebautes
Lernprogramm fir die Klassen 7-11. Einfachste Bedienung, viele
erlauternde Grafiken und ein breites Themenspektrum zeichnen
dieses Programm aus. DM 49,-
(122) SGM - Statistik-Grafik-Manager - auf einfache Art und Weise
kénnen Sie mit SGM Statistik- und Prasentationsgrafiken erstel-
len: Balken-, Torten-, Tendenz-, Fiachengrafiken. Diese Grafiken
konnen ausgedruck oder im IFF-Formatweiterbearbeitetwerden.
Deutsch! DM 48,-
129 Kunert-Skat - ist ein spielstarkes Skatprogramm fir den Amiga.
Mit diesem Programm kommt echte Stammtischatmosphére auch
zu Hause auf. DM 39,-
(130) Wizard of Sound 3.20 - Musikprogramm ist die Profi-Version v.
unserem beliebten Musikprogramm. Mehr als 100 Instrumente,
HQ-Notenausdruck, 90s. Handbuch und alle Features d. Version
2.0 Spitzensoftware aus Deutschland! DM 43,-
@ UbersetzE - ein Programm, daB lhnen englische Texte ins
Deutsche (ibersetzt. Das umfangreiche mitgelieferte Wérterbuch
ist zudem frei erweiterbar! DM 29,-
134 AIRPORT - eine ausgezeichnete Flugsicherungssimulation mit 8
verschiedenen Flughafen. Beherrschen Sie d. Chaos i. Luftraum!
Mit Editor, High-Score und deutschen Handbuch! DM 49,-
135 CHANGER - ein schwieriges Geschicklichkeitsspiel mit 20 ver-
schiedenen Levels. Sie miissen versuchen komplexe Figuren zu-
sammenzusetzen b. vorgegebenem Zeitlimit! Deutsch! DM 39,-
(136) Biorhythmus - Biorhythmusprogramm mit 2 Darstellungsmodi
und Ausdruckmdglichkeit. Mitdeutscher Anleitung! DM 29,-
137 Boulder V2.0 -ist an d. C-64 Klassiker Boulder-Dash angelehnt.
25 verschiedene Levels mit bis zu 200 Gegnern pro. Bild. Mit
deutscher Anleitung! DM 39,-
Special-Basic - Amiga-Basic-Erweiterung mit 66 neuen Befehlen
fiir Text, Grafik und Sound. Holen auch Sie noch mehr aus Ihrem
Amiga unter Basic-Programmierung heraus! Deutsches
Handbuch! DM 29,-
INTROMAKER V1.0 - mehr als 30 verschieden Bootblock-Intros
kénnen erstellt werden, mit jeweils diversen Zusatzeffekten.
Individueller Text, verschiedene Scrolling-Arten, IFF-Grafiken
kénnen geladen werden, Musikeinbindung, ...! Erstellen auch Sie
verbliiffende Effekte i. wenigen Sekunden! Super-Animationen!
Handbuch in Deutsch! DM 49,-
(140) Supergrips - ein Quiz-Spiel fiir 1-4 Spieler mit weit iiber 1000
Fragen zu 16 verschiedenen Themenbereichen! Mit dem mitge-
lieferten Editor kénnen eigene Fragen erstellt werden. Deutsches
Handbuch! DM 49,-
Notenmanager - ein praxiserprobtes Programm mit dem Lehrer
die Noten Ihrer Schiler verwalten konnen. Mit unserem Noten-
manager haben Sie alle fiir die Notengebung relevanten Daten
stets verfiigbar. Der Computer errechnet Notenvorschlage,
Punktetabellen, Klassendurchschnitte, ...
Mitdeutschen Handbuch! DM 69,-
Master-Adress - eine komfortable deutsche Adressverwaltung.
Bis zu 32000 Adressen, schnell, Filter- und Sortierfunktionen,
Listen- und Adressaufkleberausdruck. Komplett mit deutschen
Handbuch! DM 29,-

109
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143 Twice - ein Memory-ahnliches Spiel fir Kinder ab 4 Jahren!
Trainiert Ihr Gedachnis! Mit Bildern, Zahlen oder Symbolen
spielbar! 9 verschiedene Spielstarken, ein oder zwei Spieler.
Auch fiir Erwachsene geeignet! DM 29,-

144 Das deutsche Imperium - historisches Simulationsspiel, daB Sie
in die Zeit Heinrichs des |. zurickversetzt. Halten Sie mit allen
politischen und strategischen Mitteln das noch junge deutsche
Reich zusammen! DM 39,-

145 1ST fibuMan - sehr gute deutsche Finanzbuchhaltung fiir den
Privat- und Kleinbetriebe. Mit Bilanz, G&V, EUR, BWA . DM148,-

SQUARE Il - ist ein neues Brettspiel fur 1-4 Pers., mit wahlweise
bis zu 3 Computergegnern! Ziel des Spieles ist es, Quadrate bzw.
Karos zu bilden. Deutsches Handbuch! DM 49,-

Amiga-Chart-Analyse V1.1 - Ein leistungsfahiges Aktien-, Op-
tionsschein- und Indexverwaltungsprogramm. Grafische und ta-
bellarische Chart-Analyse. Wird mit aktuellen Kursdaten auf 2
Disketten zusammen mit einem deutschen Handbuch
ausgeliefert! DM 69,-

148 PIPELINE - Ein Strategiespiel fiir 1-4 Spieler. Ihre Aufgabe ist es,
eine Pipeline von Ihrem Oltank zum Vorratsbecken zu verlegen.
Mitausfuhrlicher deutscher Anleitung! DM 49,-

Vereinsvemaltung V1.0 - Verwaltet bis zu 1000 Mitglieder und
bis zu 18 Datenfelder pro Mitglied. Sortier- und Filterfunktionen,
Lastschriften, Aufkleber, Statistik,... deut. Handbuch! DM 79,-

(150) Nostradamus V1.0 - Ein phantastisches Programm zur Horos-
koperstellung das auf wissentschaftlich fundierter Basis erstellt
wurde. Mit deut. Handbuch und Ausdruckmdglichkeit! DM 79,-

(151) DiskLab V1.1 - der Diskettenmanipulator! - Mit dem Disketten-
labor ist nun auch der normale Anwender in der Lage, Disketten
auf dem untersten Level zu bearbeiten. Es ist maglich, fast jeden
Kopierschutz zu entfernen, eigene Kopierschutztechniken zu er-
stellen; mit Floppy-Kurs und deutschem Handbuch! DM 68,-

152 MONEY - Solitaire - Umsetzung des bekannten Brettspieles mit
18 verschiedenen Levels! Als Spielsteine werden digitaliserte
Miinzen benutzt! Deutsch! DM 29,-

153 Robin Heed - Ein klassisches Jump'Run Spiel mit Vertikal-Scrol-
ling vielen versch. Landschaften u.Gegnern. Erstklassiger Sound,
Grafik und Animation! Langanhaltender SpielspaB! DM 39,-

154 PIPEMASTER - |hr Ziel ist es, in insgesamt 20 verschiedenen Si-
tuationen die Toilette mit der Wasserspulung durch eine Rohrlei-
tung zu verbinden. Eine neue Spielidee! Deutsch! DM 29,-

@ Einkommensteuer 1990 - Lohn- und Einkommensteuerberech-
nungsprogramm. Deckt 99% aller méglichen Falle ab! Inkl.
Steuerreform 1990, Druck in die amtl. Bégen und umfangreiches
deutsches Handbuch! 1MB! DM 99,-

Public-Domain / Share-Ware / Low-Cost-Software

1 Haushaltsbuch V1.2 DM8,- | 40Bibel-Quiz DM 8,-
3 MountainCad DM8,- | 45Etikettendruckprg. DMB8,-
4 Spiele 3 Disks DM24,- | 47 Pac-Man DM 10,-
5 AntiVirus Il DM8,- | 51 Ballerspiel DM 10,-
6 Textverarbeitung DM8,- | 52MicroBase DM8,-
7 Utiltiy-Disk DM8,- | 55VOKABELTRAINER

14 Buchhaltung DM 8,- Englisch DM 19,-
16 Amiga-Paint DM 8- FRANZOSISCH DM 19,-
17 Videodatei DM 8- LATEIN DM 19,-
18 FuBballmanager DM8,- | ITALIENISCH DM 19,-
20 Girokontoverwaltung DM 8,- | 56 BundesligaverwaltungDM 15,-
26 RISIKO - Amiga-Ver. DM 8,- | 57Plattenverwaltung DM 19,-
27 DBW-Render2.0(30isk)DM 24,- | 58 Schreibmaschinentr. DM 19,-

32 Diskettenverwaltung DM 8,- | 59CLI-HELP-DELUXE DM 19, -

33 Pascal 3 Disks DM 24,- | 60 “C™-Kurs #1 DM 19,-
34 DiskKey - Monitor DM 8,- | 61 Lotto-Verwaltung DM 19,-
39 Assembler DMB8,- | 62Tabellenkalkulation dt.DM30,-

Versandkosten Inland:
(Porto/ Verpackung) Ausland:

DM 3,- V-Scheck/ DM 7,- Nachnahme
DM 6,- V-Scheck/ DM 15,- Nachnahme

SEAN OSOW/SKI

D - 4300 Essen 1

Entwicklung und Vertrieb von Software u. Public Domain, Veronikastr. 33

Tel./Btx: 02 01/ 78 87 78, Fax: 02 01/ 79 84 47




Unterhaltu

ng in Btx

MIT 2400 BIT/S

HINEIN INS VERGNUGEN

Btx kann SpaB machen. Mehrere Firmen bieten sog.
»Online«Spiele an. Wir haben uns umgesehen, und
stellen Ihnen einige der vielen Unterhaltungsméglich-

keiten vor,

von Bernhard Matzberger

err WeiBpfennig saB vor

seinem Btx-Terminal. Ge-

rade hatte er einige Bank-

geschéfte getétigt und die
Post erledigt - zweifellos alles
ernsthafte Btx-Anwendungen.
Aber sollte das schon alles sein?
Wo bleibt der SpaB? Keine Sorge -
auch der kommt bei Btx nicht zu
kurz; spielen Sie mit.

Im Programm von »Abas«
(+501111#) kommen Fans von
Abenteuerspielen voll auf ihre Ko-
sten. Bei dem Spiel »Der Aufstand
von Tortuga« handelt es sich um

ABAS Spiele

ein Grafik-Adventure, in dem samt-
liche Eingaben im Multiple-
Choice-Verfahren getétigt werden.
Schauplatz ist die Insel Tortuga zur
Zeit der Schatzinseln und Piraten.
Als Kommandant eines Kriegs-
schiffes hat der Spieler die Aufga-
be, den von Rebellen gefangenge-
haltenen Don Rodriges zu befrei-
en. Dabei kann der Spieler ver-
schiedene Wege gehen: Entweder
besiegt man die Rebellen durch
militdrisches Geschick oder durch
List. Das Spiel macht einen kom-
plexen Eindruck und kann den
Spieler durchaus stundenlang ans
Btx-Terminal fesseln.

Btx-Dienste

Ernennungs-Urkunde
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Auch bei »Sherlock Holmes Cri-
minal Cabinet« handelt es sich um
ein Adventure. Der Spieler iiber-
nimmt die Rolle eines Mitglieds
des »Baker-Street-Hilfskorpse, ei-
ner Gruppe von Freunden des De-
tektivs Sherlock Holmes, der das
Hilfskorps ab und zu mit kleineren
Auftrdgen betraut. Ziel des Aben-
teuerspiels flir Hobby-Kriminolo-
gen ist es, aufzuklaren, wer die Lo-
wen im Londoner Park getétet hat.

osen
Sie das
Ritsel?

Denselben Kreis der Adventure-
Spieler spricht »Der Juwelenraub
am Alexanderplatz« an. Wie der Ti-

0,00 DM

Kriegs
CODERA

»{']'

Ueiter » 2

Offiziell RrSgTeS Spiel erhalten Sie noch schnell die »notwendigen Papiere«

18

tel vermuten I&Bt, muB der Spieler
in der Rolle des Kommissars einen
Juwelenraub aufkléren.

Um ein Abenteuerspiel ganz an-
derer Art handelt es sich bei »Im
Kaufhaus ist die Hélle los«: Der An-
bieter bezeichnet das Spiel als
»programmiertes Reality Abenteu-
er«. Um zu gewinnen, muB der
Spieler mit 200 Mark und diver-
sen  Ausrilistungsgegenstidnden
bewaffnet, im WinterschluBverkauf
maglichst geschickt und preiswert
einkaufen.

Fir alle Spiele muB der Btx-
Kunde eine Gebiihr in Héhe von
0,40 Mark pro Minute entrichten.
Auch ein kleines Quiz, bei dem
man 100 Mark gewinnen kann, be-
findet sich im Programm von »Ab-
as«. Man muB nur drei Fragen be-
antworten, die nach dem Lesen
der kostenlosen Einleitungsseiten
zuo.g. Spielen leicht zu Iésen sind.
ImJanuar wird unter allen »Einsen-
dungen« der Gewinner gezogen.
Unterhaltsam sind auch der »Abas
Psycho-Test« und der »Mensa
Intelligenz-Spieltest«.

er
wagt,
gewinnt

Die Btx-Seiten von »Eurotel Las
Vegas Spiele Welt« (=44114 %)
beinhalten ausschlieBlich Unter-
haltungsprogramme  fiir  Btx-
Nutzer:

- Bei »Enterprise« (ibernimmt der
Spieler die Aufgaben von Com-
mander Kirk. Es gilt, gegen die
Klingonen anzutreten. Das Spiel
ist sehr umfangreich, und trotz der
begrenzten Maglichkeiten von Btx
grafisch wirklich gelungen. Ziel ist
es dabei, mehrere Galaxien von
den feindlichen Klingonen zu s&u-
bern. Fiir die Fans futuristischer
Rollenspiele sehr zu empfehlen.

- Bei»Hamurabi« dagegen geht es
friedlicher und trotzdem nicht min-
der spannend zu. Hinter dem Na-
men verbirgt sich ein Spiel, das

£
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vielen Lesern unter dem Namen
»Kaiser« bekannt sein diirfte. Hier-
bei (ibernimmt man die Rolle des
Herrschers von Sumeria. Man muB
durch geschickte Verwaltung der
Gter, Landereien und Arbeitskraf-
te, méglichst viel Geld und Anse-
hen erwirtschaften. Die Umset-

zung in Btx ist gut gelungen;
Freunde von Handelssimulationen
sollten sich das Spiel ansehen.

- In der »Poker Bar« kann sich der
Btx-Teilnehmer frei bewegen, sich
mit anderen Teilnehmern unterhal-
ten oder auch ein kleines Spiel-
chen gegen andere Besucher oder
den Rechner wagen.

- Bei »Joker« handelt es sich um
die Simulation eines altbekannten
Geldspielautomaten, eines »einar-
migen Banditen«, zwar nichts Neu-
es, aber durchaus unterhaltsam.
- Der astrologiebegeisterte Btx-
Anwender kann sich vom »Euro-
tel«-Computer Horoskope nach
verschiedenen Gesichtspunkten
fir den jeweiligen Tag stellen las-
sen.

- Bei »Superhirn« dagegen ist
Kombinationsgabe gefragt, denn
es handelt sich um eine Umset-

S22 W]

zung des weithin bekannten Brett-
spiels. Mann muB herausfinden,
welche Farben der Computer an
welche Position gesetzt hat. Der
Schwierigkeitsgrad ist durch die
Anzahl der Positionsfelder wéhi-
bar. Hat der Spieler sowohl die Far-
ben als auch deren Reihenfolge er-
raten, ist das Spiel gewonnen.

Das Entgeld bei »Eurotel« be-
tragt 0,60 Mark pro Minute.

Die »Btx Sudwest Datenbank
GmbH« (+30711053#) bietet in
ihrem Spieleclub neben Esoteri-
schem wie Biorhythmus- oder Ho-
roskopberechnung auch Witz- und
Rétseldatenbanken sowie viele
kleinere Spiele: Superhirn, Go-
bang, Schachaufgaben, Zahlenra-
ten usw. Auch ein umfangreiches
Borsenspiel befindet sich im Ange-
bot. Erwdhnenswert ist das Ver-
kehrsquiz, das es dem Btx-Benut-
zer erlaubt, seine Kenntnisse der
Verkehrsordnung auf spielerische
Weise aufzufrischen. Bei allen
Spielen gibt es die Maglichkeit,
Preise zu gewinnen, die Gebiihren
betragen 0,40 Mark pro Minute.

Neben den Anbietern, die sich
auf Unterhaltungsprogramme

THE NEW GENERATION

Koln
Wir stellen aus

09, - 11. November 1990
Halle 10, Stand Nt 418

spezialisiert haben, gibt es Firmen
und Kaufhéuser, die sozusagen als
Zugabe regelméaBig kleine Spiele
und Preisfragen anbieten. Hervor-
zuheben ist die Fluggesellschaft
Interflug (+36363630+#), die in ih-
ren Btx-Seiten in regelmaBigen
Abstanden ein Quiz veranstaltet,
bei dem es als 1. Preis einen Flug
(z.B. nach Kairo) sowie Sachpreise
zu gewinnen gibt. Beim Versand-
haus Klingel (3050001 # ) wird je-
de Woche ein Einkaufsgutschein
im Wert von 100 Mark verlost. Um

lugreise
zu
gewinnen

an der Verlosung teilzunehmen,
missen ein paar Fragen richtig be-
antwortet werden. Die Teilnahme
ist kostenlos. Als Hauptpreis winkt
eine Flugreise. Bei Quelle
(30000 #) hat man sich fir das
Gewinnspiel etwas einfallen las-
sen: Wer gewinnen will, muB keine
Frage beantworten, sondern ein

OF FLOPPY DISKS.

Fantasy-Adventure |ésen. Dies
geht aber nur, wenn man den ak-
tuellen Quelle-Katalog zur Hand
hat. Die Idee flr solch ein Gewinn-
spiel ist neu, und in dieser Art nur
Uber das flexible Medium Btx
durchzufiihren. Auch hier ist die
Teilnahme kostenlos. Der Otto Ver-
sand (~20002 #) bietet gleich meh-
rere kostenlose Gewinnspiele an,
die je nach Jahreszeit und Anlés-
sen variieren.

Spielen mit dem Btx-Terminal
macht viel SpaB. Aber gerade bei
kommerziellen Anbietern sollte
man nicht vergessen, ab und zu
mal einen Blick auf die Uhr zu wer-
fen; bei einem »Zeittakt« von 40
Pfennigen pro Minute kommt im
Eifer des Gefechts schnell ein gro-
Berer Betrag zusammen. Bei den
Firmen, die diesen Service kosten-
los anbieten, spielt man auf alle
Falle billiger und die Spiele sind
zum Teil hervorragend gestaltet
(z.B. Quelle-Versand).

Sie sehen, Btx ist weitaus mehr,
als eine Maglichkeit, bequem Be-
stellungen aufzugeben oder Fahr-
pldne zu erfragen. In diesem Sinne
- viel Vergntigen! ms

STDK.

FLOPPY DISK

TDK ELECTRONICS EUROPE GMBH

CHRISTINENSTR. 25, D-4030 RATINGEN, TEL. 02102/487-0



Computerzubehir

SCHWERPUNKT
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VIELE SACHEN,
DIE FREUDE
MACHEN

Ob Joystick, Monitor- oder Druckerstander:
Zubehdr braucht jeder. Wir haben fiir Sie ein »Set«
an sinnvollem Zubehdr zusammengestellt.

von Michael Schmittner

erade in der Weihnachts-

zeit werden besonders vie-

le Amigas gekauft. Er und

die vielen anderen Perso-
nal-und Heimcomputer sind inzwi-
schen von deutschen Gabenti-
schen ebensowenig wegzudenken
wie friiher die Eisenbahn.

Spétestens nach ein paar Stun-
den merkt der frischgebackene
Amiga-Besitzer, daB nicht alles -
was man im »Computer-Alltag« so
braucht - im Karton war; das nétige
Zubehdr fehlt noch.

Der Bereich Zubehor 148t sich in
viele Sparten unterteilen. Die viel-
leicht einfachste ist die nach der
Wichtigkeit: Drucker, Zweitlauf-
werke und Speichererweiterungen
wirden demnach in den Bereich
»extrem notwendige Erweiterun-
gen« fallen, da sie einem das
Computer-Leben wesentlich er-
leichtern. Welcher Drucker letzt-
endlich gekauft wird, hdngt wohl
vom jeweiligen Geldbeutel ab. In
der nachsten Ausgabe finden Sie
deshalb eine ausfiihrliche Uber-
sicht preisgiinstiger 24-Nadel-
Drucker.

Die Frage, ob zuerst eine Spei-
chererweiterung oder ein Zweit-
laufwerk fir einen Amiga 500 ge-
kauft werden soll, kann nur mit ei-
ner Gegenfrage beantwortet wer-
den: Mdchten Sie komfortabel ar-
beiten oder wollen Sie, daB (fast)
alle Programme laufen? Es ist in-
zwischen so, daB viele Programme
auf 512-KByte-Amigas nicht oder
nur eingeschrankt lauffahig sind;
das gilt besonders fiir Grafikpro-
gramme oder Spiele. (In der Aus-
gabe 1/90 finden Sie eine Markt-
Ubersicht fiir Speichererweiterun-
gen.)

Wenn Sie auf lhrem Amiga pro-
grammieren oder Briefe schreiben

20

wollen, sollten Sie dem Zweitlauf-
werk den Vorzug geben. Mit einem
zusatzlichen  Diskettenlaufwerk
I&Bt es sich wesentlich schneller
und angenehmer arbeiten.

Die Liste aus dem Peripheriebe-
reich lieBe sich noch lange fortset-
zen; kommen wir deshalb zum
»unteren« Bereich des wichtigen
Zubehdrs - zumindest was das
Preisniveau betrifft.

Das wohl meistgekaufte »Zube-
hér« ist der Joystick - ihn braucht
man beim Spielen zur Steuerung
von Raumschiffen, Mannchen etc.
Erist - im Eifer des Gefechts - be-
sonders starker Beanspruchung
durch Riitteln und StoBen ausge-
setzt. Esist also wichtig, daB Sie ei-
nen Joystick wéahlen, der gut verar-
beitet ist. Das fangt beim Gehause
an und hért beim »Kniippel« auf.
Die Knépfe sollten mit sogenann-
ten Mikroschaltern ausgestattet
sein - erkennbar am charakteristi-
schen Klicken. Diese Mikroschal-

er braucht
welches
Zubehor?

ter haben eine wesentlich lingere
Lebensdauer als herkdmmliche
Kontakte. Auch der »Hebel« solite
diese Schalter besitzen, da es
sonst mit der Zeit zu Abniitzungs-
erscheinungen - sprich Fehlisteue-
rungen - kommen kann. Nach un-
serer Erfahrung ist der »Competi-
tion Pro Star« [1] ein Joystick, den
so schnell nichts erschiittert. Au-
Ber den bereits erwdhnten Mikro-
schaltern verfliigt er tber eine
Dauerfeuer- und eine »Slowmo-
tion«-Funktion. Bei letztgenann-
tem werden die Lenkimpulse »ge-
bremst« weitergegeben, was be-

Sl S R SR T

Der »Competition Pro Star«
libersteht sicher auch die

heiBesten Schlachten unversehrt

sonders bei Spielen praktisch ist,
in denen man das Raumschiff, mit
dem man auf Jagd nach feindli-
chen Ufos ist, nicht »verreiBen«
darf.

Der Amiga wird ab Werk mit ei-
ner mechanischen Maus ausgelie-
fert. Die Maus ist - nach der Tasta-
tur - das gebrauchlichste Eingabe-
medium. Das dauernde Umher-
fahren auf dem Tisch zweckent-
fremdet sie aber zu einem wahren
Staubsauger. Die Schmutzpartikel
werden durch die Kugel an der Un-
terseite der Maus aufgenommen
und ins Gehduse »gezogen«. Die
Folge davon ist, daB der Mauszei-
ger nicht mehr das macht, was der
Anwender von ihm erwartet, son-
dern auf einmal bremst, blockiert
und streikt. Das Heilmittel gegen
diese Mauskrankheit: Isopropyl-
alkohol. Sie erhalten ihn in jeder
Apotheke. In Verbindung mit ®ei-
nem Wattestdbchen ergibt er ein
billiges - und umweltschonendes -
Reinigungsset. Zum Entfernen
des Staubes 6ffnen Sie den Ver-
schluB an der Mausunterseite,
nehmen die Kugel heraus und rei-
nigen die weiBen Walzen mit ei-
nem in Alkohol getauchten Watte-
stdbchen. Staubbélichen soliten
mit einer Pinzette entfernt werden.
Auch die Kugel muB von Zeit zu
Zeit gereinigt werden. Wischen Sie
sie mit einem alkoholgetranktem
Taschentuch ab, und setzen Sie
die Kugel ~ nachdem sie getrock-
net ist - wieder ein. Nach dieser
»Operation« sollte Ihre Maus wie-
der einwandfrei funktionieren.

Ganz ohne Kabel kommt »The
cordless Mouse« von »Practical
Solutions« [2] aus. Die Bewegun-

gen der Maus werden hierbei
durch Infrarot-Signale an einen
Empfénger gesendet, der am
Mouse-Port angeschlossen ist.
Damit hat der Kabelsalat auf dem
Schreibtisch ein Ende. Das Gerat
wird mit zwei 1,5-Volt-Batterien be-
trieben. Wir empfehlen, bei lange-
rem téglichen Gebrauch wieder-
aufladbare Akkus zu verwenden,
da die Batterien nach zwei bis drei
Wochen aufgebraucht sind.

Um einer Verschmutzung durch
Staub vorzubeugen, und allge-
mein eine bessere Funktion der
Maus zu erhalten, raten wir Ihnen,
ein sogenanntes »Mouse-Pad« zu
verwenden, Die - meist aus
dickem Gummi - bestehenden Un-
terlagen sind im Fachhandel er-
héltlich und kosten, je nach Grége,
zwischen 10 und 20 Mark.

Bei Verwendung einer »opti-
schen Maus« brauchen Sie sich
um Staub und VerschleiB iiber-
haupt keine Sorgen zu machen.
Die »Golden Image GI-1000« [3] ta-
stet die Bewegungen mit zwei an
der Unterseite angebrachten Foto-
dioden ab. Die Maus muB sich hier-
bei auf einer speziellen - im Lie-
ferumfang enthaltenen - Unterla-
ge befinden. »Golden Image G-
1000« verfiigt zusétzlich noch liber
eine dritte Taste, die momentan al-
lerdings noch von keiner Software
abgefragt wird. Alle Tasten sind mit
Mikroschaltern ausgestattet, was
auch hier eine lange Lebensdauer
garantiert.

Ein Eingabegerét ganz anderer
Art ist der »Trackball«. Prinzipiell
handelt es sich dabei um eine auf
dem Riicken liegende Maus. Hier
wird der Mauszeiger durch Bewe-
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THE RISING STAR IN SOFTWARE

Computer Vertriebs GmbH e Erlanger Str. 8—10 ¢ 5 K6In 91 » Tel:(0221) 87 33 59 / 87 36 57 / 87 43 21 » Fax:(0221) 87 41 89

Weitere Supra Produkte :

A 2000 40 MB Hard Card Quantum 11 ms SCSI
2400 Baud Modem extern

2400 Baud Modem intern far A 2000

RAM Erweiterung 2 MB
Weitere HD Grofien z.B.

Unsere 4-J&hrige Erfahrung mit Supra Produkte erlaubt es

1275~ DM

298,- DM

306,- DM

bis 8 MB far A 2000 589,- DM
80 & 105 MB Lieferbar

uns Ihnen den bestméglichen Service anzubieten.
Alle Supra Produkte mit deutscher Anleitung.

Supradrive 500 XP ist ein Warenzeichen der Supra Corp.

Erlaubt das Apsi

halten der Festplatte, bei bleibendem RAM-Zugriff

1679.- DM

Base Bord
Speichererweiterung
fur den A 500. Aufrist-
bar in 512 KB Schritten
bis auf 4MB FastMem

7L N
- / - -

vk

-’--

- FR W
] AR W &

Pixel 3D

Einzigartiger Autotracer
um Color - Bitmaps(!)
in 3D Objekte zu kon-
vertieren. Alle Farben
werden in das 3D Ob-
jekt ibemommen, Far
Sculpt 4D, Videosca-
pe 3D, Turbo Silver und
Autocad DXF.

169,- DM

kP

Pic Magic Clipart fur alle Amigas. Samiliche 250 Bilder wer-  Saxon Publisher Neue Version 1.02 mit europdischen MaBeinhei-
den in EPS, bitmap und Superbitmap-Format ge- ten und deuischen Zeichensdizen. Stauchen,
liefert. 169,- DM strecken und stufenlos rotieren, Projektion auf ver-

R ; = schiedene Kérper sind mit Texten moglich. Vier—

Fantasy Magic Bwu]: Pic Magic, aber mit sehr schénen Fcrntlc;s;(‘ Feuhs Sepacration, et Aioertig, Schatien, Birap
me;nos 18 e Textures. Mit deuischer Anleitung =~ 799,— DM

Crons Dos 3 er ATARI Disksfien werden nun gele-  ppagq Midget  Die 68030 Karle fir den AS0D / A2000. Extrem ho-
sen oder geschrieben. Wird beim booten automa- h ; h i feakt

? 74 - DM e Rechenleistung durch asynchron gel te-
tisch eingebunden. ) ten 68030/68882 Prozessor (bis zu 50 Mhz). Optio-
Diskmechanic  sammiung verschiedener Disk-Tools. Bis zu 400% nal 68882 Coprozessor und 512 KB Statisches—
mehr Performance ereichbar. Wiederherstellen RAM. 2-8 MB 32 Bit-Fast-RAM ab 1498,- DM
von geloschien Files oder defekten Disketten. Ve o :
: 'o Rec One Spracherkennug fiir den Amiga | Unterscheidet
Zugnf-I il ditg fnesisn Jekiaun lu :;l Sp;r‘eln bis zu 70 verschiedene Woérter. Thr Amiga kann
maoglich. 5 dann z.B. lesen und "sprechen’”, IFF Grafiken zei-

Mousemaster Ermoglicht den Anschiuf von drel Geraten am gen uvim. Wird mit deutscher oder englischer An-
"Maus- Port", Umschatltbar. 79,- DM leitung ausgeliefert. 328,- DM

Kabellose Maus Jetzt kénnen Sie Inren Amiga Uber 3 m Entfer- Supercard Abschaltbare Kopierhardware mit durchgeschilif-
nung mit der Infrarotmaus "fernbedienen” (Practi- fenem Bus. Erlaubt es jeden Kopierschutz zu ko-
cal Solutions) 198, - DM pleren. 169,- DM

US-Robotics* Courier HST Modem(14.400bps)  1489,—~ DM US Robotics* Dual Standard Modem 2330,- DM

Weltweiter Vertrieb fiir Computer Hard - und Software
Pulsar Schweiz Pulsar Belgium/France Pulsar North America

Tel.: 41 41 62 48
Obere Fambuhlstr. 19
5610 Wohlen / Schweiz

Tel.: 33 26 01 44
Fax.:3326 0194

KV. Overmeirelaan 20
2100 Antwerpen/Belgium

Tel.: 516 997 6903
Fax.:516 334 3091

410 Maple Avenue
Westbury, NY 11590 / USA

* Der Betrieb dieser Modems am bundesdeutschen Postnetz ist unter Strafandrohung verboten.



gen der Kugel an den gewiinsch-
ten Punkt gebracht. Der Trackball
»Amtrac« [4] verflugt (ber drei Ta-
sten mit Mikroschaltern. Die &uBe-
ren haben die gleichen Funktionen
wie die Tasten einer Maus. Die
mittlere Taste dagegen hat eine
Sonderfunktion. Wird sie einmal
betatigt, hat das den gleichen Ef-
fekt, als driicke man dauernd den
linken Mausknopf. So kénnen Ob-
jekte auf der Workbench (Schubla-
den, Programm-Piktogramme)
verschoben oder Bildschirme
nach unten gezogen werden. Ein
erneutes Driicken auf irgendeinen
Knopf hebt die Funktion auf. Ein
Trackball ist zuerst etwas gewdh-
nungsbediiftig - besonders, wenn
man sonst »nur« mit der Maus ge-
arbeitet hat. Ist diese Hiirde aber
erstmal (berwunden, 148t sich mit
dem Gerét schneller und genauer
arbeiten als mit einer Maus. Das
kommt besonders bei Grafik- oder
CAD-Anwendungen zur Geltung;
nicht umsonst arbeiten CAD-
Zeichner in der Industrie meist mit
einem Trackball.

Weg von den Mausen und &hnli-
chem - hin zur Tastatur. Auch sie ist
empfindlich gegen Verschmut-
zung. Als VorbeugemaBnahme ge-
gen verschittete Getrdnke oder
fallengelassene Zigarettenasche
hilft »SafeSkin« [4], eine Tastatur-
Schutzfolie. Die aus einem latex-

SCHWERPUNK

g T o P R T

eignet, in die Zwischenrdume vor-
zudringen. Er eignet sich auch
zum Reinigen von Druckern und
ahnlichem.

ie Maus:
ein wahrer
Staubsauger

Bleiben wir noch kurz beim The-
ma Computer-Reinigung. Wichtig
ist, daB Sie nie einen scharfen Rei-
niger verwenden. Computer- und
Monitorgehduse sind aus einem
Kunststoff gefertigt, der auf zu
scharfe Reiniger empfindlich rea-
giert. Farbverdnderungen und

dhnliches kénnen die Folge sein.
bietet eine

Die Firma Boeder

Mit »Double Sided« gekennzeich-
nete Disketten sind dementspre-
chend beidseitig auf Werksfehler
hin dberpriift worden. Auf die Fra-
ge, was besser sei - Marken- oder
»No Name«-Disketten - |48t sich
keine hundertprozentige Antwort
geben. Bei »No Name«-Disketten
handelt es sich oft um im GroBein-
kauf billig eingekaufte Disketten
von Markenherstellern. Es kann
aber auch sein, daB minderwertige
Disketten in den Handel kommen.
Hier kann nur Ausprobieren hel-
fen. Firwertvolle Daten empfehlen
wir lhnen, zur Sicherheit Marken-
disketten zu verwenden.

Auch Disketten sollten vor Staub
und umfallenden Kaffeetassen ge-
schiitzt sein. Im Fachhandel findet
sich eine schier uniiberblickbare
Auswahl von Diskettenboxen. Ab-

SILLILIIH Fiir jeden Zweck die richtige Disketten-Box:
auch fiir unterwegs gibt es passende Aufbewahrungshiillen

Bewegungsfreiheit [rgm Infrarotmaus gehért der

Kabelsalat auf dem Schreibtisch nun der Vergangenheit an

&hnlichem Material gefertigte Folie
wird Uber die Tastatur gezogen,
und legt sich eng um die einzelnen
Tasten. So wird das Eindringen von
Staub oder Flissigkeiten verhin-
dert. Das »Feeling« beim Schrei-
ben &ndert sich allerdings: Man
hatimmer das Gefiihl, als schriebe
man mit Gummihandschuhen.
Wer lieber das »harte« Tastatur-
Feeling hat - und daher keine
Schutzfolie benutzen méchte -
steht friher oder spater vor dem
Problem der Tastatur-Reinigung.
Staub, Asche, Haare - alles setzt
sich zwischen den Tasten ab. Eine
einfache und glinstige Losung bie-
tet der »Mini Super Cleaner« [5].
Der kleine, batteriebetriebene Pin-
selstaubsauger ist ideal dafiir ge-
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ganze Palette von Reinigungs-
Utensilien [6] fur Computerbesit-
zer an. Angefangen bei feuchten
Reinigungstiichern bis hin zu anti-
statisch wirkenden Sprays - um-
weltbewuBt im Pumpfldschchen.
Letzteres mindert fiir eine gewisse
Zeitdie elektrostatische Aufladung
des Bildschirms, und verringert
dadurch die Anziehung von Staub-
partikeln.

Wer noch keine Festplatte sein
eigen nennen kann, arbeitet
zwangsléufig mit Disketten. Die
Bezeichnung »One Sided« bedeu-
tet nicht, daB die Diskette nur ein-
seitig beschichtet wére. Vielmehr
ist damit gemeint, daB die Disk bei
der Produktion nur auf einer Seite
auf Fehler hin untersucht wurde.

gesehen von der Box auf dem
Schreibtisch - in der die Disketten
aufbewahrt werden, mit denen Sie
téglich arbeiten - sollten Sie sich
ein System zulegen, das - bei mini-
malem Platz - ein Optimum an
Fassungsvermdgen bietet. Als be-
sonders praktisch haben sich die
»Media-Boxen« von Posso [7] er-
wiesen. Diese grauen, nach dem
Schubladen-Prinzip arbeitenden
Module, sind stabil gebaut. In eine
der Media-Boxen passen bis zu
150 Amiga-Disketten. Solite die
Box einmal voll sein, kann eine
zweite Media-Box auf die erste ge-
setzt werden. Zwei einrastende
Verbindungsstiicke sorgen dafiir,
daB die Boxen weiterhin stabil blei-
ben und nicht verrutschen. Wer oft
mit wenig Disketten unterwegs ist,
flr den gibt es eigene Briefta-
schen. In diese passen, je nach
Ausflihrung, sechs bis neun Dis-
ketten im 3'/2-Zoll-Format.

Noch mal zur Hardware, genau-
er gesagt zum Drucker. Was brau-
chen Sie als erstes, um ihn an den
Amiga anzuschlieBen? Ganz klar,
ein Kabel. Hier hat man es leicht.
Drucker mit paralleler Schnittstelle
- auch Centronics-Schnittstelle
genannt - kbnnen mit jedem
Centronics-Kabel an den Compu-
ter angeschlossen werden. Dieses

Kabel erhélt man in jedem Compu-
tergeschaft. Nur beim Amiga 1000
ist eine Besonderheit zu beachten:
Die parallele Schnittstelle ent-
spricht nicht dem Standard. Man
benétigt ein spezielles Druckerka-
bel, das ebenfalls im Fachhandel
erhdltlich ist. Falls Sie noch einen
zweiten Computer besitzen, kén-
nen Sie ihn an den gleichen
Drucker anschlieBen. Hierflir brau-
chen Sie eine sogenannte
»Druckerweiche« [8]. Mit diesem
Gerét bestimmen Sie per Um-
schalter, welcher der zwei Compu-
ter gerade mit dem Drucker »ver-
bunden« ist.

Arbeitet man besonders viel mit
dem Drucker, dann hat sich ein
vollautomatischer Einzel- oder
Endlosblatteinzug als sehr prak-
tisch erwiesen. Der Einzelblattein-
zug zieht ~ wie der Name schon
sagt - Einzelblatter ein, die man
zuvor im ganzen Stapel eingelegt
hat. Der Endlosblatteinzug verar-
beitet das typische Computerpa-
pier - Lochung an beiden Seiten.
Erkundigen Sie sich vor dem
Druckerkauf auf alle Flle, ob es
fir den jeweiligen Drucker auch
den gewiinschten Blatteinzug gibt.

Wer druckt, braucht Farbbander.
Hier unterscheidet man Plastik-
und Textil-Farbbander. Bei letzte-
rem ist Nylongewebe aufgrund sei-
ner héheren Belastbarkeit zu be-
vorzugen. Textilb&nder haben eine
langere Lebensdauer, wéhrend
Plastikbander sattere Ausdrucke
ergeben, und besonders gut fiir
den Schriftverkehr geeignet sind.

Nun haben wir sozusagen alle
wichtigen Zubehdrteile abgehakt.
Uber Neuheiten aus diesen und
anderen Bereichen informieren wir
Sie Monat fir Monat in unseren
Aktuell-Seiten - die Entwicklung
bleibt eben nicht stehen. |

Bezugsmdglichkeiten

[1] Joystick »Competition-Pro Star«, gut
sortierter Fachhandel, Preis ca, 40 Mark
[2] »The cordless Mouse«, Pulsar Compu-
ter Vertriebs GmbH, Erlangerstr. 8-10,
5000 Ko6In 91, Tel: 02 21/87 33 59, Preis ca.
190 Mark

[3] Optische Maus »Golden Image
GI-1000«, Eurosystems, Hihnerstr. 11,
4240 Emmerich, Tel: 028 22/4558 9, Preis
ca. 120 Mark

[4] Trackball und Schutzfolie, Heinrichson
Schneider & Young, Classen-Kappel-
mann-Str. 24, 5000 K8in 41, Tel: 02 21/40
40 78, Preise: Trackball ca. 250, Schutz-
folie ca. 70 Mark

[5] Pinselstaubsauger, Westfalla Techni-
ca, Industriestr. 1, 5800 Hagen 1, Preis ca.
15 Mark, Bestellnummer 41 73 03

[6] Boeder Reinigungs-Produkte, gut sor-
tierter Fachhandel

[7] Media-Box, gut sortierter Fachhandel,
Preis ca. 40 Mark

[8] Druckerweiche, Lindy Elektronic
GmbH, Postfach 10 20 33, Mannheim 1,
Preis je Modell zwischen 50 und 200 Mark
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-100- FAKTURA deluxe

Dieses professionelle Komplettpaket enthélt eine Fakturierung mit Rechnungen,
Mahnungen, Kundendatei, Lagerlisten, etc. Der Rechnungskopf kann durch ein |
IFF-Bild selbst gestaltet werden! Deutsche Anleitung (benét. 1 MB). DM 30, ©

-101- FIBU deluxe + NEU!

Waren Sie schon immer auf der Suche nach einer leistungsstarken
Finanzbuchhaltung? Dann soliten Sie sich "FIBU deluxe +" einmal nher ansehen!
Das tausendfach bewahrte, natirlich mandantenféhige, Fibuprogramm liegt nun in
einer neuen Version vor. "FIBU deluxe +" ist eine universelle Finanzbuchhaltung mit
frei definierbaren Konten, Bilanzen, G+V-Rechnung, AfA, Kassenberichten, ete. Jetzt
mit noch mehr Auswertungsméglichkeiten und umfangreichen Druckfunktionen. Ideal =
fur Klein- und Mittelstandsunternehmen. Das Kompletipaket kostet inklusiv =
deutschem Handbuch (ca. 40 Seiten) nur sensationelle (bendt.1 MB). DM 49—

-102- T X - SCHRIFTSATZ V 3.0

Vergessen Sie alles, was Sie bisher iiber TeX gehért haben, denn: Es gibt einen
neuen TeX-Standard! Das meessionelle ‘TeX-Schriftsatzprogramm fiir den AMIGA
(Vollversion, keine DEMO!) zum Erstellen von Publikationen aller Art gibt es jetzt in
der neuen Version 3.0, TeX 3.0 ist schneller, umfangreicher und noch individueller
einsetzbar als der Vorganger. Zusammen mit den DVI-Treibern fir alle géngigen
Drucker und den DVI-Previevern (volle Nutzung der AMIGA Benutzeroberflache)
bildet es ein perfektes TeX System mit (fast) allen Features wesentlich teurerer
Pakete! Die AMIGA Version nutzt z.B. die Maglichkeit der IFF-Grafik Einbindung. Das
TeXpaket mit deutscher Dokumentation, LaTeX, prewiever, INITeX und einem NEC
P6 Druckertreiber (Draft=120 DPI) kostet nur sensationelle (benét.1 MB!) DM 60,--

| TeX Zu: kete:

Softwarequelle

L ( 2) 24-Nadel-NEC/Epson180 DPI Treiber + Fonts (3 Disks) DM  30,--

[ ( 3) 24-Nadel-NEC/(Epson) 360 DPI Treiber + Fonts (5 Disks) DM 50,--

7) METAFONT Zeichensatzgenerator (7 Disks; M 70,

8) GnuTeX Funktionsplotprogramm mit TeX Einbindung DM  40,--

| (10) DeskJet/LaserJet+ -Treiber + Fonts (11 Disks) DM 120,--

11) 9-Nadel-Epson 240 DPI Treiber + Fonts (6 Disks) DM -

12) TeX-Kurs + Chemie- und Musikpaket DM 30,

15) FIG Grafikmalprogramm fiir TeX (3 Disks) NEU! DM 50,--
eltere TeX Pakete aul Anfrage. Infos anfordern! ;

(Urteil der Fachpresse: ¢t 8/90: "...besticht durch seine vielfaltigen Mdglichkeiten” /

AmigaDos ; "..stelit ein einmaliges Werkzeug fir die Verarbeitung von

naturwissenschaftlichen Texten und Dokumenten dar. ..." / AmigaSpecial Extra

~ 3/90:"...fast nicht mehr zu schlagen: Das Preis/Leistungs-Verhaltnis kann nicht mehr
~ unterboten werden...")

-103- BIORHYTHMUS deluxe :
Dieses Programm erstellt und druckt Ihren Biorhythmus. Mit umfangreichen
Auswertungs- und Analysemdglichkeiten der Kurven. M 20,
-104- QuIZ
nteressantes Fragespiel mit (iber 500 verbliffenden Fragen aller Art, DM 20,--
-105- SUPERDAT deluxe
Sehr leicht bedienbare Dateiverwaltung fir Adressen, Mitgliederlisten,
nggemal‘mng. etc. Frei definierbare Datenmaske (sehr variabel einsetzbar).
Ireiche Datenabfragen und Druckfunktionen méglich. DM 30,--
| -107- CONTENTS
i Ein komplettes Disketteninformationssystem mit _  ausgezeichneter
. Diskettenverwaltung. Endlich haben Sie einen sehr guten Uberblick {ber Ihre
.| Softwaresammlung. Natlrlich auch mit komfortablem Etikettendruck der
Inhaltsverzeichnisse. AuBerdem sind direkte Diskettenzugriffe moglich. DM 39,—
-108- DUNGEON FLIPPER :
Ein rasanter Flipper mit vielen Extras. Bis zu 4 Spieler kénnen lhr Kénnen auf 2
| Spielebenen beweisen. Tolle Grafik + Sound. DM 29—

-109- EINKOMMENSTEUER 90

Dieses Programm erstellt auf sehr einfache Weise (voll menigesteuert!) Ihre
komplette Lohn- und Einkommensteuererklarung. Deckt fast 100% aller Normal-
und Sonderfélle ab. Inkl. Lohnsteuertabelle ‘91. Jéhrl. Updateservice! DM 59,-

-111- ENGLISCH SUPER-TRAINER

Ausg!ezeichneter, auch fiir andere Sprachen gut geeigneter Vokabeltrainer mit
durchdachtem Abfrage- und Lernsystem (z.B. gemischte Abfrage, Hilfestellung,
Mehrfachbedeutung,...). Der Wortschatz ist beliebig erweiterbar. DM 29,-

-113- AIRPORT
Abwechslungsreiche Flugsicherun
Komplett mit Handbuch und Editor
-114- VIDEOTHEK 2.0 deluxe
Komfortables Programm (voll menl- und mausgesteuert) fiir lhre private
Videosammlung. Bis zu 4000 Filme kénnen pro Diskette verwaltet werden.
Anzeigen und suchen nach beliebigen Kriterien, Listendruck. Erfassung von =
Statistische  Auswertungen mit |

imulation. Leiten Sie einen Ffug;a!en! :
est in PowerPlay 8/90: 71%=GUT!) DM 49,

Bandstelle, Spieldauer, Resizeit, etc..
Balkendiagrammen, u.v.m... DM 29,
-115- ABACUS

Das ideale Programm fiir Haushalt und Blro. ABACUS erméglicht, auf einfachste |
Weise komplexe wirtschaftliche Grundberechnungen durchzufiihren, z.B. Renten,
Zinsen, Tilgung, Investitionen, Abschreibungen oder Kalenderrechnungen. DM 39,--
-117- AKTIEN ANALYSE deluxe

Charttechnische Analyse (und grafische Darstellung) von Wertpapieren. Gibt

@ selbstandig Kauf- u. Verkaufempfehlungen. Statistische Auswenun%en der
El Aktienkurse. Markierungsfunktionen, etc. M 69,--
-1 -118- MINIGOLF X

§ Fir 1-4 Spieler. 16 raffinierte Bahnen! Joysticksteuerung. Highscoreliste. DM 39,
=1 -119- MANAGER

™ DAS Strategiespiel rund ums Geld, Ol, Aktien, Handel, Immobilien und Macht. 1-4
2 Spieler stehen im stindigen Konkurrenzkampf miteinander. TOPHIT! DM 39,
= -121- KURVENDISKUSSION deluxe

| Komplettes Mathe-Paket. Ableitungen, Flachenberechnung, etc. DM 39,

-122- BUNDESLIGA
verwaltet (bersichtlich alle Ligen. Umfangreiche Statistikfunktionen mit
Tabellenberechnung. Mit allen Daten ab 1984. DM 19,

Anzel
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Wir stellen aus

09.-11. November 1990
Halle 12, Stand 216

-1- RETURN TO EARTH V1.1
spannendes Weltraumstrategiespiel mit
toller Grafik, einer Menge Action und sehr
viel Abenteuer. Erfiillen Sie verschiedene
Missionen bevor Sie die Erde finden!
-2- KAMPF UM ERIADOR V2.0
bekanntes Fantasy-Strategie-Spiel (fur 2
Spieler) rund um Eglador.
-3- RISIKO
Strategiespiel fir 2 bis 5 Taktiker.
Erobern Sie die ganze Welt!
-4- BROKER
realistisches Bdrsenspiel mit vielen
Hintergrundinfos zur Bérse!
-5- PARANOID
flottes Breakoutspiel mit Extras.
-6- LUCKY LOSER
ein wirklich toller Spielautomat der
Luxusklasse mit allen Extras.
-8- TEXTVERARBEITUNG
sehr einfach bedienbar, einfache
Maussteuerung, ideal z.B. filr Briefe.
-9- VIDEO DATEI
bringt endlich Ordnung ins
Videochaos(LP/CD-Datei: OASE 10).
-12- HAUSHALTSBUCH
frei definierbare Konten. Flexible
Bedienung. Gute Anleitung.
-13- MOUNTAIN CAD
Erofessionelles Grafik-System zum
omfortablen Gestalten.
-14- WIZARD OF SOUND
rfektes Musikprogramm zur
iedkomposition + viele Instrumente.
=16- VIRUS STOP!
Sammlung der géngigsten Virenkiller
(auch gegen fiese Linkviren!).
-17- FLASCHBIER
DAS total verriickte Game fiir
Joystickartisten.
-18- ENGLISCH TRAINER
uter Vokabeltrainer. Sehr einfache
ienung (LATEIN: OASE 19).
-20- MATHEMATIK
umfangreiches Programm mit vielen
Features. Ideal fiir die Oberstufe.
-21- STAR TREK SPIEL
das Superspiel mit toller Grafik und
digitalem Supersound (2 Disks).
-24- ETIKETTEN
bedruckt Ihre Etiketten. Einfache
Maussteuerung. Mit Grafiken!
-25- AMIGA PAINT
Malprogramm mit vielen Funktionen.
-26- GIROMAN
verwaltet Ihr komplettes Girokonto. Mit
grafischen Auswertungen.
-29- TETRIX
der bekannte russische Spielhallenhitin
einer AMIGA-Version, Macht siichtig!
-30- MORIA
Super-Abenteuerrollenspiel fiir Fantasy
und Abenteuer Fans. Sehr komplex!
Umfangreiche deutsche Anleitung. 1MB!

Alle Programme fur AMIGA auf 3,5" Qualitats-
disketten mit deutscher Anleitung fir je

SN ;
UBLIC DOMAIN

Naturlich haben wir auch alle Fish und §%

Kickstart Public Domain Disketten.
Qualitatsdisks! Je Disk nur DM 5,

-31- MECHFORCE

strategischer Kampf der Titanen in

unwegsamen Geldnde. RiesengroBe

Roboter (jeder mit seinen speziellen

Fahigkeiten) treten gegeneinander an.

-33- PETERS QUEST

friedliches und lustiges Hipf- und

Sammelspiel. Joysticksteuerung.

-35- BILLARD

ausgezeichnetes Billardspiel mit 3

Spielvarianten (Pool,...).

-36- EINKOMMENSTEUER 1989

erstellt lhre komplette Steuererklarung

von 1989 Siehe auch OASE 109.

-38- FIX DISK

dieser Diskettenretter reparriert defekte

Disketten.

-41- DISKETTENMONITOR

komplexer Monitor mit vielen Extras +

guter Dokumentation in deutsch.

-42- MANDELBROT

erstellt farbenprachtige Grafiken. Mit

fundiertem EinfOhrungskurs. Schnup-

pern Sie in die Welt der fantastischen

Computergrafik!

-43- SILVER BILDER (2 Disks)

plastische 3D-RayTracing Bilder.

-44- ASTRONOMIE

umfangreiches Sternenprogramm mit

vielen interessanten Daten.

-45- SUPER PRINT iz

druckt elienlange (bis 50 m!) Banner. Sehr

einfache Bedienung.

-46- CALC

grog rammierbarer wissenschaftlicher
aschenrechner mit vielen Funktionen.

-47- ATLANTIS

E;andioses Fantasy-Strategiespiel im

nd der Drachen, Rauber und Zauberer

(1MB!). Ein echter Leckerbissen!

-48- SCHACH

spielstarkes Schachprogramm mit guter
rafik. Neueste Version, direkt vom

Autor! Maussteuerung!

-49- ROBOTER

Treten Sie die letzte ?mBe

Herausforderung auf Ebene 310 an...

-50- LABELPAINT

malen Sie sich Ihre Etiketten selbst.

-51- ZERG!

ausgezeichnetes und komplexes

Rollenspiel in der Welt der Abenteuer,

Zauberer und Drachen. Wagen Sie diese

tantastische Herausforderung!

-52- SCIENCE FRONTIERS

Sie sind Oberhaupt der offenen Stadt Los

Angeles. Ein Strategiespiel um Macht,

Sal e und Korruption.

-53- ROULETTE

wie im Casino. Mit Regelerklarung!

-54- PUZZLE

tolles Spiel fiir die ganze Familie. 1MB!

-55- TARAN

Fantasyabenteuerspiel mit vielen netten

Grafiken und einer lustigen Story.

DM 10,--

Versandkosten:
V-Scheck DM 3,- (Ausl. DM 6,-)
Nachnahme DM 7,- (Ausl. DM 15,-)

SOTTARE WERRRE 0SSN WOLF Software & Design
Deipe Stegge 187
4420 Coesfeld

Telefon: 02541/2874

Telefax: 02541/71172

Inhaber. Rainer Wolf

Wir suchen Softwarestudios, die Interesse
haben unsere OASE-Palette anzubieten!
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Konstruieren mit dem Amiga

COMPUTER
AIDED DESI

Der Amiga ist dank seiner speziellen Hardware geriahéz& -
fir Anwendungen wie CAD pradestiniert. Wig b

von Thomas Isariuk

AD, was ist das eigentlich?

Der Begriff CAD stehtinder

Computertechnik als Ab-

kirzung fir zwei unter-
schiedliche Begriffe. Erstens:
»Computer Aided Design«. Das be-
deutet rechnerunterstiitzte Kon-
struktion und Erstellung von Ferti-
gungsunterlagen und Plédnen. In
diesem Zusammenhang wird der
Begriff fiir alle Tatigkeiten benutzt,
die im weitesten Sinne konstrukti-
ver Natur sind. CAD ist in dieser
Bedeutung der historisch erste Be-
griff fir die Rechnerunterstiitzung
in Konstruktion und Entwicklung.
Gepréagt wurde er 1957 von DT,
Ross am MIT (Massachusetts In-
stitute of Technology in Boston,
USA).

AMIGA-MAGAZIN 11/1990

Zweitens:
Draftinge«; ] : s
Zeichnungserstellung. Hier be-
deutet CAD nichts weiter als die
Hilfestellung des Computers beim
Erstellen von Zeichnungen. In Ver-
bindung mit dieser Begriffsdefini-
tion sind dafir ausgelegte Pro-
gramme nichts weiter als der Er-
satz von Zeichenbrett und Bleistift.
Durch die gleichlautende Abkiir-
zung entstehen oft falsche Ein-
driicke Uber die Leistungsfahigkeit
eines »CAD«-Programms.
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SCHWERPUNKT

Fir diesen Artikel haben wir das
Angebot an CAD-Software fir den
Amiga kritisch unter die Lupe ge-
nommen. Echte CAD-Programme
unterscheiden sich von einfachen
Malprogrammen durch die konse-
quente Vektororientierung der dar-
stellbaren Objekte. Das bedeutet,
daB eine Linie nicht durch einzelne
Punkte (Pixel) im Rasterverfahren
beschrieben wird. Vielmehr arbei-
tet man mit sog. Vektoren. Zur Be-
schreibung eines Vektors genigt
der Anfangs- und Endpunkt. Das
spart zum einen wertvollen Spei-
cherplatz und erméglicht auf der
anderen Seite die einfache Trans-
formation (Umwandlung, Verénde-
rung) des entsprechenden Ele-
mentes. Alle Elemente (Ellipsen,
Rechtecke, Text usw.) werden aus
solchen Vektoren aufgebaut.

Der Test wurde auf einem »nor-
malen« Amiga 2000 mit einer 20
MByte groBen Festplatte, 3 MByte
Speicher unter Amiga-DOS 1.3 so-
wie auf einem mit 25 MHz getakte-
ten Amiga 3000 mit 5 MByte 32-Bit-
RAM, mit einer 105-MByte-Fest-
platte unter Amiga-DOS 2.0 durch-
gefiihrt. :

Neben einigen CAD-Program-
men auf Public-Domain-Basis
(mCAD von Fish-Disk 74 usw.)
kann man die Zeichen- und Kon-
struktionshilfen grob in zwei Kate-
gorien einteilen: Zum einen sind
da die Programme flir den Einstei-
ger-und Gelegenheitszeichner mit
kleinerem Funktionsumfang und
weniger umfangreichen Ein- und
Ausgabeméglichkeiten. Auf der
anderen Seite finden sich Pro-
gramme, die professionellen An-
spriichen geniigen wollen. Dieser
Test untersucht, inwieweit die zu
testenden Programme ihrem Zu-
gehérigkeitsanspruch zur zweiten
Kategorie gerecht werden. Bisher
stand hier »X-CAD Professional«
von Cadvision einsam und allein

eichnen
und kon-
struieren

an der Spitze der Amiga-CAD-
Software. Mit wachsender Verbrei-
tung des Amiga rechnen sich heu-
te aber immer mehr Software-
Héuser gute Marktchancen mit
Amiga-Software aus. Drei brand-
neue CAD-Programme fordern
den bisher ungeschlagenen
Champion auf dem Vektorfeld her-
aus. Es sind dies »UltraDesign«
von Progressive Peripherials &
Software, »MaxonCAD«von Maxon
und »DynaCADD« von Ditek Inter-
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national. Alle vier Testkandidaten
liegen aufgrund ihres Preisnive-
aus (400 bis 2000 Mark) in einem
Bereich, in ‘dem man entspre-
chend hohe Erwartungen an das
Produkt stellen kann. UltraDesign,
MaxonCAD und X-CAD Professio-
nal sind 2D-Programme. Das heiBt,
es wird wie beim Zeichnen auf ei-
nem Blatt Papier nur mit zwei Di-
mensionen (X- und Y-Koordinate)
gearbeitet. DynaCADD hingegen
ist ein 3D-Paket, bei dem noch die
rdumliche Tiefe »Z« verarbeitet
wird. Alleine aus diesem Grund be-
legt es eine Sonderstellung in die-
sem Test.

Als erstes stellen wir UltraDe-
sign von Progressive Peripherials
& Software vor. Das Software-
Paket wurde im angloamerikani-
schen Raum entwickelt und lag
uns dementsprechend in einer
englischen Version vor (eine deut-
sche Version ist angekiindigt.)
Beim Auspacken des Programms
fallt zundchst das ca. 350 Seiten
dicke englische Handbuch auf. Zu-
sétzlich liegt der getesteten Ver-
sion 1.1 eine zwanzigseitige Bro-
schiire mit ergdnzenden Hinwei-
sen bei. Das Programm wird auf
zwei Disketten geliefert. Fiir Besit-
zer von Turbokarten ist eine spe-
zielle Version mit Unterstitzung
der 68020/68881-Prozessoren bei-
gelegt. Die Minimalanforderungen
des CAD-Programms bestehen
aus einem Amiga mit 1 MByte
Speicher und einem Floppy-
Laufwerk. Es wird jedoch empfoh-
len, zwei Laufwerke einzusetzen,
sonst findet man sich unweigerlich
in der Rolle des »Diskjockeys« wie-
der. Bei der praktischen Arbeit ha-
ben sich 2 MByte Hauptspeicher
und eine Festplatte als &uBerst
niitzlich erwiesen. Zur Installation
auf Festplatte befindet sich auf ei-
ner der Disketten ein komfortables
Installationsprogramm, das nach
Anklicken und Eingabe des Pfades
die Programminstallation mit allen
Dateien selbstandig vornimmt. Lei-
der weisen immer noch nicht alle
professionellen Programme fiir
den Amiga diesen Komfort auf. Bei
Installation auf Festplatte muB nur
das fiir den Betrieb erforderliche
Device »CNC:«(der aus der Public-
Domain-Szene bekannte Console-
Handler-Ersatz »Conman«) per
Hand eingefligt werden. Dazu bie-
tet die zuséatzliche Broschdire eine
»Schritt fir Schritt«-Anleitung. Die-
ser Handler wird spéter fiir die CLI-
dhnliche Eingabe von Komman-
dos in UltraDesign gebraucht.

Bei Offnen des UltraDesign-
Verzeichnisses entdeckt man drei
eigenstandige Programme:

ja

Bezugsadressen:

BSC Biroautomation

ja

:

ja

UltraDesign M

___UltraDesign Ma

nein i
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MaxonCAD

Maxon Computer GmbH
Schwalbacherstr. 52
6236 Eschborn
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Tel. 0 61 96/48 18 11
Fax: 0 61 96/4188 5
Preis: 449 Mark
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DynaCADD 7750 Konstanz X-CAD-Prof.
CRP Tel. 0 75 31/56 265  Fachhandel

Fritz-Arnold-Str. 33  Preis: ca. 2600 Mark  Preis: ca. 800 Mark
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- UltraDesign, das Zeichen- und
Konstruktionsprogramm
- PasteUp, ein Programm zur Aus-
gabe der erstellten Zeichnungen
auf Plotter oder Drucker
- CAD-Verter, ein Programmodul
zur Konvertierung verschiedener
Datenformate

Das Aufteilen der Software auf
drei Module ist ein ungliicklicher
Schritt. Man bendtigt sehr viel
Speicher, um mehr als ein Modul
gleichzeitig einzusetzen; mit nur 1
MByte RAM ist es sogar unmdg-
lich. Der Benutzer muB also zwi-

schen den Programmteilen sprin- .

gen. Dieses standige Offnen und
SchlieBen der Module ist auf die
Dauer sehr lastig.

Das Zeichen- und Konstruk-
tionsmodul heiBt »UltraDesign«.
Es lauft nur im Interlace (hoch-
auflésender Darstellungsmodus).
Léngeres Arbeiten ist also nur mit
einem Flickerfixer mdglich. Des
weiteren ist zu bemerken, daB nur

- 640 x 512 Punkte unterstiitzt wer-
" den. Die Ausnutzung des Over-

scan-Screens ist nicht vorgese-
hen. Auf der linken Seite des Bild-
schirms befindet sich eine vertika-
le Symbolleiste (Bild 1), die je nach
gewdhitem  Zeichenkommando
verschiedene Funktionen durch
Anklicken bereitstellt. Der gréBte
Teil des Bildschirms wird durch die
»Viewport« genannte Zeichenfla-
che ausgefiillt. Am rechten und un-
teren Rand sind Scroll-Balken wie
bei einem normalen Amiga-Fen-
ster angeordnet. Die Titelleiste am
oberen Bildschirmrand ist mit zu-
sétzlichen Informationen zum ge-
rade auszufithrenden Kommando
belegt (z.B. wird angezeigt, das
man einen Punkt wéhlen soll etc.).
Direkt darunter werden links Infor-
mationen zum aktuellen Element
und rechts die Mauskoordinaten
eingeblendet.

Das Konzept dieses CAD-Pro-
gramms baut primér auf der Maus
als Eingabemedium auf. Alle még-
lichen Befehle sind Uber Pull-
Down-Menils am oberen Bild-
schirmrand zu erreichen. Die Me-
nis kdnnen nach den eigenen Er-
fordernissen abgeédndert und so-
gar véllig neugestaltet werden, da
ihr Inhalt in einer ASCIlI-Datei defi-
niert wird. Das Handbuch hélt fiir
solche Anderungen eine entspre-
chende Anleitung parat. Daneben
besteht die Mdglichkeit, einzelne,
héufig gebrauchte Funktionen
{iber Funktionstasten und Short-
cuts aufzurufen. Leider wird bei
den Shortcuts die deutsche Tasta-
turbelegung nicht erkannt (so muB
»y« statt »z« zum Zoomen gedriickt
werden). Als weitere Eingabe- und
Kommunikationsmdglichkeit be-

sitzt das Programm einen »ARexx«-
Port. Damit kdnnen Befehlsfolgen
aus anderen Programmen heraus
gestartet werden. Ein Beispiel hier-
fur ist das Konvertieren von Texten
oder Grafiken. Uber das Device
»CNC:« ist es machbar, Komman-
dos oder Kommandofolgen direkt
auf dem UltraDesign-Screen oder
auf der Workbench einzugeben.
»Conman« stellt eine CLI-dhnliche
Oberflache dar, durch die Tastatur-
Befehle an das Programm ge-
schickt werden. Die von der Soft-
ware zur Verfligung gestellten
Zeichen- und Editierfunktionen
sind in der Ubersichtstabelle auf-

bjekte
einzeln
speichern

gelistet. Eine Besonderheit von
UltraDesign ist die Markierung des
jeweils angewéhlten Objekts: Es
wird rot an- und abschwellend dar-
gestellt. Es ist wirklich unméglich,
diese Kennzeichnung zu (berse-
hen. Alle Voreinstellungen kénnen
Uber Requester vorgenommen
werden. In der Version 1.1 ist auch
ein gesonderter Objekteditor im-
plementiert, mit dem man das ak-
tuelle Objekt durch einen Reque-
ster schnell &ndern kann. Eine wei-
teres Feature von UltraDesign ist
die Verwendung von Symbolbi-
bliotheken. Sie kdnnen nach den
jeweiligen Erfordernissen aufge-
baut bzw. erweitert werden, und
gestatten es, oft benutzte Teile
(beim Architekten z.B. Stihle, Ti-
sche usw.) in einer separaten Datei
abzulegenund bei Bedarf aufzuru-
fen - ebenfalls mittels eines File-
Requesters.

Das nédchste bedeutsame Lei-
stungsmerkmal ist die Funktion
zum Fillen von Kreisen, Recht-
ecken, Polygonen usw. Es ist mog-
lich, Flillmuster zu definieren, die
in Vektorform vorliegen miissen
und z.B. mit UltraDesign gezeich-
net werden kénnen.

Zur Ausgabe von Zeichnungen
dient das Programm PasteUp, das
extern gestartet werden muB. Das
Utility erlaubt es, mehrere Einzel-
zeichnungen mit unterschiedli-
chen MaBstében gleichzeitig auf
einem Blatt auszugeben. Die
Orientierung, der MaBstab und der
Ursprung kénnen einfach geén-
dert werden. Die verschiedenen
Ausgabemedien finden sich wie-
der in unserer Zusammenstellung.

Der Import von Fremdformaten
spielt bei CAD eine extrem groBe
Rolle. UltraDesign bietet zu die-
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CAD

sem Zweck ein Hilfsprogramm na-
mens CAD-Verter. Damit ist es
mdglich, verschiedene Grafikfor-
mate zu lesen und zu schreiben.
Im Test gab es jedoch Probleme
bei der Konvertierung von Textdar-
stellungen von »DXF« (Data ex-
change format = spezielles Gra-
fikformat im CAD-Bereich) nach
UltraDesign. Der konvertierte Text
wird zwar von UltraDesign als sol-
cher erkannt, die Darstellung auf
dem Bildschirm ist jedoch unleser-
lich. Der Fehler wird hoffentlich in
der nachsten Version abgestellt.

Ebenfalls neu auf dem CAD-
Markt ist MaxonCAD von Maxon.
Bei dieser Software handelt es
sich wie bei UltraDesign um ein
2D-Programm. Das Programm so-
wie das ausfiihrliche Handbuch
sind vollstandig in Deutsch gehal-
ten. Die Dokumentation gliedert
sich in einen Referenzteil, in dem
sdmtliche Befehle - beschrieben
sind und in ein Tutorial, in der
Schritt flir Schritt anhand der Er-
stellung einer Beispielzeichnung
der Umgang mit den Grundfunk-
tionen erklért wird. Das Programm
offnet je nach Voreinstellung einen
Screen - entweder mit einer Auflo-

sung von 320 x 256 oder 640 x 512
Bildpunkten. Diese kann ebenso
wie die wichtigsten Systempara-
meter gespeichert werden, und
steht somit beim Neustart von Ma-
xonCAD sofort zur Verfligung.
Alle Befehle und Kommandos
lassen sich Uber Pull-Down-Mentis
am oberen Bildschirmrand errei-
chen. Sie sind in insgesamt acht
Hauptmenis mit diversen Unter-
menus aufgeteilt. In Bild 2 sind die
einzelnen Bezeichnungen am
oberen Rand zu erkennen. Einige
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der wichtigsten Befehle, insbeson-
dere Zeichenfunktionen, sind in ei-
nem separaten Bildschirmment
entlang des rechten Bildschirm-
randes schnell per Mausklick zu
erreichen. Die einzelnen Funktio-
nen der Symbole (Icons) &ndern
sich je nachdem, welcher Zeichen-
befehl aktiviert ist. Als Beispiel soll
hier das Zeichnen einer Linie die-
nen. Klickt man das »Zeichne Li-
nie«lcon an, erscheinen acht wei-

tere Icons, um den Linientypus
festzulegen (Parallele, Lot, Tan-
gente, Linie zwischen zwei Punk-
ten usw.). Weitere wichtige Funk-
tionen, z.B. um den Anfangs- oder
Endpunkt eines neuen Elementes
an ein bestehendes Objekt anzu-
hangen oder auf den Schnittpunkt
zweier Elemente zu legen, stehen
ebenfalls zur Verfligung. Andere -
im Umgang mit MaxonCAD wichti-
ge Befehle und Kommandofolgen
- kénnen in Form von Makros auf
insgesamt 20 Funktionstasten

(<F1> bis <F10> und < Shift>
<F1> bis <Shift> <F10>) ge-
legt werden. Gewthnungsbediirf-
tig ist die Grundidee, die hinter der
Definierung der zur Verfiigung ste-
henden Zeichenfldche steht. Das
Arbeitsblatt von MaxonCAD ist
grundsétzlich 1000 m2 groB. Da
man solche AusmaBe eher selten
bendtigt, steht eine Anzahl komfor-
tabler Zoom-Mdglichkeiten zur

Verfiigung, um sich den benétig-

B TR T A L T T .

ten Arbeitsbereich bildschirmfuil-
lend »heranzuholen«, Es erweist
sich als praktisch, einige »Leerrah-
men« (Rechtecke) mit den in
Deutschland lblichen Blattabmes-
sungen DIN A4/DIN AQ zu erstellen
und diese als Zeichnungen zu
speichern. Nach deren Aufruf
steht dann sofort die richtige Blatt-
gréBe zur Verfligung, ohne lange
einen passenden Ausschnitt su-
chen zu miissen.

Auf einem Screen kénnen meh-
rere Zeichnungen gleichzeitig ge-
offnet sein. Jede Zeichnung hat ihr
eigenes Fenster mit mehreren
Gadgets. Neben den (blichen fiir
Vorder- bzw. Hintergrund und dem
SchlieBgadget am oberen Rand,
sind noch mehr Gadgets vorhan-
den. Sie reprasentieren folgende
Funktionen:

- Ausschnitt vertikal verschieben;
- Ausschnitt horizontal verschieben;
- Ausschnitt verkleinern;

- Ausschnitt vergroBern;

- stufenlos Zoomen (mittels Slider);
- ganze Zeichnung darstellen;

- aktive Ebene neu zeichnen;

- alles neu zeichnen.

Die oberen beiden Zeilen in je-
dem Zeichnungsfenster sind fir
Koordinatenangaben, Konstruk-
tionsparameter und Hilfstexte re-
serviert. Die Koordinaten kénnen
im kartesischen oder polaren Koor-
dinatensystem entweder absolut

oder relativ zur letzten eingegebe-
nen Position angezeigt werden.
Wer des 6fteren Linien unter einem
bestimmten Winkel mit einer ganz
bestimmten Lange zeichnen muB,
wird diese Option zu schatzen wis-
sen. Die Einstellung der jeweiligen
Darstellungsart kann in den Pull-
Down-Meniis verdndert werden.
Des weiteren ist das Aussehen des
Mauszeigers verdnderbar. Wé&h-
rend die meisten CAD-Programme
nur jeweils eine Darstellungsart
zulassen, kann bei MaxonCAD, zu-
satzlich zu dem in Kreuzform ge-
haltenen Mauszeiger, noch ein Fa-
denkreuz eingeblendet werden,
das jeweils bis zur Zeichenfldchen-
begrenzung reicht. Bei schnellen
Bewegungen lduft dieses jedoch
dem Mauszeiger »hinterher«, so
daB man von dieser Funktion wohl
in den seltensten Fallen Gebrauch
machen wird.

Neben MaxonCAD bieten nur
die viel teureren CAD-Programme
die Méglichkeit, ein Objekt aus ei-
nem Fenster auszuschneiden oder
zu kopieren und dieses in ein an-
deres, gleichzeitig gebffnetes,
Fenster einzusetzen. Das ermog-
licht zligiges Arbeiten beim Zu-
sammenstellung einer komplexen
Zeichnung, deren Einzelteile be-
reits in anderen Datei vorhanden
sind.

An Zeichenfunktionen bietet das
Programm alle wichtigen und ge-
brauchlichen Befehle zum Erstel-
len und Manipulieren von Objek-
ten. In diesem Zusammenhang
ist der vorbildliche Aufbau der
»Symbolbibliotheks-Funktion« zu
erwédhnen. Das Laden und Sichern
von selbstdefinierten Symbolen er-
folgt hierbei mit wenig Tippauf-
wand mittels gut gegliederter Re-
quester. Ganz hervorragend ist die
Plazierung eines per Requester

ine Arbeits-
fiache von
insgesamt 1000 m*

ausgewahlten Symbols geldst:
Beim Anklicken »klebt« das Sym-
bol am Mauszeiger und kann so
einfach positioniert werden. Man
kann dadurch die daflir benétigte
Flédche sehr genau festlegen.
Textmanipulationen kénnen wie
bei den anderen Testprogrammen
in weiten Bereichen durchgefiihrt
werden. Der Zeichensatz ist vorde-
finiert. Es handelt sich dabei um
den deutschen Normzeichensatz,
der in der Architektur und den In-
genieurwissenschaften unbedingt
erforderlich ist. Die GréBenwahl
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kann mittels eines Requesters auf
die gebréduchlichen Héhen von 2,5,
35 und 5 mm eingestellt werden.
Darliber hinaus ist eine freie Gro-
Benbestimmung mdglich.
Zeichnungen lassen sich auBer
im MaxonCAD-eigenen Format im
genormten »DXF«Format einlesen
und speichern. Das sorgt fiir den
reibungslosen Austausch von
CAD-Zeichnungen zwischen un-
terschiedlichen Computersyste-
men. Leider funktioniert auch die-
ser DXF-Konverter nicht fehlerfrei.
Manche Elemente werden nicht
korrekt konvertiert. Aber auch dies
ist ein Fehler, der leicht zu behe-
ben sein dirfte. Bei CAD-Pro-
grammen ist natlirlich die Drucker-
bzw. Plotter-Ausgabe von beson-
ders groBer Bedeutung. Maxon-
CAD unterstitzt sowohl Drucker
als auch Stiftplotter. In Erstaunen
versetzte die wirklich beein-
druckende Ausgabequalitét auf ei-
nem NEC P7+; einem 24-Nadel-
Drucker. Da das Programm in der
Lage ist, die Zeichnung in der
hochsten Auflésung (hier 360
Punkte pro Zoll) des jeweils ver-
wendeten Ausgabemediums aus-
zugeben, konnte mit dem Drucker
ein besseres Ergebnis als mit ei-
nem hochauflésenden Flachbett-
plotter erzielt werden. Die Ausga-
be dauert zwar in der héchsten
Auflosungsstufe sehr lange, das
Ergebnis entschadigt jedoch da-
fir. Falls niedrigere Qualititsan-
spriche geniigen, kann schneller,
aber mit geringerer Auflésung, ge-

druckt bzi. ieplottet werden.

X-CAD Professional ist, wenn
man so will, der Methusalem unter
den getesteten Computer-Aided-
Design-Programmen. Seit 1988
gibt es X-CAD bereits. Zuerst als
Designer-Version und seit 1989 in
der Professional-Ausfiihrung. Die
zur Zeit aktuelle Version trigt die
Releasenummer 1.0. Fiir den Test
lag uns zusétzlich die inzwischen
verfugbare Release 2.2 vor. Sie un-
terscheidet sich in einigen Punk-
ten erheblich von der alten Ver-
sion: Am SchluB dieses Tests ge-
hen wir auf diese Unterschiede ge-
nauer ein.

X-CAD Professional wird in ei-
nem stabilen Schuber geliefert.
Der beinhaltet das Programm auf
zwei Disketten und ein ca. 330 sei-
tiges, englisches Handbuch. Es ist
nach Sachgebieten gegliedert,
und eignet sich hauptséchlich als
Nachschlagewerk, falls Probleme
bei der Arbeit auftauchen. Stérend
ist der Kopierschutz in Form eines
Dongles fiir den zweiten Joystick-
Port. Bei solch komplexer Software
ist ohne Handbuch ohnehin kein
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Arbeiten mdglich.  Das Konzept
von X-CAD baut - analog dem
Amiga-Betriebssystem - auf der
konsequenten Benutzung von Bi-
bliotheken auf. S&mtliche Kom-
mandos sowie die Programmodule
fir grafische- und mathematische
Berechnungen sind in solchen Bi-
bliotheken zusammengefaBt. Dies
hatin Verbindung mit dem modula-
ren Konzept von X-CAD den Vor-
teil, daB einzelne Erweiterungen
ohne den Austausch des ganzen
Programms ergénzt werden kén-
nen.

Fir Besitzer von Beschleuniger-
karten mit mathematischem Co-
prozessor besteht die Moglichkeit,
eine Sammlung von speziell hier-
flir compilierter X-CAD-Bibliothe-
ken zu erhalten, die bei komplizier-
ten und zeitaufwendigen Berech-
nungen eine Geschwindigkeits-
steigerung von iiber 200 Prozent
im Vergleich zur Normalversion er-
lauben.

Die Installation von X-CAD Pro-
fessional auf Festplatte gestaltet
sich etwas aufwendiger, da der An-
wender ASSIGN-Kommandos - je
nach Plazierung der einzelnen
Programmodule - in die »Startup-
Sequence« einfligen muB. Ein au-
tomatisches Installationspro-
gramm wére winschenswert.
Nach dem Starten von X-CAD &ff-
net sich ein Interlace-Screen. Der
GroBteil des Bildschirms wird von
der Zeichenflache ausgefillt (Bild

rand befindet sich ein Bildschirm-
meni, mit allen ausfiihrbaren Be-
fehlen. Das Besondere hierbei ist
der logische Aufbau, bei dem man
so gut wie nichts falsch machen
kann. Wéhit man z.B. das Kom-
mando »DRAW« (durch Anklicken
mit der Maus), verschwindet das
erste Meni und die méglichen Zu-
sétze werden angezeigt (Circle, Li-
ne, Ellipse usw.). So kann man sich
durch die verschiedenen Meni-
ebenen arbeiten und bekommt nur
die jeweils sinnvollen Menlipunkte
angeboten. Die Eingabe unsinni-
ger oder unlogischer Befehle ist
damit unméglich.

AuBer mit der Maus kénnen Be-
fehle direkt durch Tastatureingabe
in das CLI-dhnliche Fenster an der
Unterkante des Bildschirms gege-
ben werden. Meist erkennt das
Programm die richtigen Komman-
dos schon nach den ersten Buch-
staben und ermdglicht so beson-
ders schnelles Arbeiten (Ein Bei-
spiel: »DR Ll« = »DRAW LINE«),
Der Command Line Interpreter von
X-CAD zeigt auBer dem aktuellen
Kommando noch die Ebenennum-
mer der aktuellen Ebene, die Tiefe,
die GroBe der Zeichenflache, den
freien Speicher, die MaBeinheiten
und die aktuelle Cursorposition in
absoluten kartesischen Koordina-
ten.

Neben der Eingabe mittels
Maus oder Tastatur besitzt X-CAD
als einziges Programm im Test ei-
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m X-CAD Professional: ein Klassiker fiir den es in

Kiirze eine neue Version gibt

3), die durch einen gestrichelten
Rahmen begrenzt wird. Rechts ne-
ben dem Zeichenfeld befinden
sich zwei Uberdimensionale Gad-
gets, mit denen man einerseits die
Zeichenflache auf dem CAD-
Screen nach vorne bzw. nach hin-
ten bringt und andererseits aufden
Workbench-Bildschirm umschal-
ten kann. Am oberen Bildschirm-

ne Schnittstelle zur Einbindung ei-
nes Digitalisiertabletts. Mit Hilfe ei-
nes solchen Tabletts kénnen Kom-
mandomakros per Tablett einge-
geben werden. Die Konfiguration
eines Tablettmeniis erfordert zwar
viel Aufwand, aber damit |&Bt sich
mit Abstand am schnellsten Arbei-
ten (siehe auch AMIGA-Professio-
nal 8. 35 in diesem Heft). Die Er-

stellung einer komplizierten Zeich-
nung gelang im Test mit der Kom-
bination X-CAD/Summagraphics-
Grafiktablett mit Abstand am
schnellsten und komfortabelsten.
Bei der Verwendung eines Digitali-
siertabletts kdnnen die Bildschirm-
menis abgeschaltet werden, was
nochmal eine Geschwindigkeits-
steigerung um den Faktor 2 ergibt.
Insgesamt ist es fast unmdéglich,
samtliche der etwa 5000 Befehls-
variationen zu nutzen. Selbst nach

nsgesamt
5000 Be-
fehlsvariationen

monatelanger Arbeit mit X-CAD
entdeckt man noch Neues. Sehr
umfangreich sind im (brigen die
Funktionen um einen bestimmten
Punkt auf dem Blatt zu lokalisie-
ren. Insgesamt stehen 27 verschie-
dene Arten zur Verfligung.

Die vierte Art der Eingabe be-
stehtin der Erstellung von eigenen
Bildschirmmeniis, die durch das
mitgelieferte Hilfsprogramm »Mod-
menu« recht einfach zu erstellen
sind. In diesen Mens kdnnen ein-
zelne Bereiche mit Makros belegt
werden. Mdchte man z.B. »DRAW
CIRCLE« als ein solches Makro
speichern, lddt man Modmenu,
kreiert ein Men(l, zeichnet mit dem
entsprechenden Tool einen Kreis
(wie bei DPaint) und definiert einen
rechteckigen Ausschnitt um den
Kreis als Icon. Danach gibt man in
der daraufhin erscheinenden Be-
fehlszeile das entsprechende
Kommando »DRAW CIRCLE-« ein.
Genau so kann man andere héufig
gebrauchte Eingaben in einem
Men(l speichern. AuBer den Me-
nus kann der Anwender auch die
verwendbaren Zeichensétze er-
stellen. Die Zeichensétze kénnen
s0 um die deutschen Umlaute er-
weitert werden, die nicht im Liefer-
umfang enthalten sind.

Die méglichen Zeichen- und Edi-
tierfunktionen entnehmen Sie bitte
der Ubersichtstabelle. Im Rahmen
dieses Tests konnten wir einen
Blick auf die Vorversion eines 3D-
Moduls fur X-CAD werfen, das die
Maoglichkeit eroffnet, dreidimen-
sionale Objekte zu konstruieren.
Dieses Programm befindet sich
zwar noch im Entwicklungsstadi-
um, sah aber bereits vielverspre-
chend aus. Bei Erscheinen (vor-
aussichtlich Ende 1990) werden
wir dariiber berichten.

Zum SchluB unseres Tests stel-
len wir Ihnen noch ein Programm

AMIGA-MAGATZIN 11 Haan
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SCHWERPUNKT

vor, das die Grenzen von CAD auf
dem Amiga wahrscheinlich weit in
den professionellen Sektor ver-
schieben wird: DynaCADD. Dieses
Programm wurde von der Firma Di-
tek International in Ontario, Kana-
da, erstellt. Die Entwicklung wird
parallel fiir MS-DOS-Computer,
Apple-Macintosh, Atari ST/TT und
den Amiga vorangetrieben. Fiir die
Bedirfnisse des deutschsprachi-
gen Raums entwickelt die Firma
CRP-Koruk in Konstanz eine eige-
ne Version. So stand zum Test eine
komplett deutsche Vorversion mit
einem 378seitigen, ausflihrlichen
deutschen Handbuch zur Verfi-
gung. CRP Ubernimmt auch den
Vertrieb und Support.

DynaCADD arbeitet mit drei Di-
mensionen, d.h., daB sich rdumli-
che Gebilde einfach konstruieren
und aus verschiedenen Perspekti-
ven betrachten lassen. Das ganze
Software-Paket ist aufgrund seiner
Konzeption fiir den professionellen
Markt zugeschnitten und mit sehr
vielen Funktionen ausgestattet,
die keines der anderen CAD-
Programme fir den Amiga auf-
weist.

Das Programmpaket besteht
aus drei Teilen:
- DynaCADD:
gramm;

- Makeplot: zum Erstellen eigener
Plottertreiber; wenn diese nicht oh-
nehin schon mitgeliefert werden;
- Makefont: zum Kreieren eigener
Vektorzeichensétze bis zu einer
GroBe von 64 000 x 64 000 Punk-
ten.

Zum Zeitpunkt des Tests waren
»Makeplot« und »Makefont« noch
nicht fertiggestellt; wir beziehen
uns im Text daher nur auf »Dyna-
CADD«,

Das Programm arbeitet, wie die
meisten aus diesem Bereich, im

das  Hauptpro-

AD in
drei Di-
mensionen

Interlace-Modus des Amiga. Somit
gilt auch hier das Gebot der An-
schaffung eines FlickerFixers, um
ermidungsfrei arbeiten zu kén-
nen. Beim Starten wartet Dyna-
CADD mit der ersten Besonderheit
auf - es bietet die Méglichkeit, mit
der zuletzt bearbeiteten Zeich-
nung ohne langwierige Auswahl-
verfahren weiterzuarbeiten oder
aber normal zu starten. Das ist
mdglich, da DynaCADD bei Been-
digung der CAD-Sitzung automa-
tisch ein »AUTO-file« anlegt, in

32

dem es die zuletzt bearbeitete
Zeichnung vermerkt.

Die Farbwahl und der Aufbau
der Bedieneroberfldche ist so ge-
wahit, daB analog zum Amiga-
DOS 2.0 ein 3D-Eindruck entsteht.
Den GroBteil des Bildschirmes fiillt
die Zeichenflache aus. Sie ist links
von einem Bereich mit vier unter-
einander angeordneten Iconfel-
dern begrenzt. Zu Beginn ist nur
das obere Feld mit Funktionen be-
legt. Wahlt man per Maus einen
dieser Befehle an, flllt sich das
zweite Feld mit den dann hinzu-
kommenden Funktionen. So ist es

lich ist die Verwendung von »Agfa

Compugraphic«Zeichensétzen
sowohl zur Bildschirmdarstellung
als auch zur Ausgabe auf einem
Drucker/Plotter. Dadurch erschei-
nen selbst kleinste ZeichengréBen
gestochen scharf. Dieses Feature
weisen bisher nur DTP-Program-
me (Desktop Publishing) der abso-
luten Oberklasse auf. Um den
Bildaufbau zu beschleunigen,
werden Schriften auf dem Bild-
schirm beim Unterschreiten einer
MindestgrdBe durch ein Rechteck
mit den AusmaBen des Textes dar-
gestellt.

Bild 4 DynaCADD: ein Programm fiir viele Computer-

Systeme

moglich, mehr als 300 verschiede-
ne Icons auf 60 Iconplatze zu ver-
teilen (in Bild 4 sind diese 60 Icon-
felder am linken Rand deutlich zu
erkennen). Die obere Begrenzung
der Zeichenflache bilden zwolf Pik-
togramme mit den wichtigsten, je-
derzeit erreichbaren Funktionen.
Neben Kommandos zum Zoomen
und Ausschnittverschieben sind
auch solche fir das Neuzeichnen
und Regenerieren sowie das Zei-
gen des Textfensters immer er-
reichbar.

Damit sind wir auch schon bei
den Eingabemdglichkeiten. Ne-
ben dem Aufrufen von Befehlen
mit der Maus und der direkten Ein-
gabe Uber die Tastatur, sind viele
Funktionen auch oder nur (ber
Pull-Down-Meniis zu erreichen.
Die Funktionstasten sind zusétz-
lich mit oft gebrauchten Sequen-
zen belegt. Es ist zu erwarten, daB
bis zum endgiltigen Erscheinungs-
termin (Ende 1990) auch die Ein-
gabe (ber ein Digitalisiertablett
mdglich sein wird. Bemerkenswert
ist die einfache und ibersichtliche
Eingabe von Systemparametern,
BemaBungsart, Stift- und Layerbe-
legung usw. Uber Bildschirmre-
quester. Vollends auBergewdhn-

Da die vorliegende Version von
DynaCADD noch nicht in allen
Punkten der Endversion entspricht
bzw. einzelne Funktionen noch
nicht betriebsfahig waren, werden
wir einen ausfiihrlichen Praxistest
in der tdglichen Ingenieursarbeit
nachreichen. Wir haben auf eine
endgiiltige Bewertung verzichtet,
bis die Verkaufsversion vorliegt.
Nichtsdestotrotz sind die bereits
feststehenden Leistungsmerkma-
le in der Ubersichtstabelle aufge-
nommen.

UltraDesign ist ein einfaches,
unkompliziertes CAD-Programm,
das trotz kleinerer Kinderkrankhei-
ten (keine deutsche Tastaturbele-
gung usw.) alle Grundanspriiche
befriedigt. Hervorzuheben ist die
erweiterbare  Symbolbibliothek,
das automatische Installationspro-
gramm und die ARexx-Schnitt-
stelle, mit der sich Makros pro-
grammieren lassen. Das Lesen
und Schreiben von Fremdforma-
ten gestaltet sich durch den »CAD-
Verter« sehr flexibel. Eine 68020/
68881-Version ist erhéltlich und
steigert die Zeichen- und Rechen-
geschwindigkeit extrem.

MaxonCAD gehdrt von seinen
Leistungsmerkmalen  eindeutig
zur gehobenen Klasse. Die kom-
plette Benutzerfiihrung ist in deut-
scher Sprache gehalten; ebenso
das sehr gut gegliederte Hand-
buch mit Tutorial. Leider ist nur ein
Zeichensatz implementiert. Er ent-
spricht aber dem deutschen Norm-
zeichensatz und ist somit fur kon-
struktive Aufgaben vollkommen
ausreichend. Ganz hervorragend
ist die Symbolbibliotheksfunktion
mit dem »Anhé&ngen« des Symbols

al worden.
g ietet aufgrund seines

modularen Aufbaus flexible Erwei-
terungsmaéglichkeiten. Mittels
Bildschirmmeniis ist ein schnelles
und sicheres Zeichnen mdglich.
Als einziges Programm im Test
unterstitzt X-CAD Digitalisier-
tabletts. Die Benutzerfilhrung
schlieBt Fehlbedienungen weitge-
hend aus, da nur jeweils sinnvolle
Befehlskombinationen angewéhit
werden kénnen. Durch den méch-
tigen Befehlsumfang ist das Pro-
gramm fiir professionelle Arbeiten
gut geeignet. In naher Zukunft wird
ein 3D-Modul fiir X-CAD Professio-

S , dab es sich

bei der getesteten Version nur um
eine Vorversion handelt, &ndert
nichts daran, daB den Entwicklern
von DynaCADD auf Anhieb ein
groBer Wurf gelungen ist. Lei-
stungsmerkmale wie echtes 3D
und »Agfa Compugraphic Fonts«
waren bisher nur bei viel teureren
Programmen zu finden. Trotz eini-
ger Méngel missen sich die ande-
ren Entwickler in Zukunft an den
Leistungsmerkmalen von Dyna-
CADD orientieren, wenn sie auf
dem professionellen Sektor beste-

ﬁurI !en !elegen!enszeﬂl -

und Konstrukteur sind UltraDesign
und MaxonCAD am geeignetsten,
da sie sich ohne groBe Vorkennt-
nisse bedienen lassen. Maxon-
CAD st fiir den deutschsprachigen
Raum in der aktuellen Version bes-
ser geeignet, da die Richtlinien be-
zuglich BemaBung und Text an die
Erfordernisse des deutschen
Marktes im Gegensatz zu Ultra
Design bereits angepaBt sind.

Fur den professionellen Anwen-
der sind X-CAD Professional und
DynaCADD zu empfehlen. Sie er-
fordern eine ldngere Einarbei-
tungszeit, bieten aber aufgrund ih-
res Befehlsvolumens dann die
Méglichkeit, wesentlich effizienter
und schneller zu arbeiten. ms
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Wir ziehen um'!

Vom 8.-11. November 1990 ziehen
wir mit Mann und Maus, Maidchen

und Frauen, Sack und Pack, Compu-
Zubehor und Kaffeemaschinen

tern,
Richtung Koln zur Amiga "90.

Auf unserem 240 gqm groBen
Messestand stellen wir ausschlief3-
lich professionelle Produkte vor:
Turboboards, Festplatten und Soft-
ware. Im einzelnen finden Sie an

unserem Stand:

Anakin Research
Easyl Grafiktablett

Aspect Ratio
Pi - Dynamic Graphics (Neu!)

Blue Ribbon Bakery
Bars & Pipes - Wer!Was!Wann!Wo!

Central Coast Software

Quarterback - Quarterback Tools
Dos-2-Dos - Disk-2-Disk - Mac-2-Dos

Great Valley Products
Turboboards - Festplatten - Hardcards

Microtron/Infinity
Planetarium - Vizawrite

Kdin Messe
Hallen 10 und 12
[ .-11. November

(08.11.90 Fachbesuchertag)
Bitte besuchen Sie uns.

oM
Halle 10, Stand 714

NewTek
Digi View Gold - Digi Paint

Progressive Peripherals & Software

IntroCad - IntroCad Plus - Diskmaster
PixMate - UltraCad - 3-D Professional

Softlogic/Upgrade

Publishing Partner

Feiern Sie mit uns! Jeden Abend
verlosen wir ein GVP-Turboboard

= und weitere hochwertige Preise.
Teilnehmen kann jeder, der eine

giiltige Eintrittskarte fiir die Amiga
Die Eintrittskarte 1ist

90 besitzt.
gleichzeitig Thr Losabschnitt.

Natiirlich gibt es auch in diesem
Jahr auf viele Produkte besonders giin-

stige Messepreise. Lassen Sie sich iiber-
raschen und schauen Sie bei uns vorbei.

Unser Team erwartet Sie.

Ach ja - Sie finden uns dort, wo es
am heiBesten zugeht - in Halle 10,

Stand 714.
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MaxonCAD.

Die neue Dimension in Design und Konstruktion.

MaxonCAD ist das leistungsstarke CAD-Programm fiir alle Anwender vom Hobby-Designer bis
hin zum professionellen Konstrukteur. Seine transparente und flexible Gestaltung macht es offen
fir jede Art von Anwendung, von der mechanischen Konstruktion bis hin zur Architektur

Platinenlayout

Leistungsfahiges Layoutprogramm flir
doppelseitige Platinen » Platinengréie
bis 257*257 oder 346*192 mm (mit
512K noch Euroformat!) » Auflésung 1/
100Z0oll  Druckerausgabe bis 400*400
dpi ® HPGL-kompatible Plotteransteue-
rung ® Erweiterbare Symbolbibliothek »
Blitzschnelles Scrolling durch Super-
bitmap-Technik e Einstelbares
o1l I . ;i ET Raster o LUDe
s-uﬁ:ﬂ.’ﬂggz: I

Gruppier
Bnmpl-rnnu lﬂun

Integriert in eine komfortable Benutzercberfliache, die durch ihre Geradiinigkeit leicht erlembares,

komfortables und effizientes Arbeiten erméglicht, kombiniert MaxonCAD die wichtigsten Lei-
stungmerkmale, die fur

den Anwender von Be-
deutung sind:

e Sehr hohe Arbeits-
geschwindigkeit und
schneller Bildaufoau.

* Umfangreiche Funk-

tionen flr Konstruk- AR

tion, Nachbearbei- dadsae Virenech

tungund BemaBung. x 2

* | eistungsstarke Bi- i 5 o ey
bliotheksfunktionen,

¢ Hochwertige Druk-

ker- und Plotteraus-
gabe sowie Kompa-
tibilitat zu bestehen-
den Format-Stan-
dards (DXF, HPGL).

L

neus Atribute
Duplikat
g Element verindern =

Element Kopieren »
mehrfach kopieren

'.b(.ﬂ-'

Schiitzen Sie sich und lhre Daten vor
digitalen Infektionen! VIRUSCOPE 1.1
erkenntber 70 verschiedene Viren (dar-
unter 8 Linkviren), arbeitet auf Wunsch
L im Hintergrund und Uberprift jeden Da-
= tentrager automatisch. Dazu bietet es
umfangreiche Bootblocktools, wie z.B.
Muttiutility mit Screenblanker, Bootblock
Menu Maker oder Bootblock-Editor.

oM 5Q -

MaxonCAD.

Die Synthese aus Bedienungskomfort, Geschwindigkeit und Leistungsvielfalt.

Geeignet fur alle AMIGA mit mindestens 1 MByte Speicher.
Lieferbar in zwei Versionen: MaxonCAD DM 449, -, MaxonCADS" =t DM.249 .-

|FACE THE MUSIC
| Das ultimative Soundprogramm
¢ Achtstimmiger Stereoklang mit voller
| Kontrolle Gber Lautstarke ohne Vermin-
derung der Klangqualitat ® Voll multitas-
kingfahig e Vielféltige Effektmoglichke-
| ten @ Stiicke kdnnen eingegeben, Uber
| Tastatur oder Uber ein MIDI-Keyboard
eingespielt werden e Komfortabler Edi-
tor e Umfangreiche Sammiung digitali-
sierter Sounds und Musikstlicke. ’

ks - qfl ”

Wen‘ere aktueh’e AMIGA Produkte von MAXON
GASAL ® Graphics And Sound Animation Language

KICK ,:Pm@

KICK-PASCAL ist ein leistungsfahiges voll-
integrieftes  Entwicklungssystem fUr den
AMIGA e Direktes Compilieren und Linken
aus dem komfortablen Fullscreen-Editor o
Extrem kurze Ubersetzungszetten (20.000
Zeilen/Minute) » Komplett in Assembler
geschrieben ¢ Komfortable Fehlerbehand-
lung * Stark enweiterter Befehisumfang

Leichter Zugriff auf alle AMIGA-Funktionen

¢ Alle AMIGA Include-Dateien  Viele um-
fangreiche Beispiele und Routinen

DM 189 =

CHAMALEON

Der ST-Emulator ohne Hardware
CHAMALEON st der leistungsfahige
ATARI ST-Emulator fiir alle AMIGA 500,
1000 und 2000, der Innen fir wenig
Geld eine breite Palette von Anwender-
Software fur den ATARI ST erschliet e
UnterstUtzt alle Auflésungen  Verschie-
dene Diskettenformate e Parallelport-
emulation ® Bendtigt keinen Hardware-
Zusatz » Nahezu volle ST-Geschwindig-
keit ® LAuft mit jeder
TOS-Version

DM 99_

'+ 99.-
LAYOUT! e Graphische Gestaltung in hoher Qualitat '+ 59.-
KICKTOOLS e Komplexes CLI-Tool mit Zusatzfunktionen v Q9. -
HD-Backup ® Komfortables Festplatten-Backup-Programm  °# 9Q.-
KICK ASS ® |eistungsfaniger 68000-Assembler ™M 89, -
R.C.T. ® Requester Construction Set fir alle Sprachen 129, -
Junior Prommer ® EPROM-Programmiergerét MP249, -

Gerne senden wir Ihnen ndhere Informationen zu unseren Produkten

Alle Preise sind unverbindlich empfohlene Verkaufspreise
o



PROFESSIONAL

ANWENDUNG

CAD - Kiirzel einer klassi-
schen Computeranwen-
dung. Der Amiga hatte
beim »computergestitz-
ten Konstruieren« bisher
wenig zu bestellen. Zu
stark war die Ubermacht
anderer Systeme. DaB
sich nun auch dieser Be-

Blatter weitergeben
1

meisten sind im Maschinenbau té-
tig. Bevor ein Produkt verkaufsreif
ist, durchlduft es drei Phasen:

1. Planung: Die »ldee« der Ma-
schine wird ausgearbeitet, d.h.,
die Funktionsprinzipien werden
festgelegt.

2. Konstruktion: Das Grund-
konzept der Maschine wird mit
»Fleisch« umgeben, d.h., Hebel,
Getriebe, usw. werden ausge-
sucht, dimensioniert und in einer
Konstruktionszeichnung grafisch
dargestellt.

Kiammer und Blalter
Zusammenfufren

3. Fertigung: Die Maschine wird
nach den Konstruktionszeichnun-
gen gebaut.

reich 6ffnet, beweist nicht
nur unser Beispiel.

Blatter positiorweren

von Ursula Reeber-Isariuk

or etwa drei Jahren be-

gann unser Ingenieurbiiro

nach einem ausbauféhi-

gen PC-System zu su-

chen, das neben Allroundeigen-

schaften ein gutes Preis-

Leistungs-Verhéltnis bieten sollte.

Da wir uns bei der Auswahl keiner-

lei Beschrankungen beziiglich

Kompatibilidt zu Industriestan-

dards wie etwa MS-DOS oder Unix

auferlegten, konnten wir alle Ange-

bote des Computermarktes vorur-
teilsfrei bewerten.

Als 1987 der Amiga 2000 mit sei-

ner OSA (offene Systemarchitek-

tur) auf den Markt kam, fiel uns die

Das Symbol

fiir »geordnet speichern«

AMIGA-MAGAZIN 11/1990

Beisprel verwendeter Symbole

|

Bild 2 Funktionsdiagramm des kompletten Heftvorgangs.
Es dient zur Konstruktion der Heftmaschine.

Wahl auch aufgrund des giinsti-
gen Preises leicht.

Mittlerweile sind in unserem Un-
ternehmen drei Amiga-2000-Sy-
steme mit unterschiedlichen Konfi-
gurationen im Einsatz. Allen ge-
mein ist die Ausriistung mit Fest-
platte (20 bis 40 MByte), Spei-
chererweiterung auf 3 MByte, Mi-
croway-Flickerfixer, Eizo-Flexscan-
9070-S-Monitor, Dreitastenmaus

von Mouse Systems sowie ein
A3-Digitalisiertablett von Summa-
graphics bzw. Cherry. Seit weni-
gen Wochen gehort ein Amiga
3000 mit 68030/68882 und 25 MHz
Taktfrequenz zu unserem »Ma-
schinenparks,

Um unser Aufgabengebiet na-
her zu beschreiben, muB man die
heute Uibliche Vorgehensweise un-
serer Kundenfirmen kennen. Die

Unser Ingenieurbiiro wird von
den Kundenfirmen in der Pla-
nungsphase zu Rate gezogen. Wir
untersuchen die méglichen Funk-
tionsprinzipen einer Maschine.
Diese Untersuchung nennt man
Projektstudie. Sie werden héufig
an Fremdbliros vergeben, um (iber
die eigene »Betriebsblindheit«,
d.h. Gber die eingefahrenen Denk-
weisen hinwegzukommen, die
sich in vielen Firmen im Laufe der
Zeit eingebiirgert haben.

Ursula Reeber-Isariuk ist 29 Jahre
alt und verheiratet.

1982 begann sie ihr Maschinen-
baustudium mit anschlieBendem
Studium der mathematischen Sy-
stemanalyse. Seit 1988 ist sie selb-
stindig beratend tatig.
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Normalerweise stammen unse-
re Auftrage von groBen Firmen, die
in der Automobil-, Maschinenbau-
oder Elektroindustrie tatig sind
und die unserer Firma die Planung
neuer Produktionsstrecken (iber-
tragen. Da wir gegenliber unseren
Kunden zur Geheimhaltung ver-
pflichtet sind, kénnen wir hier nur
ein fiktives Beispiel darstellen.

Nehmen wir der Einfachheit hal-
ber einmal an, die Automatisie-
rung eines Heftvorganges (Papier-
stapel soll mit einem Blrohefter
zusammengeheftet werden) wére
unsere Projektstudie.

Ist schon eine geeignete Ma-
schine vorhanden (z.B. das Vor-
géngermodell der zu planenden

Maschine), ist der erste Schritt der
Projekistudie die Aufnahme des
Ist-Zustandes vor Ort. Dabei wird
die »ldee« der Maschine erfaBt. In
unserem einfachen Beispiel set-
zen wir uns an einen Schreibtisch
und betrachten den Blrohefter.
Man stellt sich das Werkstiick, in
diesem Fall die Heftklammern, im
Raum schwebend vor. Die erste
Funktion, die wir beobachten, ist
die Funktion »Klammern geordnet
speichern«. Hier sehen wir schon,
wie man Funktionen beschreiben
kann: Hauptwort, (Attribut), Tatig-
keitswort. Die Funktion einer Uhr
ist somit: Zeit anzeigen.

Unsere Funktion »Klammern ge-
ordnet speichern« stellen wir nun

grafisch dar. Wir nutzen die Arbeit,
die sich der VDI (Verein Deutscher
Ingenieure) in seiner Richtlinie
2860 schon gemacht hat: Ver-
schiedene Funktionen werden
durch genormte Symbole grafisch
dargestellt; vgl. Sie hierzu das
Symbol in Bild 1.

Zur Darstellung setzen wir seit
geraumer Zeit das Programm »X-
CAD Professional« der Firma Cad-
vision ein. X-CAD bietet durch sei-
nen modularen Aufbau die besten
Voraussetzungen fiir Erweiterun-
gen. Neben der Erstellung eigener
Zeichensédtze erméglicht es die
Nutzung eigener Bildschirm- und
Grafiktablettmens. Die Unterstiit-
zung eines Grafiktabletts ist zwar

standardméBig vorgesehen, die
Belegung und Programmierung
bleibt dem Anwender jedoch
selbst (berlassen. Wir benutzen
das von uns entwickelte Meni
(Bild Seite 36) auf einem Summa-
graphics-MM-1812-Tablett.

Durch die Verwendung der Bild-
schirmmentlis gestaltet sich die
Umsetzung der Analysedaten in
Diagramme einfach: Anklicken
des entsprechenden Symbols auf
dem Menii und Positionieren mit
der Maus. So wird ein Symbol
nach dem anderen. positioniert.
Auch spétere Anderungen lassen
sich durch den méchtigen Befehls-
umfang von X-CAD Professional
(ca. 5000 Varianten) leicht einfi-
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gen. Wie man sieht, besteht hier
der eigentliche Arbeitsaufwand im
Festlegen und Definieren der ein-
zelnen Funktionen und nicht in ih-
rer Darstellung, und so soll es auch
sein.

Die entsprechenden Aufzeich-
nungen an der Maschine werden
heute noch manuell mit Bleistift
und Papier durchgefiihrt, sollen
aber in Zukunft mit einem Laptop
(AMIGA-Laptop?) und speziell an-
gepabBter Software direkt an der
Maschine aufgenommen werden.

In Bild 2 ist unser Funktionsdia-
gramm des Burohefters vollstédn-
dig. Das Beispiel gibt einen klei-
nen Einblick in den Aufbau einer
solchen Darstellung. Diese Art der

Veranschaulichung wurde von uns
entwickelt, um die reine Funktion
unabhéngig von ihrem Ort zu be-
trachten.

Zur Ausgabe der Diagramme
stehen uns drei verschiedene
Méglichkeiten zur Verfligung:

1. Plotten der Zeichnung auf Pa-
pier der GroBe A0 bis A4 mit bis zu
acht Farben.

2. Drucken auf Papier mittels
24-Nadel-Drucker (auch farbig).

3. Diskettenausgabe im DXF-
Format (Vektorzeichnung-Beschrei-
bungssprache).

Falls es der Kunde zusétzlich
wiinscht, werden die Dateien von
uns ins MS-DOS- oder Macintosh-
Format konvertiert.
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Tabletts wurden selbst erstelit.
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Zu diesem Zweck steht uns ein
A2000 mit Festplatte, Speicherer-
weiterung, MS-DOS-Briickenkarte
und A-MAX Macintosh-Emulator
zur Verfiigung. Mit diesem Com-
puter werden auch die anfallenden
Berichtstexte ins MS-DOS-Format
Uibersetzt.

rst mit
dem Amiga
planen-dann bauen

Steht die Funktionsstruktur fest,
werden bei der Kundenfirma Daten
zur geforderten Mengenleistung,
den einzuhaltenden Qualitatsan-
forderungen und den anfallenden
Kosten der Fertigung gesammelt
bzw. ermittelt.

Fir komplexere Bearbeitungen
von miteinander zu verknlpfen-
den Datenmengen wird von uns
meist »Logistix Professional« von
Precision Software benutzt. Diese
Tabellenkalkulation hat gegeniiber
anderen Tabellenkalkulationen den
Vorteil, daB man den Faktor Zeit
einbeziehen kann. Falls nur einfa-
che Zahlenoperationen durchzu-
flhren sind, werden die Ergebnis-
se wiederum als CAD-Diagramm
dargestellt.

In unserem Beispiel ist der Soll-
Ablauf mit dem Ist-Ablauf iden-
tisch. Das ist normalerweise selten
der Fall. Aus den Daten des Ist-
Ablaufs und den Gespréchen mit
der Betriebsleitung der Kundenfir-
men werden die Soll-Funktionen
ermittelt. Hierbei werden nur die
unbedingt erforderlichen Funktio-
nen eingesetzt. Unsere Funktion
»Bléatter ordnen« ist somit eine Soll-
Funktion, da man auf keinen Fall
ungeordnete Blatter zusammen-
heften will. Diese Betrachtung ist
unabhédngig von der Maschine
oder Person, die die Funktion aus-
fuhrt. Wie beim Ist-Ablauf wird
hierfiir X-CAD als Hilfsmittel beno-
tigt.

Bis zu diesem Stadium ist die
Projektstudie mit Absicht recht ab-
strakt gehalten, um der Gefahr vor-
zubeugen, sich durch einen kon-
kreten Gedanken in einen (viel-
leicht falschen) Lésungsweg zu
verrennen. Die optimale Ldsung
darf nicht durch Vorurteile oder
Wiinsche blockiert werden.

An dieser Stelle folgt nun das
Sammeln der Ausflihrungsmég-
lichkeiten fiir die einzelnen Funk-
tionen. Zu diesem Punkt gehért
auch eine Literaturrecherche, z.B.
bei der IHK (Industrie- und Han-
delskammer). Die gefundenen L&-

B AT S T SR L s i S P i ]

sungsmdglichkeiten werden in
Verbindung mit einer Kosten-
Nutzen-Rechnung in Zusammen-
arbeit mit der Kundenfirma geprift
und die optimale Ldsung heraus-
gefiltert. In unserem Beispiel bleibt
es bei »Handarbeit«, da heutzuta-
ge der Einsatz von »sehenden« Sy-
stemen noch sehr teuer ist und die
VerhéltnismaBigkeit der -Mittel
nicht gewahrt wére. Die Funktion
»Blatter ordnen« beinhaltet nam-
lich nicht nur das »Zur-Deckung-
Bringen«, sondern auch das Auf-
finden der richtigen Reihenfolge
und die Orientierung der Blétter.

Die Funktion »Klammer schwen-
ken« ist zur Veranschaulichung
besser geeignet. Hier gibt es meh-
rere Losungsmoglichkeiten: Man
kann die Funktion als solche
verdndern und aus »Klammern
schwenken« »Klammern verschie-
ben« machen. In der konkreten
Ausflihrung wére das eine Parallel-
verschiebung des oberen Balkens
des Hefters, aber auch die Funk-
tion »Klammern verschieben« ent-
halt in sich schon mehrere L&-
sungsmaglichkeiten: Die bekann-
te Standardlésung flir wenige Blat-
ter, oder, wenn der Blrohefter be-
sonders viele Blatter heften soll,
das Anbringen eines Hebels zur
Krafterh6hung beim Verbiegen der
Klammern.

Wenn fiir alle anfallenden Funk-
tionen eine Auswah| der notwendi-
gen Komponenten getroffen wur-
de, wird ein Pflichtenheft fir die
Neukonstruktion oder den Einkauf
der erforderlichen Aggregate er-
stellt. Es schreibt den Konstrukteu-
ren die festgelegten Funktionen
und ihre Leistungen vor.

Eine dreidimensionale Prinzip-
zeichnung vorgeschlagener me-
chanischer Losungen schlieBt die
in Auftrag gegebene Studie ab. Fir
spétere Prasentationen werden
solche Bilder in Form von Dias ver-
wendet.

Unser Beispiel war sehr einfach
gehalten, unsere taglichen Aufga-
ben sind natirlich wesentlich kom-
plexer.

In Zukunft moéchten wir uns ver-
starkt auf den Bereich Computersi-
mulation und Animation konzen-
trieren, da wir festgestelit haben,
daB die beste 2D-Zeichnung nur ei-
nen unvollstdndigen Eindruck ei-
nes dreidimensionalen Objekts
wiedergeben kann.

Oft sind MiBverstdndnisse zwi-
schen zustdndigen Personen des
Managements auf unzureichen-
des Fachwissen zurlickzufiihren.
Durch eine von allen Seiten an-
schaubare Darstellung im Compu-
ter 148t sich dieses Manko weitge-
hend beseitigen. bm
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Painter 3D ist ein sehr flexibles und extrem schnel-
les 3-dimensionales Konsruktionswerkzeug, mit
dem es erstmals moéglich ist Szenen, Objekte und
Module von extremer Komplexitéit und Qualitét, mit
der Leichtigkeit eines Zeichenprogrammes zu erstel-
len. Um die Objekte flir eine Szene zu erstellen,
zeichnet man einfach einen UmriB des zu konstruie-
renden Objektes, um es dann um jede beliebige
Achse zu "extruden" oder zu rotieren um eine 3—di-
mensionale Form zu erhalten.

Diese Objekte kénnen fur die Konstruktion einer
komplexen Szene verwendet werden, die wie-
derum ein Objekt in einer anderen Szene werden
kann usw... Diese Eigenschaft erlaubt es, eine unbe-
grenzte Anzahl von Objekien und Szenen zusam-

239.- DM

Vertrieb durch

FLILSEAR

THE RISING STAR IN SOFTWARE
Computer-Vertriebs—GmbH . Erlanger Strafe 818 . 5000 K&lIn 91
Tel.:0221/87 33 59 — 87 36 57 — 87 43 21 . Fax.:0221/87 41 89

Painter 3D ist ein Warenzeichen
von Adept Intemational Lid,
Sculpt 4D ein Warenzeichen von Byte by Byte

(& &[4[

menzufigen und so Modelle von einer unbegrenz-
ten Komplexitat zu kreieren.

Painter 3D hat darliber hinaus eine mannigfaltige
Auswahl von Konstruktions— und Bearbeitungswerk-
zeuge, die man einfach Uber die sich selbst erklé-
renden Icons erreichen kann.

Mit Painter 3D kénnen Bilder in jeder Auflésung be-
rechnet werden, durch das hervorragende
Dithering kénnen schon mit 16 Farben professionelle
Ergebnisse erzielt werden.

Ein Objekt— Konverter von und nach Sculpt 4D wird
mitgeliefert.
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CAD

Hochauflosende Multiscan-Monitore

IN ALLEN

GROSSEN

Fir Grafik- und CAD-Anwendungen bendtigt man eine hochwertige Bilddarstellung.
Wir haben Monitore verschiedener Preisklassen in Verbindung mit
Anti-Flicker-Karten getestet. Wie groB sind die Unterschiede?

AMIGA-TEST

GESAMT-
URTEIL
AUSGABE 11/90

von Michael Mohr
und Michael Eckert

eniigt eine preiswerte Gra-

fikkarte und entsprechen-

der Monitor, um mit dem

Amiga im Grafik- und CAD-
Bereich sinnvoll arbeiten zu kén-
nen? Was leisten teure GroBbild-
schirme am Amiga? Wir haben aus
jeder Preisgruppe ein Gerét unter-
sucht. Die Ergebnisse sind Uiberra-
schend.

Alle Monitore wurden mit dem
Amiga 2000 und den Anti-Flicker-
Karten »X-Tension Pro Video« von
IOAG (ca. 1800 Mark), der »High-
graph Ve« von Jochheim (etwa 900
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Mitsubishi 3905 ETKE

GESAMT-
URTEIL
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Mark), dem »Flickerfixer« von Mi-
croway (erhéltlich bei Kupke, ca.
1000 Mark) sowie am 15poligen
Video-Port des Amiga 3000 gete-
stet. Da die Bildqualitat eines Mo-
nitors stark von der verwendeten
Grafikkarte abhéngt, haben wir al-
le Monitore zusatzlich mit einem
professionellen  Videogenerator
getestet. Die Ergebnisse sind in
der Tabelle »Labordaten« auf Seite
41 zusammengefaBt.

Erklérungen zu den hier verwen-
deten Fachbegriffen finden Sie im
AMIGA-Magazin 9/90 ab Seite 38.
B Der Taxan Multivision (MV) 795
ist ein Multiscan-Monitor mit einer
14-Zoll-Trinitron-Bildrohre (0,26
mm Pitchabstand) von Sony. Der
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Bildschirm ist entspiegelt (getdnt)
aber nicht antistatisch. Das Gerét
ist nicht strahlungsarm. Positiv fallt
beim MV 795 auf, daB alle Bedien-
elemente leicht zugénglich an der
Frontseite angebracht sind. Der
AnschluB an den Amiga 3000 oder
eine Anti-Flicker-Karte erfolgt tiber
eine 15polige Sub-D-Buchse. Das
Gerat kann nur RGB-Analogsigna-
le verarbeiten.

Der deutschsprachige Teil des
Handbuches beschreibt alle Be-
dienfunktionen, allerdings fehlen
Timing-Diagramme, die das zeitli-
che Verhalten der benétigten Ein-
gangssignale erldutern und eine
einfache Anpassung von Anti-
Flicker-Karten erlauben.
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Das Gehéduse macht wie der
leichtgéngige SchwenkfuB einen
stabilen Eindruck. Die Elektronik
ist sauber verarbeitet. Zu beméan-
geln ist jedoch, daB die Platine mit
der gesamten Videoverarbeitung
an der Bildrohre befestigt ist.
Durch das Gewicht der Platine be-
steht bei starken Erschiitterungen
die Gefahr eines Bildréhren-
bruchs.

Der MV 795 liefert an den Anti-
Flicker-Karten ein scharfes und
kontrastreiches Bild mit kraftigen
Farben. Die Auflésung des Moni-
tors ist sehr gut. Eine Sonderstel-
lung nimmt der Productivity-
Modus des Amiga 3000 ein, denn
hier wird das Bild zu dunkel wie-
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Speichererweiterung fiir Amiga 500
intern ¢ abschaltbar ¢ akkugepufferte Uhr « Megabittechnik « SMD

99 DM

MiniMax 500 intern « abschaltbar « Uhr « 2 MB 585 DM
Speichererweiterung A500 « 2/8 MB ¢ intern 895 DM

SCSI F@Stp]atten flll‘ Amiga 500 Trumpcard ist ein SCSI Controller u. kann mit Meta 4 intern

auf 4MB RAM erweitert werden. Spiitere Installation im A2000 méglich. Jeweils AMIGA-, MS DOS- und Macintosh-Partition.
(bis 530 KB/s) AMIGA-Test 3/90 sehr gut 10,3 Punkte. Auch lieferbar mit dem neuen Trumpcard PROFFESIONAL Controller.

21 MB Seagate, 40 ms nur 898,- 47 MB Seagate, 28 ms nur1098,-DM
42 MB Quantum, 19 ms nur 1298,- 85 MB Seagate, 24 ms nur1498,-DM
SCSI Filecard fiir Amiga 2000 M
Alf 21 MB Seagate, Trumpcard 40 ms nur 798,-DM <
21 MB Seagate, Alf 2.0 prof. 40 ms nur 898,-DM S
47 MB Seagate, Trumpcard 40 ms nur 998,-DM S
GVP 47 MB Seagate, Alf2.0 prof. 28 ms nur 1098-DM ¢
42 MB Quantum Alf2.0 prof. 19ms nur 1298,-DM p
Ktonos 87 MB Seagate, Alf2.0 prof. 24ms nur 1398,-DM
84 MB Quantum Alf2.0 prof. 19ms nur 1798,-DM ¥
€
Filecard GVP SCSI Serie 2 auf 8MB erweiterbar, mit i
Hardframe 5,qn1m 42 MB w. 0MB RAM nur 1498 DM
Quantum 42 MB u. 4MB RAM nur 1998 DM %
€

d Quantum 84\1}48 u.4MB RAM nur 2498 DM

Trumpcar
P Seagate 87 MB u. 4MB RAM nur

SCSI Festplattenlaufwerke
Seagate 20 MB 450,-

Speichererweiterung fiir A2600

Microbotics 8-Up Jochheim CA 2000.01 Quantum P40S 850,- DM
X 2 Quantum P84S 1398 DM
if: m g;g’_ghﬁ 42//88 ;g ggg’.gﬁ Seagate 1096N (85MB) 830,- DM
$/8 MB1498,-DM 8/8 MB1480,-DM St L LB CMD) 6X1-DM
? * Syquest Wechselplatte mit Medium
wahlweise 2, 4, 6, 8 Megabyte 1350-DM  44MBCartridge 198 DM
SCSI Trumpcard 2000 mit Seagate ST125N-0 (47MB, 40ms) nur 798 DM
SCSI Trumpcard PROFESSIONAL 85MBSeagate 24 ms nur 1398 DM
SCSI Alf 2.0 prof. Wechselplatte Syquest (mit 44MB Cartridge) nur 1898 DM
A3001Turbocard von GVP 68030, 28 Mhz, AMBRAM Controller mit 42MB Quantum Festplatte 4598 DM

Wir sind auf der AMIGAMESSE Halle 10.2 Obergeschoss Stand 326

Bundesallee 133 1000 Berlin 41 Tel. 030-851 58 27 (von 10-20 Uhr) Fax. 030-851 75 87
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zeichnung nach auBen im linken,
B = rEchs;HEEcmrEll g = unteren Bildbereich festzustellen.
onitor [axan ul axan e ;
MV 795 Multisyn 4D HA 3005 ETKE | UV 1150 Fezili, Oy i Mulitync 4D
e ; : ; ; ; kann nicht mit jeder Grafikkarte
Bildréhre entspiegelt ja ja ja ja ¥ b s &
Bildroh T i | I Uiberzeugen. Negativ fiel bei dem
e A 2 naln i - Lol Testgerat die Bildgeometrie auf.
strahlungsarm nein nein nein nein BimG t i s
Gehéuse schadstofffrei ja ja ja ja m 99.9”5?“ T i
: ; w0 Maric ‘ Monitoren in diesem Test kann der
Ll ia ia 28, S0 e R Mitsubishi HA 3905 ETKE auch am
Pitchabstand (mm) 0.26 0.28 i o3 23poligen Video-Port aller Amiga-
Bilddiagonale (Zoll) 14 16 20 21 Modelle betrieben werden. Das
Videobandbreite (MHz) >50 75 50 >100 Gerét (nicht strahlungsarm) besitzt
Aufldsung (Punkte) 1024 x 768 1024 x 768 1024 x 874 1600 x 1200 eine entspiegelte und antistatische
Horizontalfrequenz (kHz) 30-57 30-57 15,7-355 30-72 20-2q||-BiIdrf_'>hre._An der Frfmlsei-
Bildwechselfrequenz (Hz) 50-100 50-90 50-87 50-80 te befinden sich die Regler fiir Kon-
RGB-Analog ja 1 a ia a trast bzw. Helligkeit, sowie ein Ent-
RGB.-Digital i ja ia Aain magnetisierungstaster und der
. : = Netzschalter. Die Regler fir Bild-
£ECS gt L L ik 1ihD gréBe und -lage sind unter einer
Audio il il nein nein Klappe verborgen an der rechten
Bemerkung : flr Grafik- fur Grafik- fir alle flr Grafik- Geh&auseseite unle(gebrach{. Der
earteni oder karten oder Amiga karten oder . Monitor kann iiber BNC-Stecker
- Amige 300 A Auriga 300 oder eine 15polige Sub-D-Buchse
ca. Preis (Mark) 2050 3750 6340 8550 angeschlossen werden. Eine Bau-
Alle in der Tabelle enthaltenen Informationen beruhen auf Angaben der Hersteller bzw. Anbieter. Bei den Preisangaben han- anleitung zum AnschluB an den
delt es sich um Listenpreise inkl. Mehrwertsteuer. f 23poligen Video-Port des Amiga

dergegeben. Der Eir?stel}bereich LABORDATEN

von Kontrast- und Helligkeitsregler - -

ist ausreichend. Im Betrieb mit Manitar Iﬂa\ﬁnss :EEI Mitsubishi B Ta\ﬁr;

dem »Flickerfixer« und dem Amiga .. s i HA 9806 ETKE UV 1150

3000 ist der Regelbereich des Bild- Aufidsung (MHz) A5 75 35 70

breitenreglers zu klein. Konvergenz gut sehr gut sehr gut befriedigend
Fazit: Der Taxan MV 795 ist ein Geometrie gut befriedigend gut gut

hochauflésender Farbmonitor mit Farbreinheit sehr gut gut sehr gut gut

guter bis sehr guter Bildqualitat. Im Test-Horizontalirequenz (kHz) 30-50 30-50 15,6-315 30-64

Productivity-Modus des Amiga | | Test-Bildwechselfrequenz (Hz) 50-70 50-70 50-70 50-75

3000 '|st Jedogh ayfgrund des dl.!l'lk- AMIGATEST

':,2;: (I:::S S o P En Preis/Leistung 1 gut befriedigend befriedigend ausreichend

W Mit dem Multisync 4D schickt Dokumentation gut sehr gut gut befriedigend

NEC einen Multiscan-Monitor mit Bedienung sehr gut sehr gut gut befriedigend

16-Zoll-Bildréhre ins Rennen. Der Verarbeitung gut gut befriedigend gut

Bildschirm ist entspiegelt aber Leistung am Amiga bzw. an gut befriedigend gut befriedigend

nicht antistatisch, das Gerét nicht Amiga-Anti-Flicker-Karten bis sehr gut bis gut bis gut

strahlungsarm. Von seiner besten Die fachgerechte Priifung der Monitore im Labortest erfolgte unter Verwendung von voll programmierbaren Videogenerato-

Seite zeigt sich der Monitor im ren der TL-Electronic GmbH. Zur Beurteilung von Konvergenz und Geometrie wurde ein Gittermuster- und zur Ermittiung

Punkt Ergonomie: An der Frontsei- der Auflésung ein invertiertes Character-Testbild benutzt. Die Bewertung erfolgte nach visuellem Eindruck.

te befinden sich der Netzschalter,
zwei Drehregler (Kontrast und Hel-
ligkeit) sowie unter einer Klappe
verborgen eine Reihe von Tippta-
sten und Schiebeschaltern. Mit

nti-Flicker-
Karte und
Monitor

den Tasten verdndert man die Bild-
lage und -gréBe. Die Werte werden
fur jeden Grafikmodus gespei-
chert. Der Monitor stellt sich dann
beim Moduswechsel selbstdndig
auf die Benutzerwerte ein. Das Ge-
rat verfligt Gber zwei 15polige Sub-
D-Buchsen und BNC-Stecker zum
AnschluB. Die Wahl zwischen Sub-
D- und BNC-Eingang erfolgt mit ei-
nem der Schiebeschalter. An der
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Gerdéterlickseite befindet sich eine
Taste zur nachtrdglichen Entma-
gnetisierung der Bildréhre (bei
Farbunreinheit).

Das deutschsprachige Kapitel
des Handbuches beschreibt aus-
fuhrlich alle Funktionen. Ein Ab-
schnitt mit Hilfestellungen bei
Funktionsstdrungen ist ebenso
vorhanden wie die Steckerbele-
gungen und Timing-Diagramme
der bendétigten Eingangssignale.

Das stabile Gehduse und die
Elektronik sind sauber verarbeitet.
Das Gerat ist rundum abge-
schirmt. Ein SchwenkfuB istim Lie-
ferumfang enthalten.

Die Bildqualitat beim Multisync
4D héngt stark von der verwende-
ten Grafikkarte ab. Kontrast und
Helligkeit sind im Betrieb mit den
drei Anti-Flicker-Karten und dem

Amiga 3000 sehr gut. Die »X-
Tension Pro Video« erlaubt {iber
DIP-Schalter die optimale Anpas-
sung an den Monitor, so daB der
Einstellbereich des Bildhéhen-
und -breitenreglers ausreicht. Bei
den beiden anderen Anti-Flicker-
Karten und am Amiga 3000 ist dies
nicht der Fall. An der »X-Tension
Pro Video« und am Amiga 3000 er-
reicht der Multisync 4D ein schar-
fes, kontrastreiches Bild mit feiner
Auflésung. Es zeigen sich jedoch
leichte Moiré-Muster [4] bei einfar-
bigen Flachen. Im Betrieb mit dem
»Flickerfixer« und der »Highgraph
V« sind vertikale Schlieren und
Moiré-Muster im Bild zu erkennen.
Einschrankung bei der Bildgeo-
metrie: im Betrieb mit allen Anti-
Flicker-Karten und am Amiga 3000

ist eine starke (ca. 5 bis 9 mm) Ver-

finden Sie im AMIGA-Magazin
10/90, Seite 74 (Kabel fir Mitsubi-
shi FA 3415 ATKE, Highscreen MS
1024). Im Betrieb mit Anti-Flicker-
Karten und am 15poligen Video-
Port des Amiga 3000 ist ein BNC-
Kabel vorzuziehen (erhéltlich bei
Lindy).

Das englischsprachige Hand-
buch erklart die Bedienung des
Monitors detailliert. Die AnschluB-
belegung der Buchsen ist ebenso
vorhanden wie Diagramme der be-
ndtigten Eingangssignale.

Die Verarbeitung der Elektronik
ist durchschnittlich. Das Gehduse
ist stabil. Ein SchwenkfuB ist als
Sonderzubehdr (ca. 310 Mark) er-
héltlich.

Der FA 3905 ETKE liefert an den
Grafikkarten ein kontrastreiches,

Bitte lesen Sie weiter auf Seite 245
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»Uff... der Aufsatzist fertig. Jetzt noch schnell die Tipp-
fehler entfernen.« Schnell? Uberlassen Sie diese ein-
tonige Routinearbeit getrost »Wordfox«, der auch mit
lhrer Textverarbeitung zusammenarbeitet.

von René Beaupoil

ine Bewerbung mit fehlerhafter Rechtschreibung? Unmég-

lich. Korrekte Briefe und Referate machen immer einen gu-

ten Eindruck. Aber die Suche nach fehlenden Buchstaben,

falschen Trennungen oder dhnlichen VerstéBen gegen die
Regeln deutscher Sprachkunst ist eine lastige Pilicht.

Jetzt nicht mehr. »Wordfox 2.0« Giberpriift Ihre Texte schon beim
Schreiben, und das ausgefuchste Programm funktioniert dabei mit
(fast) jedem Programm: Textverarbeitungen, Programmeditoren,
Basic-Interpretern, im CLI oder Malprogrammen. Unvorstellbar?
Es kommt noch besser: Sogar Eingaben in PC-Programmen, die
Uber eine eingesteckte PC-/AT-Karte laufen, werden iberprift.

Wie funktioniert Wordfox? Wordfox ist ein Programm, das Tasta-
tureingaben wahrend der Eingabe mit einem im RAM befindlichen
Wortschatz vergleicht. Die Suche im Lexikon beginnt nach Einga-
be eines Worttrenners (Leertaste, Punkt, Komma, Returnzeichen
usw.). Falls Sie dabei ein nicht bekanntes Wort eingegeben, er-
scheint das Wordfox-Fenster, in dem dann verschiedene Aktionen
moglich sind (im Ubrigen I4uft gerade beim Schreiben des Artikels
Wordfox und tberpriift die eingegebenen Worte). Die verschiede-
nen Funktionen werden (ber Tasten angewahit:

Esc: Falls das Wort richtig geschrieben ist, Sie es aber dennoch
nicht in die Bibliothek aufnehmen wollen, driicken Sie <Esc>.

Del: Haben Sie ein Wort falsch geschrieben, aber Wordfox hat
das richtige Wort noch nicht gespeichert, kénnen Sie das Wort
komplett I6schen lassen. Die Eingabe beginnt dann von vorn.

Backspace: ... arbeitet dhnlich wie <Del >, nur kdnnen Sie hier
das Wort von hinten bis zur fehlerhaften Stelle Iéschen und dort
weitertippen.

F1: Hiermit Gbernimmt Wordfox das eingegebene Wort in die Bi-
bliothek. Der Begriff wird bei erneuter Eingabe mit groBem und klei-
nem ersten Buchstaben akzeptiert.
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F2: Im Gegensatz
zur eben beschriebenen
Funktion achtet Wordfox in
Zukunft darauf, daB das Wort exakt
s0 eingegeben wird, wie es in der Biblio-
thek enthalten ist. Das ist sinnvoll, da es Wérter
gibt, die unbedingt in einer bestimmten Form er-
- scheinen missen. Dadurch erméglicht Wordfox Unterschei-
gen wie kein anderer Rechtschreibkorrektor. Obwohl! das Pro-
gramm »Amiga« akzeptiert, muB es »AMIGA-Magazin« heiBen. Da-
bei ist zu beachten, daB Wordfox den Bindestrich (»-«) und den Un-
terstrich (»__«) nicht als Worttrenner erkennt. Bei der Vielzahl der
Waérter, die mit Bindestrich geschrieben werden, sicher eine sinn-
volle Vorgehensweise.

Cursor rauf und Cursor runter. Auf der rechten Seite des
Wordfox-Bildschirms erscheinen Worter, die dem &hneln, das
Wordfox nicht kennt. Es werden maximal acht Begriffe gleichzeitig
angezeigt. Umin der Liste einen Begriff vor- bzw. zurlickzublattern,
benutzen Sie diese Tasten.

Cursor links und Cursor rechts: Mit diesen Tasten kénnen Sie
die Vorschlagsliste um acht Eintrage vor- bzw. zuriickblattern.

<Return>: Falls Sie ein Wort falsch geschrieben haben und
Wordfox das richtig geschriebene in der Vorschlagsliste anzeigt,
bewegen Sie den Auswahlbalken mit den Cursortasten auf das
Wort und driicken <Return>, um esin Ihr Programm zu (iberneh-
men. Worter, die auf eine bestimmte Weise geschrieben sein miis-
sen, werden dabei immer exakt Ubernommen. Haben Sie jedoch
ein Wort, das normalerweise klein geschrieben wird (z.B. gehen),
daB aber am Satzanfang steht, driicken Sie <Shift> und
<Return> gemeinsam. Dadurch wird der erste Buchstabe in
GroBschreibung eingetragen.

< Tab>: Natdrlich kann es passieren, daB Sie ein falsches Wort
aufgenommen haben. Nehmen wir an, Sie haben das Wort »Wo-
nung« akzeptiert. Um das Wort aus der Bibliothek zu l6schen und
durch das richtige Wort »Wohnung« zu ersetzen, gehen Sie folgen-
dermaBen vor:

- Geben Sie beispielsweise »Won« ein und driicken Sie
< Space>. Automatisch erscheint das Wordfox-Fenster. Einer der
Verbesserungsvorschlége ist das Wort »Wonungs.

- Wéhlen Sie das Wort mittels der Cursortasten an.

AMIGA-MAGAZIN 11/1990



2.0« Rechtschreibkorrektor

AUSRADIERT

- Dricken Sie <Tab>.

- Benutzen Sie jetzt die Backspace-Taste, um den Buchstaben »n«
zu léschen. Schreiben Sie nach »Wo« weiter.

- Driicken Sie < Space >. Wieder erscheint das Wordfox-Fenster.
Diesmal Ubernehmen Sie das richtig geschriebene Wort durch
Driicken von <F1> oder <F2>, je nachdem, ob die Schreibwei-
se Ubernommen werden soll oder nicht.

Soweit zur Bedienung von Wordfox. Um Wordfox zu benutzen,

sind einige Vorbereitungen zu treffen:
- Das Programm besteht aus den Basisroutinen (Listing 1) und
dem Hauptprogramm (Listing 2). Beide Teile sind nach dem Uber-
setzen zu kombinieren (linken). Die nétigen Aufrufe entnehmen Sie
bitte dem Kasten auf Seite 43.

Wenn sie eine Festplatte besitzen, richten Sie am besten ein Ver-
zeichnis (z.B. Wordfox) fiir das Programm und den Wortschatz ein.
Haben Sie nur ein Disketten-Laufwerk zur Verfligung, sollten Sie
das Verzeichnis auf der Datendiskette lhrer Textverarbeitung anle-
gen. Auch hier ist ein eigenes Verzeichnis sinnvoll.

UBERSETZUNGSANWEISUNGEN
Aztec V3.6: Aztec V5.0:
CEE Foxlib +1-s cC Foxlib
CcC Wordfox +|-s CC Wordfox
CcC Scanfox +l-s i cC Scanfox
LN Wordfox Foxlib -LC32 LN Wordfox Foxlib -LC
LN Scanfox Foxlib -LC32 LN Scanfoc Foxlip -LC

Wordfox sucht den Wortschatz im logischen Verzeichnis »word-
lib«. Geben Sie mit dem Befehl »assign wordlib: <Pfad>« be-
kannt, in welchem Verzeichnis sich das Lexikon befindet. Fir
< Pfad> setzen Sie den Namen des Verzeichnisses an, das Sie
vorher angelegt haben. Also beispielsweise:

assign wordlib: dhQ:wordfox
oder
assign wordlib: Texte:wordfox

Durch diese Methode kénnen Sie auch mehrere unterschiedli-
che Bibliotheken flir verschiedene Anwendungen anlegen, bei-
spielsweise fiir fremdsprachige Texte oder fiir die Programmie-
rung. Die Dateien fiir die einzelnen Buchstaben legt Wordfox dann
automatisch an. 5

Nach dem Abtippen und Ubersetzen, kénnen Sie nun an die Ar-
beit gehen. Der Aufruf von Wordfox kann nur von einem CLI-
Fenster geschehen. Der Aufruf sieht folgendermaBen aus:

RUN Wordfox [mMEM] [all] [-SAMPLE] [rRATE] [dDELAY] [?]

Die Parameter in eckigen Klammern kénnen weggelassen wer-
den. Sie finden Sie auch nochmals im Kasten erldutert.

Bei Angabe von »all« |&dt Wordfox sofort nach dem Programm-
start das gesamte Lexikon. Wenn Sie eine Sounddatei im 8SVX-
Format besitzen (Sie finden viele davon auf Public-Domain-
Disketten), kénnen Sie bei Tippfehlern einen Signalton ausgeben
lassen. Der Dateiname ist direkt hinter dem Parameter »-« anzuge-
ben. Uber den Parameter »r«|&Bt sich die Abspielrate variieren. Der
Parameter »d« ist abhangig von den Programmen, mit denen man
Texte schreibt. Er verzdgert die Ausgabe der aus der Vorschlagsli-
ste gewahlten Ersatzbegriffe. Falls Sie mit einem Texteditor arbei-
ten, kann dieser Parameter entfallen. Bei manchen Programmen,
wie etwa Malprogrammen, werden verbesserte Worter nicht ganz
geldscht oder erscheinen verstiimmelt. In so einem Fall miissen
Sie die erforderliche Verzégerung durch Probieren herausfinden.

Wordfox offnet auf dem Workbench-Bildschirm ein kleines Fen-
ster. Es zeigt die GroBe des belegten Speichers. Ab diesem Zeit-
punkt stehen Ihnen noch drei Tastenfunktionen zur Verfiigung:

<Alt + Help>: Schaltet das Programm zwischen deutscher
und amerikanischer Tastaturbelegung um.

AMIGA-MAGAZIN 11/1990
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<Alt + Esc>: Beendetdas Programm. Sie kénnen diese Funk-
tion auch durch Anklicken des SchlieBsymbols (linke, obere Ecke
des Wordfox-Fensters) aufrufen. Wordfox speichert die im RAM be-
findlichen Daten wieder in die Dateien und schlieBt das Fenster.

<Shift + Esc>: Der Amiga ist Gott sei Dank ein Mutitasking-
Computer. Man kann kurz den Editor verlassen, um z.B. im CLI-
Fenster eine Datei zu kopieren. Sie ahnen sicher schon, was pas-
siert, wenn wahrenddessen Wordfox lauft. Das Programm weiB
nicht, an welche Adresse der Text geht und tiberprift auch |hre Ein-
gaben im CLI-Fenster. Fiir solche Félle gibt es den »Sleep«-Modus.
Wenn Sie < Shift + Esc> driicken, &ndert sich der Fenstertitel des
Wordfox-Fensters in »INAKTIV«. Alle folgenden Eingaben werden
nicht Uberprift, bis Sie die Tasten erneut driicken. Der Text in der
Titelzeile lautet dann wieder »Wordfox 2.0«.

Nach dem Laden kdnnen Sie losschreiben, wobei Wordfox die
Eingaben im Hintergrund Uberprift. Wenn Sie nun meinen, daB
der erste Brief extrem lange dauert, haben Sie recht: Da Wordfox
am Anfang kein Wort kennt, fragt Sie das Programm bei jedem
Wort.

Damit Sie am Anfang nicht verzweifeln, haben wir noch »Scan-
fox« (Listing 3) abgedruckt. Das Programm dient zur Ubernahme
von Wértern aus fertigen Texten. Sie bendtigen es nicht unbedingt,
aber es erleichtert Innen den Anfang erheblich. Eine Bibliothek von
3000 Waértern kdnnen Sie so in ca. zwei bis drei Stunden erstellen.
Der Aufruf geschieht in einem CLI-Fenster. Der Aufruf hat folgende
Form:

Scanfox <Datei> [mMem] [o]

Fur »Datei« setzen Sie den Namen eines auf Diskette oder Fest-
platte befindlichen Textes ein. Dieser wird nicht verdndert. Mit
»Meme« kénnen Sie die GroBe des Speichers festlegen, den Scan-
fox maximal belegt. Der letzte Parameter (»0«) ist extrem nitzlich,
wenn Sie einen Text haben, bei dem sicher alle Worte korrekt ge-
schrieben sind. Bei Angabe von »0« ibernimmt Scanfox automa-
tisch alle ihm unbekannten Worter.

Nach dem Start erscheint ein Fenster auf der Workbench, in dem
ein Texteingabefeld (Stringgadget) zu sehen ist. Haben Sie den Pa-
rameter »0« angegeben, sehen Sie hier die neuen Worter in rasen-
der Geschwindigkeit auftauchen. Im anderen Fall stehen lhnen die
von Wordfox bekannten Tasten <F1>, <F2> und <Esc> zur
Verfligung. Zusétzlich kénnen Sie das Wort im Stringgadget an-
dern. Driicken Sie hierzu die Space-Taste. Im Texteingabefeld er-
scheint ein Cursor. Editieren Sie das Wort und driicken Sie an-
schlieBend <Return>. Nun kénnen Sie das verdnderte Wort mit
<F1> oder <F2> in die Bibliothek ibernehmen.

Auf der Programmservice-Diskette dieser Ausgabe befinden sich
Quellcode, lauffahiger Wordfox sowie ein etwa 3000 Worter umfas-
sender Wortschatz. In einer der nachsten Ausgaben verdffentli-
chen wir ein Programm, das fertige Texte Gberpriift und so Ihre Pro-
grammsammliung rund um Wordfox vervollstédndigt. Wollten Sie
nicht noch den Brief an ... schreiben. Jetzt kann es

losgehen und zwar fehlerfrei.
pa/rb
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52 YN if(wlen > len) tx[len - 2] = tx[len - 1] = '.';
53 wR SetDrMd(rp,mode); Move(rp,x,y); Text(rp,(char *)tx,len
’
54 sNO | ]
55 pR | ULONG CompWords(wordl,word2) UBYTE *wordl, ¥word2;
56 qJ | [
57 NF | register UBYTE ¥posl,*pos2,pts = 0; UBYTE wi[40],w2[40];
58 W33 strepy(wl,wordl); strepy(w2,word2); lower(wl); lower(w
2);
59 FS for(posl = wl; ¥posl; posl++)
60 Wi6 for(pos2 = w2; ¥%pos2; pos2++)
Programmautor: Achim Tetzel 61 1s9 if(*pos2 1= 0x80 && ¥pos2 == ¥posl){
62 T7C if(posl - wl == pos2 - w2) pts += 2;. else pts
+= 1;
1 580 | #ifdef WANT_ERRORS 63 TC *pos2 = 0x80; break;
2 9K | FoxLib 2.0: Funktionen fuer WordFox 2.0: 64 2X9 ]
3 iT | UBYTE wucase(char) wandelt Kleinbuchstaben in Grossbuc 65 PC3 return( (ULONG)pts) ;
hst. 66 420 | |
4 al9 Besonderheiten: * behandelt auch ue,ae,oe. 67 g0 | ULONG ReadLib(pat,which,where)
5 kkF * "-" wird in “_" gewandelt. 68 sx | UBYTE *pat,which; struct LibEntry ¥*where;
6 p80 | UBYTE = lcase(char) wie ucase(), nur umgekehrt. 69 3W |
7 vb | VOID lower(STRPTR) ~wandelt einen str komplett in Klei 70 aW | ULONG fh,len;
nbuchst. 71 Sb3 pat[strlen(pat) - 1] = which;
8 X7 |V0OID Print(RastPort,GfxMode,xpos,ypos,STRPTR,1len) 72 5¢ 1f(fh = Open((char *)pat,MODE_OLDFILE)){
9 uZ | ULONG CompWords(a,b) beschreibt die Aehnlichkeit zwel 73 476 1f(Read(fh, (char *)&len,4L) == 4){
er Worte mit 74 av9 if(where->date = AllocMem(len,MEMF_CHIP))(
10 019 einer Punktezahl. 75 qfC if(Read(fh, (char *)where->data,len) == len){
11 1S0 [ ULONG  ReadLib(path,name,libdata) und 76 rPF Close(fh); return(where->1len = len);
12 XE | ULONG SaveLib(path,libdata) lesen und schreiben Bibliot 77 FKC ]
heksteile. 78 CI FreeMem(where->data,len);
13 43 | UBYTE *SearchWord(word,libdata) sucht ein Wort in der 79 Hm9 ]
Liste 80 Iné ]
14 cZ | ULONG LearnWord(word,libdata) nimmt ein neues Wort 81 Dz Close(fh);
auf 82 Kp3 ]
15 S4 | ULONG  RemWord(word,libdata) loescht ein Wort aus d 83 Xq return(NULL) ;
er Liste 84 Mr0 | ]
16 xg | ULONG FindSuggs(word,libdata,list,maxsuggs) sucht Ers 85 4V | ULONG Savelib(pet,which) UBYTE ¥pat; struct LibEntry
etzungsvorschlaege *which;
17 bK | Autor: Achim Tetzel 86 Kn ||
18 103 Zum Wandelnsberg 10 87 aA | ULONG fh,len = which->len;
19 Ld 3472 Beverungen 1 88 jw3 if(!len || !which->data) return(NULL);
20 U1 Tel. 05273/4693 89 4o pat[strlen(pat) - 1] = ucase(whieh->data[1]);
21 ££0 90 Ez 1f(fh = Open((char *)pat,MODE_NEWFILE))]
-— 91 c4é if(Write(fh,(char ¥)&len,4L) == 4)[
22 ax | cc FoxLib.c -s +1 (wird spaeter zu WordFox.o hinzugelink 92 Uk9 if(Write(fh, (char *)which->data,len) == len)|
t.) 93 MwC Close(fh); FreeMem(which->data,which->1len);
23 hh 94 Mr which->data = NULL; which->1len = QOL; return
1. (len);
24 fb | #endif 95 X29 }
25 zd | #include < functions.h> 96 Y36 ]
26 hV | #include <intuition/intuitionbase.h> 97 TF Close(fh);
27 K8 | #1include <devices/input.h> 98 a53
28 Ze | #1include <exec/memory.h> 99 né return(NULL) ;
29 RE | #include <1libraries/dos.h> 100 ¢70 | ] X
30 Sv | struct LibEntry [UBYTE *data; ULONG len;] ; 101 1W | UBYTE  *SearchWord(which,where) UBYTE *which; struct L
31 A4 | struct SuggEntry { ULONG. score; UBYTE *sugg;) ; ibEntry *where;
32 Ri | UBYTE  uecase(e) UBYTE c; 102 a3 ||
33T || 103 zs | UBYTE ¥lbord = where->data,*rbord = where->data + where
34 L13 if((c >=97 && ¢ <= 122) |l ¢ == 252 || ¢ == 246 || ->1len,¥mid, ¥pos;
¢ == 228) return(e - 32); 104 dB | SHORT cmp;
35 sh if(e == 45) return(95); else return(ec); 105 xj3 if(!where->1len || !where->data) return(NULL);
36 850 | | 106 81 FOREVER[
37 nv | UBYTE 1lcase(e) UBYIE c; 107 066 pos = mid = (UBYTE #)(((ULONG)lbord + (ULONG)rbord)
381 || > 1)
39 Je3 1f((c >=65 &k ¢ <=90) Il ¢ ==22011 ¢ == 21411 ¢ 108 K while(*pos == 0 |l %pos > 44) pos--;
== 196) return(c + 32); 109 74 if(!(emp = stremp(which,pos + 1))) return(pos + 1);
40 86 if(e == 95) return(45); else return(c); - 110 xE if(mid == lbord) break;
41 fA0 |} 111 BX if(emp < 0) rbord = mid; else lbord = mid;
42 mG |VOID lower(str) UBYTE *str; 112 oJ3 ]
43 46 | . 113 1K return(NULL) ;
44 R1: | UBYTE *pos; 114 qLO | ]
45 ki3 for(pos = str; *pos; pos++) if(%*pos = 95) *pos = leas ; 115 yw | ULONG LearnWord(which,where) UBYTE *which; struct Lib
e(*pos); Entry ¥where;
46 kFO | ] 3 116 oH | |
47 5 |VOID Print(rp,mode,x,y,text,len) 117 9t | UBYTE *ptr = where->>data,*newptr,*dst,*end = where->dat
48 i8 | struct RastPort *rp; ULONG mode, X,y,1len; APTR text; a + where->len;
49 jc || 118 pW | ULONG srclen = where->>len,wlen = strlen(which),dist;
50 W9 | UBYTE tx[80],wlen = strlen(text); 119 uT3 1f(!(newptr = dst = AllocMem(srclen + wlen + 2,NULL)))
51 qy3 setmem(tx,79,' '); strnepy(tx,text,wlen); return(NULL) ;
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120 DG if(srelen) 139 Go return(delta);
121 1t6 while(stremp(ptr + 1,which) < 0 & ptr < end) ptr 140 G10 |}
+= ¥ptr; 141 JL | cmpval(a,b) ULONG **a,¥¥b; [return (¥¥b - ¥*a);]
122 Wo dist = ptr - where->data; dst = newptr + dist; 142 t9 |ULONG FindSuggs(word,where,list,max)
123 Vs novmem(where->data,newptr,dist); 143 FW | UBYTE *word; struct LibEntry ¥wherey struct SuggEntry ¥11i
124 ON movmem(ptr,dst + wlen + 2,where->data + srelen - p st[]; ULONG max;
tr); 144 65 | .
125 Gi FreeMem(where->data,srelen); ‘145 nn | register int no; ULONG sec,minscore = strlen(word);
126 2X3 ] 146 au | UBYTE *pos = where->data,¥end = where->data + where->1
127 hy *dst = wlen + 2; strepy(dst + 1,which); en; %
128 NG where->data = newptr; where->1len = srelen + wlen + 2 147 gB3 if(!pos || Iwhere->1len) return(NULL);
H 148 aD for(nc = 0; pos < end &k no < max; pos += ¥pos)
129 AS return(wlen + 2); 149 dgé if((se = CompWords(word,pos + 1)) > minscore)
130 6b0 |} 150 rR9 if(list[no] = AllocMem(sizeof(struct SuggEntry),
131 2K |ULONG RemWord(pos,where) UBYTE *pos; struct LibEntry NULL)){ .
¥where; 151 fuC list[no)->score = se; 1list[no]->sugg = pos
132 4X | + 1; not+;
133 IQ |UBYTE ¥src = where->data,*newptr; ULONG srclen = where- 152 Sx9 ]
>1len,delta = *(--pos); 153 803 gsort(1ist,no,4,cmpval); return((ULONG)no);
134 1W3 if(1pos Il lsre) return(NULL); 154 Uz0
135 80 1f(!(newptr = AllocMem(srelen - delta,NULL))) return(N (C) 1990| M&T
ULL);
136 Np movmem(src,newptr,pos - sre);
137 VG movmem(pos + delta,newptr + (pos .- sre),src + srelen -
e 4 @t ; AEIILI' A - Foxiib« enthiilt die Basisroutinen des
138 v5 where->data = newptr; where->len = srclen - delta; F »Wordfox«. Sie kénnen die Routinen fiir Erwelterungen
reeMem(sre,srelen); o nutzen.
30 py Iql,l‘wl,‘elllrl,ltl,|zi'l'ullIi!,lol’lp|’252’|_!’|_l,|_
1 1 rr
d = )=
31 sn lat'lslildl’lfr,lgl,lhf'ljl‘lkr'|1|'24‘6’228‘|_r’l_l’r_
Tt o0 g2
32 yE l:!,l;l,f;l,lcr.lvl,|bl’|nl’lml’l_|'l_l’|_|,|_ .'l‘n i
l’ !_l 4 l_f 5
33 kN l_l,|_l'I_l,‘_l,l_l,‘mr,l_l’F_l‘I_Y'I_I,I—l’l_l"_l'?_
! ‘, I_I > l”l 2
Programmautor: Achim Tetzel 34 oq W, T Y, N Y e L
| S I O B |
PR RS
1 ui0 | #inelude <devices/input.h> 35 hA CIPRE LR L Ll S LS L L RS B TR T
2 fQ | #1include <devices/audic.h> Bttt
3 aH #1nclude < functions.h> 36 Uz r_l,izlllxv'|c|.rv|’|b|’!nl’lml'|_|,r_|,|_|,|_v'r_x,|H
419 | #1include <intuition/intuitionbase.h> R
5 CH | #include <exec/memory.n> 37 Bs0 | ],
6 4r | #include <1libraries/dos.h> 38 M3 title[] = [ "WerdFox 2.0} ,word[48],path(] = “WordLib:
7 A4 | #define SLEEP 0x00 2
8 S0 | #define COUNT 0x01 39 CD mode = INTERCEPT,key,lastc,¥*sam,voices=1;
9 % | #define REFORT 0x02 40 YBO0 | struct NewWindow newwin = [
10 §r #define INTERPRET 0x04 41 UG3 200,0,256,20,0,2,CLOSEWINDOW, WINDOWCLOSEI WINDOWDRAGI WI
11 zz | #define INTERCEPT 0x08 NDOWDEPTE, )
12 vk #define MAP_GERMAN 0 42 Mk NULL,NULL, (UBYTE ¥) “WordFox 2.0 ,NULL,NULL, 256,20,256,
13 aq | #define MAP_USA 1 ) ] 20, WBENCHSCREEN] ;
14 U7 | #define ANY_SHIFT (IEQUALIFIER_LSHIFTI IEQUALIFIER RSHIFT 3 Z20 | struct Window ¥mywin; struct RastPort ¥myrp;
) 44 fy | struct Screen ¥ser; struct RastPort *rp;
15 g4 | #define ANY_ALT (IEQUALIFIER LALTI IEQUALIFIER_RALT) % 5 [ weset Tnpuckeas Wiew s LD, ROTACH BRIRE Y MILT, 0,4 4
16 07 | #define MAXSUGGS 1000 46 8s | struct TextAttr myfont = [ (UBYTE *)“topaz.font”,8,FS_NORM
17 dn | #define LIBS 29 . AL,NULL} ; 3 ‘ ‘
18 xD | #define PG_UP [py -= 8; if(py < 0) py = 0; PWRemakeList 7 cW | struct TextFont *font = NULL; struct Task ¥mytask;
(©9)3) 48 im | VOID HandlerInterface();
19 ¢G | #define PG_DN [if(sugg[py + 8]) [py += 8; PWRemakeList(p 49 yA | struct Interrupt myirq = [{NULL,NULL,0,55,NULL] ,NULL, &en
§ dlerInterface] ;
vl 50 Nz | struct I0StdReq *i = NULL; st t MsgPort ¥ t = NUL
20 Pg | struct LibEntry (BYTE *data; ULONG len;] 1$b[LIBS]; 2 s i i (BTUCE IR ROTL
21 8 struct Su 1. ULONG score; UBYTE *sugg;] *s MAXSUG !
2 oS + 8]; peE| B €8] *eugel 51 WE | struct MsgPort *sndport;
22 pI | struct IntuitionBase *IntuitionBase; 92 £K, | struct I0Audlo audic;
23 9 | struct GfxBase *GPxBase; 53 gJ |struct Device *snddev=(struct Device *)Oxffffffff;
24 ML | ULONG winsig,nysig,maxmen = 32000, takenmen = 0,delay = 0, 54 P6 |VOID  MemInfo()
. 55 pI ||
et 6 85 | ch £[22];
25 rT | BOOL valid = TRUE,opendev = FALSE; ? phak tex f[fz]' L o :
26 bn | UWORD revd,wordlen,map = MAP_GERMAN,qual,lastq; 57 fp3 sprintf(text, "Gespeichert: %814, takenmen);
27 Zo | BYTE pos; 58 pt if(myrp) Print(myrp,JAM2,4,17,text,strlen(text));
28 n8 | UBYTE symtab[2][64] = [
29 ty3 RS TR PR R IR P R R L AL G R ST O L’St’ng 2 Das Hauptprogrﬂmm »Wordfox«. Linken
Tt Sie dieses Programm wie im Kasten angegeben.
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59 xS0 | ] 127 ull for(i = pos - 1; 1 < wordlen; i++)
60 GW | VOID quit(cause) char ¥cause; 128 wol word[i] = word[i + 1];
61 v0 || 129 X8I pos--; wordlen--;
62 nD | register UWORD i; 130 6bF ]
63 vJ3 if(cause) printf(“Habe ein Problem mit %s\n”,cause); 131 UT else {valid = FALSE; Clear();]
64 NZ if(opendev)| 132 3C break;
65 2E6 ioreq->1io_Command = IND_REMHANDLER; ioreq->io_Dat 133 jeC case 0x46:
a = (APTR)&myirq; 134 fAF for(i = pos; 1 < wordlen; i++)
66 Qi DoIO((struet IORequest *)ioreq); CloseDevice((struc 135 2vL word[i] = word[i + 1];
t IORequest *)ioreq); 136 W5F if(pos < wordlen) wordlen--;
67 5a3 ] 137 8H break;
68 J7 if(ioreq) DeleteStdIO(ioreq); 138 VGC case 0x42: case 0x40: case Ox44: case Oxbe: ¢
69 TG if(port) DeletePort(port); ase 0Ox4d:
70 rA for(i = 0; 1 < LIBS; i++) {takenmem -= SaveLib(path,& 139 HZF if(TestWord()) ie->ie_Class = IECLASS_NUL
11b(1]); MemInfo();} L;
7w 1f(mywin) CloseWindow(mywin); 140 BK break;
72 WL if(ser) CloseScreen(scr); 141 jic case 0Ox4f:
73 Oe if(font) CloseFont(font); 142 13F pos--; if(pos < 0) {valid = FALSE; Clear(
74 0J if(sam) FreeMem(sam,size); )il
75 en if(!snddev) CloseDevice((struct IORequest ¥*)&audio); 143 EN break;
76 09 if(sndport) DeletePort(sndport); 144 hiC case Oxde:
77 dN if(IntuitionBase)Closelibrary(IntuitionBase); 145 1gF pos++; if(pos > wordlen)
78 in if(GfxBase)CloseLibrary(GfxBase); 146 ubl [valid = FALSE; Clear();]
79 Ce exit(NULL); 147 IRF break;
80 In0 |} 148 uxC case 0x5f:
81 Qo | VOID Clear()_ 149 meF if(qual & ANY_ALT){
826Gj | 150 HRI map = map ? MAP_GERMAN:MAP_USA;
83 rf3 setmem(word,47,32); word[47]=0; pos = 0; wordlen = 0; 151 rF ie->1e_Class = IECLASS_NULL;
84 Mro | ] 152 SxF ]
85 dj | BOOL TestWord() 153 0X break;
86 Kn || 154 zEC cage Ox45:
87 Hj3 if(pos < wordlen Il woerdlen < 2 || Ivalid){ 155 skF if(qual & ANY_ALT)[
88 Adé valid = TRUE; Clear(); return(FALSE); 156 961 Signal(mytask,winsig);
89 Rw3 i 157 xL le->1ie_Class = IECLASS_NULL;
90 Yu mode = INTERCEPT; lastc = key; lastq = qual; Signal(my 158 Y3F }
task,mysig); 159 NM else if(qual & ANY_SHIFT)|
91 87 return(TRUE) ; 160 NCL SetWindowTitles{mywin, (char *)”INAKT
92 Uz0 | ] IV”,NULL);
93 ZB | struct InputEvent *MyHandler(ie,data) 161 TqG Clear();
94 qi | struct InputEvent *ie; APTR data; 162 1G mode=SLEEP;
95 Tw | | 163 3RL ie->1ie_Class = IECLASS_NULL;
96 0Y | register UWORD i; UBYTE c; 164 e9F ]
97 Dd3 if(ie->1e_Class == IECLASS_RAWKEY){ 165 aj break;
98 166 key = le->1ie _Code; qual = le->1ie Qualifier; 166 0IC default:
99 16 if (mode == SLEEP && key==0x45 && (qual & ANY_SHIFT 167 ¢1F break;
NI 168 1iDC ]
100 g39 Forbid(); 169 2q Permit();
101 D2 SetWindowTitles(mywin, (char *)"WordFox 2.0",NULL 170 kF9 ]
V¥ 171 166 ]
102 48 ie->1ie_Class = IECLASS_NULL; 172 13 return(ie);
103 cM mode=INTERPRET; 173 nI0 | ]
104 zn Permit(); 174 NL | VOID HandlerInterface()
105 oD return(ie); 175 1E ||
106 iDé ] 176 eK | #asm
107 Lg if(mode & COUNT) revd++; 177 eB3 movem.l a4,-(sp) L’St’"g 2
108 fs if(mode & REPORT) Signal(mytask,mysig); 178 9H Jsr  _getad# Das Hauptprogramm
109 VW if(mode & INTERCEPT) ie->ie_Class = IECLASS_NULL; 179 sJ movem.l a0/al,-(sp) »Wordfox«. Linken Sie
110 CO if(!(mode & INTERPRET)) return(ie); 180 JG Jsr _MyHandler dieses Programm wie
111 Zx if(key < 0x80){ 181 UN addq.1  #8,sp im Kasten angegeben.
112 sF9 Forbid(); 182 BY move.l (sp)+,a4
113 aX if(key < Ox40 && !(qual & 0xf8))[ 183 bVO | #endasm
114 alD if((c = symtab[map][key]) != "_' && !(ucase( 184 y1T |}
¢)==c && (qual & ANY_SHIFT))){ 185 qo | BOOL  PrepSound(name)
115 wSG 1f(word[pos] != 32) . 186 wP ||
116 viJ for(i = wordlen + 1; 1 > pos; i--) 187 1a | ULONG fh,*along; char buf[16]); UBYTE *data = NULL; along
117 snG word(1] = word(i - 1]; 4 = (ULONG *)(buf + 4L);
118 WW word[pos] = (qual & ANY_SHIFT) ? ucase(e) 188 mj3 1f(!(sndport = CreatePort(“sndport”,NULL))) return(FAL
) 8E);
119 1Y pos++; wordlen++; 189 bk audio.ioa Request.io_Message.mn_ReplyPort = sndport;
120 fZ if(wordlen > 40) [valid = FALSE; Clear() 190 UG audio.ioa_Request.io_Message.mn Node.ln Pri = NULL;
H 191 2zI audio.loa Data = &volces; audio.loa Length = sizeof(vo
121 xSD ] ices);
122 pu else if(TestWord()) ie->1ie_Class = IECLASS_ 192 AH if(snddev = (struct Device *)OpenDevice((char *)AUDION
NULL; AME,NULL, (struct IORequest ¥)&audio,NULL)) return(FALSE
123 2U9 ] ' ¥1
124 6K else switeh(key)| 193 BI audio.ioa_Request.io_Command = CMD_WRITE;
125 CNC case 0x41: 194 CW audio.ioa Request.io_Flags = ADIOF_PERVOLI IOF_QUICK;
126 NxF if(pos)| 195 Ha audio.ioa_Period = 400; audio.ioa Volume = 64; audio.i
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ORGATEC

INTERNATIONALE
BUROMESSE KOLN
25.-30.0KT.1990

Wir stellen aus in Halle 3.1
Gang K/L, Stand Nr. 22/21

Star ComputerDrucker
pekennen Farbe

LC-200
9 Nadel-Matrix-Drucker

NLQ-, EDV- und HS-EDV Ausdrucke
(max. 225 cps)

LC24-200 Colour
24 Nadel-Matrix-Drucker

LQ-, EDV- und HS-EDV Ausdrucke
(max. 222 cps)

5 eingebaute LQ-Schriftarten
Papiereinzug auch von unten

4 eingebaute NLQ-Schriftarten
Papiereinzug auch von unten
Schaltbarer Zug-/Schultraktor
Farbdruck (7 Farben inklusive schwarz)

Schaltbarer Zug-/Schubtraktor
Leise Modus
Farbdruck (7 Farben inklusive schwarz)

SEQIF-

der ComputerDrucker
R R S SRR 5 B R R o R

Nahere Informationen Uber Star Business Drucker erhalten Sie beim autorisierten Star Fachhandler oder direkt bei uns.
Star Micronics Deutschland GmbH, Westerbachstr. 59, D-6000 Frankfurt/Main 94, Tel. (069) 78999-0
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196 f2
197 hwé
198 119

199 6wC
200 1gF
201 nnI
202 64
203 BY
204 JLL

205 Qro
206 KpF
207 TH
208 dGC
209 e2
210 he

211 Pu9
212 K66
213 Rw3
214 7g
215 Tyo
216 zZ
217 Ru
218 eH3
219 U

220 LO
221 2T

222 nL
223 b60
224 7k
225 22
226 Rr
227 b13

228 94
229 hCO
230 Vo
231 f8
232 bz
233 zj3
234 pWé

235 Xv3
236 0J0
237 ™™
238 mF
239 e4
240 vn3

241 gp
242 W16

243 vQO
244 8D

245 tM
246 HL

247 OE3

248 IM
249 HC
250 tR
251 Gzb6

252 kt
253 R8

254 AW
255 FH

256 g0

oa_Cycles = 1;
if(fh = Open((char *)name,MODE_OLDFILE))(
1f(Read(fh,buf,12) == 12)
if(1strnemp(&buf{0], “FORM”) && !strnemp(&buf[8],
"88VX"))(
dof
if(Read(fh,buf,8) == 8)
if(data) FreeMem(data,size);
slze = *along;
if(data = AllocMem(size,MEMF_CHIP))
if(Read(fh, (char *)data,size) == siz
e)
continue;
}
Close(fh); return(FALSE);
] while(strncmp(&buf[0], "BODY”,4));
audlo.loa Data = sam = data;
audio.loa _Length = size; Close(fh); return(TR
UE);

Close(fh);

]

return(FALSE) ;

]
VOID

{

SendRawKey (which,how)

mylev.ie_Code = which; mylev.ie_Qualifier = how;
loreq->1io_Command = IND_WRITEEVENT; ioreq->io_Flags
= NULL;

ioreq->1o_Data = (APTR)&myiev; loreq->io_Length = si
zeof (struct InputEvent);

mode = COUNT; DoIO((struet IORequest ¥)ioreq); mode =
INTERCEPT;

if(delay) Delay(delay);

UWORD
[
register UWORD i;

for(i = 0; 1 < 0x40; i++) if(symtab[map][i] == vancod

e) return(i);

return(0);

Van2Raw(vancode) UBYTE vancode;

]
VOID

[
register UBYTE *pos; revd = 0;
for(pos = (UBYTE *)str; *pos; pos++)
SendRawKey(Van2Raw(1lcase(*pos)), (1lcase(*pos) == *po
s) ? NULL:IEQUALIFIER_LSHIFT);
while(revd < pos - str) ;

SendString(str) char *str;

J
VOID PWRemakeList(offset)
[
register UWORD i;
SetAPen(rp,0); RectFil11(rp,448,0,639,63); SetAPen(rp,1
)i
for(i = 0; 1 < 8 && sugg[offset + 1]; i++)
Print(rp,JAM2,448,6 + (1 << 3),sugg[offset + 1]-
>sugg,24);

ULONG offset;

]

UBYTE PresentWord(word,1lib)
try *1ib;
[ .
register WORD i,by = O,py = 0; UBYTE *¢ = NULL;
Print(rp,JAM2,160,8,word,32); PWRemakeList(py);
if(sam) BeginIO((struct IORequest *)&audio);
SereenToFront(ser); mode = REPORT| INTERCEPT; key = 0;
while(key != 0x50 &% key l= 0x51 && (key < Ox41 |l ke
y > 0x46))(
if(suggs)Print(rp, INVERSVIDI JAM2,448,6 + (by << 3
),sugg[py + by]->sugg,24);
Wait(mysig);
if(suggs)Print(rp,JAM2,448,6 + (by << 3),sugglpy
+ by]->sugg,24);
if(key == Ox4e) [by--; if(by < 0) [by = 0; PG_UP;]
}
if(key == Ox4d &% sugg[py +by +1]) [by++; if(by >
7) [by = 0; PG_DN;}]
if(key == Ox4f) PG_UP;

UBYTE *word; struct LibEn

257 al
258 Af3
259 Fr

260 zL
261 Uv
262 ufé
263 YK

264 17F
265 ST6
266 9yF
267 1k6

268 THF
269 gt6
270 N5
271 Apl
272 y8

273 oyL

274 le
275 RWI
276 CC6
277 mA

278 LhF

279 Fdé
280 W13
281 Ff
282 Y30
283 sW

284 Wz -

285 vy

286 sd3
287 Jx

288 st
289 A9
290 t0

291 pK
292 gn

293 @G
294 11

295 Ca
296 18
297 17
298 nU

299 Ur
300 eV
301 rH
302 kF

303 HF
304 uP0
305 dD
306 sL
307 yw
308 wz3
309 Al6
310 429

311 5F6

312 2X3
313 bF

if(key == Ox4e) [PG_DN; if(!sugg(py + by]) by = 0;]
}
mode = INTERCEPT; ScreenToBack(scr); if(sam) AbortIO((
struct IORequest ¥)&audio);
if(sugglpy + by]) ¢ = suggpy + by]-> sugg;

switeh(key){
case 0x50: lower(word);
case 0x51: if(wordlen > 1) takenmem += LearnWord
(word,11ib);

Clear(); MemInfo(); break;
case Ox4l: word(pos] = 32; pos--; wordlen--;
laste = Ox41; lastq = NULL; break;

case 0x42: 1if(c) takenmem -= RemWord(c,lib); Meml
nfo();
lastc = NULL; break;
case 0x43:
case Ox44: if(e)
strepy(word,e) ;
if((qual & ANY_SHIFT) && lcase(c[0])==c
[0]) word[0]-=32;
for(i = 0;1 < wordlen; i++) SendRaw
Key(0x41,0);
SendString(word);
]
case 0x45: Clear(); break;
case 0x46: for(l = 0; 1 < wordlen; i++) SendRawK
ey(0x41,0);
Clear(); laste = NULL; lastq = NULL; break
’
default: laste = NULL;
]
return(key) ;

)
struct Screen *InitScreen(font) struct TextAttr *font;
{
struct NewSereen newscr; struct Screen *scr; struct RastP
ort ¥rp;
newscr.LeftEdge = 0; newser.TopEdge = 196;
newser.Width = 640; newser.Helght = 64; newscr.Depth =
1;
newscr.DetallPen = newser.BlockPen = 0; newser.Font =
font;
newser.ViewModes = HIRES; newser.Type = CUSTOMSCREENI S
CREENQUIET| SCREENBEHIND;
newscr.DefaultTitle = newscr.Gadgets = newsecr.CustomBi
tMap = NULL;
if(!(ser = OpenScreen(&newser))) return(FALSE);
SetRGB4 (&scr->ViewPort,0,0,0,15); SetRGB4(&ser->View
Port,1,15,15,0);
rp = &ser->RastPort; SetAPen(rp,1);
Print(rp,INVERSVIDI JAM2, 0,8,” Unbekanntes Wort: ”,19
);
Print(rp,JAM2, 0,20, ”ESC: Ignorieren”,15);
Print(rp,JAM2,192,20, "DEL: L\366schen”,12);
Print(rp,JAM2,352,20, "<~ : \304ndern”,13);
Print(rp,JAM2, 0,35,"Fl: Wort kleingeschr. lernen”,28
)i
Print(rp,JAM2,248,35, “F2: Schreibw. \374bernehmen”,24)

Print(rp,JAM2, 0,50, “RETURN: Wort ersetzen durch gew\
344hlten Vorschlag”,47);
Print(rp,JAM2, 0,60, "TAB
chen”,30);
Move(rp,442,0); Draw(rp,442,63); Move(rp,444,0); Draw(
rp,444,63) ;

return(ser);

: Gew\344hltes Wort 1\366s

]
VOID
{
register UWORD i,no; ULONG max = 0;
while(takenmem > maxmem)|
for(no = -1,1 = 0; 1 < LIBS; i++)
if(1ib[1].1len > max) [max = 1ib[i].len; no = i;
}
if(no == -1 Il !(takenmem -= SaveLib(path,&lib[no])
)) break;

CheckMem()

]
MemInfo();

48
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314 420
315 7p
316 2v
317 01
318 Wt3
319 1q
320 sC
321 y6
322 co
323 sV
324 58
325 016
326 379
327 oE6
328 gh
329 cb
330 Wr9
331 héC

332 Mr9
333 ené

334 Me

335 Pu3
336 UX

337 Ju
338 Kr

339 6T
340 NU

|
main(arge,argv)
[
register UWORD i; ULONG sig,no; UBYTE fchar,lword[48];
if(!(IntuitionBase = (struct IntuitionBase *)OpenLibra
ry( "intuition.library”,0L)))quit(”intuition.library”);
if(1(GfxBase = (struct GfxBase #)OpenLibrary(”graphics
.library”,0L)))quit( “graphics.library”);
1f(!(mywin = OpenWindow(&newwin))) quit(“WordFox-Fenst
er”);
SetWindowTitles(mywin, (char *)title,NULL); myrp = mywi
n=->>RPort;
if(!(font = OpenFont(&myfont))) quit(“Zeichensatz (top
az80)");
SetFont(myrp,font); winsig = 1 << mywin->UserPort-
>mp_SigBit;
for(i = 1; 1 < arge; i+)[
if(argv[1]1[0] == '?')
printf( "Parameter: [mMAXMEM) [all] [-SAMPLE] [rR
ATE] [dDELAY]\n");
if(argv[1][0] == 'm') maxmem = atol(&argv[1](1]);
if(argv[i][0] == 'd') delay = atol(&argv[1](1]);
if(argv(1][0] == 'a' && !takenmem)
for(i = 65; 1 < 91; 1++)[
takenmem += ReadLib(path,i,&1ib[i - 65]); Che

int arge; char *argv([];

ckMem() ;
if(argv[i][0] == '-') if(!PrepSound(&argv(i](1])) q
uit(”Sound”);
if(argv(1][0] == 'r') audio.ioa Period = atol(&argv
[11011);

]

if(!(ser = InitScreen(&myfont))) quit(”Bildschirm”); r
p = &scr->RastPort;

mytask = FindTask(NULL); mysig = 1 << AllocSignal(-1
); SetSignal(0,mysig); .

1f(!(port = CreatePort(NULL,NULL))) quit(“Message-Port
)

if(!(loreq = CreateStdIO(port))) quit(”CLI-Fenster”);

if(OpenDevice( "input.device”,0,(struct IORequest *)ior
eq,0)) quit(“input.device”);

341 5x
342 GQ

343 5§
344 On
345 3D
346 K46
347 oW
348 vd
349 bb
350 uU
351 Q79
352 Ju
353 JE
354 WV
355 QHI
356 kF6
357 BL
358 s6

359 A)

360 V59
361 Ld
362 01
363 TJC
364 NT
365 t09
366 jz6
367 ™
368 WR3
369 xS0
(c) 1990

opendev = TRUE;
ioreq-> io_Command = IND_ADDHANDLER; ioreq->io_Data =
(APTR)&myirq; DoIO((struct IORequest *)icreq);
MemInfo();
Clear();
FOREVER |
mode = INTERPRET; sig = Wait(mysig | winsig);
if(sig == winsig) quit(NULL);
fehar = ucase(word[0]); word[wordlen] = O;
if(fchar >= 65 && fchar <= 90) no = fchar - 65;
else switech(fchar)(
case 220: no = 26; break;
case 214: no = 27; break;
case 196: no = 28; break;
default: Clear(); SendRawKey(lastc,lastq);
continue;
]
strepy(1lword,word); lword[0] = lcase(lword[0]);
if(!11ib[no].data) takenmem += ReadLib(path,fchar,&l
ib[no]);
if(!SearchWord(word, &1ib[no]) && !SearchWord(lword,
&lib[no])){
suggs = FindSuggs(word,&1ib[no],sugg, MAXSUGGS);
PresentWord(word, &1ib[no]) ;-
for(i = 0; sugg[i]; i++){
FreeMem(sugg[i],sizeof (struct SuggEntry));
sugg[i] = NULL;
] else Clear();
CheckMem(); if(laste) SendRawKey(lastc,lastq);
}
M&T

IS I'F 4 Das Hauptprogramm »Wordfoxe. Linken
Sie dieses Programm wie im Kasten angegeben.

Programmautor: Achim Tetzel

1 zm0
2 oG
3 K8
4 x1
5 CH
6 4r
Vi3
8 Ue
9 u9
10 do
11 Jv

12 f8
13 zc
14 0q
15 Xn
16 €0

#include <libraries/dos.h>

# Include <functions.h>

# include <intuition/intuitionbase.h>

# include <devices/input.h>

# Include <exec/memory.h>

#include <libraries/des.h>

#define MAXSUGGS 20

#define LIBS 29

UBYTE word2[48],wordlen;

struct LibEntry [UBYTE *data; ULONG len;] 1ib[LIBS];
struct StoreEntry [UBYTE word[48];struct StoreEntry *next
;] *first = NULL,*last = NULL;

struct IntuitionBase *IntuitionBase;

struct GfxBase *GfxBase;

struct Window *win = NULL;

struct RastPort *rp;

struct TextAttr myfont = [ (UBYTE %) "topaz.font”,8,FS_NORM
AL,NULL] ;

17 fX
18 wS
19 bR
20 dP
21 sB
22 oz
23 we

24 Fd
25 mW3

26 Z1
27 Lv0
28 al3
29 Pq
30 C8

31 2j0
32 Sv
33 Bw

34 Y3
35 7P
36 Wz

struct TextFont *font = NULL;
struct FileInfoBlock ¥fib = NULL;
UBYTE path[] = "WordLib: ”,word[48],undo[48],%buf;
ULONG takenmem = 0,maxmem = 32000,size;
SHORT pos[] = {-2,-2,260,-2,260,12,-2,12,-2,-2] ;
struet Border bord = {-1,-1,1,0,JAM1,5,&pos[0],NULL] ;
struct Stringinfo strinf = {word,undo,0,44,0,0,0,0,0,NULL
JO!NULLI H .
struct Gadget strgad =
NULL, 10,30,256,8,NULL,GADGIMMEDIATE| RELVERIFY , STRGADGE
T,
(APTR) &bord, NULL,NULL, 0, (APTR) &strinf, 1,NULL} ;
struct NewWindow newwin = |
200, 50,320,100,0,2,CLOSEWINDOWI RAWKEY
WINDOWCLOSEl WINDOWDRAG| WINDOWDEPTHI ACTIVATE,
&strgad,NULL, (UBYTE %) "ScanFox 1.0”,NULL,NULL, 320,100,
320,100, WBENCHSCREEN] ;
VOID  MemInfo()
(
char tx[26]; sprintf(tx, "Speicher: %1d”,takenmem); Print(
Tp,JAM2,10,20,1x,26) ;
]
VoID

(

quit(why) char *why;

[IELLLT BER mit »ScanFox« kénnen Sie schnell eine

groBe,

eigene Wortbibliothek anlegen
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37
38
39

40
41

42
43
4
45
46
47
48
49
50
51
52
53
54

55

76
g
78
79
80

82

83
84
85

86
87

88
89
90
91
92
93
94

96
oy
98
99
100
101
102

103
104

81

gs

mHO

kD
zP
oR3
246
wR9

x76

uP3
7
wRO
Qd

vO
3c
u23
ya
bN
tC
ED
rk

936

Gl
FkO
PK
Dg
9t

3p
fs
sk
UP3
ené

b63

ej
Pq
eab
kh
qwF

1IF

UE

register int i; struct StoreEntry *st;

if(why) printf(“Habe ein Problem mit %s\n”,why);
for(i = 0; 1 < LIBS; i++) takenmem -= SaveLib(path, &1
1b[i]);

if(win) CloseWindow(win);

for(st = first; st; st = st->next) FreeMem(st,sizeof(
struct StoreEntry));

if(fib) FreeMem(fib,sizeof(struct FileInfoBlock));
if(buf) FreeMem(buf,size);

if(font) CloseFont(font);
if(IntuitionBase)CloseLibrary(IntuitionBase);
if(GfxBase)CloseLibrary(GfxBase);

exit(NULL);

VoID
{
register int i,no; ULONG max = 0;
while(takenmem > maxmem) |
for(no = -1,1 = 0; 1 < LIBS; i++)
1f(11b[1].1en > max) [max = 1ib[1].len; no = i;
i
if(no == -1 Il !(takenmem -= SaveLib(path,&lib[ne])
)) break;

CheckMem()

1
]

MemInfo();

1
}

ULONG SelectLib(word)
UBYTE word[];
|
1
UBYTE fechar,num;
fehar = ucase(word[0]); word[wordlen] =
if(fchar=="'_!)return(-1);
strepy(word2,word) ;
if(fehar == word[0]) word2[0] = lease(word[0]);
else word2(0] = fechar;
if(fehar >= 65 &k fchar <= 90) num = fehar - 65;
else switch(fchar)|
case 220: num = 26; break;
case 214: num = 27; break;
case 196: num = 28; break;
default: return(~1); break;
1]
]
if(!1ib[num].data) | takenmem += ReadLib(path, fehar, &11
b[num]); MemInfo();]
return(num);
J
VOID

UBYTE no;
struct StoreEntry *st;
struct IntuiMessage ¥msg; ULONG eclass; UWORD code; BOOL ¢
ont = TRUE;
RefreshGadgets(&strgad,win,NULL) ;
while(cont)|
if(!(msg =
t)))
[Wait(l << win->UserPort->mp_SigBit); continue;
1]
)
class = msg->Class; code = msg->Code; ReplyMsg((stru
ct Message *)msg);
if(class == CLOSEWINDOW) quit(NULL);
if(class == RAWKEY) switch(code)|
case 0xd0:
case Oxdl:
strepy(word, *strgad.Speciallnfo);
if(code==0xd0) lower(word);
wordlen=strlen(word);
1f((no = SelectLib(word)) > LIBS) break;
if(!SearchWord(word, &1ib[no]))|
takenmen += LearnWord(word,&lib[no]);
MemInfo();

1
)

cont =
break;
case Oxc5: st =
),NULL) ;
st->next = NULL; strepy(st->word,word);
if(last) last->next = st; else first =

PresentWord(word)  UBYTE *word;

(struet IntuiMessage *)GetMsg(win-> UserPor

FALSE;

AllocMem(sizeof(struct StoreEntry

105 y4
106 dm
107 wsé
108 75
109 30
110 B3
111 JF
112 py
113 bS
114 qL
115 ™3
116 sNO
117 vd
118 ¢J
119 ze
120 NJ
121 Li

122 af

123 vz
124 ¥x3
125 kk
126 2X0
127 ep
128 j8

129 m43
130 0hO
131 4N
132 6m

133 Yn

134 4q
135 ei
136 Vr
137 ZU
138 LI

139 pq
140 kh
141 im

142 46
143 Ex3
144 eb

145 sx6é
146 Rh3
147 1p

148 ge
149 yx
150 Dd
151 QzZé
152 mz9
153 ‘U¥:

154 Uzé
155 4§

156 A29
157 X26
158 Y33
159 Ra
160 gj

161 vé0
162 mL

163 48
(€) 1990

3

last = st; cont = FALSE;
break;
case QOxel:
case Oxe3:
case Oxc2:
case Oxe6: cont = FALSE; break;
case Oxcd: break;
case Oxe0: ActivateGadget(&strgad,win,NULL); break;
default: break;
J
|
]
main(arge,argv) int arge; char *argv[];

f
t
struct StoreEntry ¥st; BOOL ok = FALSE;

register UWORD i; ULONG fh,no; UBYTE fchar, ¥pos;
1F(!(IntuitionBase = (struct IntuitionBase *)OpenLibrary(
"intuition.library”,0L)))quit( "intuition.library”);
1f(1(GrxBase = (struct GfxBase *)OpenLibrary( “graphics.1i
brary”,0L)))quit( “graphiecs.library”);

for(i = 2; 1 < arge; i++)f
if(argv[i][0] == 'm') maxmem = atol(&argv(i][1]);
if(argv[i][0] == 'o') ok = TRUE;

|
1f(1(fh = Lock(argv[1],SHARED_LOCK))) quit(“Quelldatei”);
if(!1(fib = AllocMenm(sizeof(struct FileInfoBlock) ,MEMF_CHI
P)))

{ UnLock(fn); quit( “Speicher”);)
Examine(fh,(BPTR)£1ib); UnLock(fh); size = fib-> fib_Size;
if(1(buf = AllocMem(size,NULL))) quit{”Speicher?);
if(1(fn = Open(argv[1],MODE_OLDFILE))) quit(”Offnen der D
atei”);
if(Read(fh, (char *)buf,size) != size) |
esen der Datei”);]
Close(fh);
1f(!(font = OpenFont(&myfont))) quit(“Zeichensatz”);
if(!(win = OpenWindow(&newwin))) quit("Fenster”);
TP = win->RPort; SetFont(rp,font);
Print(rp,JAM2,10L,60L, (char *) “ESC:
)
Print(rp,JAM2,10L,70L, (char *)“F1:
24L);
Print(rp,JAM2,10L,80L, (char *) “F2:
n”,27L);
Print(rp,JAM2,10L,90L, (char *) “Space: Wort editieren”,21L
)i
for(pos = buf; pos < buf + size; pos++) |

wordlen = 0;

Close(fn); quit(”L

Wort iibergehen”,21L
Wort klein lernen”,

Schreibw. {ibernehme

while(ucase(*pos) = ¥pos Il lcase(*pos) != ¥pos Il *p
= 223)
¥pos++; if(wordlen > 40) break;

{word[wordlen++] =
]

3
if(wordlen < 2 || wordlen > 40) continue; else word[
wordlen] =
for(st = first; st && stremp(word,st->word); st = st-
>next) ;
if(st) continue;
no=SelectLib(word);
if(no>=0 && no<30)|

if(ok) |

RefreshGadgets(&strgad,win,NULL);
if(!SearchWord(word,&lib[no]) && !SearchWord(wor
d2,&11b[no])) takenmem += LearnWord(word,&lib[no]
); CheckMem(); continue;

] ;
if(!SearchWord(word,&lib[no]) && !SearchWord(word2,
&1ib[no]))|

PresentWord(word) ;

]
)

J

CheckMem();

strepy(word, "Searching..”); RefreshGadgets(&strgad,win
,NULL) ;

E‘.[uit(NULL); Lis””g 3 Mit »Scanfoxe«

] kénnen Sie schnell eine groBe,
M&T eigene Wortbibliothek anlegen
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R R A M MIEREN

LISTING

Teile eines Puzzles auf dem Spielbrett verteilen, daB
sich ein Bild oder eine bestimmte Form ergibt - Pento-
minoistso eine Aufgabe. Wie |3st man sie in Basic? Un-
ser Programm I&Bt sich an viele Aufgaben anpassen.

von Peter Aurich

entomino ist ein aus 12 Teilen bestehendes Puzzle-Spiel.
(siehe Ausgabe 4/90, Seite 69) Man kann die Teile so zu-
sammenlegen, daB sich ein Rechteck ergibt. Unser Pro-
gramm berechnet 3 x 20-Rechtecke.

Die Daten: Die Form der 12 Pentomino-Steine samt ihrer gedreh-
ten Versionen halten wir in den DATA-Anweisungen am Anfang des
Programms fest. Die erste Zeile (DATA 12,62,8,5) besagt, daB es 12
verschiedene Steine und 62 Formen fiir deren Plazierung gibt. Da-
bei sind pro Stein maximal acht Varianten (Grundform plus drei
Drehungen und deren Spiegelungen) méglich. Jeder Stein besteht
aus maximal finf Quadraten. »Pentomino« dimensioniert die Va-
riablen entsprechend.

Die Koordinaten der fiinf Quadrate sind relativ zu ihrer linken
oberen Ecke angegeben. Pro Steinvariante gibt es eine DATA-Zeile:
Sie beginnt mit der Nummer des Steins (1 bis 12). Es folgt die An-
zahl der Quadrate (bei »Pentomino« immer fiinf) und danach die
Wertepaare der Koordinaten.

»Pentomino« (ibernimmt die Daten der DATA-Zeilen in zwei Tabel-
len (Arrays). »Steinform%b()« enthalt alle die Form der Steine betref-

Kombinatorik

OMPUTER

fenden Informationen. »Steine%!()« bekommt die Angaben, aus wie
vielen Quadraten die Steine bestehen (Index iAnzQ), wie viele Va-
rianten es pro Stein gibt (Index iAnzV) und welche Variante (Index
iPlazVar) auf welche Koordinate des Spielbretts plaziert wurde (In-
dices iPlazZeile/iPlazSpalte). In »Steinfolge%()« wird spéater die
Reihenfolge gespeichert, in der das Programm die Steine auf das
Spielbrett gelegt hat.

Das Spielbrett ist die zweidimensionale Tabelle »Feld%()«. Die
»konstanten« Variablen »bb«,»bh« und »r« bestimmen die Form des
Bretts (die Dimension der Tabelle). Der Rand erleichtert die Plazie-
rung von Teilen, die Uber das Spielfeld hinausragen (siehe Algorith-
mus). Alle zum Rand gehdrenden Elemente erhalten den Wert -1
- der Rest bleibt 0.

Der Algorithmus: Das Unterprogramm »SuchePlatz« ermittelt
die Position des ersten, nicht belegten Feldes auf dem Spielbrett.
Unter dem »ersten« Feld verstehen wir das am weitesten oben links
befindliche Feld. »Plazieren« setzt darauf das erste Quadrat des ak-
tuellen, durch »Stein« und »Variante« bezeichneten Steins. Danach
versucht das Unterprogramm, alle weiteren Quadrate relativ davon
zu legen. Die Voreinstellung fir »Plazieren« ist »Stein=1« und
»Variante=1«.

Pfogfamm"ame- Pentomino 36 k4 | DATA 9,5,0,0,1,0,1,1,1,2,2,1 76 7x IF Stein< >S5teinNr THEN
Computer: A500, A1000, A2000 37 13 | DATA 9,5,0,0,1,0,1,1,2 ,-1,2,0 77 pZh Variation=1 : Stein=Stein+l
mit Kickstart 1.2 & 1.3 38 qT | DATA 9,5,0,0,1 ,-1,1,0,1,1,2,1 78 C52 | END IF
5 7 39 ju | DATA 9,5,0,0,0,1,1,-1,1,0,2,0 79 pz READ Steine%(Stein,iAnzQ)
Sprache: Amlga-Basu: 40 G1 | DATA 9,5,0,0,1,-1,1,0,1,1,2,-1 80 Wf FOR QKoord=1 TO Steine%(Stein,
e 41 mB | DATA 9,5,0,0,0,1,1,1,1,2,2,1 1AnzQ)
Compller. 42 10 | DATA 9,5,0,0,1,-2,1,-1,1,0,2,-1 81 oMé READ Steinform%(Stein,Variat
43 €Q | DATA 9,5,0,0,1,-1,1,0,2,0,2,1 ion,QKoord, is)
Programneutor: Peter Aurich 4 4y | DATA 10,5,0,0,1,0,1,1,2,1,3,1 B2 31 READ Steinformf(Stein,Veriat
- - 45 kn | DATA 10,5,0,0,0,1,0,2,1 ,-1,1,0 1on, Qioord, 12)
1 WAQ| DATA 12,62,8,5 46 9v | DATA 10,5,0,0,1,0,2,0,2,1,3,1 83 gb2 NEXT QKoord
2 Yx | DATA 1,5,0,0,0,1,0,2,1,0,1,2 47 u8 | DATA 10,5,0,0,0,1,1 ,-2,1 ,-1,1,0 84 Qs Steine%(Stein,iAnzVar)=Variati
3 el | DATA 1,5,0,0,0,1,1,0,2,0,2,1 48 MT | DATA 10,5,0,0,1,0,2,-1,2,0,3,-1 on
4 k5 | DATA 1,5,0,0,0,2,1,0,1,1,1,2 49 Ct | DATA 10,5,0,0,0,1,1,1,1,2,1,3 85 me Variation=Variation+l : n=n+1
5 g6 | DATA 1,5,0,0,0,1,1,1,2,0,2,1 50 ET | DATA 10,5,0,0,1,-1,1,0,2,-1,3,-1 86 pd0 | WEND
6 xS | DATA 2,5,0,0,1 ,-1,1,0,1,1,2,0 51 Bx | DATA 10,5,0,0,0,1,0,2,1,2,1,3 87 0Q | SCREEN 2,320,256,5,1 : WINDOW 2,
7 z0 | DATA 3,5,0,0,1,0,2,0,3,0,4,0 52 71 | DATA 11,5,0,0,0,1,1,0,2,0,3,0 "Pentomine”,,15,2
8 i9 | DATA 4,5,0,0,0,1,0,2,1,0,1,1 53 E1 | DATA 11,5,0,0,0,1,0,2,0,3,1,3 88 2Q | bb=20 : bh=3 : r=3 : 'Brettbreit
9 wK | DATA 4,5,0,0,1,0,1,1,2,0,2,1 54 NB | DATA 11,5,0,0,1,0,2,0,3 ,-1,3,0 e/-Hoehe, Rand
10 Hq | DATA 4,5,0,0,0,1,1 ,-1,1,0,1,1 55 K2 | DATA 11,5,0,0,1,0,1,1,1,2,1,3 89 NV | breite=bb+2*r : hoehe=bh+2¥%r
11 vI | DATA 4,5,0,0,0,1,1,0,1,1,2,1 56 Q0 | DATA 11,5,0,0,1,0,2,0,3,0,3,1 90 bA | Ausgabe=0 : 'Bildschirmausgabe e
12 rJ | DATA 4,5,0,0,0,1,1,2,1,0,1,1 57 uD | DATA 11,5,0,0,1,-3,1,-2,1,-1,1,0 in
13 sE | DATA 4,5,0,0,0,1,1,0,1,1,2,0 58 0G | DATA 11,5,0,0,0,1,1,1,2,1,3,1 91 sF | DIM Feld%(hoehe,breite)
14 zN | DATA 4,5,0,0,0,1,0,2,1,1,1,2 59 21 | DATA 11,5,0,0,0,1,0,2,0,3,1,0 92 fn | FOR i=1 TO hoehe : FOR j=1 TO br
15 mX | DATA 4,5,0,0,1,-1,1,0,2,-1,2,0 60 A9 | DATA 12,5,0,0,0,1,0,2,1,0,2,0 elte
16 Ef | DATA 5,5,0,0,0,1,1,1,2,1,2,2 61 YH |DATA 12,5,0,0,1,0,2,0,2,1,2,2 93 Z82 IF 1<=r OR i>vth+r THEN Feld%
17 4d | DATA 5,5,0,0,1 ,-2,1 ,-1,1,0,2,-2 62 Qe | DATA 12,5,0,0,1,0,2 ,-2,2 ,-1,2,0 (1,§)=-1
18 Le | DATA 5,5,0,0,1,0,1,1,1,2,2,2 63 TM | DATA 12,5,0,0,0,1,0,2,1,2,2,2 94 87 IF J<=r OR j>bb+r THEN Feld%
19 SU | DATA 5,5,0,0,0,1,1,0,2 ,-1,2,0 64 gx | READ AnzSteine,AnzFormen,MaxVari (i,§)=-1
20 Bb | DATA 6,5,0,0,1,0,1,1,2,0,3,0 ationen,MaxFelder 95 So0 | NEXT j : NEXT i
21 Nx | DATA 6,5,0,0,1 ,-1,1,0,1,1,1,2 65 FC | DIM Steinform%(AnzSteine,MaxVari 96 pj |Stein=1 : Variation=1 : Zelle=r+
22 vP | DATA 6,5,0,0,1,0,2 ,-1,2,0,3,0 ationen,MaxFelder,1) 1 : Spaltesr+l
23 Md | DATA 6,5,0,0,0,1,0,2,0,3,1,2 66 Ob | DIM Steinfolge%(AnzSteine),Stein 97 XU | WHILE Ende=0
24 Op | DATA 6,5,0,0,1,0,2,0,3,0,2,1 e%(AnzSteine,4) 98 IT2 | GOSUB SuchePlatz : GOSUB Plazi
25 Ni | DATA 6,5,0,0,0,1,1,1,0,2,0,3 67 Ha | DIM Ecken%(AnzSteine,MaxVariatio eren
26 k0 | DATA 6,5,0,0,1,-1,1,0,2,0,3,0 nen,20,1) 99 je IF Inhalt=0 THEN
27 BZ | DATA 6,5,0,0,1,-2,1,-1,1,0,1,1 68 bT | ' %% Konstanten flir Steine%() 100 6V4 LetzterStein=LetzterStein+1
28 Zx | DATA 7,5,0,0,1,0,1,1,2,1,2,2 69 kk2 iPlazVar=0 : 1AnzQ=1 : iAnzVar 101 YV Steinfolge%(LetzterStein)=St
29 dE | DATA 7,5,0,0,1 ,-1,1,0,2 ,-2,2,-1 =2 ein
30 ay | DATA 7,5,0,0,0,1,1,1,1,2,2,2 70 1f iPlazZeile=3 : iPlazSpalte=4 102 LF Steine%(Stein,iPlazZeile)=Ze
31 F3 | DATA 7,5,0,0,0,1,1 ,-1,1,0,2 ,-1 71 900 | ' ¥%* Konstanten flir Steinform%( ile
32 Yq | DATA 8,5,0,0,1,0,1,1,1,2,2,0 ) 103 hn Steine%(Stein,iPlazSpalte)=5S
33 9f | DATA 8,5,0,0,1,0,2 ,-1,2,0,2,1 72 dK2 iz=0 : is=1 palte
34 XM | DATA 8,5,0,0,1 ,-2,1 ,-1,1,0,2, 73 Ue0 | Stein=0 104 n0 Steine%(Stein, iPlagVar)=Vari
0 74 NA | WHILE n<AnzFormen ation
35 Uw | DATA 8,5,0,0,0,1,0,2,1,1,2,1 75 hi2 READ SteinNr 105 VV Variation=Steine%(Stein,iAnz

o4
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Wie priift »Plazieren«, ob ein Stein paBt? Eine Null in der Tabelle
Feld%() kennzeichnet leere Stellen des Spielfelds. Liegt ein Stein
auf einem Feld, ist im entsprechenden Element der Tabelle die
Nummer des Steins gespeichert. »Plazieren« fangt munter an, den
aktuellen Stein zu legen - durch Speichern der Nummer in der Ta-
belle. »SuchePlatz« hat dafiir gesorgt, daB das erste Feld leer ist.
Beim Legen muB »Plazieren« nur aufpassen, daB sich in den Fel-
dern Nullen befinden. Findet das Unterprogramm eine positive
Zahl, liegt ein Stein im Weg; findet es -1, wiirde der zu legende Stein
Uber den Rand hinausragen. In beiden Féllen sind die bis dahin ge-
legten Quadrate zu entfernen.

Das Hauptprogramm erkennt am Wert 0 in der Variablen »In-
halt«, daB »Plazieren« den aktuellen Stein plazieren konnte. In die-
sem Fall merken wir uns die laufende Nummer des gelegten Steins
(Reihenfolge der Belegung) in »LetzterStein« und die Steinnummer
in der Tabelle »Steinfolge%()«. »LetzterStein« ist Merkvariable fir
die Anzahl plazierter Steine und damit gut geeignet als Index in die
Tabelle »Steinfolge%()«. In »Steine%()« speichert das Programm,
welche Variante an welcher Position gelegt wurde.

»SucheVariante« stellt »Stein« und »Variante« auf die néchste

der Wert groBer ist als die Anzahl verfligbarer Varianten des aktuel-
len Steins. Ist das der Fall, sind alle Varianten des aktuellen Steins
berlcksichtigt. Das Unterprogramm stellt »Stein« auf den nachsten
Stein ein und »Variante« auf dessen erste Form. »SucheVariante«
sucht im Kreis. Nach dem letzten Stein fangt es vorne wieder an.

Ist der neue aktuelle Stein Uberhaupt verfugbar? Vielleicht liegt
er schon auf dem Spielbrett. Dann hat das Element »Steine%
(Stein,iPlazVar)« einen Wert ungleich Null - eben die Nummer der
plazierten Variante. Solange »SucheVariante« einen Stein liefert,
der schon plaziert ist, muB sich das Unterprogramm erneut auf die
Suche machen. (In diesem Teil des Programms befindet sich tibri-
gens eine kleine UnregelmaBigkeit, die wir der Einfachheit halber
nicht korrigiert haben. Vielleicht finden Sie es heraus?)

Stellen wir uns vor, daB unser Programm die Pentominos so ge-
legt hat, daB zwar noch Felder frei sind, aber kein Stein mehr paBt.
Es wiirde endlos versuchen, die verbliebenen Steine zu plazieren
und doch immer wieder feststellen: »Es geht nicht.«

Der Test »Stein=Steinfolge%(LetzterStein)« ist unsere Bremse.
Hier wird Uberpriift, ob »SucheVariante« wieder bei dem Stein an-
gelangt ist, der zuletzt gelegt wurde. Eine weitere Suche wére
zwecklos. »Pentomino« entfernt den Stein, und legt ihn mit
Steine%(Stein, iPlazVar)=0
neben das Spielfeld. »LetzterStein« wird folgerichtig um Eins ver-
mindert. Vielleicht paBt eine andere Variante oder ein anderer Stein
besser an diese Stelle? »SucheVariante« macht sich sofort danach
auf die Suche. Vielleicht wurde aber auch soeben die letzte Varian-
te des letzten Steins vom nun leeren Spielfeld entfernt? Dann hat

Form ein. Dabei wird »Variante« zuné&chst erhéht und geprift, ob | »Pentomino« alle Kombinationen ausprobiert. |
Var) 138 QLO | Plazieren: 169 Zk2 WHILE Feld%(Zeile,Spalte)< >0
106 hd IF LetzterStein=AnzSteine TH 139 FK2 QKoord=0 : Inhalt=0 170 174 Zeile=Zeile+l
EN 140 78 WHILE QKoord<Steine%(Stein,iA 171 na IF Zeile>bh+r THEN
107 gRé IF Ausgabe=0 THEN GOSUB Au nzQ) AND Inhalt=0 172 rE6 Zeile=r+1 : Spalte=Spalte+
sgabeloesung 141 e74 - QKoord=QKecord+1 1
108 Y9 AnzL=AnzL+1 142 m9 z=Steinform%(Stein,Variation 173 je4 END IF
109 OF LOCATE 12,10 : PRINT ”"Ldsu ,QKoord,iz) 174 F32 WEND
ng: “;AnzL 143 7G s=Steinform%(Stein,Variation 175 Bn RETURN
110 Oh waltkey ,QKoord, is) 176 PMO | AusgabeStein:
111 jeé END IF 144 Ts Inhalt=Feld%(Zeile+z,Spalte+ 177 5E2 FOR QKoord=1 TO Steine%(Stein,
112 kd2 END IF s) iAnzQ)
113 61 GOSUB SucheVariante 145 8i IF Inhalt=0 THEN Feld%(Zeile 178 Mj4 z=Steinform%(Stein,Variation
114 hx WHILE Steine%(Stein,iPlazVar) +2,5palte+s)=5tein ,QKoord, iz)
< >0 146 nb2 WEND 179 hq s=Steinform%(Stein,Variation
115 8Z4 IF Stein=Steinfolge%(Letzter 147 Th IF Inhalt< >0 THEN ,QKoord, is)
Stein) THEN 148 D94 letztesQ=QKoord-1 180 G1 LINE((Spalte+s)¥*10,(Zeile+z)
116 106 Variation=Steine%(Stein,iP 149 q4 FOR QKoord=1 TO letztesQ *10)-((Spalte+s)*10+9, (Zelle+
lazVar) 150 uHé z=Steinform%(Stein,Variati 2)%1049) ,Stein,bf
117 QP GOSUB EntferneStein on,QKoord, iz) 181 GB2 NEXT QKoord
118 St LetzterStein=LetzterStein- 151 FO s=Steinform%(Stein,Variati 182 Iu RETURN
1 on,QKoord, is) 183 vGO | AusgabeLoesung:
119 RG_ IF LetzterStein=0 AND Stei 152 2Q Feld%(Zeile+z,Spalte+s)=0 184 We2 CL3
n=AnzSteine AND Variation=S 153 oj4 NEXT QKoord 185 pF FOR i=1 TO AnzSteine
teine%(Stein, iAnzVar) THEN 154 502 ELSE 186 nvV4 Stein=Steinfolge%(1i)
Ende=1 155 uM4 IF Ausgabe THEN GOSUB Ausgab 187 ik Zeile=Steine%(Stein,iPlazZei
120 1B Steine%(Stein,iPlazVar)=0 eStein le)
121 tmé END IF 156 SL2 END IF 188 vF Spalte=Steine%(Stein, iPlazSp
122 FA GOSUB SucheVariante 157 tV RETURN alte)
123 QE2 WEND 158 GDO | EntferneStein: 189 2B Variation=Steine%(Stein,iPla
124 RFQ | WEND 159 GI2 Zeile=Steine%(Stein, iPlazZeile zVar)
125 wg | LOCATE 20,5 : PRINT “Das wars. ) 190 sa GOSUB AusgabeStein
(Weiter mit <Return>)" 160 Tn Spalte=Steine%(Stein, iPlazSpal 191 Wm2 NEXT i
126 Gx |waitkey te) 192 84 RETURN
127 b | CLOSE 1 161 py FOR QKoord=1 TO Steine%(Stein, 193 BAO | SUB waitkey STATIC
128 Gw WINDOW CLOSE 2 iAnzQ) 194 Sr2 LOCATE 20,3 : PRINT "Weiter mi
129 w2 | SCREEN CLOSE 2 162 6T4 z=Steinform%(Stein,Variation t Taste”
130 q1 |END ,QKoord, 1z) 195 0D WHILE INKEY$="" : WEND
131 AW | SucheVariante: 163 Ra s=Steinform%(Stein,Variation 196 Vp LOCATE 20,3 : PRINT ”
132 Wn2 Variation=Variation+l ,QKoord, is) o
133 1z IF Variation> Steine%(Stein,iA 164 Ec Feld%(Zeile+z,Spalte+s)=0 197 DFO | END SUB
ngVar) THEN 165 JS IF Ausgabe THEN LINE((Spalte (C) 1990 M&T
134 kU4 Variation=1 : Stein=Stein+l +5)¥10, (Zeile+z) *10)-((Spalte
135 bo IF Stein>AnzSteine THEN Ste +5) %1049, (Zeile+z)%10+9),0,bf Pentamino
in=1 166 1w2 | NEXT QKoord ordn_et
136 812 END IF 167 3f RETURN 12 Puale-steh'le ZI.I elnem
137 z8B RETURN 168 110 | SuchePlatz: 3 x 20-Rechteck
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43 PROGRAMMIEREN

/%8 isTinG

Wirklich neue Spielideen sind rar. Aber so etwas wie
»Logobox« gab’s noch nie. Testen Sie lhre Kombina-
tionsfahigkeit und Ihr logisches Denkvermdgen an-
hand einer simulierten elektronischen Schaltung.

von Arno Golzer

eine Angst, Sie missen natirlich kein Elektroniker sein, um
SpaB mit »Logobox« zu haben. Ihre Aufgabe ist es, heraus-
zufinden, wie sechs kleine Druckschalter verdrahtet sind.
Es handelt sich um Ein-/Ausschalter, denen man gemeiner-
weise ihren Zustand nicht ansieht. Jedoch sind tber und unter je-
dem Schalter MeBpunkte angebracht, an denen sich mittels eines
MeBgeréts feststellen 148t, ob Strom flieBen kann oder nicht.

Logobox kennt die auf dem Spielfeld links oben abgebildeten
vier Verdrahtungsmaglichkeiten. Es sind dies:
B AND (logisches Und)

B OR (inklusiv Oder)
B Equal (Gleichheit)
B EOR (exklusiv Oder)

Durch Anwéhlen der Symbole kénnen Verknipfungen vom Spiel
ausgeschlossen werden. Einzige Bedingung: Es missen minde-
stens noch zwei Symbole angewahlt (mit einem Rahmen umge-
ben) sein. Durch diese Besonderheit kdnnen Sie den Schwierig-
keitsgrad selbst bestimmen. Die Anzahl der »\orschuBpunkte«, die
im oberen Rechteck auf der rechten Spielfeldseite abgebildet wer-
den, steigt mit der Anzahl der eingeschalteten Verknipfungen.

Vor dem Spiel ist zunéchst die Batterie der Logobox zu laden.
Die Ladezeit stellen Sie mittels der kleinen Schalter, die sich lber
und unter dem vierstelligen Timer befinden, nach Belieben ein.
Wie Sie wissen, bedeutet Zeit Geld - oder im Spiel - Punkte. Je kiir-
zer Sie die Ladezeit halten, desto weniger VorschuBpunkte werden
lhnen abgezogen, doch umso weniger Zeit steht Ihnen zur Verfi-
gung, die Schaltung zu lésen...

Die Logobox warnt Sie kurz vor Ablauf der Zeit, wenn die Batterie
die ersten Schwéchen zeigt. Sind Symbole und Ladezeit richtig
eingestellt, steht dem SpielspaB nichts mehr im Wege.

Denkspiel

ALLES

Starten Sie das Spiel mit einem Klick auf den Timer. Die Frage-
zeichen am unteren Bildrand gilt es dann, in der festgelegten Zeit
durch die richtigen Symbole zu ersetzen. Mit einem Klick in ein
Quadrat erscheint das jeweils néchste der von Ihnen gewéhiten

+ 200800

SaveScore

(XL [J:TXQ Hier solite Ihnen ein Licht aufgehen

Programmname: Logobox.c
Computer:  A500, A1000, A2000
mit Kickstart 1.2
Sprache: ¢
Compiler:  Aztec
Aufrufe:  cc Logobox.c -md

In Logobox.o -Icl

Programmautor: Arno Gdlzer

4y0| # include <exec/types.h>

c¢G | #1include < functions.h>

AF | #1include <exec/memory.h>

g3 | #include <graphics/gfxmacros.h>

el | #include <graphics/gfxbase.h>

MO | #include <graphics/sprite.h>

Vk | #include <intuition/intuition.n>

PD | #include < intuition/intuitionbase.h>
IT | #include <stdio.h>

PY | #define VERSION

dD | #define SCORE

Yh | #define NS 17
zS | #define AND 1
80 | #define OR 2
N2 | #define EQU 4
MA | #define EOR 8
gu |BOOL Flip[6],GameOn=FALSE,MOn;

Mm |SHORT PTime,NLog,Level,0Or[31,0g[3],0b[3],Logo[5],TLog[5];
DC | SHORT Inkr([4]={ 1000,100,10,1 | ;

8r | SHORT IPairsf2] [6]:1 0,255, 0,0, 319,0, 319,1, 319,255, 1,2
55 ];

(o= B RS R B

f
o W

"1.0"
"LogoScore "

O o O Sy gy Sy
[ IR RR I NI R S O R

21 AQ |SHORT TPairs[2][6]=[ 120,157, 120,120, 200,120, 200,121, 20
0,157, 121,157 };

22 Bs |SHORT UPairs[2][6]={ 0,20, 0,0, 80,0, 80,1, 80,20, 1,20 ];

23 0J |SHORT SPairs{2][6]=[ 0,5, 0,0, 5,0, 5,1, 5,5, 1,5 };

24 dR |SHORT %SD1,%*SD2,sdata[2][106]=[ /% Daten erstellt mit Gdlz

¥'s GraU */

25 0Q2| 0,0,0xfe00,0x4000,0x180,0,0x80,0,0x80,0,0x380,0,0x600,0,0
xc70,0x70,0x8d8,

26 9Q 0xd8,0x988,0x188,0x908,0x108,8,0x1b08,0,0x7fff,0,0x7£ff,0
x1ffe,0x7fff,

27 BT Oxlebe,0x77ff,0x13ec,0x7fff,0x1bfe, 0x7dff, 0x15F4 , 0xTeff,0
xlefe,0x7f7f,

28 bD Ox1ffe,0x6003,0,0x7fff,0x808,0x7fff,0x1c0,0x7FF,0x630,0x%
7f£f,0x710,0x7£FF,

29 gr 0xb88,0x7fff,0x988,0x7fff,0x808,0x7fff,0x410,0x7F£F,0x630
,0x7fff,0x1c0,

30 Or ox7fff,0,0x7£ff,0,0x7fff,0xc18,0x7ff,0,0x7£1F,0,0x7¢01F,0
JOXTEEE, 4,4,

31 15 bybyhyh,h,b,4,4,4,4,8,8,8,8,8,8,0x18,0%x18,0x10,0x10,0x20,
0x20,0x60,0x60,

32 XI 0xffe0,0xbfc0,0,0,

33 WY 0,0,0xfe00,0x4000,0x180,0,0x80,0,0x80,0,0x380,0,0x600,0,0
xc70,0x70,0x848,

34 HY 0xd8,0x988,0x188,0x908,0x108,8,0x1b08,0,0x7fff,0,0x7fff,0
x1ffe,0x7fIf,

35 Im Oxlebe,0x7f{7,0x1be4,0x7fff,0x1fec,0x7fdf,0x1794,0x7£F 1,0
x1fbe, 0x7f7f,

36 jL Ox1ffe,0x6003,0,0x7fff,0x808,0x7£ £, 0x1e0,0x7£ £, 0x630, Ox
7f££f,0x710,0x71 £ 1,

37 yz 0xb88,0x7fff,0x988,0x7fff,0x808,0x7fFf,0x410,0x7F£F, 0x630
,0x7fff,0x1e0,

38 Wz ox7fff,0,0x7f£f,0,0x7fff,0xc18,0x7fff,0, 0x7fEf,0,0x7f 1,0
,0xX7EEF, 4,4,

39 tD 4,4,4,4,4,4,4,4,4,4,8,8,8,8,8,8,0%18,0x18,0x10,0x10,0x20,
0x20,0x60,0x60,

w
(@)]
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zum Abtippen

LOGO?

Symbole. Sind alle Symbole richtig angeordnet und die Schalter so
eingestellt, daB die Lampe leuchtet, wird die verbleibende Vor-
schuBpunktzahl in das Hauptpunktefeld (linke Bildschirmseite
zweites Rechteck von oben) Uibertragen. Eine Spielstrategie: Erset-
zen Sie zunédchst die Fragezeichen durch beliebige Symbole.

Versuchen Sie, durch die Betatigung der runden Schalter, die in
der Mitte der oberen Spielfeldhélfte abgebildete Lampe zum
Leuchten zu bringen. Dies ist dann der Fall, wenn der nach unten
gelegte Ausgang des letzten Bauelements gesetzt (gleich Eins,
stromfiihrend) ist. Das Leuchten der Lampe kénnen Sie nur (iber
die Schalter beeinflussen. Den Zustand der Schalter ermitteln Sie
mit einem MeBgerat. Die »Leihgeblihr« betrégt 100 Punkte. Bean-
tragen Sie das Gerat durch die Anwahl eines der Punktefelder auf
der rechten Bildschirmseite. In diesem Feld wird auch dann sofort
die Gebiihr abgebucht. Wenn |hnen die Zeit knapp wird und Sie
lange Wegezeiten vermeiden mdchten, kénnen Sie sich das MeB-
gerat auch bringen lassen, gegen einen Aufpreis von 50 Punkten
versteht sich. »Rufen« Sie einfach mit der rechten Maustaste. Das
Messen selbst ist einfach: Fiihren Sie die obere »Strippe« (iber den
oberen MeBpunkt eines Schalters und betétigen Sie die linke
Maustaste. Der Schalter leitet den Strom, wenn die Anzeige des
Geréts ausschldgt. Versuchen Sie als nichstes die Schalter so ein-
zustellen, daB sich die Lampe mit dem der Spannungsquelle am
nachsten montierten Schalter umschalten 188t. Durch logische
Uberlegungen und Austesten des Nachbarschalters kénnen Sie
dann das Schaltelement zwischen den Schaltern ermitteln: Leuch-
tet die Lampe nur, wenn:

oA 1 M B B T T

- beide eingeschaltet sind, handelt es sich um eine Und-
Verkniipfung;

- einer oder beide eingeschaltet sind, liegt eine Oder-Verkniipfung
vor;

- beide ein- oder beide ausgeschaltet sind, stellen Sie das Gleich-
heitssymbol ein;

- beide verschiedene Schaltstellungen aufweisen, kémpfen Sie
mit einer Exklusiv-Oder-Schaltung.

Arbeiten Sie sich dann Schalter fiir Schalter weiter nach rechts
durch. Nach einem gliicklichen Versuch erscheint die »High
Score«-Liste. Sollten Sie ausreichend Punkte erzielt haben, diirfen
Sie sich hier an entsprechender Stelle eintragen. Sie haben jetzt
die Méglichkeit, durch weitere Spiele Ihren Punktestand zu erhé-
hen, um dann die Liste durch die Anwahl des »SaveScore«-
Schalters, auf einem Datentréger zu sichern. Es ist Ihre Entschei-
dung - und Ihr RISIKO, denn der aktuelle (nicht der bereits gespei-
cherte) Gesamtpunktestand verféllt,

- wenn Sie zu einer Schaltung keine Lésung finden. In diesem Fall
gibt das Programm die Losung bekannt. Die Schalterstellungen
werden mit den Ziffern 1 (Durchgang) und 0 unter den Schaltern
symbolisiert;

- wenn Sie ein Spiel durch Ausschalten (Betétigung des Ein/Timer-
Schalters wéhrend des Spiels) unterbrechen;

- wenn Sie das Programm durch die Anwahl des Quit-Schalters
verlassen;

- nach dem Sichern der »High Score«-Liste, mittels »SaveScore«.

Also bitte rechtzeitig Speichern. Alles logo? Ok, wir wollen Sie
nicht aufhalten, lassen Sie lhre Logobox heiBlaufen! ub

Warnung: Wie Sie vielleicht wissen, kann ein WiderstandsmeBgerat zerstort
werden, wenn man eine stromfiihrende Leitung tiberpriift und der Strom zu groB
ist. Dasselbe gilt fir das MeBgerat der Logobox. Wenn Sie es durchschmoren
lassen, kostet das reichlich Strafpunkte.

Um das - aufwendig programmierte - Gerat zu schiitzen, gibt es einen Schalter
zum Abklemmen der Batterie. Er befindet sich rechts (iber dem Akku und wird
durch Anklicken gedffnet bzw. geschlossen. Nach einer Messung diirfen Sie
nicht vergessen, den Schalter zu schlieBen, denn sonst leuchtet die Lampe si-
cher nicht.

40 OK 0xffec0,0xbfc0,0,0 |;

41 gZO|USHORT *SDat,sdat[2][68]=(

42 cQ2| OxfOef,0xe3fb,0x8ffd,0x9fff,0x3c¢7e,0x7bbf, 0x77df , 0x77ce, 0
xf7ce,0xf7ce,

43 Y1 0xff8d,0x7ele,0x7ffb,0xbfe2,0x8387,0%d01d,0xf9d7, 0x7e0, 0x
1££8,0x3ffc,

44 RA 0x7ffe,0x7ffe,0xfff,0xffdf,0xffce,0xffce, 0xffee,0xff8e,0
x7cle,0x7ff9,

45 Tv 0x3fe0,0x382,0x1004,0x810,0,0,0,0,0,0,0x20,0x31,0x31,0x33
,0x73,0x3e3,6,

46 ac Oxle,0x1lc7c,0xff8,0x7e0,0x7c0,0x1£f0,0x3F 8, 0x7ffc, 0x7f e
,0xfffe,0xFEFF,

47 HR Oxffrff,0xfffe,0xfffe,0xfffe,0x7ffe,0x7ffc,0x3£18,0x1f 0,0
x7¢0,0,

48 D04 OxfOef,0xec3fb,0x8ffd, 0x9f £, 0x3c7e, 0x705f, 0x73cf, 0x67e6

» Oxe7e6,0xf3e4,

49 Kn2| O0xf7ecd,0x781c,0x7c3b,0xbfe2,0x8387,0xd01d,0xf947,0x7e0, 0x
1ff8,0x3ffc,

50 W O0x7ffe,0x7cT7e,0xf07f,0xf3ff, 0xe7fe,0xe7fe, 0xf3fe, 0xf7fe,0
x7ffe,0x7£19,

51 KR Ox3fe0,0x382,0x1004,0x810,0,0,0,0,0x380,0xf80,0xc00,0x180
1,0x%1801,0xc03,

52 bG 0x803,3,6,0x1e,0x1c7c,0xff'8,0x7e0,0x7c0, 0x1ff0,0x3FF8, 0x7
ffe,0x7ffe,0xfffe,

53 Fw Oxffef,0xfEef, 0xfffe,0xfffe,0xffe,0x7ffe,0x7ffe,0x3fF8,0
x1f£0,0x7¢0,0 ] ;

54 GUO|USHORT *IDat,idat[3][408]=

55 1m2| Oxffff,Oxfebf,Oxffff,0xfIIf,0xfebf,0xfEELF, 0xfEFf,0xfA5F,0
xffIf,0xfeff,

56 11 0xfad5f, 0xfOff, OxfEff, 0xfa2f, 0xfLEF, OxfIff, 0xfa2f, 0xf 11,0
xfEFF,0xf417,

57 lo Oxffff, OxPEPF, 0xf417,0xfL1F, 0xPPT, Oxe80b, 0x LT, OXPELF, 0
xeB0b, 0xfIff,

58 U3 Oxffff,0xd005,0xf £, 0xf I, 0xd005,0xfF1F, 0xfLPFf,0xa002,0
xfPEE, Oxfiff,

59 Tg Oxalc2, 0xfff,0xff{f,0x40e1,0x7f T, 0xPLFF, 0x4181, 0x7f 1,0
xfffe,0x8180,

60 kf Oxbfff,0xfffe,0x8300,0xbfff,0xfffd,0x300,0x5££F,0x LA, Ox
600,0x5¢Ff,

61 KJ Oxfffa,0x660,0x2fff,0xfffa,0xde0, 0x2£Ff, Ox£L 4, Oxb40, 0x17
£f,0xffr4,

62 1p Ox1c40,0x17ff,0xffe8,0,0xbff, 0xffe8, 0x80, 0xbff,0xf A0, 0x2
00,0x5ff,

63 cF 0xffd0,0x3e0,0x5ff, 0xffa0,0x380,0x2ff, 0xffa0, 0x300, 0x2f f,
0xff40,0,0x17f,

64 kA 0xff40,0,0x17f,0xfe80,0,0xbf, 0xfeff,0xfff,0xffbf,0,0,0,0
,0,0,0,0,0,0,

65 x3 0x80,0,0,0x80,0,0,0x1c0,0,0,0x1¢0,0,0,0x3e0,0,0,0x3e0,0,0
,0x7f0,0,0,0x7f0,

66 I3 0,0,0xff8,0,0,0xff8,0,0,0x1f3¢c,0,0,0xle3¢c,0,0,0x3e3e,0,0,
0x3e7e,0,0,

67 hY 0x?7e?f,0,0,0x78ff,0,0,0xf8ff,0x8000,0,0xf11f,0x8000,1,0xf
01f,0xc000,1,

68 tY 0xe09f, 0xc000, 3, 0xe13f,0xe000, 3,0xe33f,0xe000, 7, 0xff3f, Ox
£000,7,0xfe7f,

69 gu 0xf000,0xf,0xfe3f,0xf800, 0xf,0xfe7f,0xf800,0x1f, Oxfeff, Ox
fc00,0x1f,0xfIff,

70 N8 0xfc00,0x3f,0xffIf,0xfe0,0x3f,0xf £, 0xf'e00,0,0,0,0,0x80
,0,0,0x1c0,0,0,

71 wd 0x140,0,0,0x3e0,0,0,0x240,0,0,0x7f£0,0,0,0x540,0,0,0xff8,0
,0,0xbe8,0,0,

72 CS Ox1iffe,0,0,0x17f4,0,0,0x3ffe,0,0,0x2ffa,0,0,0x7£ff,0,0,0x
5efd,0,0,0xffbf,

73 EJ 0x8000,0,0xbdfe, 0x8000, 1, 0xf£7f,0xc000,1,0x7bff, 0x4000, 3,
Oxfeff,0xe000,2,

74 Mk 0xf77f,0xa000,7,0xfdff,0xf000, 5, 0xefdf , 0xd000, Oxf, 0xfd7f,
0xf800,0xb, 0xe3ff,

7527 0xe800,0x1f,0xffbf,0xfc00,0x17,0xFF T, 0xF400,0x3f, OxFIfF,
0xfe00,0x2f,

(L[ TEAA fiir Freunde von Denkspielen (Anfang)
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LISTING

76 Lg Oxffef,0xfa00,0x7f,0xFEFT, 0xFE00, 0x5¢F, 0xLL1F, Oxfd00, Oxff, 116 ab 0x1f{7,0xeffd, 0x8000,0x37f7,0xeff'f,0xd001,0x7f£7,0xefff,0
0xffff,0xfI80, *6000, 0xdff7,
77 P§ Oxbf,0xf{ff,0xfe80,0x1ff,0x FEF,0xFFe0,0,0,0,0,0,0,0,0%80 117 UO | Oxefff,0xde07,0x7ff7,0xefff,0xfbfb,0xFf7,0xeffF,0xFedf,0
,0,0,0,0,0,0x140, xf£££7,0x£000,0,
78 03 | 0,0,0,0,0,0%220,0,0,0,0,0,0x410,0,0,0,0,0,0x808,0,0,0,0,0 118 s0 | Oxf,0xfff,0xffLF,0xfPF8,0x1EFE, OxELET, 0xPELO, Ox1EET, OxFdb
,0%1004,0,0,0,0,0, 7,0xf££0,0x1EFE,
79 F6 | 0x2102,0,0,0x40,0,0,0x4201,0,0,0%80,0,0,0x8400,0x8000,0,0 119 5x | Oxf7fe,0xfff0,0x1fff,0xbc07,0xbf£0,0x1FFF, 0xe000,0xFFE0,0
x100,0,1,0x880, x1ffe,0xd249,
80 ez 0x4000,0,0%200,0,2,0x1020,0x2000,0,0x280,0,4,0x1c00,0x100 120 dé6 0x6££0,0x1fff,0x83fa,0x3f 10, 0x1ffb,0x1ffe,0x1bf0, 0x1ffe,0
0,0,0x40,0,8,0, x5¢ff,0x4FF0,
81 Bv | 0x800,0,0,0,0%x10,0,0x400,0,0,0,0%20,0,0%200,0,0,0,0x40,0, 121 ik | Oxiffc,0x33ff,0x87f0,0x1fea,0xeff,0xeaf0,0x1ff8,0xcfff,0
0x100,0,0,0, xe3f0,0x1fe8,
82 E74 0xf000,0,0xf,0xef £, 0xfFEF,0xFEF7, Oxe P £F, OXPEET, OXEEET, 122 t6 | Oxdfff,0xe3f0,0x1ff3,0xbfff,0xf970,0x1FF1,0xbeef,0xf1£0,0
Oxefff,0xfref, x1fd1,0x7f5¢,
83 cr2| Oxfff7,0xefff,0xffff,0xf{{7,0xef£F,0xFELF, OXFFET, Oxef £F,0 123 tH | Oxf1f0,0x1ff3,0x7eaf,0xd970,0x1ff1,0x7f5¢,0xf9r0, 0x1d1,0
xfbef,0xff{7, xfeef,0xb170,
B4 Y§ Oxefff,Oxeffb,0xfff7,0xef £, 0xbE e, OXFFFT, Oxe T, 0x78EF,0 124 HK | Ox1ff3,0xfPff,0xb1f0,0x1ff8,0xfEf,0x73£0,0x1Fe9,0xFFFF,0
x7£17,0xeffe, xe2f0,0x1ffa,
85 sK | Oxe3ff,0xbff7,0xefff,0xcbff,0xfff7,0xeffd,0xb7FE,0xdf£7,0 125 11 | 0x7ffe,Oxebf0,0x1ff4,0x7ffd,0x8710,0x1f fe,0x1fe3,0x8df0,0
xefff,Oxafff, X1££Ff,0x1ffe,
86 16 | Oxeff7,0xeffb,0x1fff,0xe7f7,0xefff,0x3bef, 0xF7E7, Oxefff,0 126 Mg | Ox1ff0,0x1ffd,0x87fa,0x37£0,0x1£Ff,0xd091,0x7F10,0x1EF,0
x7ddf, 0xf7¢7, x6000,0xdff0,
87 zx Oxefff,0x7ddf,0xf7£7,0xefff, 0xfaaf,0x77f7, Oxef T, 0xfddf,0 127 1W 0x1fff,0xde07,0x7££0,0x1£FE, 0xfbfb, 0xF£0, 0x1FFF, 0xfedf, 0
xf7£7,0xeffb, xff£0,0x1000,
88 a3 Oxfddf,0x67f7,0xefff,0xfbee,0xe7f7,0xeffd, 0xfffe, 0xe7f7,0 128 x1 0,0,09,0,0,0,0,8,0,0,8,0,0,8,0,0,8,0,0,8,0,0%248,8,0,0x3fa
xefff,0xfffd, ,8,0,0x1ffe,8,0,
89 N5 | Oxcff7,0xeffe,0xfffb,0x8ff7,0xefff,0x7fe7,0x1£F7,0xef £F,0 129 CA | Ox5eff,0x4008,0,0x33ff,0%8008,0,0xefff,0xe008,0,0xcf e, 0x
xbf4e,0x3£17, e008,0,0xdfff,
90 5b | Oxefff,Oxeff8,0x7ff7,0xefff,0xf3el,0xfFf7,0xefff,0xfc07,0 130 zb | 0xe008,3,0xbfff,0xf808,1,0xbeef,0xf008,1,0x7£5F,0xF£008, 3,
xff17,0xefff, 0x7eaf,0xd808,1,
91 pD | OxfEff,0xfff7,0xefff,OxfLff,0xPLET, OxeffE, OxPEEE, 0xPFET,0 131 £G | 0x7f5f,0xf808,1,0xfeef,0xb008,3,0xfLEF,0xb008,0, 0% FFT, Ox
x£000,0,0xf, 7008,1,0xFFEF,
92 TD | Oxfff,0xfPEr,0xfPI8,0x1E T, 0x LT, OEEL0, OX1FFF, OXFEFE, Ox 132 g4 | 0xe008,0,0x7ffe,0xe008,0,0x7ffd,0x8008,0,0x1fe3,0x8008,0,
£££0,0x1£LF, 0x1ffe,8,0,0x7fa,
93 xW | Oxffff,0xfff0,0x1fF,0xFEFF, OxFLPD, OX1FFE, OXFETE, 0xFPFO,0 133 yM | 8,0,0x90,8,0,0,8,0,0,8,0,0,8,0,0,8,0xF£F,OxFFEF,0xFF 18, 0x
x1fff,0xf80f, 1000,0,0,0,0,0,0,
94 XT | Oxfff0,0x1fff,0xe003,0xfff0,0x1fEF,0x8000,0xFFL0,0x1FFF,0 134 8 | 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0x300,0,0, 0xc00
X700, 0x7££0, »,0,0,0x1000,0,0,
95 AS 0x1ffe,0x1e00,0x3ff0,0x1ffe,0x3400,0x3F£0, 0x1ffe,0%4800,0 135 YT | 0x3000,0,0,0x2000,0,0,0x4000,0,0,0x4110,0,0,0x80a0,0,0,0x
x1£0,0x1ffe, 8150, 0x2000,0,
96 Ay | 0x5000,0xff0,0x1ff8,0xe000,0x7£0,0x1fF8,0xc000,0x7£0, Ox1f 136 ca | 0x8020,0,0,0x110,0x%4000,0,0,0x4000,0,0,0x8000,0,0,0,0,1,0
£8,0x8000, ,0,2,0,0,0x1c,0,
97 D5 0x7£0,0x1ff8,0x8000,0x7f0,0x1ff8,0x80,0x87f0, 0x1ff8,0,0x7 137 GL 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0 | ;
£0,0x1£f8,0, 138 HyO|UWORD Buffer[10],SereenCol[16]=(
98 R4 0x87£0,0x1ffe,1,0x7£0,0x1ffe,1,0x7f0,0x1ffe,2,0xf 0, Ox1ff 139 cv3 0xBBB, 0xCCD, 0xEDD, OxAAA, 0x666, 0x000, 0xFFO, 0xDB5,
e,4,0xff0,0x1FFF, 140 CX 0xAA8, OxFFF, 0x7BC, 0X6AB, 0x594 , 0xB%4, 0xA43,0xC22 ] ;
99 ml | 0x18,0x1ff0,0x1fff,0x80b0,0x3££0,0x1FFF,0xe000,0x7££0,0x1 141 xZ0|LONG Pkte,GPkte,KPkte[NS];
£££,0xf001, 142 KY |TEXT Undo[21],08gr[NS+1][21],0SPkt[NS+1][16],5gr[NS+1][21],
100 Pk | Oxfff0,0x1fff,0xfc07,0xff{0,0x1LEF,0xFEFE, OXFPFO, Ox1FEE,0 SPkt[NS+1][16];
xXPEPF,0xEFF0, 143 Pb |STRPTR STxt[4]=[ (STRPTR)” & AND”, (STRPTR) “> 1 OR”,
101 MU [ Ox1fff,0xfEfF,0xfff0,0x1000,0,0,0,0,0,0,0,8,0,0,8,0,0,8,0 144 nyé (STRPTR) " =  EQUAL”, (STRPTR) "=1 EOR” ] ;
,0,8,0,0,8,0,0, 145 WuO|STRPTR BTxt[5]=[ (STRPTR) ", (STRPTR)”: 0 ", (STRPTR) “Sav
102 oW | 8,0,0,8,0,0,8,0,0,8,0,0,8,0,0,8,0,0,8,0,0,0x1008,0,0,8,0, eScore”,
0,0x808,0,0,0x808, 146 x06 (STRPTR) “ViewScore”, (STRPTR)"Q u 1 t !” ] ;
103 00 | 0,0,0x808,0,0,0x808,0,0,0x808,0,0,0x808,0,0,0x1008,0,0,0x 147 vHO|struct StringInfo Sinfo =
1008,0,0,0%2008, 148 FZ3 &sgr([01[0],8&Undo(0],0,20,0,0,0,0,0,0,0,0,NULL  |;
104 58 | 0,4,0x2008,0,0,0x4008,0,0x20,0x8008,0,3,8,0,0x80¢,8,0,0x3 149 050|struct Image IDrEck=[  0,0,48,34,4,NULL,15,0,NULL ] ;
f0,8,0,0,8,0,0,8, 150 hf |struct Image ILaDu ={  0,0,48,34,4,NULL,15,0,NULL |;
105 SP | 0,0,8,0xfff,0xfEFf,0xff£8,0x1000,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0, 151 se |struct Image ILaHe =[  0,0,48,34,4,NULL,15,0,NULL | ;
0,0,0,0,0,0,0,0, 152 u9 |struct Image ISIn = -5,-5,16,17,4,NULL,15,0,NULL  ];
106 fX | 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0x800,0,0,0x3000,0,0,0%x2000,0,0 153 sg |struct Image ISOut =[  -5,-5,16,17,4,NULL,15,0,NULL | ;
,0,0x800,0,0,0,0, 154 YK |struct Border IBorder[2]=(
107 JE | 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0x800,0,0,0x800,0,0,0x100 155 d13| 0,0, 2,0,JAM1,3,IPairs(0],NULL,
0,0,0,0x1000,0,0, 156 XY 0,0, 3,0,J4M1,3,TPairs[1],&IBorder[0] ] ;
108 AO 0x2000, 0, 0,0x4000,0,0,0x8000,0,2,0,0,8,0,0,0,0,0,0,0,0,0, 157 £j0|struct Border TBorder[2]={
0,0,0,0, 158 Fp3 0,0, 3,0,J4M1,3,TPairs[0],NULL,
109 Uué 0xf000,0,0xf,0xefff,0xfIf, 0xf L7, 0xef £F,0xFAbT,0xFFFT, 159 n9 0,0, 2,0,JAM1,3,TPairs[1],&TBorder[0] | ;
Oxefff,0xf7fe, 160 wyO|struet Border UBorder([4]={
110 8r2| Oxfff7,0xefff,0xbc07,0xbff7,0xefff,0xe000,0xF 7, 0xeffe,0 161 Lw3 0,0, 3,0,JAM1,3,UPairs[0],NULL,
xd001,0x6FF7, 162 cR 0,0, 2,0,J4M1,3,UPairs[1],&UBorder[0],
111 sU Oxefff,0x8000,0x3ff7,0xeffb,0,0x1bf7,0xeffe,0%x300,0xf£7,0 163 Lv 0,0, 2,0,JAM1,3,UPairs[0],NULL,
xeffe,0xc00, 164 5W 0,0, 3,0,J4M1,3,UPairs[1],&UBorder[2] };
112 Te | 0x7f7,0xefea,0x1000,0xaf7,0xeff8,0x3000,0x3£7,0xefe8,0x20 165 pz0|struct Border SBorder([4]=(
00,0x3£7,0xeff0, 166 Kt3| 0,0, 3,0,JAM1,3,SPairs[0],NULL,
113 5T 0x4000,0x177,0xeff0,0x4110, 0x1£7,0xefd0, 0x80a0, 0x1£7, Oxef 167 TE 0,0, 2,0,JAM1,3,5Pairs[1],&SBorder[0],
£0,0x8150,0x2177, 168 Ks 0,0, 2,0,JAM1,3,SPairs[0],NULL,
114 T3 Oxeff0,0x8020;0x1f7,0xefd0,0x110,0x4177, 0xef£0,0,0x41£7,0 169 wJ 0,0, 3,0,JAM1,3,5Pairs[1],&SBorder[2] | ;
xeff8,0,0x83£7, 170 iHO|struct Gadget Os={
115 k8 | Oxefe8,0,0x2f7,0xeffa,1,0xbf7,0xeff4,2,0x7£7, Oxef fe, Ox1e, 171 nr3|  NULL,30,225,6,6,CADGHIMAGEl GADGIMAGE, RELVERIFY| GADGIMMED
0xdf7,0xefff,0, IATE,
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BOOLGADGET, (APTR) &ISOut, (APTR) &ISIn,NULL,0,NULL,2,NULL

struect Gadget SGads=|
&0s,20,0,165,10,GADGHCOMP , RELVERIFY , STRGADGET,
NULL,NULL,NULL, 0, (APTR) &SInfo,1,NULL | ;

struct Gadget Chk[6]=[
NULL, 34,169, 3, 3, GADGHCOMP , RELVERIFY| GADGIMMEDIATE,
BOOLGADGET, NULL, NULL,NULL, 0,NULL, 25,NULL | ;

struct Gadget Tst[4]=[
NULL,144,2,5,5,GADGHIMAGE , RELVERIFY| GADGIMMEDIATE , BOOLGA
DGET,
(APTR) &SBorder[3], (APTR)&SBorder[1],NULL,0,NULL, 31,NULL
1s

struct Gadget Tstl[4]=(
&Tst[3],144,32,5,5,GADGHIMAGE , RELVERIFY! GADGIMMEDIATE, BO
OLGADGET,
(APTR) &SBorder[3], (APTR) &SBorder[1],NULL,0,NULL, 21, NULL
1i

struct Gadget Unr={
&Tst1[3],120,10,81,21,GADGHIMAGE, TOGGLESELECTI| RELVERIFY,
BOOLGADGET,
(APTR) &UBorder[3], (APTR) &UBorder([1],NULL,0,NULL, 20, NULL
1

struet Gadget Bed[5]=|
&Unhr,229,11,81,17,GADGHCOMP , RELVERIFY| GADGIMMEDIATE,
BOOLGADGET , NULL, NULL, NULL, 0,NULL, 15,NULL ] ;

struct Gadget Lev[4]=[
&Bed[4],10,11,21,21,SELECTED| GADGHBOX , TOGGLESELECT| RELVE
RIFY,
BOOLGADGET ,NULL,NULL, NULL, 0, NULL, 11,NULL } ;

struct Gadget Sym[5]=|
&Lev[3],51,185,20,20,GADGHNONE , RELVERIFY| GADGIMMEDIATE,
BOOLGADGET , NULL, NULL,NULL, 0,NULL, 6,NULL | ;

struct Gadget Gad[6]=]
&Sym[41,32,192,6,6,CADGHIMAGE| GADGIMAGE, RELVERIFY| GADGIM
MEDIATE,

BOOLGADGET, (APTR) &IS0ut, (APTR) &ISIn,NULL,0,NULL,0,NULL |

struet NewWindow pwin={
0,0,320,256,~-1,-1,MOUSEBUTTONSI GADGETDOWNI GADGETUPI INTUI
TICKS,
BORDERLESSI| RMBTRAP, NULL, NULL, NULL,NULL, NULL,0,0,0,0, WBEN
CHSCREEN } ;

struct NewWindow iwin={
0,0,320,256,-1,-1,MOUSEBUTTONS! GADGETUP,
BORDERLESS| RMBTRAP, NULL, NULL, NULL, NULL,NULL, 0,0, 0,0, WBEN
CHSCREEN | ;

struct NewScreen nsers={
0,0,320,256,4,5,9,SPRITES, WBENCHSCREEN, NULL, NULL, NULL, NU
LL |;

struct IntuitionBase *IntuitionBase;

struct GfxBase *GfxBase;

struct Screen *Sereen;

struet ViewPort *VP;

struct RastPort *IRp,*PRp;

struct Window *Intro,*win;

VOID CloseW(VOID)

[ if(Intro) CloseWindow(Intro);
1f(win) CloseWindow(win);
if(Screen) CloseScreen(Sereen);
if(GfxBase) CloseLibrary(GfxBase);
if(IntuitionBase) CloseLibrary(IntuitionBase);
1£(8D1) FreeMem(SD1,424);
if(sDat) FreeMem(SDat,576) ;
if(IDat) FreeMem(IDat,2448);
exit(0);

l
VOID LoadScore(VOID)
{ SHORT 1i;
FILE ¥*file;
if(file=fopen(SCORE, “r”))[
for(1=0;1<NS; 1++)]
fread(&0Sgr[1][0],sizeof (0Sgr[i]),1,file);
fread(&0SPkt[1][0],sizeof (OSPkt[1]),1,file);
fread(&KPkte[1],sizeof (LONG) ,1,f1le);
if(KPkte[1]1=atol(&0SPkt[1][0]))
strepy(&0SPkt[1]1[0], "0");
08gr[1][20]=08Pkt[1][15]="\0";

felose(file);
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283
284
285
286
287
288
289
290
291
292
293
294
295
296
297
298
299
300
301
302
303
304
305
306
307
308
309
310
311
312
313
314
315

qL3
7q
K86
68
uP3
MI
66
g
¥I3
zU0
0z
JD
hh3

SR
oc
r0
nd
g4

rA
fI
68
fe
JL
fb
Xg
gbé
bS3
2x6
L53
30
8J
a7
HE
X9
17
vi
tm
2]
C46
v
EO
9h
uX
P4
xt
ng
a53
7q
4P6
af
W1l
Go
SI
Pn
7
E2
kF3
Fx
Qié6
FJ
oY
74
kq
FJ
Pu
gG
Ex
4
oS
Ao
¥y13
04
1B6
X
HW
eN
4Z3
9q

]
else for(i=0;1<NS;i++)|
strepy(&0Sgr[1]1(0], "-");
strepy(&0SPkt[1][0],"0");
]
for(1=0;1<NS; i++){
strepy (&Sgr[1]1[0],&08gr(11[01);
strepy(&SPkt[1][0],&0SPkt[1]1[0]);
]
]
VOID OpenW(VOID)
[ SHORT 1i,col;
if(!(IDat=(USHORT *)AllocMem(2448,MEMF_CHIP)))
)i
CopyMem((BYTE *)idat, (BYTE *)IDat,2448);
IDrEck.ImageData=IDat;
ILaDu.ImageData =IDat+408;
ILaHe.ImageData =IDat+816;
if(!(SDat=(USHORT *)AllocMem(576,MEMF_CHIP)))

CloseW(

CloseW()

CopyMem( (BYTE *)sdat, (BYTE *)3Dat,272);
IS0ut.ImageData=SDat;

ISIn.ImageData =SDat+68;

if(!(SD1=(SHORT ¥)AllocMem(424,MEMF_CHIP)))
CopyMem( (BYTE *)sdata, (BYTE %)SD1,424);
8D2=8D1+106;

if(!(IntuitionBase=(struct IntuitionBase ¥)

OpenLibrary(”“intuition.library”,0))) CloseW();
if(!(GfxBase=(struct GfxBase *)

OpenLibrary( “graphies.library”,0))) CloseW();
if(!(Screen=OpenScreen(&nsecr))) CloseW();
ShowTitle(iwin.Screen=pwin.Screen=Screen,0);
VP=&Screen-> ViewPort;

LoadRGB4 (VP,ScreenCol, 16) ;

CloseW();

1f(! (win=OpenWindow(&pwin))) CloseW();
PRp=win->RPort;
if(!(Intro=OpenWindow(&iwin))) CloseW();

IRp=Intro->RPort;

srand(VBeamPos()) ;

for(i=1;1<6;1++)|
Gad[1]=Gad[1-1];
Gad[1].NextGadget=&Gad[1-1];
Gad[1].LeftEdge+=50;
Gad[i].GadgetID=1;
Chk[1]=Chk[i-1];
Chk[1].NextGadget=4Chk[1-1];
Chk[1i].LeftEdge+=50;
Chk[1i].GadgetID+=1;

]

for(i=1;1<5;1++)|
Sym[1]=8ym[1-1];
Sym[1].NextGadget=&Sym[i-1];
Sym[1].LeftEdge+=50;
Sym[1].GadgetID+=1;
Bed[1]=Bed[1i-1];
Bed[1].NextCadget=&Bed[i-1];
Bed[i].TopEdge+=21;
Bed[1].GadgetID+=1;

}

for(i=1;1<4;i++)|
Lev[i]=Lev[i-1];
Lev[i].NextGadget=&Lev[i-1];
Lev[i].TopEdge+=26;
Lev[i].GadgetID+=1;
Tst[1]=Tst[i-1];
Tst[i].NextGadget=&Tst[i-1];
Tst[1].LeftEdge+=8;
Tst[i].GadgetID+=1;
Tst1[1]=Tst1[1-1];
Tstl[1].NextGadget=4Tst1[i-1];
Tstl[i].LeftEdge+=8;
Tst1[i].GadgetID+=1;

]

for(i=0;1<3;1++)]
col=GetRGB4(VP-> ColorMap,17+1);
Or[i]=(col> >8)&15;

Logobox.c
0g[1]=(col> >4)&15;

Ob[1]=col415; fiir Freunde von Denk-
] spielen genau richtig
LoadScore(); (Fortsetzung)
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PROGRAMMIEREN

LISTING

316 6b0|} 388 HY 1f(st>=0)(
317 wV |ULONG GetMessage(struct Window *win,USHORT *code,USHORT *id 389 w06 for(1=NS-1;1>=st;1--)

) 390 Fe9 strepy(&Sgr[i+1][0],8&5gr[11(0]);
318 pE || struct IntuiMessage *mes; 391 rE strepy(&SPkt[1+1](0],&SPxt[1][0]);
319 DG3 ULONG class=0; 392 Kpb ]
320 vz if(mes=(struct IntuiMessage *)GetMsg(win->>UserPort)){ 393 Gh sprintf((BYTE *)&SPkt[st][0], "%1d”,GPkte);
321 pE6 class=mes->>Class; 39 y1 WriteScore();
322 y4 if(code) *code=mes->>Code; 395 BT Sgr[st][0]="\0";
323 zP 1£(((elass==GADGETDOWN)I | (class==GADGETUP) ) &&id) 396 67 SInfo.Buffer=4Sgr(st][0];
324 dw9 *1d=((struct Gadget *)mes->>IAddress)->>GadgetlID; 397 v SGad.TopEdge=42+st*10;
325 226 ReplyMsg((struct Message *)mes); 398 Xa RefreshGadgets(&SGad, Intro,NULL) ;
326 G13 ] 399 fG WindowToFront(Intro);
327 co else[ if(code) *code=0; 400 Zs ActivateWindow(Intro);
328 0y6 if(id) *id =0; 401 BTG Delay(10);
329 Jo3 ] 402 R56 ActivateGadget(&SGad, Intro,NULL);
330 cF return(class); 403 VO3 ]
331 Lg0|} 404 94 else|
332 sT |VOID Block(struct RastPort ¥RP,SHORT col,LONG x1,LONG y1,L0 405 9C6 WriteScore();

NG x2,LONG y=2) 406 mN WindowToFront(Intro);
333 P2 || if(l((x1>x2) Il (y1>y2)))! 407 243 ]
334 Kué SetAPen(RP, col); 408 nY SetRGB4(VP,1,15,15,15);
335 y2 ReetFil1(RP, x1, y1, x2, y2); 409 UK do|
336 Qv3 ] 410 HX6 WaitPort(Intro->UserPort);
337 Rwo|] 411 1w GetMessage(Intro, keode, &id);
338 a3 |VOID Line(struet RastPort *RP,SHORT col,SHORT x1,SHORT y1,5 412 L3 if(id==1)

HORT x2,SHORT y2) 413 519 1d=0;
339 go |{  SetAPen(RP, col); 414 UK 5Gad.TopEdge=-10;
340 Ec3 Move(RP,x1,y1); 415 JM WriteScore();
341 MY Draw(RP,x2,y2); 416 1D6 ]
342 W10} 417 1Q3| ]while(id!=2);
343 i1 |VOID Print(struct RastPort *RP,STRPTR text,SHORT col,SHORT 418 kn SetRGB4(VP,1,0x¢c,0xc,0xd) ;

Xpos,SHORT ypos) 419 xY WindowToBack(Intro);
344 mS |[  SetAPen(RP,col); 420 EH ActivateWindow(win);
345 Tn3 Move(RP,xpos,ypos+RP->TxBaseline); 421 PS WriteScore();
346 nd Text(RP, (BYTE *)text,strlen(text)); 422 0J0|]
347 b60|] 423 Bv |VOID GetGP(VOID)
348 J1 |VOID PIn(struct RastPort *RP,STRPTR text,SHORT xpos,SHORT y 424 k5 [{  TEXT gpstr[20];

pos) 425 793 sprintf((BYTE *)gpstr,”: %1d”,GPkte);
349 13 |[  SetSoftStyle(RP,FSF_ITALICI FSF_BOLD, AskSoftStyle(RP)); 426 53 Block(PRp,2,230,33,308,47) ;
350 Xi3 Print(RP, text, 3,xpos-1,ypos-1) ; 427 4h POut(PRp,gpstr,14,232,37) ;
351 GR Print(RP, text,2,xpos+1,ypos+l); 428 uPO|]
352 Mn Print(RP, text,7,xpos,ypos); 429 a6 |VOID GetP(VOID)
353 k6 Line(RP,9,xpos+2,ypos+10,xpos+B¥strlen(text)+2,ypos+10); 430 YO |{  TEXT pstr[10];
354 9F Line(RP,5,xpos-2,ypos+12, xpos+B¥strien(text)-2,ypos+12); 431 qP3 SHORT 1,n;
355 pv SetSoftStyle(RP,FS_NORMAL, AskSoftStyle(RP)); 432 04 if(!GameOn)|
356 kFO|] 433 H36 for(Level=1=n=0;1<4; 1++){
357 5V |VOID POut(struct RastPort *RP,STRPTR text,SHORT col,SHORT x 434 s9A if(Lev[1].Flags&SELECTED)({

pos,SHORT ypos) 435 x09 n++;
358 2y |{  Print(RP,text,2,xpos-1,ypos-1); 436 Qb Levell =(1< <1);
359 Ub3 Print(RP,text,3,xpos+1,ypos+1) ; 437 3YA ]
360 6g Print(RP, text,col,xpos,ypos); 438 426 }
361 pKo|} 439 b6 Pkte=(20000-PTime)*(n>17n-1:0);
362 Z1 |VOID WriteScore(VOID) 440 Ar NLog=n;
363 22 |{  SHORT 1,y; 441 7e3| |
364 EL3 SetOPen(IRp,5); 442 66 sprintf((BYTE #)pstr,” %1d”",Pkte);
365 95 Block(IRp,0,13,13,307,242); 443 Jt Block(PRp,2,230,12,308,26) ;
366 8n Block(IRp,1,23,218,42,238); 4i4 B4 POut(PRp,pstr,14,232,16);
367 mv BNDRYOFF(IRp); 445 Bg0|]
368 3F RefresnGadgets(&0s, Intro,NULL) ; 446 eh |VOID SaveScore(VOID)
369 GQ Line(IRp,4,15,35,305,35); 447 32 ([ SHORT i;
370 41 Line(IRp,4,15,214,305,214); 448 Me3 FILE *file;
371 r5 POut(IRp,(STRPTR)"LogoBox -*~-HighScore”,7 449 P3 1f(file=fopen(SCORE, “w”) )|

,20,21); 450 Yob Pkte=CPkte=0;
372 R4 POut(IRp, (STRPTR) ” LogoBox - von Arno G&lzer”,7,50, 451 XT GetP();
225); 452 Xs GetGP();

373 S0 for(1=0;1<NS; i++){ 453 kg for(i:O;i(NS;iH)I
374 mgb POut(IRp,&Sgr(1]1[0],15,20,y=42+1%10); 454 bt9 strepy(&0Sgr[11[0],4&Sgr[11[0]);
375 ho POut(IRp, &SPkt[1]1[0],9,220,¥); 455 08 strepy(&0SPkt[1][0],&SPkt[1][01);
376 423 ] 456 co furite(&Sgr[1]1[0],sizeof (Sgr[i]),1,file);
377 5a0]} 457 EA KPkte[1]=atol(&SPkt[1][0]);
378 1IN |VOID Seore(BOOL check) 458 TO fwrite(&SPkt[1][0],sizeof (SPkt[1]),1,file);
379 pA |{  SHORT i,st=-1; 459 Sg furite(&KPkte[1],sizeof (LONG),1,file);
380 5a3 USHORT code, id; 460 Qvb ]
381 cA if(check)| 461 11 felose(file);
382 bX6 for(1=0; 1 <NS;i++){ 462 5x3 ]
383 nL9 strepy(Sgr{i],08gr[i]); 463 Ty0[]
384 Nz strepy(SPkt(1),08Pkt[1]); 464 bb |VOID SetTime(VOID)
385 Di6 ] 465 x1 [{  TEXT tstr[5];
386 2D for(1=NS-1;1>=0;i--) if(GPkte>=atoi(SPkt[1])) st=i; 466 Ws3 if(PTime>9999) PTime=0;
387 Fk3 ] 467 be else if(PTime<0) PTime=9999;
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468 54 sprintf((BYTE *)tstr, "%041d”, (LONG)PTime); 546 013 ]
469 12 Block(PRp,1,121,11,199,29); 547 M3 BNDRYOFF(FPRp) ;
470 hE POut(PRp, tstr,9,143,17); 548 qLO|]
471 17 if(GameOn) Pkte--; 549 N9 |VOID DrawScreen(VOID)
472 so GetP(); 550 C6 |{ SetDrMd(PRp,JAM1);
473 deo|] 551 913 SetDrMd(IRp,JAM1);
474 yX |VOID DrawIntro(VOID) 552 po DrawIntro();
475 1o ||  SetOPen(IRp,5) 553 Hr DrawPF();
476 023 DrawBorder(IRp, &IBorder(1],0,0); 554 sh DrawLE();
477 H3 Block(IRp,1,25,30,295,100); 555 Do win->FirstGadget=&Gad[5];
478 Yq PIn(IRp, (STRPTR) “681zy's -*- Lo go B o x -*-",35,50) 556 hm Delay(150);
H 557 Sn DrawImage(IRp,&ISIn,158,185);
479 cL POut(IRp, (STRPTR) "Version "VERSION” - Juli 1990”,9,70,80 558 14 Delay(20);
); 559 CW DrawImage(IRp,&ISOut,158,185);
480 U4 Block(IRp,1,110,110,210,210); 560 Kk DrawImage(IRp,&ILaDu,136,130);
481 pL DrawImage(IRp, &ILaHe,136,130); 561 rB Delay(30);
482 xH DrawImage(IRp,&ISOut,158,185); 562 zu RefreshGadgets(&Gad(5],win,NULL);
483 en BNDRYOFF(IRp); 563 QJ SetTime();
484 0J0|| 564 It WindowToBack(Intro);
485 pP |VOID DrawPF(VOID) 565 ug Intro-> FirstGadget=&SGad;
486 Iq || SHORT 1i,x0; 566 8d0|]
487 iv3 SetOPen(PRp,4); 567 GV |VOID MUOn(VOID)
488 Q4 Block(PRp,1, 0, 0,100,120); 568 yz || MOn=TRUE;
489 1G Bloek(PRp,1,110, 0,210,130); 569 h13|  Tst[0].NextGadget=&Chk([5];
490 1B Block(PRp,1,220, 0,319,120); 570 2b SetRGB4(VP,17,0,0,14);
491 e8 Block(PRp,1, 0,130,319,255); 571 8§ SetRGB4(VP,18,5,3,0);
492 S1 Line(PRp,1,111,130,209,130); 572 pf SetRGB4(VP,19,14,0,0);
493 Ms Line(PRp,4,285,170, 17,170); 573 xg SetPointer(win,SD1,51,16,0,0);
494 es Draw(PRp,17,165); 574 G10|] '
495 tQ Line(PRp,4,14,164,20,164); 575 IM |VOID MUOff(VOID)
496 11 Line(PRp,4,12,162,22,162); 576 oe |[  SHORT i;
497 nu Line(PRp,4,17,162,17,157); 577 Aq3 MOn=FALSE;
498 Y2 Draw(PRp,115,157) ; 578 sN Tst[0].NextGadget=NULL;
499 fm Draw(PRp,115,56) ; 579 xT for(i=0;1<3;1++) SetRGB4(VP,17+1,0r[1],0g[1],0b[1]);
500 km Draw(PRp,205,56) ; 580 mb ClearPointer(win);
501 £4 Draw(PRp,205,157) ; 581 Ns0|]
502 gz Draw(PRp,303,157) ; 582 yK |VOID ViewL(SHORT e,SHORT nr)
503 Qu Draw(PRp,303,225) ; 583 08 |{ SHORT i,lnr,w,x,¥,%;
504 dM for(1=0;1<6;1++){ 584 JH3 for(lnr=0,1=e> >1;i;1nr++) 1> >=1;
505 tG6 x0=35+1%50; 585 g x=10;
506 01 1f(1<5)f 586 Lg ¥=1141nr*26;
507 or9 Bloek(PRp,2,15+x0,18B5,35+x0,205) ; 587 ds w=504nT%50;
508 im POut(PRp, (STRPTR) “2",13,21+x0,191) ; 588 jO z=185;
509 y0 Line(PRp,4,%0,225-(1==0)%5,12+x0,225-(1==0)%5) ; 589 D2 ClipBlit(PRp,x,y,PRp,v,2,19,19,0xC0);
510 rT Draw(FRp,12+x0,195) ; 590 W10|}
511 yd Draw(PRp, 15+x0,195); 591 nv VOID GameOver(SHORT w)
512 th Line(PRp,4,50+x0,220,38+x0,220); 592 4u [  SHORT i;
513 Is Draw(PRp,38+x0,195) ; 593 eR3|  TEXT f[2];
514 Dk Draw(PRp,35+x0,195) ; 594 FZ Block(PRp,1,15,135,110,150);
515 gm Line(PRp,4,25+x0,205,25+x0,225) ; 595 wh Uhr.Flags&= SELECTED;
516 mD Draw(PRp, 50+xo+(1==4)%18,225) ; 596 1Q RefreshGList(&Uhr,win,NULL,1);
517 Lgb ] 597 6uA Sym[0] .NextGadget=kLev[3];
518 HY Block(PRp,2,x%0=-1,169,x0+1,171) ; 598 1V3 PTime=0;
519 gp Block(PRp,2,x0-1,219,x%0+1,221) ; 599 BB if(!w) GPkte=0;
520 BB SetAPen(PRp,5); 600 vG GetGP();
521 Z3 DrawCirele(PRp,x0,170,1); 601 2L SetTime();
522 BO DrawCircle(PRp,x0,220,1); 602 FN Block(PRp,1,10,235,300,250);
523 Rw3 ] 603 LP if(1w) for(1=0;i<6;i++){
524 OW DrawImage(PRp, &IDrEck, 135,80) ; 604 H56 sprintf((BYTE ¥)f, "%d”,Flip[1]);
528 Y8 DrawImage(PRp,&ILaDu, 135,40); 605 IC POut(PRp, £,5,32+1%50,240) ;
526 Bo Block(PRp,1,132,55,134,57) ; 606 1u if(it=5) ViewL(Logo[i],1);
527 ue Block(PRp,1,183,55,185,57); 607 nlI3 ]
528 JJ SetAPen(PRp,5); 608 le GameOn=FALSE;
529 YBA DrawCircle(PRp,133,56,1); 609 jO MUOEE() ;
530 sb DrawCircle(PRp,184,56,1); 610 qLO|]
531 xU3 POut(PRp, (STRPTR) “Gdlzy's”,1,132,125); 611 T1 |VOID ConGr(VOID)
532 BU PIn(PRp, (STRPTR) "Logo-Box”,127,140); 612 OE | SHORT 1;
533 B7 DrawBorder(PRp, &TBorder[1],0,0); 613 vB3 DisplayBeep(0);
534 ¢70|] 614 ic for(1=0;1<10;i++){
535 D2 |VOID DrawLE(VOID) 615 dvé Delay(10);
536 7p |[  SHORT 1,x=10,¥; 616 19 DrawImage(PRp,&ILaDu,135,40);
537 6n3 for(i=0;1<4; i++){ 617 01 Delay(8);
538 sré ¥=11+1%26; 618 W3 DrawImage(PRp,&ILaHe,135,40);
539 Qz Block(PRp,2,%,¥,x+20,y+20) ; 619 zU3 ]
540 L8 POut(PRp,STxt[1],13,x+1,y+6); 620 Ri GPkte+=Pkte;
s41 JE3| ) 621 Gb |  GetGR(); Logohox.c
542 jn for(x=229,1=0;1<5; 1++){ 622 wI Delay({50); fiir Freunde von Denk-
543 YS6 y=11+i%21; 623 pG GameOver(1); %
544 Uk Bloek(PRp,2,x,¥,x+80,y+16) ; 624 BD Score(1); splelen genau ”chﬁg
545 ys POUt(PRp, BTxt[ 1], 14+( 1==4)¥1,%43,745) 5 625 50|} (Fortsetzung)
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LISTING
626 1J |VOID Test(VOID) 705 nm GameOn=TRUE;
627 kk |{ BOOL e=Flip[0]; 706 ucW Test();
628 5N3|  SHORT i; 707 wdC BNDRYOFF (PRp) ;
629 K1 for(1=0;1<5;1++) switeh(Logo[1])[ 708 QvD ]
630 8x6 case AND: e&=Flip[i+1]; 709 4z else|
631 6F9 break; 710 nYC Uhr.Flags&= SELECTED;
632 E96 case OR: el=Flip[i+1]; 711 ZH RefreshGList(&Unr,win,NULL,1);
633 8H9 break; 712 UzD ]
634 N76 case EQU: e=(e==Flip[i+1]); 713 V09 ]
635 AJ9 break; 714 Ra break;
636 136 case EOR: e=Flip[i+1]; 715 tN6 default:break;
637 CL9 break; 716 Y33 ]
638 e86 default:break; 717 3Q return(result);
639 Jo3| ] 718 50|}
640 Xu if(e) DrawImage(PRp,&ILaHe,135,40); 719 ON |VOID main(VOID)
641 kJ else DrawImage(PRp,&ILaDu,135,40); 720 7m [{  ULONG elass;
642 Ty for(i=0;1<5;1++) 1f(TLog[1i]!=Logo[i]) return; 721 Hl4 LONG sec,secold=0,mic;
643 i1 if(e) ConGr(); 722 gr USHORT 1i,1d,code,t=0,0=1;
644 0t0|) 723 Gf BOOL Quit=FALSE,LoBat=FALSE;
645 Uo |BOOL CheckGadgets(SHORT id) 724 29 OpenW();
646 5z | BOOL result=FALSE; 725 6T DrawScreen();
647 pf3 SHORT 1i,e,x,nr; 726 v0 while(!Quit){
648 On if(GameOn&&((1d>11881d<15)11 (1d>20&%14<25))) return( 727 aq3 WaitPort(win->UserPort);

result); 728 oA while(class=GetMessage(win,&code,&id))|

649 2R switeh(1id)] 729 gKs switch(class)|
650 Xs6 case O:case l:case 2:case 3:case 4:case 5: 730 Ec7 case MOUSEBUTTONS:
651 9H9 if(GameOn)| 731 6Q6 if (GameOn&&k(code==MENUDOWN) ) {
652 P4C Flip[id]=F1ip[1d)?FALSE:TRUE; 732 WBA Muon();
653 31 Test(); 733 GT Pkte-=150;
654 Y39 ] 734 qlé ]
655 Ud break; 735 mv break;
656 YT6 case 6:case 7:case B:case 9:case 10: 736 Rt7 case GADGETUP:
657 FN9 1f(GameOn)| 737 616 Quit=CheckGadgets(id);
658 fVC nr=1d-6; 738 py break;
659 Tt for(e=0; (Levelke)==0;e=TLog[nr])| 739 EJ7 case GADGETDOWN:
660 elG if(TLog[nr]){ 740 YHE 1£(MOn&&id > 2484&id < 31){
661 tRF TLog[nr] < <=1; 741 Veh 1=1d-25;
662 22 TLog[nr]&=15; 742 oY 1£(F1ip[i]) SetPointer(win,SD2,51,16,0,0);
663 hCG ] 743 aT while(Chk([1].Flags==SELECTED);
664 9T else TLog[nr]=1; 744 1R SetPointer(win,SD1,51,16,0,0);
665 JEC ] 745 j1 Delay(10);
666 we ViewL(e,nr); 746 Wb MUOEE();
667 Hz Test(); 74T 3Y6 ]
668 mHY ] 748 BDG else 1f(1d>204&1d<25)]
669 ir break; 749 EG9 PTime-=Inkr[id-21];
670 066 case 1l:case 12:case 13:case 14: GetP(); 750 Rk SetTime();
671 kt9 break; 751 Teb ]
672 Pub case 15:1f(GameOn){ 752 NRG else 1f(1d>30&&1d<35){
673 ZEC MUOn() ; 753 GHO PTime+=Inkr[1d-31];
674 27 Pkte-=100; 754 Vo SetTime();
675 109 } 755 Bgb ]
676 py break; 756 76 break;
677 CF6 case 16:1if(GameOn) 757 kf£7 case INTUITICKS:
678 CMC 1£(GPkte> 100)( 758 806 1f(GameOn){
679 SaF GPkte-=100; 759 S2A CurrentTime(&sec,&mic);
680 DY GetGP(); 760 uB if(LoBat)|
681 zUC ] 761 4Q9 1f(t++>5)(
682 wr else Pkte-=100; 762 nPD 0=070:1;
683 w59 break; 763 49 t=0;
684 556 case 17:if(!GameOn) SaveScore(); 764 pS if(o) POut(PRp,(STRPTR) “LowBatt 1!117,9,20,142)
685 y79 break; H
686 2ab case 18:Score(0); 765 pw else Bloek(PRp,1,15,135,110,150);
687 099 break; 766 Mr9 ]
688 R16 case 19:result=TRUE; 767 NsA ]
689 2B9 break; 768 ez if(sec!=secold)|
690 3n6 case 20:1f(GameOn) GameOver(0); 769 LN9 secold=sec;
691 mh9 else| 770 sJ PTime--;
692 UtD 1if(NLog>1){ 771 vm LoBat=PTime < 12;
693 iqC Block(PRp,1,10,235,300,250); 772 TR if(PTime<=0) GameOver(0);
694 3GJ SetOPen(PRp,4) ; 773 o7 SetTime();
695 ViC for(e=16,1=0;1<5; i++){ 774 UzA ]
696 HFG x=50+1%50; 775 V06 ]
697 87 Block(PRp,2,x,185,20+x,205) ; 776 Ra break;
698 ay POut(PRp, (STRPTR) "7”,13,6+x,191) ; 777 tN7 default:break;
699 qq Logo[1]=TLog[1]=0; 778 Y35 ) _
700 0G while(!Logo[1]) 779 243 ) Lagobax.c
701 SZK Logo[1]=(1< < (rand()%4))&Level; 780 a54 ] fur Freunde von Denk-
702 KpC ] 781 nl CloseW(); spielen genau richtig
703 uz for(1=0;1<6;1++) Flip[i]=rand()%2; 782 c70|] (SchiluB)
704 4F Sym[0] .NextGadget=&Bed[4]; (C) 1990 M&T
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S R T

PAL-Test: Reset per Software

GUTER START

Sie suchen eine Methode, Ihren Amiga per Software
neu zu starten? Wir zeigen am Beispiel des Programms
»Videolest«, was es alles zu beachten gibt. Gleichzeitig
geben wir Ihnen ein Programm an die Hand, das si-
cherstellt, daB der Amiga im PAL-Modus arbeitet.

von Ralph Babel

bgleich es auf einem Multitasking-Rechner nur schwer vor-

stellbar ist, daB ein Programm: das System zuriicksetzen

soll, gibt es berechtigte Anwendungen einer solchen Reset-

Funktion. Wir stellen lhnen deshalb das Programm »Cold-
Reboot()« in einer praktischen Anwendung vor.

Gerechtfertigt wére ein softwaremaBiger Reset beispielsweise,
wenn ein Programm feststellt, daB das System sich nicht im vom
Anwender gewiinschten Zustand befindet. Als Beispiel soll hier ein
Fehler in der Grafikbibliothek des Amiga dienen, der bewirkt, daB
sich ein PAL-Amiga (256 Zeilen in Non-Interlace-Darstellung) ab
und zu doch einmal wie ein NTSC-System (200 Zeilen) verhélt. Hier
kann ein kurzes Programm (Listing »Videdlest«) in der »Startup-
Sequence« den Rechner zuriicksetzen, in der Hoffnung, daB die
Grafikbibliothek diesmal den PAL-Modus korrekt aktiviert.

Doch wie kommt es Uberhaupt zu diesem »NTSC-Fehlstart«?
Das Amiga-OS ist fur PAL- und NTSC-Rechner identisch. Die Soft-
ware bestimmt, welche Videonorm verwendet wird. Die Auswahl
erfolgt einmalig wéhrend der Initialisierung der Grafikbibliothek
und basiert darauf, daB NTSC und PAL eine unterschiedliche An-
zahl an Rasterzeilen bereitstellen. NTSC hat 525 Zeilen, PAL deren
625. Da die Funktion VBeamPos() jedoch nicht das Zeilensprung-
verfahren berlicksichtigt, liegen hier die Werte im Bereich von 0 bis
262 (NTSC) bzw. 0 bis 312 (PAL).

Der Unterschied wird von der genannten Initialisierungsroutine,
die in geringfligig modifizierter Weise Teil unseres Programms ist,
ausgenutzt, um die Videonorm zu erkennen. Grob ausgedriickt:
Die Grafikbibliothek prift, ob auf Rasterzeile 100 entweder eine
Zeile Giber 270 oder eine unter 50 folgt. Im ersten Fall ist es PAL, im
zweiten NTSC. Der Algorithmus ist zwar richtig, doch die Funktion
VBeamPos() liefert gelegentlich falsche Resultate. ..

Was macht VBeamPos() Uberhaupt? Hier der System-Code:
VBeamPos

meve.l _vposr,d0
asr.l #8,d0
andi.l #$1FF,d0
rts

Durch einen Langwortzugriff wird - zuerst - VPOSR ins MSW
(most signifficant word) und - danach! - VHPOSR ins LSW von DO
Ubertragen. Bits 8 bis 16 enthalten den gewiinschten Wert, wes-
halb auch DO um acht Positionen nach rechts verschoben und an-
schlieBend ungewiinschte Bits ausgefiltert werden.

Die Schwierigkeit besteht darin, daB es sich bei VPOSR und
VHPOSR nicht um ein 32-Bit-Register, sondern um zwei unabhén-
gige 16-Bit-Register handelt. Auch wird nach einem Zugriff auf
VPOSR der aktuelle Wert von VHPOSR nicht in einem Latch ver-
merkt (quasi »eingefroren« bis er endlich gelesen wird), wie dies bei
anderen Chips manchmal der Fall ist.

Wird das Register flr die vertikale Rasterposition zwischen den
16-Bit-Zugriffen erhéht, kann es zu folgender Situation kommen:
- V8 bis VO bezeichnen momentan Zeile 255;

- der Prozessor liest VPOSR, V8 ist 0;
- Agnus erhdht den Zahler auf 256;
- der Prozessor liest VHPOSR, V7 bis VO sind 0.
Das Resultat ist in diesem Fall 0 anstelle der erwarteten 256, Die
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Abfrageschleife bei der Unterscheidung zwischen NTSC und PAL
tréfe nun auf einen Wert unter 50 (ndmlich obige 0) nach Zeile 100,
ohne daB eine Zeile 270 erreicht worden ware. Daraus folgert das
System, daB es sich um einen NTSC-Amiga handeln muB.

Dieser Fehler von VBeamPos() I4Bt sich relativ leicht beheben,
indem man die Funktion so lange aufruft, bis man zweimal direkt
hintereinander den gleichen Wert bekommt. Natiirlich muB man
dabei gewisse Multitasking-VorsichtsmaBnahmen ergreifen, aber
das kennt man ja mittlerweile.

Kommen wir zur eigentlichen Frage zurlick, denn der Fehler der
Grafikbibliothek ist ja nur unser Aufhdnger: Wie erzwingt man ei-
nen Neustart des Amiga durch Software?

Viele Dinge gilt es hier zu beachten: Prozessorversionen, Spei-
cher, Autokonfiguration, Boot-ROM und weiteres mehr. DaB es
nicht gar so einfach ist, wie es auf Anhieb scheint, zeigt sich daran,
daB auch die erste Version von Commodores »ColdReboot()« (sie-
he [3, Seite 219]) nicht auf allen Amigas funktionierte.

Es genlgt, sich um die Félle bis Kickstart 1.3 zu kiimmern, da es
seit Kickstart 2.0 eine ROM-Funktion »ColdReboot()« gibt, die den
Amiga zum Neustart zwingt und dabei auf all die notwendigen De-
tails achtet. Interessanterweise war eine Funktion »ColdReset()«
erstmalig in den 1.1-Autodocs dokumentiert ([2, Seite A-46]).) Da
der NTSC-Fehler jedoch unter Kickstart 2.0 hoffentlich nicht mehr
auftritt, ist dieser Teil im Beispielprogramm auskommentiert.

Was passiert beim Ricksetzen eines MC680x0 (Prozessor-
Opcode RESET) eigentlich?

Nach der Initialisierung bestimmter Register beginnt die Ausfiih-
rung bei der Adresse, die im Langwort ab Speicherzelle 4 abgelegt
ist. Was spricht also etwas gegen folgenden Reset-Code?

movea.l 4,A0
Jmp (40)

Wie den meisten Programmierern bekannt ist, befindet sich ab
Adresse 0 der Chip-Speicher des Amiga - und in Adresse 4 der Zei-
ger auf die ExecBase. Wie vertragt sich das mit der Notwendigkeit
einer konstanten Initialisierungsadresse? Des Ratsels Lésung:
Nach einem RESET befindet sich ab Adresse 0 ein Boot-ROM, das
auBer beim A1000 mit dem Kickstart-ROM identisch ist. Erst im
Laufe des Reset-Vorgangs wird das Boot-ROM durch Chip-RAM
ersetzt.

Fir einen Reset per Software braucht man also das Boot-ROM.
Es bieten sich zwei Mdglichkeiten, es zu erreichen: Entweder man
versucht, das Boot-ROM einzublenden, oder man nimmt eine Ab-
kiirzung direkt ins Kickstart-ROM.

Verfolgen wir zunéchst den ersten Weg: Das Boot-ROM (oder
Kickstart-ROM) wird bei Austiihrung der RESET-Anweisungen des
Prozessors wieder eingeblendet. Die RESET-Anweisung bewirkt
auBerdem, daB alle Autokonfigurationsgeréte zuriickgesetzt wer-
den, was ebenfalls zwingend notwendig ist. Wichtig: Das RESET-
Kommando muB im Supervisor-Modus ausgefiihrt werden. Nach
Ausfiihrung von RESET ist jedoch aller Speicher verschwunden!
Der einzig garantierte Speicher des Amiga, das Chip-RAM, wurde
soeben vom Boot-ROM (iberlagert. Wie |48t sich die Ausfiihrung ei-
nes Programms aber nach dem RESET fortsetzen?

Die Prozessoren der M68000-Familie besitzen einen »Prefetchs,
ein Mechanismus, der bereits bei der Ausfiihrung eines Befehls
nachfolgenden Code aus dem Speicher holt. Darauf basiert der ur-
spriingliche ColdReboot(), wie er im neuen Hardware-Handbuch
abgedruckt ist. Hier eine funktionell identische Version:

ColdReboot
lea 2,84
mevea.l AbsExecBase.w,a6
lea MagicResetCode(pe),a5
Jsr _LVOSupervisor(a6)
enop 0,4

MagicResetCode
reset
Jmp (a4)

Dieser Code erwartet weiterhin, daB sich an Adresse 2 ein JMP-
Absolute-Opcode befindet, denn schlieBlich kénnte man den
RESET-Vektor im Boot-ROM erst nach Ausfiihrung von RESET
auslesen, und zu diesem Zeitpunkt haben wir nur noch ein einzi-
ges 16-Bit-Wort durch den Prefetch zur Verfligung. Wichtig fiir die-
sen Prefetch ist es, daB sich RESET und JMP in einem einzigen
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Langwort befinden, sonst kdnnte ein Prozessor mit 32-Bit-Prefetch
den auf RESET folgenden Opcode bereits aus dem wiedereinge-
blendeten ROM holen.

Der Sprung ins Boot-ROM (anstelle direkt ins Kickstart-ROM zu
springen) hat einen groBen Vorteil fiir Besitzer des A1000: Im Boot-
ROM wird némlich das ebenfalls durch den RESET wieder be-
schreibbar gemachte Kickstart-WOS geschiitzt.

Mit diesem Reboot-Code hétten alle leben kénnen, gébe es da
nicht in einigen A2000ern einen etwas (iberdimensionierten Kon-
densator, der den RESET-Impuls dermaBen »glattbiigelt«, daB das
Boot-ROM erst gar nicht wieder erscheint. Commodore verdffent-
lichte daher einen neuen »offiziellen« Reboot-Code ([4, Seiten 111-9
bis 111-10]). Hier muBte nun der bereits angesprochene zweite Weg
beschritten werden: ein direkter Sprung ins Kickstart-ROM. Der
einzige funktionelle Unterschied besteht darin, daB beim A1000
das Kickstart-WOS jetzt nicht mehr geschiitzt ist und somit leichter
ein »Insert-Kickstart«-Crash auftritt.

Wie springt man korrekt ins Kickstart-ROM? Einfach durch »jmp
$FC0002«? Mitnichten! Niemand garantiert, daB das Kickstart-
ROM tatséchlich an der angegebenen Adresse liegt. Die GroBe
des Kickstart-ROMs ist als Langwort am Ende desselben abgelegt
(siehe [1, Abschnitt 9.2.3]). Die Startadresse muB berechnet wer-
den, der Rest von ColdReboot() bleibt unverandert (siehe Listing).

Mit einigen &lteren GVP-Turbokarten gab es ein Problem bei der
Verwendung spezieller Reboot- -Anwendungen, z.B. »MMUKicks,
einer speziellen MMU-Version von »Kicklt«. GVP l6ste dieses Pro-

T

e

blem durch einen Satz neuer PALs, die bei Ihrem GVP-Héandler er-
erhéltlich sind. Probleme mit ColdReboot() gibt es, wenn eine MMU
im System in Benutzung ist, etwa durch »SetCPU FASTROM«. Da
durch RESET jegliches Autoconfig-RAM verschwindet, geht der
MMU-Ubersetzungsbaum ebenfalls verloren, méglicherweise das
Kickstart-Abbild auch. Unter Kickstart 2.0 passiert das gleiche mit
dem Supervisor-Stapel, der ExecBase und der Tabelle der Ausnah-
mevektoren. Aus denselben Griinden kann - befindet sich Kickstart
2.0 nicht in ROMs - natirlich auch die neue ColdReboot(}-ROM-
Routine nicht funktionieren.

Soll »Videdlest« in der »Start-up-Sequence« aufgerufen werden,
sollte dies vor »SetCPU FASTROM« geschehen oder FASTROM im
Falle eines Neustarts abgeschaltet werden:

VideoTest
If WARN
SetCPU NOFASTROM
VideoTest
REBOOT
EndIf

»Videolest« wurde fiir den Lattice-C-Compiler geschrieben (sie-
he Kasten). Das Executable sollte 336 Byte groB sein. ub
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Programmname:  Videodlest.a
Computer:  A500, A1000, A2000
Sprache:  Assembler
Assembler:  Lattice/SAS
Aufrufe:  ASM -iLC:/Assembler__Headers Videolest
Blink VidedTest.o TO VidedTest LIB LIB:
amiga.lib
1 Qv0|* VideoTest.a - check for a bug in the graphies.library
2 KO [* Copyright (C) 1988 by Ralph Babel, Falkenweg 3, D-6204 Ta
unusstein, FRG
3 5p |* all rights reserved - alle Rechte vorbehalten
4 6K |* 19-Dec-1988 created
5 LC [* On a PAL-Amiga, the Amiga-0S sometimes boots the system
6 20 [* with an NTSC-sized Workbench screen, all parameters in
7 qY |* GfxBase are set according to an NTSC machine.
& Sc [*
9 I1 |* Two functions are involved in determining whether an Amig
a
10 Pa |* is NTSC or PAL (addresses given are for Kickstart 1.3,
11 bm [* V34.5):
12 14 (% $FCBOOC-$FCBO4B: determine NTSC/PAL (DO = 1/4)
13 og |* $FC5ECE-$FC5EDD: VBeamPos()
14 yK8 esect  “text”,0,1,0,4
15 jqO0|* included files
16 yu8 include “exec/types.i”
17 Dy include “"exec/ables.i”
18 rM include “"exec/libraries.i”
19 Or include “exec/strings.i”
20 s3 inelude “graphics/gfxbase.i”
21 bt include ”libraries/dos.i”
22 CGO|* macros
23 M5 |callsys macro
24 tve xref _LVo\1
25 D9 Jsr _Lvo\1(a6)
26 1j endm
27 2RO| ¥ constants
28 QN | AbsExecBase equ 4
29 ao |_intena equ $00d41£09a
30 82 |_romsize equ $00ffffec
31 Qm |_romend equ $01000000 3+ 1, of co
urse!
32 DY |LIBRARY_VERSION_1 2 equ 33
33 Mj |LIBRARY_VERSION.2 0 equ 36
34 Ad |NTSC equ 1
35 Fo |PAL equ 4
36 9m |_LVOColdReboot equ =726 ;offset of the V36
ColdReboot() function

37 St |* code section

38 YB |dummy:

39 xm8 movea.l a0,a2

40 kJj move.l d0,d2

41 L moveq # RETURN_FAIL,d7

42 5V0|*% at least Kickstart 1.27

43 el8 movea.l AbsExecBase.w,aé

44 bo lea gfxName(pe),al

45 £ moveq  # LIBRARY_VERSION_1_2,d0

46 ud callsys OpenLibrary

47 Qr tst.1 do

48 9h beq.b 6%

49 tN movea.l a6,a5

50 dz movea.l d0,aé

51 9X moveq #RETURN_OK, d7

52 NPO|* and not yet Kickstart 2.07?

53 BUB empi.w #LIBRARY_VERSION_2_0,LIB_VERSION(a6)
54 F1 bee.b 1§ ;bhs

55 51 bsr.b  videoTest

56 95 move.w gb_DisplayFlags(a6),dl

57 9t andi.w #NTSCIPAL,d1

58 N9 cmp.w di,do

59 vO beq.b 1%

60 dPO|* VideoTest disagrees with graphics.library!

61 P58 moveq  #RETURN_WARN,d7

62 1n0|1$ movea.l a6,al

63 5e8 movea.l a5,a6

64 el callsys CloseLibrary

65 hKO| 2% tst.1 47

66 Rz8 beq.b 6%

67 Cx0|* skip leading spaces

68 fh | 3% empi.b #' ',(a2)

69 258 bne.b 4%

70 pB addq.l #1,82

71 GC subq.l #1,d2

72 xP bne.b 3%

73 JYO|4$ moveq  #cliArg0-cliArg,do

74 bB8 emp.l d0,d2

75 Fk bne.b 6§

76 yoO|¥* user requested REBOOT? .

77 wx8 lea elidrg(pe),al V’deﬂ rest
18 5 i ol i, i startet den Amiga neu,
79 cX0| 5% cmpm.b (al)+,(a2)+ " %
80 yAB dbne  d0,53 ) wenn er sich nicht
81 Hb beq.b  doldReboot im PAL-Modus befindet
82 470|6% move.l d7,d0

83 PQ8 rts

84 0a0|* NTSC: 525 lines, 0 <= VBeamPos() <= 262

85 Se |* PAL: 625 lines, 0 <= VBeamPos() <= 312

86 mr |* determine NTSC/PAL, no parameters, result in DO

87 Sm |videcTest
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88 8G8 move.l d2,-(sp) 133 am [¥ "wait”.
89 QI bsr.b  newVBeamPos 134 Ue |[*
90 VO empi.l #270,d0 135 HP |newVBeamPos ¥ a5: SysBase, a6: GfxBase
91 PI ble.b  dunno ;<= 270: might be NTSC ... 136 u28 move.l d2,-(sp)
92 r00|* line > 2707 must be PAL! 137 zH exg.l a5,a6
93 C4 |is_pal moveq #PAL,d0 138 pX DISABLE
94 pC8 bra.b  exit 139 17 exg.l 85,86
95 1A0| * wait for beam to reach line >= 100 ... 140 hn callsys VBeamPos V’dea TESf
96 HF |dunnc bsr.b  newVBeamPos 141 \M move.l d0,d2 startet den Amiga neu,
97 fe8 move.l d0,d2 142 gko| 13 callsys VBeamPos wenn er sich nicht
98 pL moveq  #100,d0 143 jN8 exg.l d0,d2 im PAL-Modus befindet
99 41 emp.l d2,d0 144 37 emp.1  d0,d2
100 gy bgt.b  dunno ;< 1007 wait ... 145 y0 bne.b 1%
101 cMO|* now wait for beam to reach line > 270 (PAL) or <= 50 (N 146 8Q exg.l a5,a6
TSC) 147 71 ENABLE
102 Xb [wait bsr.b  newVBeamPos 148 AS exg.l a5,ab
103 hf8 move.l d0,d1 149 Az move.l (sp)+,d2
104 pe empi.1l #270,d1 150 Uv rts
105 xS bgt.b  is_pal ;> 2707 PAL. 151 1w0|coldReboot % ab: SysBase
106 1J moveq #50,d0 152 518 ifne 0
107 6a cmp.1 di,do0 153 IX emp.wW # LIBRARY_VERSION_2_0,LIB_VERSION(a6)
108 21 blt.b wait ;> 50? loop ... 154 ag blt.b  old_exec
109 BL moveq  #NTSC,d0 155 Ht Jmp _LVOColdReboot(a6) ;let the 0S do it
110 ag0fexit move.l (sp)+,d2 156 Jr ende
111 rs8 ris 157 ygO| * manually reset the Amiga
112 wd0|* This is the original VBeamPos(): 158 QC [old_exec
113 9J |* 159 808 lea _romend-+4, a4 ;end of ROM
114 9w [* xref _Vposr 160 D3 suba.l _romsize-(_romend+4)(a4),as ;- size of
115 BL (¥ ROM (for JMP)
116 QX |* VBeamPos 161 pL movea.l (a4),a4d ;get initia
117 M8 |* move.l _vposr,d0 1 program counter
118 Ue |* asr.l  #8,d0 162 s4 subq.l #2,a4 ;now point
119 jj |* andi.l #$1FF,d0 s to second RESET
120 g5 |* rts 163 21 lea MagicResetCode(pc),a5
121 HR |* 164 Fv callsys Supervisor
122 Bp |* Imagine V0-V8 is updated between the two 16-bit accesses 165 Fx enop 0,4
123 Nk |* to the custom registers during the MOVE.L: 166 kQO|* The following code is longword aligned, since the RESET
124 KU |* 167 dr |* and JMP instructions must share a longword!
125 TI [* - V0-V8 == 255 168 Aw |MagicResetCode
126 4m |* - processor gets high bit V8 (== 0) 169 GU8 reset ;first RESET instruction
127 9y |* - Agnus increases counter to 256 170 Le Jmp (a4) ;rely on CPU prefetch to execute th
128 ab |* - processor gets low bits V0-V7 (== 0) is
129 2K |* - the result is 0 (instead of 256) 171 jw0|gfxName dec.b tgraphics.library',0
130 Qa |* 172 n4 |eliArg de.b "REBOOT',LF
131 ta |# As a result, the NTSC/PAL-function will drop directly int 173 08 |eliArgd
o 174 128 de.b 'This program was written by Ralph Babel.'
132 h8 |* NTSC because the beam has not reached line 270 after labe 175 Dg end
1 (C) 1990 M&T
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Start frei zu unserem praxisorientierten Basic-Kurs, in
dem wir Ihnen zeigen, wie man eine modulare Bedie-
neroberfldche in Amiga-Basic programmiert - eine
Oberfléche, mit der Sie all Inre Programme ausstatten
konnen. Damit sind diese von jedermann bedienbar.

von Walter Ribbeck

hne FleiB kein Preis - Das gilt auch flir Basic-Programmie-
rer, wenn Sie flir den Amiga ein Programm schreiben méch-
ten, das in Sachen Bedienung »so richtig was hergeben
5O0lle.

Ein gutes Programm sollte (ber Schalter (Gadgets) steuerbar
sein, oder wenn der Anwender eine Datei laden méchte, miiBte das
Programm ihn mit einem Auswahlfenster (File-Requester) unter-
stiitzen. Und wie programmiert man so eine Bedieneroberfliche?

Fangen wir doch gleich an, eine zusammenzubauen: mit Gad-
gets, Sound, File-Requester und allen Schikanen. Und damit Sie
maglichst viel davon haben, bauen wir das Programm modular auf,
so daB Sie es nach Belieben erweitern kénnen.

Die Leistungsfahigkeit der vorliegenden Routinen zeigt die Be-
dienoberflache der Programme »AMICALC« und »AMIDEX« (Sie-
ger im AMIGA-Programmierwettbewerb 1989). Bild 1 zeigt als Bei-
spiel eine der grafischen Bedienoberflachen von »AMIDEX«.

Das ganze Projekt haben wir in drei Teile getrennt (siehe
Workshop-Ubersicht rechts unten). Im ersten Teil bauen wir das
Grundgeriist zusammen, das wir in den weiteren Teilen um zusatz-
liche Funktionen erweitern. Am Ende des Workshops steht ein
komfortables, grafisches Bedienkonzept.

R Y B e B B R S N S T e S R T S

Workshop: Basic in der Praxis

GUT BEDIENT

SAVE "Laufw.:Verz./Workshop.bas”,a

Wollen Sie den Workshop wieder laden, lautet der Befehl (erst
den CLEAR-Befehl eingeben:
LOAD “Laufw.:Verz./Workshop.bas”

Nach RUN startet das Programm.

Komfortabler ist es, ein kleines Ladeprogramm einzusetzen:
CLEAR ,60000,6000
RUN "Laufw.:Verz./Workshop.bas”

Speichern Sie das Programm unter »name.start»», Mit dem La-
deprogramm haben Sie den Vorteil, daB Sie das Hauptprogramm
indirekt auch per Maus starten kénnen. Beim Anklicken des
Ladeprogramm-Icons, |adt der Amiga zundchst den »Starters»,
dann das Hauptprogramm und flihrt es aus.

Schauen wir uns unser Listing an: In den Zeilen 3 bis 5 &ffnen
wir zunéchst einen Bildschirm (Screen) mit acht Farben und das er-
forderliche Fenster. Zeile 6 und 7 definieren das Sprungziel fiir
eventuelle Unterbrechungen durch die Tastenkombination < Ctrl
C> oder das Pull-Down-Men( »Stope.

Die Routine »Init« in den Zeilen 31 bis 47 definiert die Farb- und
Farbhilfsregister. Die Palette mit acht Farben wird eingestellt. Zeile
50 und 51 definieren Zeichenketten und tragen einen Copyright-
Vermerk in der Menzeile ein.

Die Programmzeile 54 nach der Marke (Label) »Start« stellt ein
grafisches Ausgabe- und Bedienfeld zur Verfligung. Schauen Sie
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mefey _ Jwsw[ ] [nelmssw] |
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Lingabe-Fehler!

Schreib-/Lese-Fehler!
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Telefon: [ | Gebartstag: [ ]
Beraf: [ ]

Requester nit einen Quittungs-
Feld.

Wollen Sie wirklich loeschen?

i - Vo |

=

Requester nit zwei Quittungsfeldern,

T

Requester nit drei Quittungsfeldern,

o e o o

Eine Bedieneroberflache, die Sie
mit unserem Workshop programmieren  aus dem Workshop

Unsere Anforderungen:

- Das Anklicken von Funktionstasten mit der Maus soll Programm-
funktionen ausldsen;

- ein komfortabler Datei-Requester gestaltet das Arbeiten mit der
Diskette professionell;

- alle Bildschirmfarben mussen den individuellen Wiinschen des
Anwenders anpaBbar sein.

Ziel der ersten Folge des Workshops ist es, ein Bedienfeld, einen
Eingabeeditor (Input-Ersatz) und einen Requester zu programmie-
ren.

Wichtig: Amiga-Basic stellt beim Start nur 25 000 Byte Speicher-
platz zur Verfligung - etwas knapp fiir ein ordentliches Programm.
Schaffen Sie deshalb bitte etwas Platz, bevor Sie eines der Listings
zum Workshop eintippen oder von Diskette laden. Starten Sie hier-
zu Amiga-Basic und geben Sie im Direktmodus ein:

CLEAR, 60000, 6000

Die Eingabe schlieBt mit < Return>. Das Kommando reserviert
60000 Byte fir das Progamm, Variablen etc. und 6000 fir den
Stack.

Speichern Sie das Programm, wenn Sie den ersten Teil eingege-
ben haben bzw. einen der folgenden Teile ergénzt haben, mit fol-
gendem Befehl:
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Drei Grundformen der Requester

Eingabe-Ausgabefeld -

\
Bedienfel Funktionstaste

[ 3] Ein mit »Klick« erzeugtes Tasten-
feld. Mit aktiven und inaktiven Tasten.

sich bitte die aufgerufenen Routinen »IOFeld« und »BedienFeld-
genau an. Sie bilden das duBere Gewand lhres Programms. An-
dern Sie die Routinen spater ruhig einmal nach Ihren Wiinschen.

Die Zeilen 55 bis 60 fragen stindig die Tasten des Bedienfelds
auf Mausklick ab. In den Zeilen 61 bis 65 stehen Sprungziele fiir
nicht mit Funktionen belegte Tasten. In den Zeilen 67 bis 77 ist eine
Eingabefunktion mit der Prozedur »TextEin« realisiert. Angewahit
wird diese Funktion durch Anklicken der Funktionstaste »EINGA-
BE« im Bedienfeld. Verwenden Sie bitte diese Funktion anstelle
des INPUT-Befehls.

Die Zeilen 78 bis 238 sind flir den im zweiten Teil realisierten File-
Requester reserviert. Die Zeilen 362 bis 382 benotigen wir flir den
im dritten Teil realisierten Farb-Requester. In den Zeilen 393 bis 408
haben wir noch einen Info-Requester ins Programm tibernommen.
Die Anwahl erfolgt durch Anklicken der Funktionstaste »INFO« im
Bedienfeld. Ein beliebiger zweiter Mausklick schaltet die Info-Box
wieder aus. Der Info-Reqester lhrer Programme sollte einen
Copyright-Vermerk, das Datum und die Versionsnummer lhres
Basic-Programms anzeigen.

Ab Zeile 409 rufen wir einen Antwort-Requester mit zwei Antwort-
tasten auf. Dieser Programmteil wird nach Anklicken der
Funktionstaste »AUSGANG« durchlaufen. Zuerst stellt das Pro-
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gramm (Zeile 456) ein Ausgabefeld zur Verfligung, das Sie wieder
nach lhren Wiinschen gestalten kénnen.

Zeile 459 bis 472 schlieBlich stellt die grafische Grundflache mit
zehn beschrifteten Funktionstasten im unteren Bildschirmbereich
bereit. Definieren Sie hier die bendtigten Funktionstasten neu, oder
andern Sie die Beschriftung nach lhren Vorstellungen. Sollten Sie
die Dimension und Lage lhrer Funktionstasten geédndert haben,
hat das keine Auswirkung auf die Abfragepositionen mit der Maus,
wenn Sie hierflir die Routine »MKlick« verwenden. Diese Routine
liefert als Riickgabewert die logische Tastennummer.

Werfen wir noch einen genaueren Blick auf die verwendeten
Subroutinen. Alle werden mit CALL aufgerufen und miissen mit
den vorgesehenen Parametern versorgt werden. Verschiedene
Routinen liefern Riickgabewerte, die weiterverarbeitet werden kon-
nen.

L] Die Prozedur »Requester«

Als Amiga-Besitzer haben sie sicherlich schon einmal eine vom
System bereitgestellte Dialogbox bewundert. Ist so ein System-
Requester nicht spartanisch schén? Zugegeben, er erfiillt seine
Funktion. Aber paBt er sich auch der Bedienoberflache einer belie-
bigen Software an? AuBerdem muB der Programmierer den Um-
gang mit den Library-Funktionen beherrschen, um einen System-
Requester zu nutzen. Oder er nimmt die in Amiga-Basic geschrie-
bene Prozedur »Requester« aus unserem Workshop.

Die Prozedur stellt einen komfortablen Requester zur Verfiigung,
dessen Farbe und Grundstruktur bestimmbar ist. Es kénnen eine,
zwei oder auch drei Standardabfragen realisiert werden. Man be-
antwortet eine Frage durch das Anklicken der grafisch dargestell-
ten Funktionstaste(n). Der Programmierer kann den Text im Reque-
ster und die Beschriftung der Antworttaste(n) frei bestimmen.

Bild 2 zeigt die drei Grundformen der bereitgesteliten Requester.
Folgende Parameter sind die bei der Programmierung festzulegen:

Der Requester-Text wird in »ReqTxt$« definiert. Er kann bis zu 68
Zeichen lang sein. Auch eine zweizeilige Darstellung ist méglich.
Trennen Sie den Text durch das Zeichen »l«”. Sie finden die ent-
sprechende Taste direkt unterhalb der Funktionstaste <F10> auf
der Amiga-Tastatur.

Die Beschriftung der Funktionstasten wird in den Parametern
»Txt$«, »MTxt$« und »RTxt$« definiert. Eine Ldnge von maximal
neun Zeichen soll nicht tberschritten werden. Soll eine Taste nicht
dargestelit werden, ist der entsprechende Tastenparameter mit
»" "« (leer) zu definieren.

Die horizontale Position der Requester-Box wird in »xSet%:« ein-
getragen und in Pixeln angegeben. Bezugspunkt ist die linke Kante
der Box. Die vertikale Position ist auf Bildschirmmitte festgelegt.

Die Farben fiir den Requester-Text, den Vorder- und Hintergrund
werden in den Parametern »TFarbe%s«, »VFarbe%s« und »HFar-
be%-« definiert.

Der Riickgabewert wird im Parameter »Flag%s« zuriickgegeben.
Er betrégt 1, wenn die linke Taste angeklickt wurde. Wert 2 ist der
Rickgabewert der mittleren, Wert 3 der rechten Taste.

Der Aufruf:
CALL Requester (ReqTxt$, LTxt$, MTxt$, RTxt$, xSet¥,
TFarbe%, VFarbef,HFarbe®,Flag%)

Sie finden die Prozedur »Requester« unter den Zeilennummern
614 bis 669. Die Zeilen 615 bis 632 dienen der Dokumentation und
kdnnen zur Speicherplatz-Ersparnis geléscht werden.

Die Prozedur bendtigt zur Funktion die Prozeduren »TonFolges,

»Fenster« und »Klick«:
] Die Prozedur »TonFolge« finden Sie unter den Zeilennummern
861 bis 870. Die Zeilen 862 bis 865 kdnnen geldscht werden. Die
Prozedur »TonFolge« erzeugt ein akustisches Signal in Form eines
Doppeltones. Man muB beim Aufruf die Lautstérke »Laust%e« und
die Anzahl der Doppelténe »SFolge%s« (ibergeben:

CALL TonFolge (SFolge%,Lautst%)
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[ »Fenster« stellt eine umrandete, farbige Grundflache zur Ein-
oder Ausgabe von Daten und Grafiken zur Verfiigung. Die Proze-
dur erwartet als Parameter die Position der linken oberen Ecke der
grafischen Grundfldche. Sie wird horizontal im Parameter »xPos%«
und vertikal in »yPos%« definiert. Die Breite und Héhe geben wir
in »breit%« und »hoch%« an. Der Parameter »VFarb%« bestimmt
die Farbe der Umrandung, »HFarb%s« definiert die Farbe der
Grundflache. Weiterhin kann die grafische Grundflache mit einem
Schatten versehen werden. Definieren Sie dieses im Parameter
»Schatten% ”«. Der Aufruf lautet:

CALL Fenster (xPos%, yPos%, breit, hoch%, VFarbeZ,

HFarbe%,Schatten%)

Es gibt zwei Darstellungsformen der Prozedur »Fenster« - mit

und ohne Schalten. Sie finden die Prozedur »Fenster« unter den
Zeilennummern 745 bis 766 (746 bis 757 Kommentar).
- Die Prozedur »Klick« erzeugt die grafische Darstellung einer
Funktionstaste mit einer wahlbaren Beschriftung. Die Taste wird als
grafisches Symbol verwendet, das durch Anklicken mit der Maus
eine definierte Programmfunktion ausfiihrt. Die Tastenposition
kann in einem Tasten-Positionsspeicher abgelegt werden. Die Pro-
zedur »MKlick« liefert dann als Riickgabewert wahlweise die Pixel-
Position des Mauszeigers oder die logische Nummer der ange-
klickten Taste.

Die Position der Taste muB in horizontaler und vertikaler Ebene
definiert werden. Die Variablen »xPos%« und »yPos%« bestimmen
die linke obere Ecke der Taste. Breite und Hohe wird in »breit%«
und »hoch%e« eingetragen. Die Tastenbeschriftung steht im Para-
meter »Txt$« Ubergeben. »HGrund%s« und »VGrund%e=« definieren
die Hinter- und Vordergrundfarbe.

Der Parameter »aktiv%e« stellt die Funktionstaste in aktiver oder
inaktiver Form dar. Bei der inaktiven Darstellung erscheint die Ta-
stenbeschriftung. Definieren Sie den Wert 1 fiir die aktive und den
Wert O fiir die inaktive Darstellungsform.

Der Parameter »Mode%s« dient der Steuerung des Tasten-
Positionsspeichers. Bei Ubergabe des Wertes 0 wird die Tasten-
position nicht gespeichert. Der Wert 1 l6scht zunéchst den Posi-
tionsspeicher und legt die Position der aufgerufenen Taste als lo-
gisch ersten Eintrag ab. Der Wert 2 fiigt die Position der aufgerufe-
nen Funktionstaste an den Inhalt des Tasten-Positionsspeichers
an. Der Aufruf:

CALL Klick (xPos%, yPos%, breit%, hoch%, Txt$,
VGrund%, HGrund%, aktivg)

Die Prozedur »Klick« beginnt in Zeile 702; die Zeilen 703 bis 721
enthalten Kommentare; in Zeile 744 ist Ende.

Bild 3 zeigt ein mit der Prozedur »Klick« erzeugtes Bedienfeld.

Wie schon erwéhnt, bendtigen wir in der Prozedur »Klick« eine
weitere Subroutine mit Namen »MKlick« (Zeile 670 bis 701). Diese
wartet auf das Anklicken einer Taste des mit »Klick« erzeugten Ta-
stenfeldes. Als Riickgabewert liefert der Amiga in »xPos%s« und
»yPos%e«die Pixelposition des Mauszeigers. Weiterhin wird die lo-
gische Nummer der angeklickten Taste im Parameter »Adr%« zu-
rickgegeben. Somit kann man leicht eine Verzweigung in einzelne
Funktionen mit der Anweisung programmieren:

ON Adrf GOSUB Funktionl, Funktion2, Funktion3, ...
Der Aufruf von »MKlick« lautet:
CALL MKlick (xPos%,yPos%,Adr%)

ON Adr% GOSUB Funktionl, Funktion2, Funktion3, ...

- Wie I&Bt sich per Programm ein Text (iber die Tastatur einlesen?
Wir helfen uns mit der Prozedur »TextEin« (Zeile 767 bis 860). Es ist

Start frei zum Basic-Workshop '90. Amiga-Basic unterstiitzt weder die Pro-
grammierung von normalen Requestern, noch gibt es eine Funktion zum Aufruf
eines Datei-Requesters. Die individuelle und flexible Wahl der Bildschirmfarben
ist ebenfalls nicht gerade eine Stérke des Amiga-Basic.

Ohne diese Funktionen ist sicherlich keine anwenderfreundliche Software
machbar. Unser dreiteiliger Basic-Workshop unterstiitzt deshalb den Basic-
Programmierer beim Erstellen einer professionellen Bedienoberflache. Zu die-
sem Zweck stellen wir Ihnen verschiedene Prozeduren und Unterroutinen vor.
Folge 1: Antwort-Requester; Info-Requester; Bedienfeld mit Funktionstasten
und Eingabe-Editor;

Folge 2: File-Requester; Disk-Katalog zeigen; Routinen, die Dateien laden, spei-
chern und ldschen;

Folge 3: Farb-Requester; Bildschirmfarben einstellen, Anwendereinstellungen
laden und speichern.
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so etwas wie ein Zeileneditor fiir alphanumerische Eingaben. Mit
dieser Prozedur kann eine beliebige Eingabe erfolgen oder eine
bestehende Eingabe editiert werden. Unsere Routine kontrolliert
hierbei, ob sich die Lange des eingegebenen Textes in den erlaub-
ten Grenzen bewegt. Bei Aufruf der Prozedur kann ein Default-Text
Uibergeben werden.

Das Editieren erfolgt in horizontaler Ebene mittels der Cursor-
Tastatur. Man kann den Cursor allerdings auch innerhalb des Tex-
tes durch Mausklick an eine beliebige Position setzen. Mit der
< back space > -Taste I6schen Sie das Zeichen links vom Cursor.
Die Taste <Del> loscht das Zeichen unter dem Cursor.

Die horizontale und vertikale Position der Editorzeile wird beim
Aufruf spalten- und zeilenweise (»xPs%s« und »yPs%«) definiert.
Die Parameter lehnen sich am Befehl »LOCATE« an.

Weiterhin kann ein Default-Text im Parameter »eTxt$« definiert
werden. Ist er nicht gewlinscht, ist der Parameter-Inhalt »” " « (leer)
zu Ubergeben. Die Prozedur gibt den Text in »eTxt$« zurlick.

Die Lédngendefinition des Eingabetextes erfolgt in »lang%e. Die
Textfarbe wird in »t1Farb%e«, die Hintergrundfarbe in »h1Farb%x«,
die Cursortextfarbe in »t2Farb%=« und die Cursorfarbe in »h2Farb«
definiert. Kleinschrift kann automatisch in GroBschrift gewandelt
werden, wofiir »Uc%:« verantwortlich ist.

Der Editor gibt einen Riickgabewert im Parameter »Flag%:« an
den Anwender zuriick. Die Ruckgabe von Null zeigt an, daB die
Eingabe durch Betétigung der Tasten <Return> oder <Enter>
beendet wurde. Der Ruckgabewert 1 bedeutet, daB die Eingabe
durch Mausklick beendet wurde. Der Aufruf:

CALL TextEin (yPs%, xPs%, eTxt$, lang®, t1Farb%, hlFarb%,

t2Farb%, h2Farb¥, Uc%, Flagh)
Mit dieser Prozedur soll es fiir diesen Teil genligen. In der néchsten
Ausgabe des AMIGA-Magazins werden wir die bisher geschaffene
Oberflache erweitern. ub

Machen Sie mit bei unserem Basic-Workshop '90. Hier lernen Sie an vielen
praktischen Beispielen, wie man mit Basic eine Bedieneroberfléche fiir Pro-
gramme realisiert. Alle Listings zum Workshop sind durchnumeriert, wobei im
ersten und zweiten Teil Zeilen fehlen, die wir erst im spéteren Verlauf des Work-
shops erganzen. Nach jedem Teil steht lhnen ein neues laufféhiges Programm
zur Vertligung, mit dem Sie experimentieren kénnen.

Alle Teile sind einzeln lauffahig und konnen auch mit dem AC__Basic-
Compiler compiliert werden.

Bitte beachten Sie, daB die Routinen teilweise die Library-Funktionen benut-
zen. Ab Folge 2 benttigen Sie auf Ihrer Diskette die Dateien »exec.bmap« und
»dos.bmap« (siehe auch AMIGA 2/90, Seite 152; »Wo sind die “bmaps” ?«).

Programmname: Basic-Workshop Teil 1
Computer:  A500, A1000, A2000 mit Kickstart 1.2
Sprache: Amiga-Basic

1 1b0|" Workshop 90

2 71 ' Modulare Bedienoberflaeche fuer Amiga-Basic

3 RI |SCREEN 1,640,232,3,2

4 pS |WINDOW 1, "WORKSHOP 907, (0,0)-(631,218),2,1

5 Uq |WINDOW OUTPUT 1

6 p0 |ON BREAK GOSUB Ende

7 51 |BREAK ON

8 tB |COLOR 1,0

31 bNO|Init:
32 4j1| DIM Rot%(8), Gruen%(8), Blau%(8), aktRot%(8), aktGruen%(8)

» aktBlau%(8)

36 YV2| Rot%(1) = O0: Gruen%(1) = 0: Blau%(1) = 0

37 mq Rot%(2) = 15: Gruen%(2) = 15: Blau%(2) = 15
38 83 Rot%(3) = 12: Gruen%(3) = 8&: Blau%(3) = 7
39 W Rot%(4) = 9: Gruen%(4) = 5: Blau%(4) = 3
40 t1 Rot%(5) = 15: Gruen%(5) = 15: Blau%(5) = 10
41 D7 Rot%(6) = 15: Gruen%(6) = 15: Blau%(6) = 0
42 Jv Rot%(7) = 13: Gruen%(7) = 0: Blau%(7) = 3
43 AO Rot%(8) = 13: Gruen%(8) = 13: Blau%(8) = 11
45 42 | FOR 1% = 1 TO 8
46 bm2| PALETTE i% -1,Rot%(1%)/15,Gruen%(1%)/15,Blau%(1%)/15
47 Rml| NEXT ig

50 Ym | Leer$ = SPACE$(80)

51 Hm | CR$ = "WORKSHOP 90 1990 (c) by Markt & Technik”

52 rI | MENU 5,0,1,CR$

53 Lt0|Start:

54 GE1| GOSUB IOFeld: GOSUB BedienFeld

55 Mq | AdrQ$ = Adr$

56 DO | WHILE 1

57 TK2| CALL MKlick (0,0,Adr%)

58 UC ON Adr% GOSUB Tastel,Eingabe,Disk,Taste4,Taste5,Taste6,Ta
ste7,Justage, Info,Ende

59 Br Adry = AdrQ$

60 PD1| WEND

61 QF0|Tastel:

62 XP |Taste4:

63 aT |Taste5:

64 dX |Taste6:

65 gb |Taste7:

66 Q2 |RETURN

67 0a |Eingabe:

68 0Y1| CALL Kliek (111,172,86,14,"EINGABE",6,1,1,2)

69 OE | CALL Fenster (92,50,290,50,1,2,1)

70 xR | CALL TonFolge (1,100)

71 v8 | COLOR 0,2: LOCATE 9,15

72 aQ | PRINT "Bitte Text eingeben:”

73 Ot | CALL TextEin (11,15,Filename$,31,0,1,0,6,0,0)
74 5r | GOSUB IOFeld

75 pH | CALL Klick (111,172,86,14, "EINGABE”,0,1,1,2)
76 3X | CALL TonFolge (1,100)

77 bDO|RETURN

78 sV |Disk:

Workshop-Listing Teil 1

Die Listings sind mit Zeilennummern
versehen. Die logische Folge aller
Programmzeilen ergibt sich durch die

238 CoO|RETURN

362 éGD Justage:
382 W8BO|RETURN

Numerierung.
393 qU | Info:
394 Bf1| CALL TonFolge (1,100)
395 Dh | CALL Klick (303,196,86,14, "INFO",6,1,1,0)
396 vg | CALL Fenster (0,0,296,84,1,2,1)
397 36 COLOR 1,2 : LOCATE 3,8 : PRINT "WORKSHOP 90";
398 rm | COLOR 7,2 : LOCATE 5,6 : PRINT “Modulare Bedienoberfléche”
399 H5 | LOCATE 6,9 : PRINT “fiilr Basic-Programme.”;
400 6C | LOCATE 9,6 : PRINT "1990 (c) by Markt & Technik”;

401 JEO|MausInfo:

402 8F1| WHILE MOUSE(0) <> 0: WEND

403 Cq | WHILE MOUSE(0) = 0: WEND

404 hW | LINE (0,0)-(300,88),0,bf

405 QC | GOSUB I0Feld

406 Nr | CALL TonFolge (1,100)

407 vI CALL Klick (303,196,86,14,”INF0”,0,1,1,0)

408 wYO|RETURN

409 2Q |Ende:

410 Wol| CALL Kliek (399,196,B86,14, “AUSGANG”,6,1,1,0)

411 os | CALL Requester (“Wollen Sie WORKSHOP 90 verlassen?”, "JA",”
”,"NEIN",98,1,1,2,Flag%)

412 €S | IF Flag¥ = 1 THEN

413 JX4 LIBRARY CLOSE

414 3G WINDOW CLOSE 1

415 PM SCREEN CLOSE 1

416 Ev BREAK OFF

417 nz STOP

418 gZ1| END IF

419 Ph IF Flag% = 3 THEN

420 fR4 GOSUB IOFeld

421 Pb CALL Klick (399,196,86,14, “AUSGANG*,0,1,1,0)

422 Am RETURN

423 lel| END IF

424 RUO|GOTO Ende

456 mX |IOFeld:

457 UA3 CALL Fenster (6,3,618,159,1,2,0)

458 XMO|RETURN

459 93 |BedienFeld:

460 Fj1| CALL TonFolge (1,100)

461 EP | CALL Fenster (6,166,618,50,1,2,0)

462 sx | CALL Kliek ( 15,172,86,14, "TASTE 1”,0,1,0,1)
463 5X | CALL Kliek (111,172,86,14, "EINGABE”,0,1,1,2)

68
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472 ya0
614 bb

615 1E
616 u0
617 ik
618 Qv
619 BG
620 QQ
621 VO

622 et
623 gF

624 62
625 61
626 Fs
627 4s

628 mz
629 19
630 vx
631 A4
632 rf

633 PAL
634 ni
635 91
636 2L2
637 7
638 tel
639 1J2
640 YO
641 BV
642 8o
643 JC1
644 38

645 oX
646 XQ

647 EW
648 EU
649 Wgd
650 Sf1
651 3n
652 gm
653 ps
654 Ve
655 b72
656 rn3

657 XQ2
658 HK
659 203

660 aT2
661 jr
662 DV3

663 dw2
664 eX1
665 M50
666 md
667 Wol

CALL Klick (207,172,86,14,"DISK” ,0,1,1,2)
CALL Klick (303,172,86,14,"TASTE 4”,0,1,0,2)
CALL Kliek (399,172,86,14, “TASTE 5”,0,1,0,2)
CALL Kliek ( 15,196,86,14, "TASTE 6",0,1,0,2)
CALL Klick (111,196,86,14,“TASTE 7”,0,1,0,2)
CALL Klick (207,196,86,14, “JUSTAGE”,0,1,1,2)
CALL Klick (303,196,86,14,”INFO” ,0,1,1,2)
CALL Klick (399,196,86,14, “AUSGANG”,0,1,1,2)
RETURN

SUB Requester (ReqTxT$,LTxT$,MTxt$,RTxt$,xSet%,TFarbed, VFar
bef,HFarbe%,Flag#) STATIC

' Erzeugt Requester mit Antwort-Tasten zur Entscheidung

' ReqTxt§ : Requester-Text - Laenge kann bis zu 68 Zeichen
' betragen, Texte werden mit ”l ” in zwel Zeilen getelilt

' LTxt$ : Beschriftung der linken Antworttaste

' MTxt§ : Beschriftung der mittleren Antworttaste

' RTxt$ : Beschriftung der rechten Antworttaste

! Lénge der Beschriftung scll 9 Zeichen nicht ueberschreite
n

' xSet¥ : Horizontale Pos. der linken Kante der Requester
box;

£ vertikale Pos. ist auf Bildschirmmitte festgele
gt

' TFarbef : Farbe des Requester-Textes

! VFarbef% : Farbe der Umrandung

! HFarbe% : Farbe des Hintergrundes

' Flagf : Rueckgabewert beim Anklicken: 1 = linke Tast
e

A 1 2 = mittlere Tast
e

v : 3 = rechte Tast
e

' Es sind wahlweise ein, zwel oder drei Antworttasten defin

ierbar
' Parameter der nicht benutzten Taste ist mit ”” (leer) def
iniert
' Requester benoetigt die Prozedur Fenster, Klick und TonFo
lge.
CALL Fenster (xSet%,40,295,70,VFarbe%,HFarbe%,1)
COLOR TFarbef,HFarbe%
IF INSTR(1,ReqTxT$,”l ") = O THEN
LOCATE 8,3 +INT(xSet%/8)
PRINT ReqTxT$;
ELSE
LOCATE 7,3 +INT(xSet%/8)
PRINT LEFT$(ReqTxT$,INSTR(1,ReqTxT$,”l ”) -1);
LOCATE 9,3 +INT(xSet%/8)
PRINT RIGHT$(ReqTxT$,LEN(ReqTxT$) -INSTR(1,ReqTxT$,"1"));
END IF
IF LTxT$ <> "" THEN CALL Klick ( 20 +xSet%,84,80,14,LTxT
$,0,1,1,0)
IF MTxt§ <> ”" THEN CALL Klick (110 +xSet%,84,80,14,MTxt
$,0,1,1,0)
IF RTxt$ <> ”” THEN CALL Klick (200 +xSet%,84,80,14,RTxt
$,0,1,1,0)
COLOR 0,1
CALL TonFolge (1,255)
RegMausi:
WHILE MOUSE(0) <> 0 :WEND
WHILE MOUSE(0) = 0 :WEND
xPos% = MOUSE(1)
yPos% = MOUSE(2)
IF yPos% > 82 AND yPos% < 102 THEN
IF LTxT$§ <> "" THEN
IF xPos§ > 20 +xSet% AND xPos% < 100 +xSet% THEN Flag
% = 1: GOTO ReqEND
END IF
IF MTxt$ <> ”” THEN
IF xPos% > 110 +xSet® AND xPos§ < 190 +xSet% THEN Flag
% = 2: GOTO ReqEND
END IF
IF RTxt$ <> ”” THEN
IF xPosf% > 200 +xSet§ AND xPos% < 280 +xSet¥ THEN Flag
% = 3: GOTO ReqEND
END IF
END IF
GOTO RegMausi
ReqEND:
COLOR 1,0

668
669
670
671

672

673
674

675
676
677
678
679

680

682
683

684
685
686
687
688
689
690
691
692
693
694
695
696
697
698
699
700
701
702

703
704

705

706

707
708
709
710
711
712
713
714
715

716

717
718

719
720
721

722
723

724
725

726
727
728
729
730
731

b5
pr0
w8
K1

yH

Ng
KX

3N
AW
Sh
aR
L1

J2

Nr
Pa

vk

Cbl
4p
2F
dN
ik
ie
as2
Lo3
vH4
2K5
Yué
Ji
A35
B4
C53
D62
yJi
LNO
Je

5h
09

mB
T

Ej
Jv
HI
sJ
9w
7F
Hy
ou
Mz

MI
ho
eG
fs

17

oD1
is

eG
NP
if

qw

EW
wme

CALL TonFolge (1,100)
END SUB
SUB MKlick (xPos%,yPos%,Adr§) STATIC
' Progedur fragt Pos. einer grafisch dargestellten Funktion
5=
! Taste ab. Stimmt die Pos. der Maus mit einem gespeicherte
n
! Positions-Eintrag im Positionsregister ueberein,

X wi;d als Rueckgabewert (Adr%) die Nummer der Taste gegebe
n

! xPos% : Rueckgabewert x-Position beim Mausklick (Pixel)
! yPos% : Rueckgabewert y-Position beim Mausklick (Pixel)
' Adrf  : Rueckgabewert, Nummer der angeklickten Taste

' Adr$ : beinhaltet die gespeicherten Tasten-Positionen

Ein Eintrag besteht aus 4 dreistelligen Positionsangaben
der
' Funktionstaste (xPos%, xPos% +breit%, yPos%, yPos% +hoch
%)
' Aufruf : CALL MKlick (Adr%)
E ON Adrf gosub Funktionl, Funktion2, Funktion3, .

' Zur Def. des Tasten-Pos.reg. wird Prozedur Klick benoetig
t

SHARED Adr$

Adr% = 0

WHILE MOUSE(0) <> 0 :WEND

WHILE MOUSE(0) = 0 :WEND

XPos% = MOUSE(1) : yPos% = MOUSE(2)

FOR i% = 1 TO LEN(Adr$) STEP 12

IF xPos% > VAL(MID$(Adr$,1%,3)) THEN
IF xPos% < VAL(MID$(Adr$,i% +3,3)) THEN
IF yPos% > VAL(MID$(Adr$,i% +6,3)) THEN
IF yPos% < VAL(MID$(Adr$,i% +9,3)) THEN
Adrg = INT((1% -1)/12) +1
i% = LEN(Adr$)
END IF
END IF
END IF
END IF

NEXT 1%
END SUB
SUB Klick (xPos%,yPos%,breit®,hoch%,Txt$,VGrund%,HGrund%,ak
tiv§,Mode%) STATIC

' Erzeugt die grafische Darstellung einer Funktionstaste

! Speichert Tasten-Position in einem Positionsregister (Adr

$)

' xPos% : horizontale Pos. der linken oberen Tastenecke (Pi
xel)

' xPos% : vertikale Pos. der linken oberen Tastenecke (pi
xel)

breit%: Breite der Funktionstaste (Pixel)
hoch% : Hoehe der Funktionstaste (Pixel)
Txt§ : Text der Tastenbeschriftung
VGrund%: Vordergrund-Farbe

HGrund%: Hintergrund-Farbe

aktivg: 0 = inaktive Tastendarstellung

1= aktive Tastendarstellung
Modef : 0 = Tastenposition nieht speichern

1 = Positionsspelcher loeschen, Taste = erster Ei
ntrag
H 2 = Tastenposition wird an den Pos.speicher gehae
ngt
' Adr$ : Globaler Positionsspeicher. Ein Eintrag bestent
' aus 4 dreistelligen Pos.angaben der Funktionstast
e

! (xPos%, xPos% +breit%, yPos%, yPos% +hoch%)
' Aufruf: CALL Klick (20,20,80,16, "KLICK",1,2,1,0)
' Zur Abfrage der Tasten-Pos. wird die Prozedur MKlick benc
etigt
SHARED Adr$
LINE(xPos%+4,yPos% +2)- (xPosf+breit® +4,yPos% +hoch% +2),
0,bf
LINE(xPos%,yPos%)- (xPos%+breit%,yPos$+hoch¥),VGrund%,bf
LINE(xPos+2,yPos#+1) - (xPos%+breit%-2,yPos%+hoch%-1),HGru
nd%,bf
XTP% = INT(xPos% +((breit% -(LEN(Txt$) *8)) /2) +.5)
yTP% = INT(yPos% +((hoch% +8) /2) +.5) -1
POKEW WINDOW(B) +36,xTP% : POKEW WINDOW(8) +38,yTP%
COLOR VGrund%,HGrund% : PRINT Txt$;
IF aktivg = 0 THEN
FOR i% = yTP% -7 TO yTP% -1 STEP 2
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ROGRAMMIEREN

KNOW-HOW
732 113 LINE(xTP%,1%)-(xTP% +(LEN(Txt$) *8),1i%),HGrund%,b 795 Sq | ac$ = "7
733 Vgq2| NEXT i% 796 Jr0 |Taste:
734 No breit% = 999 : hoch% = 999 797 1J1| ac$ = INKEY$
735 ngl| END IF- 798 vQ | IF MOUSE (0) <> 0 THEN .
736 HT | IF Mode% = 1 THEN 799 An2| xPos% = INT((MOUSE(1) /8) -.5) : yPos% = INT (MOUSE(2) /8
737 Ch2| Adr$ = RIGHT$(” "+STR$(xPos%),3) +RIGHT$(” "+STR$(xPos¥ + ) +1
breit%),3) 800 nT | IF yPos% = yPs% THEN
738 Ta | Adr$ = Adr$+RIGHT$(” “+STR$(yPos%),3) +RIGHTS(” " +STR$(y 801 1o3| Tlang¥ = LiTxt% +ReTxT%
Pos§ +hoch% ),3) 802 Bw IF xPos%>xPs% +(lang¥-Tlang%-2) AND xPos%<xPs% lang%+l
739 rk1| END IF THEN
740 Ob | IF Mode% = 2 THEN 803 Jjx4 xPos% = langk -(xPos%-xPs%)
741 PB2| Adr$=Adr$+RIGHT$(” "+STR$(xPos%),3) +RIGHTS(” "+STR$(xPos 804 v8 IF xPos% > 0 THEN
% +breit%),3) 805 N45 eTxt$ = LiTxt$ +ReTxT$
742 aP Adr$=Adr$+RIGHTS(” "+STR$(yPos%),3) +RICHT$(” “+STR$(yPos 806 Ux LiTxt$ = LEFT$ (eTxt$,Tlang¥ -xPos% +1)
% +hoch% ),3) 807 eP ReTxT$ = RIGHT$(eTxt$,xPos% -1)
743 vol| END IF 808 lu Flagd =10
744 240|END SUB 809 e2 WHILE MOUSE (0) <> 0: WEND
745 80 |SUB Fenster (xPos%,yPos%,breit%,hoch%,VFarbe%,HFarbe%,Schat 810 3¢ GOTO StartilED
‘ten%) STATIC 813 3us) B IF Workshop-Listing Teil 1
746 Gr |' Erzeugt die Grundflaeche fuer die Ein-/Ausgabe von Daten 812 2v3 END IF
oder 813 3w2| END IF Die Listings sind mit Zeilennummern
747 bw |' den Aufbau eines Bedienfeldes mit Funktionstasten 814 et | ac3 = curg(13) versehen. Die logische Folge aller
748 T1 |' xPos% : horizontale Position der linken oberen Ecke (Pix 815 Eg | Flagh = 1 Programmzeilen ergibt sich durch die
el) 816 6z1| END IF Numerierung.
749 qf |' yPos§ : vertikale Position der linken oberen Ecke (Pix 817 ev | IF ac$§ = "" THEN Taste
el) 818 Lo IF Uc% = 1 THEN
750 W9 |' breit¥% : legt die Breite fest (Pixel) 819 ¢62| ac% = ASC(UCASE$(ac$))
751 bv (' hoch% : legt die Hoehe fest (Pixel) 820 pYl| ELSE
752 R8 |' VFarbe%: Farbe der Umrandung 821 LL2| ac% = ASC (ac$)
753 kH |' HFarbe%: Farbe der Grundflaeche 822 C51| END IF
754 86 |' Schatten® : legt die Schattenbildung fest : 0 = ohne Scha 823 Ve | IF ac% = 13 THEN StopED
tten 824 Fg | IF ac% = 31 THEN
755 z2 |' 1 = mit Scha 825 vG2| IF LiTxt% > 0 THEN
tten 826 fr3 ReTxT$ = RIGHTH(LiTxt$,1) +ReTxT$
756 6D |' Der Schatten wird immer in der Farbe “0” gezeichnet 827 nf LiTxt$ = LEFT$(LiTxt$,LiTxt% -1)
757 Nu |' Beispiel : CALL Fenster (10,16,200,60,2,1,1) 828 Lu GOTO StartlED
758 cml| IF Schatten% = 1 THEN 829 JC2| END IF
759 fd2| LINE (xPos% +6,yPos% +2)-(xPos% +breit% +6,yPos% +hochd + 830 KD1| END IF
3),0,bf 831 Kk | IF ac% = 30 THEN
760 C51| END IF 832 4F2 IF ReTxT% > 0 THEN
761 eH | LINE(xPos% ,yPos%)- (xPos%+breit%,yPos%+hoch%),VFarbe%,b 833 po3 LiTxt$ = LiTxt$ +LEFT$(ReTxT$,1)
762 Tb | LINE(xPos#%+1,yPos%)- (xPos%+breit%-1,yPos%+hoch%),VFarbes, 834 ov ReTxT$ = RIGHT$(ReTxT$,ReTxT% -1)
b 835 51 GOTO StartlED
763 Mp | LINE(xPos%+2,yPos%+1)- (xPos%+breit%-2,yPos%+hoen%-1),0,b 836 502 | ELSE
764 Uz | LINE(xPos%+3,yPos%+1)- (xPos%+breit%-3,yPos¥+hoch%-1),0,b 837 U33 GOTO StartlED
765 oY | LINE(xPos%+4,yPos%+2)- (xPos%+breit%-4,yPosf+hoch%-2),HFar 838 SL2| END IF
be%,bf 839 TMi| END IF
766 0QO0 |[END SUB 840 KR | IF ac% = 8 THEN
767 Vi |SUB TextEin (yPs%,xPs%,eTxt$,lang%,t1FARB%,h1FARB%,t2FARBY, 841 AG2| IF LiTxt% > 0 THEN LiTxt$ = LEFT$(LiTxt$,LiTxt% -1)
n2FARB%,Uc%,Flagk) STATIC 842 Z8 | GOTO StartlED
768 bk |' TextEin ist ein Zeileneditor. Der Cursor wird wahlweise 843 XQ1| END IF
769 Do |' mit den Cursortasten oder der Maus positioniert. Absehlus 844 M4 | IF ac% = 127 THEN
s 845 302 | IF ReTxT# > O THEN ReTxT$ = RIGHT$(ReTxT$,ReTxT% -1)
770 YI |' mit Return oder Mausklick ausserhalb der Editorzeile. 846 4C GOTO StartiED
771 H5 |' yPs% : Zelilenposition 847 bU1| END IF
772 jr |' xPs% ¢ Spaltenposition 848 C4 | IF (ac% > 31 AND ac% < 126) OR ac$ > 168 THEN
773 d1 |' eTx$% : Default- und Rueckgabetext 849 WJ2| IF LEN(LiTxt$+ReTxT$) < lang¥ THEN
774 DC |' lang® : maximale Textlaenge 850 xD3 | LiTxt$ = LiTxt$ +CHR$(ac%)
775 XN |' tlFarb% : Farbe des Textes 851 7o eTxt$ = LiTxt$ +ReTxT$
776 tC |' hiFarb% : Hintergrundfarbe des Textes 852 gZ2| END IF
777 E5 |' t2Farb% : Farbe des Cursor-Textes 853 hal| END IF
778 oJ |' h2farb% : Farbe des Cursor-Hintergrundes 854 1KO [GOTO StartlED
779 Wy |' Uck : Gross-/Kleinschreibung : 0 = gross und klein 855 3P |StopED:
780 V7 | : 1 = nur gross 856 arl| WHILE RIGHT$(eTxt$,1) = “ *
781 ev |' Flag¥ : Rueckgabewert : 0 = Ende durch RETURN 857 bP2| eTxt$ = LEFT$(eTxt$,LEN(eTxt$) -1)
782 8K |' 1 = Ende dureh Mauskli 858 H51 | WEND
ck 859 wi | eTxt$ = LiTxt$ +ReTxT$
783 9x |' Belspiel: CALL TextEin(5,10,“Test”,16,1,0,0,3,0,Flag%) 860 uw0 [END SUB
784 cil| Leer$ = SPACE$(lang®) : LiTxt$ = eTxt§ : ReTxT$ = " 861 Og [SUB TonFolge (SFolge%,Lautstf) STATIC
785 Ge | WHILE MOUSE (0) <> 0: WEND 862 43 |' Erzeugt ein akustisches Signal oder eine Signalfolge
786 550 |Start1ED: 863 oH |' SFolge% : Anzahl der Signale.
787 mnl [ LiTxt% = LEN(LiTxt$) : ReTxT% = LEN(ReTxT$) 864 8N [' Lautst¥ : Lautsteerke des Signales ( 1 ... 255 = leise ..
788 4M | COLOR t1FARB%,h1FARBY : LOCATE yPs%,xPs% . laut)
789 aS | PRINT RIGHT$(Leer$ +LiTxt$ +ReTxT$,lang%); 865 8u [' Beispiel: CALL TonFolge(50,200)
790 8h IF LEN(ReTxT$) =< lang% THEN 866 8N1| FOR Ton = 1 TO SFolge%
791 VZ4 COLOR t2FARB%,h2FARB% : LOCATE yPs%, (xPs% +lang¥ -ReTxT 867 EY2| SOUND 493,1,Lautst%,0 : SOUND 1046,1,Lautst%,0
%) 868 mJ SOUND 587,1,Lautst%,0
792 ur PRINT LEFT$(ReTxT3,1); 869 d51| NEXT Ten
793 bN COLOR t1FARB%,h1FARB% 870 460 |END SUB
794 kd1| END IF (C) 1990 M&T
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Amirca

PD-Schnell...VERSAND!

5 a Wir liefern
s’;“%-s'a“ °  FISH; TAIFUN; RPD; AUGE;
_g CACTUS; RUHR; TBAG;

nach Ein-  pANORAMA ...

9 e Alle COLOSSUS-Produkte
Bestellung  PD-DISKETTE ab 1,99
unserHaus!  auf 2DD-Disk., Sentinel oder Colossus

Einsteiger!!!

10 Disketten, die den Einstieg erheblich er-
leichtern. Spiele, Erklarungen, Utilities etc.nur

3 KATALOGDISKETTEN

29,

(bar, Briefmarken) anfordern 5,'
Srielepakete I, Il, 1l und GAME
K NEU! GD mit Star Trek, Odysee, Superpac IE 33'-

... jo Paket 10 Disketten

Komplettpaket!!! 20 PD-TOP-Disketten, z. B:
Haushaltsbuch, Kontofiihrung, Textverarbeitung, CAD,
Anti Virus Disk, Spiele, Vokabeltrainer, Schallplatten-
Videodatei, Datenbank, AdreBverwaltung,

Schach, Musik, Utilities usw. nur 59,'
512 K Speichererweiterung 169,- DM
3,5"-Zweitlaufwerk 199,- DM

SCHOLLE Tel. 0234/770388, Fax 0234/73867
Pilgrimstr. 6, 4630 Bochum 1 bis 21.00 Uhr

 NEUY NEU! NEU! NEU! NEU! NEU! NEU! NEUI NEUI NEU! %

FLOPPY DRIVES
(extern, Bus bis df3, slimline, superieise, abschaltbar)
35 175,- 525 235,-
RAM ERWEITERUNGEN
(512 KB RAM fiir Amiga 500 in Megabit Tech.)
Ohne Unr 125,- Mit Unr 145,=

A580 (fiir Amiga 500, jederzeit bis 1,8 MB nachriistbar,
mit Unhr & Akku & Adapter, Autokontigurierend)

512 KB 245,- 1,0mMB 355,- 1,5MB455,- 1,8MB545,-
AS580 plus

(farAmiga500,1,0MBChipRAM,inkl. Adapter, bis 2,5 MB Speicher)
512kB 345, 1,0MB445,- 15M8545,- 2,0MB645,-

RAM KARTE FUR AMIGA 2000 (512 k8 bis 8,0 MB)
512 K8 445,~ 2,0 M 645,~ 8,0 M8 1345,-

AUTOBOOT FILECARDS
(Autoboot ab V1.2, abschaltbar, fertig Format)

AMIGA 2000 20 ms 845,- 31 M 995,- 66 MB 1395, -

ATARI ST-EMULATOR fiir Amiga 500/1000/2000 495,-

SOFTWARE auf Anfrage, kein Mindestbestellwert, sofort lieferbar.
Bestellannahme rund um die Uhr!

CHERRYSOFT @P

Entwicklung und Vertrieb von Hard- und Software

AMIGA-Public Domain

Jede 3,5" 20D-Disk | Jede 5,25" 2D-Disk /{ E

1-49 Stk. DM 1,90 1-79 Stk. DM 1,204

50-299 Stk. DM 1,80 80-399 Stk. DM 1,00 W

ab 300 Stk. DM 1,70 ab 400 Stk. DM 0,95 GEA”S
gafwnPﬂ.S‘enenﬁefem 100% virenfrei - mit 2-fachem Verify k

Big Agnus 8372A mit dtsch. Ernbauanfe:run%w :ngﬂ =

Leerdisketten 3,57 2DD neutral, 10er-Pack.

512K fdr A500 mit Uhr + Akku, abschaltbar..

3-State A580 fir A500, mit 1,8MB bestiicki

3-State A580 plus (1 MB Chipram) mit 2,0MB.

3-State MegaMix 2000 (bis zu 8MB) mit 2 MB.

Floppy 3.5" extern, abschaltbar, Busdurchfiihr

Floppy 5.25" extern, abschaltbar, Busdurchf.

Hurricane 500 Turboboard (68020/16 MHz).

ALF 2 FileRunner-Box 33MB firA500/A 100!

HP-Deskjet plus Tintenstrahidrucker (Testurteil in

Amiga 8/90: Sehr gut - "Der Laserkiller").....nur 1695,-

ar warere:slfsre anfordern!

[F (VHS, 15 min., DM 49,-) 7

Original MEGABRAIN

Videotutorials . . .

..zeigen, wie Ma

Workbench & CLI fiir Einsteiger -
(VHS, 30 min., DM 69,-)

Grafik & Animation fiir Aktive
(VHS, 55 min., DM 89,-)

Videotitel mit Amiga fiir Praktiker

Jetzt im Fachhandel, in fuhrenden

Warenhausern oder bei HS&Y.

Info und Bestellung: HS&Y 0221/40 40 78

AMIGA-RARDWARE 1 BOMNGM
ARIZAELERTROMIX
SIEBENBURGENSTA. 3 5300 BONN 1

TEL:0228/ 662135  FAX(BTX)0228/ 664135

AMIGA 2000 Autoboolfestplatten
ALF2.0- AUTOBOOT KARTE 30MB .. .999.-
ALF2.0-AUTOBOOT KARTE 40MB . - 1269-
ALF2.0-AUTOBOOTKARTEGOMB .. 1469,

AMIGA 500 Autobootfestplalten
Arriba 20 HD, Autoboot, AS00, Intern ............. .. 1299,-
ALF2.0-FILERUNNER-BOX, 33MB .. .
ALF2.0-FILERUNNER-BOX, 42MB ...
ALF2.0-FILERUNNER-BOX,65MB .

AmigaDrive 3,5"kompl. Ext.
Amiga Drive 5,25 kompl. Ext. .

512K, kompl. .. Minimax512K
Minimax 1 MB Minimax 2 MB
Aufpreis fur MinimaxPlus ..........

6MB Speicher. A500intern, kompl
4MB Speicher. A500intern, kompl.
2MB/4 MB Speicher. ASQ0 intern ..

QUALITATSDISKETTENZU SUPEHPHE?SEN”
100 DISK. 3,5 2DD 100 % ERRORFREE ..
200DISK. 3,5°2DD 100 % ERROR FREE .

Amiga500V1.3..
Amiga 2000 V1

'AMIGA 500 512 k
SPEICHERERWEITERUNG

+* Megabit-
Technologie

* Abschaltbar
inkl. Schalter

* Uhr und
Batterie

DM 119,-

2 MB A 500
DM 459,-

2 MB A 2000
DM 598,-

Kick Start Umschaltplatine ... ..DM 29-
| 3,5 Laufwerk extern ..DM 178.-

| HARDWARE DESIGN NEUROTH
\ POSTFACH 525 4250 BOTTROP

ohne UhrDM 98,- |

I 1 I | ] ‘ TEL.. 02041/20424 ab 16 Uhr
~FJAMIGA Registrierkasse ~JAMIGA Astrol. Kosmogramm ~FAMIGA

+Normaldrucker. 8e1e§ auf Tab.Papier 145mm- Kas-
senfuhryng auf Disk ftiir Ausdruck+Unterbrechun5 -
Artikel/Dienst]. von Dwsk abrufbar - mb:ndung
von Firmendaten, Werbeslogans o.a. - m/o

Ideal fiir alle bewerbe mit Bareinnahmen DM 148. -

GESCHAFT FAMIGA

Editor fur Formular-, Adressen-, Artikel-Dienst-
]e1stungsdat jen - Optionen: Angebot/Kosten-Vor-
anschlag, trag!Best.eHung Auftr.Bestatigung,
Rechnun Llefersche1 Mahnung. Eingabe Hand o.
Jatei - 2 P951t10ne 2 INA4 Durchrechn, iber Men-
% Preis, Aufschl a%7 abatt MH Steuer, Skonto —-
extedwtor fur Zusatze - Kein Verbund' zu La er—f
1BU -~ Schnell, ubersichtlich,Userfrdl. %

JAM!GA Inventur, Flbu-gorecht

Kontinuierl. Bestandsverwaltung m.Bildmoment u/o

L1stenauswertung - Neu-Inventur durch Streichen,
Srn Hinzufiigen - Grug?enmventur‘ nach Code -

100 Positionen/Liste - Blatteraddition DM Hg

-Provisionsabrechnung ~FTAMIGA

Nach Eingabe von Namen, Gebyrtsort
—-datum werden errechnet: Sternze
Med1um oeli, Iodwukra?1anten 12 Objek tpos1tro—
nen im Tierkreis, Koch chaeck-| -Hauser, Aspekte
qem. Persgnlichkeitsanalyse mit Ideal- art.ner
Ska Bild- ?Druckerausgabe 3 DINA4-Seiten,Horo-
g |51 agramm - Alle Planeten +Sonne+Mond, Mond-
kno en - Mlnuteng?naue Berechnung - SommeEMewgen
+ Koordinaten-Einlesung 18.-
BIOKURVEN ~TAMIGA
Wissenschaftl, Trendbestimmung der biologischen+
seelisch ge15t1g/kurperhchen Rhytmik - Monitor-

Ausgabe monatsweise vor- +ruckscgre1tend Ausgabe
Drucker beliebig lang mit_taglischer Ana se und

eogr. Lage
%g A§zendent+

Kennzewchnunﬁ kritischer Tage - Abso];lg tel-
werte - fur Partnervershwch - Text= E 1tor
fir Zusatze - Wissensch.Grundlagen

~JAMIGA Kalorlen-Pollzel

Erstellung von Diatplénen und Eersunbgzogene Be-
darfsrechnung auf Eingabe von GrdBe, emcht. e-

schleclizt',_| Leas&unﬁ n?gg1eb1&anz act ett.E;;
Editor fir Vertreter, Kunden-, Formulardaten— 25 weill, Kohlenhydraten - Ideal-/Uber-/Untergewic
PogiLignen(d ?Nk Emgage Hand;’Datem -PSatz 0.01 Elnjesung Vitalstorfe, Ka]ﬂffn themsmitie ~la-
- torno, engutschr. - Dur hrechn ng elle, ivitd en erbrauc dschirm o oder
zum Endbetrﬂg. B0 AAStener < schne”l T hR-T180% Druckerausgabe auf einizen DINA4 38,
~JAMIGA TYPIST Etikettendruck FAMIGA
AMIGA als elektronische_Schreibmaschine m1t zei- Druckt 40 gangige Haftetiketten-Formate nach Ge-
lenweisem Eusdruck und 1 291?1 em g dschirmdis- stah.un in jeweil passender Bildschirm-Mask
B B J f ?

g ay - Je nach Druck bis zu 30 gchnff,arten ~Fi- §t1mung der agehohe - Ablage auf D1s ur
e auf Disk - Kopie-Ausdruck - Super 88.- ortige Neu- Au 'Iage - Schriftenwahl

=%

IDEE-SOFT: me IDEE-SOFT-Programma

= Exzellentin ihrer Struktur—alie Programme in Deutsch - ~Exzellent in ihrer Struktur - alle Programme in Deutsch-

AMIGA-MAGAZIN 11/1990

GELD
30 Routinen fiir Umgang mit Geld: Anlage - Vermo-
E,ensbﬂdung - Rentensparen - Rend1te - Kred1te -
asten - Zinsen - H_yp thek - La it = Amor

sation - Raten - Gleitklausel - Namma‘l/Effektw
lins - Akonto+Restverzinsung - Diskont - unver—
tierung - kpl.Tilgungsplane B11d.t'DrucI: DM S

DATEIVERWALTUNG JAMIG»I

Datenfelder von je 8 Zeilen a 33 Zeichen, je Da-
tei max.1000 - %uchcode von max.33 Zeichen, mit

edem mehr die ielgruppe einengend - Ogt!qﬂen :
gode. Nummer, alle, Blatt vor?zur‘uck 1cher_1.
nder ézeﬂenweaseg Hinzufiigen - Druck: 80-Zei-
chen- ? lockliste, Seitenv r chub, Etiketten, ??
enfelc-Maske - Gezielte gaben. superschnel I-
bersichtlich, bedaenerfreun lich, mausgesteuert
Adressen 68.- Galerie 118.-
Bibliothek 118.- Lager 118.-
Briefmarken118.- Personal 118.-
Diskothek 78.- Stammbaum 118.-
Exponate 118.- Videbthek 78.-
DEFIN DATA zur Selbstdefinieren
der Inhalte DM 148.-
B
In Computer Shops
bt i pae G o 5070 S

Preise unverbindlich.
Liste gegen adressier-
ten Freiumschlag DINAS

I. DINKLER

Am Schneiderhaus 7 =

Tel. 02932/32947 + Fax:32654 + D-5760 Arnsberg 1

n
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Niw's Amrca Ni's

AMIGA —— )
10 000 ws-cos L n computer

Public Domain kopiert auf

riahrung

. .
\L”.:’h‘;‘;::"?ﬁm;n“fo Egggﬁmue.mnga public domain software

.
T R A L 2DD Markendisketten ® 2.40/120 ©

AMIGA PD incl. 3,5” MFZDD

- jede Disk 3.5"/5.25" 2DD (100% erroriree!)
1-79 Je PD Disk 2,00 DM z.B. Maxe"’ TDK’ C_ Alle PD's sind etikettiert [Name, Nr.Inhalt)
80 - Je PD Disk 1,90 DM Versand in der Regel innerhalb 3 Tagen nach Bestelleingang
AMIGA PD Disk incl. 5)25” Disk Fish, Kickstart, RPD, Iaillun, Cmrcn}A.CS Tornadoﬁ,”Faug
10 - 99 je PD gll.k 1’20 DM NO Name Franz, Cactt;-) KaHngdlsi-IDM S,dL:sle gegen Riickporto
100- Je PD Disk 1,00 DM miga ardware
2 Katalogdisketten 5,- DM , bei Vorkasse (in Briefm.) ab ab 2’_ DM Amiga 2000 1989.- Amiga XT Karte 750.-
BeMTIr rnrd;m Sll':l ul;:sc;(;nrg-ol\ﬁ}llemsl arlsll lg%h 3/, LW extern 198.- PAL Genlock 568.-
stellannahme Mo,-Fr. r, Sa r . = . g a Y- lock 1139.-
Vorkasse + 4, DM, Nachnahme + §,- DM, Amiga: 5 Katalog-Disk. 10,— DM in g{m . 289 B e P
Ausinnd + 16, DA bel Vorkssse. Briefmarken, MS-DOS-Katalog 5,—~DM 3% " Disks je 149  5%" Disks je 059

Bs 13 Uhr bestellt R. Dombrowski Weiteres auf Anfrage. Preise in DM zzgl. Versandkosten

bzstﬁUhrvrsandt l’l},\lﬁl(‘h 7’”462 Selma Fester feinauer - hiller

2 s
el g [ A. d. Alpheide 26B, 3070 Nienburg Offenbacher Landsir.14

ke AT Telefon 0 50 21/6 49 25 6450 Hanau 7 / Tel: 06181/650328

Entwicklung + Vertrieb von Soft- + Hardware *
Computer Skowronek Jr' L0
Tel. 023891535202 - BTX 023895352024 m Deutsches Handbuch zu g 57 _\© nor WIR
Stemmenkamp 79 d - 4712 Werne * .
,25-Laufwerk, abschaltbar, 40/80 TR K ] ?o haben das NEUE
Slimeline, Extern, durchgei. Bus 239,- S C Ll l t_
3,5"-Laufwerk, NEC 1037 A, Bus, Amigafarbe, . p . %
abschaltbar, Slimline, Metallgehause, 199,- : PD-Seerce'System
3, 5"-Laufwerk A 2000 kom!. intern 169,- A ]] l 1‘]‘1 ‘lt al 4D
bricA 201 dlc ] Wunsch- und Standard-PD auf 3.5 0. 5,25
Festplatten:extern. Autoboot fiir 500/2000, . Qualit isketten ab :
Commodore20 MB_899,- Golem20MB 949, - fts-Golordisketten
512 KBintern A500 abschaltb. und Uhr 169,- : = [ MoK - 40
1,8 MB intern A500 dto. 599,- J tzt b HS Y d |FISH - 350
2MB auf 8MB Speicherkarte A 2000 798.- ezl bel oder D oo
2MB Bax extern A 1000 oder A 500 678, . . . = TBAG -39
gdrﬁsse]_m\feer Bu‘l‘ﬁ Emtrageje Name, Schreiben, - |m FaCh hande | . M SPECIAL
uchen, Lesen rucken -
Firmen-Rechnungs-PRG mitRechn.Nr., MwSL., u = 1 BA
Schreiben, Drucken, Editieren, Datum 49,- E D M n HARDWARE- + PD-LISTE + KATALOGDISKS  10.00 DM
Luncsyslem PRG System/Normal/Statistik 39,- e T ST
il ¥ C !
KFZ-DATEIS0 19  DATE-MAKERS0 19, NEUTRAL 535+ COLORDISKS 16 STOGK 159 b
Disk-Datei 90 19, Video-Datei 90 19, . . AMIGA 2000 C WB V1.3, 1 MBYTE CHIP RAM  1829.00 DM
DATATAEGSS 39 _Tuborrinii __b: HSRY Ly L
ALF2.FESTPLATTEN (30-135 MB) Autobool  AB 1088.00 DM
5800 PD! | | g;gggggﬁﬁrén { B AB g;g.g DM
Ko iarenaulunserea.ﬁ"ade-rs,gs?vDisks B CIassen-Kappeilmann-Slr.24 [ | TERRATRONIC 7
]ecFePD 3,5" inkl. Diskette nur 1,90 5000 Koln 41 HIES & LANGHAMMER GBR
__ 5725"inkl.Diskettenur 1,00 :
Mantag - Freitag 10.00-13.00, 15.00-21.00, Samstag von 8.30-13.00 | Tel.: 0221/40 40 78 | BEETHOVENSTR. 10 STEINWEG 4
Preisanderungen vorbahalten D-6452 HAINBURG 2 D-8074 RODERMARK
*** Weitere Soft-und Hardwareartikel auf Anfrage *** FAX: 06182/66661 FAX: 069/446627

SUPERPACK 50

50 PD-Programme der Extraklasse!
Return to Earth, Kampf um Eriador, Risk, Broker,

Paranoid, Lucky Loser, Faktura, MS-Text, Videodatei]
Plattenliste, Superliga, Haushaltsbuch, MCAD, Wi-
zard of Sound, CLI-Pack,Virus Stop, Werner-Spiel,
Latein, R.O.M., StarTrek, Alf, Core Wars, Label,

Amiga-Paint, Glmmnn_ Blizzard, VirusControl, Te-
trix, Moria, Battleforce, Peters Quest, Super-Bilder,

Ldlich auct fir dow AVICH)
7l VANV V4.0

Ler Finanzbuchhaltungsmanagzer]
orire Lrechrlecrltrergsprrogrenriig der Sprtsenkfossed

fibuMan Programm-Familie und Zusatzprogramme
fibuMan e fibuMan f. fibuMan m
PLUSPUNKTE von fibuMan

B L A o % - Billard, Einkommensteuer, DSort III, Fix-Disk,Uni-
Mavimale Buchungszahl “fast unbegrenzt, Die MOUSESWITCHBOX fiir Commodore versaldatei,Quickmentil, Diskey, Mandelbrot, Silver
e F i gy e Amiga 500-1000-2000 im Maus oder Joystick- Bilder, Astrononomie, Super-Print,Calc, Atlantis,
Summenliste, Kassenbuch, Bank-.Postbiicher, Waren-cingangsliste, Rosten- port ermdglicht ein problemloses Umschalten der Schach, Labelpaint! Fast alle mit dt. Anleitungen!
und Erlislisien, Kontosusziige, ATA-Liste, frei definierbarer Kontenrahmen. einzelnen Ports. Ob Softwaredecoder (Dongel),
aireyiaapsioys Juderiar; Abncickendes Wietwhartviahr Joystick, Maus oder Trackball etc. Sie schalten Alle zusammen nur DM 79,-
journal, interne Rechengenauigkeit betciige 16 Stellen. " ; *
Schnittstellen 7u Zusatzp DATEV SKR-04mm. nach belieben ohne l4stiges umstdbseln. SOIIID> W <<
‘u(hflnkrﬂﬂrhmg\ﬂmﬂ‘mlk Si runguum;nﬂll Skontierungsautomatik : Aktiver Port wird durch LED gekennzemhnet )
abstellbare Hilfetexte, spesielle Suchroutinen, sutomatische Warencinsatz- . Jederzeit absturzsichere Umschaltung méglmh c
Frmittlung, avtomatische Datensicherung. Datenregeneration, Interne Signalfithrung mit Leiterplatte.
Painortschutr uf 2 Fbenen. \isgabe auf Drucker und als Textdatei * Jede Box 100% computergeprift. Banner, Power er, Xytronic, M Sonix-
\b IMB Speicher lma»nmm Farbmonitor oder SW * Gehause mit GummistandfaBen. Pl.yqu -Ml.lllk FuBballmanager Smmsc g, MR-
Umfangreiches Handbuch * Mehrere MOUSESWITCHBOXEN kénnen Backup, Bibel-Quiz, Bootmaster, Boulder 1.3, Roll On,
5 — Wm i gekoppelt werden. Paccy, Pente, Tumbler Street, Labelprint, Thundercopy,|
,;mjir:k; "‘yr’lb:f'jr‘L::é;:;wrﬂ::héq%?;ﬁ;;ﬂ;ﬁ“ﬁz ':ﬂ::' }\ndlerungan in Technik, Ausstattung und Design vorbehalten, 'I‘ruchng. SchreibM, Hyperadmsx Ultra-Paint, Quiz-
Ul [ Irrtiimer 1 alten. tellan. ~Fr. von 10, - i " "
< Nutzen Sie unseren rund um die Uhr Bestellservice. m
R. Dombrowski ® Gewerb. Software u. PD Versand nur per Nachnahme 8,— DM pauschal. PATRICK PAWLOWSKI, Software-Service
Postfach 71 04 62 = 2000 Hamburg 71 HARD & SOFTWAREINTEGRAL GbR Ellerbruch 19, 2177 Wingst, 04778/7294
Tel: 040/6428225 « FAX: 040/6426913 ‘® 02362/65740 * Brunsweg 10 * D-4270 Dorsten 1 Versandkosten: Vorkasse DM 3,50/NN DM 6.00
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Amrca

Commodore®

Ersatzteil
Service
2 Wir liefern

fir Héindler und Privat-
anwender preiswert und prompt

2 Rufen Sie uns an: (02331-43001)
oder schreiben Sie uns:

CIK-Computertechnik ® Ingo Klepsch
Berliner Strafle 49b © D-5800 Hagen 7

TELEFAX: 02331-42499

S FreeCom® Vi tu e
A3000 2mB RAM25Mnz40MB nur7.333 .-
auch 105MB a.A. Neu:ZIP-RAMsTC514256-70 nur 19,50

BigAgnus 3724 fur IMB ChipRAM jetzt a.A.

Wir libemnehmen den Umbau-Service f.A500/2000B a.A.
Chip-Puller, Werkzeu § ndtig flir Ausbau 8371 nur 29,80

MiniMax/-PLUS bis 2 5M8 intern 4500 25239 -
Gigatron Speichererw. stufenweise aufriistbar, Akku+Uhr
Aulriist. .5MB.RamTest+GARY-Adapt 165,- (m.CPU+60,-)

0O0SE aigatron Speichererw. 512k r.A500 149,-

IMBit-RAMs, gesockelt, abschaltbar, intern, Akku+Uht

Kickstart- Umschalu:r-ZXROM f. A500+200044 5
Kick-ROM 1.3 watiw. 129 Orig. Commodore 69,—
SCSI-Card Autoboot(A-Max) TrumpCard 398,,-

f.A500+2000 Prospekt a.A., m.Quantum 40MB nur +998,-
NEU:TrumpCard Professional extrem schnell, Ifb.nur 598,-

2-8MB 42000 2MB FasiRAM (8MB Sockel) 798,,-
Gzaﬁkkane HIGHGRAPH V nsuineu: 897 -

000 flimmerfrei 848x610 Pkt. 4096 Farben+HAM, PAL!

WBI 3.2 ret.34.32 ivm. 8372A ndtig ¢ a.A.

auBerdem SCSI-Harddisks 40-105 MB Quant;

NEU in Bonn

‘Wir liefern Thnen: alle Soft u. Hardware,
alle gingigen e zu glinstigen Proisen!
Neu PageStream in deutsch
doutache Ty

Puplishing Partner Light V1.82 11Fonts 470,-
Publishing Partner Master V1.82 23 Fomts 770,-
(Master incl. kostenloses Baciap suf Version 2.0)

Commodore A2024 HIGH RES. Monitor 1300,-

Superbase 2 (DEU) 175,-
Superbase Pro. (DEU) 360,-
A590A 20MB SCSI Autoboot 999,-
A2090A 20MB Autoboot 1050,-
A2090A 40MB Autoboot 1550,-
A500, 2MByte Ram + Uhr 490,-
A2000, 8 MB, 2 MB bestiickt 590,-
Amiga 500 Power-PC-Board 790,-
Mazxell 3,5" 2DD Disketten 10 St. 25,-

3,5" 2DD Disk Rot,Griin,Gelb,Wei 10 St. 18,-

Fordem Sie bitte unseren kostenlosen Gesamtkatalog an
Georg Miiller Soft- u. Hardware
Hofstrasse 1a 5300 Bonn 2
Tel.: 0228/373559

Diskettenstationen
Leise Markenlaufwerke

Profiversion :
abschaltbar 314 extern 169,°" Laufw.-Nr. cinstellb.
durchgef. Bus bis df3: A iruswarner
amlg,u'l Metallgehiuse extern - Wnl.ert:ctSchah:r

e e §Y 229, Jietrn 5%.269, -
Chinon Floppy-Drive 3%" intern !z’,n Begrenzte Stiickzahl
Typengleichm. orig. "y 00t Nur solange e
A 2000 Laufwerk ohne Loten u Bohren  149,-  Vorratreicht /w0

Speichererwelterungen
Asis L8 MB As2e Azose
Nachriistbar 1 MB ChipMem Ahschlhin:
Abschaltbar 586 i (mit Big Agnus) “o F 685’
Autkonfig. g Schalterf.512KB 0 Nachrtats -
m, Utu.Akku 385, inkl. CPU-Adapt. 4g5- 0 Waitstates g

& Gary-Adapt. sonst wie A518 100% komp.  1050,-

ASOZ 512KB intern f. A 500 : Mbit-Chips, abschaltb., Uhr 13§

Sottware | Jubiic? omain)

GFA-Assembier 135,- | Alle gangigen Serien lieferbar
GFA-Basic 1.5 Interpreter  175,—
GFA-Basic 3.5 Compiler ~ 98,- Einzeldisk .

Einstieg in GFA-Basic 25~ ab 20 Disk
|| Training f. Fortgeschrittene B 40,- ab 100 Disk.
Hard+Software Versand V-Schack + 4- W+ 8~ Aul + 3, -
Fonteyn & Schulz Bestellservice
4100 Duisburg 1 0203 /770 220
Fllederstr, 113a BTX 0203770120

GNE

5.25" TEAC Profilaufwerk extern 269,
1.67 MB unformatiert, B30 KB im AMIGAFORMAT, 100% kompatibel zu internem 35",
Diskchange, abschaltbar, 40/80 Track unschaltbar original gunumummqu “"%‘""'
fener Bus, Amigatarbenes exirem robustes Stahiblechgehause, direki MS
n:n;n kompatibel. mindestens B0 cm langes zugentiastates Rundiabel &smvvm;w

passender BOOTSELEKTOR im Prois von 279, enthahen, inklusive WAITE
PRuTEcI s:naner

5.25" TEAC intern A2000 229,
Technische Datan wie 525" extern, wahiweise DF1 oder DFZ. DF? kostet 249 wegen
Tusitiicher . 2 Minuten OHNE LOTEN!1!

3.5" TEAC Profilaufwerk extern 229,-
Technische Daten wia 525" Lautwerk exter, Write Prolect Schalter und Bootselektor im
Preis enthalten!

3.5" TEAC intern A2000 169,-
Technische Daten kompatibel 2u 3 5 Lautwerk extern! far AS00 ais DFO, fiir A2000 als DFO-

DFY, filr A100D als DFD! unkomplizierter Einbay innerhaib 2 Minuten OHNE LOTEN!1!

BOOTSELEKTOR DF1/DF2/DF3 15,-
SOUNDVERTEILER 15,-
A500 512KB + Uhr/abschaltbar 149,
STAR LC 24-10 Farbband STAR LC 24-10: 9,- DM 698,-
STAR XB 24-10 1398,-
NEC P2 PLUS Farbband NEC P2200,-: 8,50 DM B849,-
NEC P80/70 auf Anfrage
U haltpl mit Kick 1.3 98,-

NEC LW intern u. extern usw. a.A. Sonderliste A'Ml(] anfd.
Oﬂlzieller Gmatron-ﬁmdbutar far Hnmbun; ::! Dénem :;(
(Handleranfragen mit Nach:

D-2000 Hamburg 20 * BlsmarckstraBe 2
\_FAX: 040/49 57 88 + TEL: 040/49 59 90 )

ALSDORFER

PUBLIC DOMAIN CENTER
PD Serien| Public Domain Preise
ACS Stiick 35" 5.25"
Amok 1= 50 250 DM 1.50 DM
AmSel 51 - 100 2.40 DM 1.40 DM
Auge ab 101 2.30 DM 1.30 DM
Bavarian
Caclus Public Domain n
DDD TuC Stiick 400 DM
FAUG Olis Games Stick 400 DM
Fish Germany Stick 450 DM
Franz Zeekal! Stixck 500 DM
Kickslart
Ptalz FRUITMANIA der enarmige Bandl n einer
Pudomix Superaustiihrung, incl Versand nur 34,95 DM
RPD Professional Artist crsielen Si: egene
Ruhr Musikstiicke wie en Proli 4.95 DM
Saar Professional Print 2.0 das Drut.kerulilln mit
Tailun umfangreichen Mogichkeiten 79,00 DM
TBAG 3 Katal etten mil Beschre vigler
uva Sernen und Programme, incl Versand 15,00 DM
Hardware und Prolisoftware aul Anfrage. 48 Std. Versand
Versandkosten 8.00 DM + NN. Ausland nur Vorkasse + 15.00

WALTER KAMINSKI

Geilenkirchener StraBe 4, 5110 Alsdorf
Tel. 02404/22963 Fax 02404/24285

AMIGA-MAGAZIN 11/1990

Wir ligfern nur deutsche Gerate mit Seriennummer und Super-Service!

1 Jahr Garantie auf alle Produkte dieser Anzeige!

GNE - GREBE NEUMANN ELEKTRONIK

Telex: 869987 l-'ax 02684/5448
HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT!!

CSR-MODEMS CSR-MODEMS

00 E
Tischgerat, 300, 1200, 2400 bps

2400 E PLUS
300, 1200, 2400 bps + BTX-NORM 1200/75.. 398, -

2400 E MHP 5
300, 1200, 2400, 4800 eff. bps
Fehlerkorrektur u. Kempression

2400 E MHP 5 PLUS
300, 1200, 1200/75, 2400, 4800 bps
Fehlerkorrektur u. Kompression

SW3IA0OW-HSD

9600 E MHP 5
300-9600, 19.200 bps eff.
nach GCITT V.32 .. .. 1498,-

Anschiufl ans Postnetz der DBP-Telekom ist strafbar!
18 Monate Garantie

LGSR . aE=m=s

Breslauer Str. 19, D-3575 Kirchhain
Telefon: 06422/3438

BTX: 06422/3438 Telefax: 06422/7522
.. MODEMS der neven Generation. Test in ST-Magazin 8/90

SW3IAOW-4s2
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SW3IAONW-HSD

Deutsche Anleitung

CSR-MODEMS
SW3IAONW-HSD

SW3IAONW-dsS2

Heitmann’s PD
Soft - Fundgrube

Fish, Kickstart, ACS, Auge u.v. mehr.
Einzeldiskette 4,00, ab 10 Stiick 3,80
3 Katalogd. in deutsch 10,00 - Vork. od. Briefm.

Fundgrube (deutsch)

neu: AIRPORT, Flugsicherungssimulation mit
umfangreichem deutschen Handbuch  49,-
1. Buchfiihrung/Haushaltsbuch 2 Disk. 20,
2. mcad u. Clight 2Disk. 20,
3. Tabellenkalkulation 1Disk. 10,-
4. Vokabeltrainer, engl. franz. 2 Disk. 20,
5. Kopierprogramme 2Disk. 20,
6. Antivirusprogramme 1Disk. 10,-
7. Textverarbeitung, Dateiverwalt. 2Disk. 20,-
8. Video u. Plattendatei 1Disk. 10,-
9. Giromen, Kontenverwaltung 1Disk. 10,-
10. Druckprogramme, Adressverw. 2Disk. 20,-
11. Chess, gutes Schachprogramm 1Disk. 10,
12. Komplettpaket mit 20 Disketten PD-Domain 80,-

Versand per NN + 7,00 bei Vorkasse +4,00.
Listegegen 1 .00 DM Riickparto

A. Heitmann: Amiga Soft- u. Hardware
KristiansandstrafBe 144, 4400 Miinster
Telefon: 0251/217240
Zufahrt Gber Feldstiegenkamp

Mac Soft

Hard & Software - Schi

Shop'

Public Domai;;

Uber 7000 PD-Disketten | Stindig Aktuell
24 Stunden Bestell - und Versandt Service
Ladenlokal mit Information u. Fachberatung

Rupmundlhmmtlmnw
Schnellsexvice

perstalichen vorstell
Kurse fir Binsteiger und Profis in unseren

BTX Bestellservice * mac soft amiga #

PD 4,-BEI 12 PD NUR 10 ZAHLEN

Katalog Disketten in DEUTSCH 7,00 DM

Telefon 0231/ 516010
Ladenzeiten: Mo-Fr 10-13 15-19.30 Uhr

Samstags 10-15 Uhr
\ Hanndversche Str. 82 4600 Dortmund 1 /
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2 MB Rambox A1000/500 volibestiickt mit Bus OM  649,-
4 MB Rambax A1000/500 voilbestiickt mit Bus OM  899,-
2 MB Rambox vollbestiickt mit Bus A500 DM 599,-
Amiga 2000 8 MB-Karte mit 2 MB bestiickt DM 649,-
A500 1.8 MB-Ramerweilerung intern DM 449, |
Amstrad L0 3500 Letler-Quality-24-Nad.-Drucker DM 499, -
Azlec C Developers mit Sourcedebugger V5.0 DM 349,- |
Azlec C Source-Level-Debugger V5.0 oM 119,-
| Digi View Gold fiir AS00/2000 V4.0 mit D-Paint DM  279,-
| Golem 3,5-Zoll-Laufwerk oM 179,-
Vortex Filacard/Amiga 2000 40 MB DM 1599,-
Vortex Filecard/Amiga 2000 90 MB DM 2199,-
BTXNVTX-Manager V2.2 FTZ BTX-Decoder dt. DM 169,-
Uninvited DM 59, - Flightsimulator Il DM 79, -
Ultima I/The Pawn/Thexter je DM 43,95
JOACHIM TIEDE

Cure

Hard- und Software |
BergstraBe 13 » 7109 Roigheim |
Tel./BTX 06298/3098 v.17-19 Uhr |

I:nnputer' - Huslk
Vorfihr- und Beratungs- Blro

MID I

Soft - und Hardware
fur

AMIG A

Alle Programme sofort lieferbar !
GroBte Auswahl, bester Service !

Beratung Verkauf Versand
Eugen B. Skrzypek , Freiheitstr. 42

D-5800 Hagen 5
Tel : 02334 / 3110 Fax: 02334 /1790

Computer- & Software Fachversand
PirckheimerstraBe 101+8500 Nirnberg 10+ Telefon 0911-535519
«Wirsind autorisierte Commadore Systemhéndlere

AMIGA 500 Grundgeral 512 KByte DM 780,
AMIGA 500 512 KByte mit Uhr DM 110,-
AMIGA 500 2 MB mit Uhr nur DM 398,-
AMIGA 2000 2 MB Speicher nur DM  698,-
LAUFWERK 3,5" extern anschaltb. DM 189,-
LAUFWERK 5,25" ext. 40/80 Tracks DM 235,-
FILECARD 30 MB  mit Kontroller DM 869,-
AMIGA 3000 AUF ANFRAGE!
Nutzen Sie bitte auch unseren preisgiinstigen und sehr schnellen
Reparaturservice!

DR T's Tiger Cub  mit dt. Anleitung DM 165,-
DR T's KCS Level V.3.0 nur DM 549,-
Datamat Professional Datenbank DM 349,-
Datamat Plus _Datenbank DM 140,
Exellence! DTP in Deutsch DM 299,-
Lattice 5.05 Developer C-Compiler DM 569,-
Leerdiskelten:

No Name 3,5" 10 Pack DM 9,50
Rainbow 3,5" 10 Pack 5 Farbig DM 13,-
No Name 5,25" 10 Pack DM 5,50
PD Service alle Serien ab DM 1,49

Selbstverstandlich ist dies nur ein kieiner Auszug unseres umtangreichen
Gesamtprogrammes. Fordern Sie bitte kostenlos und unverbindlich per Post
oder Telefon (0911/535519) Informationsmaterial an.

HANDLERANFRAGEN WILLKOMMEN

PUBLIC DOMAIN CENTER
Postfach 3142
5840 Schwerte

Volltreffer ...

Jede nur

1,90

Info anfordern!

74

AMIGA 500 - e
t-Technik, ubqr h thar, hochw
oldet, Motorola-RAM
Steckfertig mit Anleitung
Preis: ohne Uhr 99,00 DM
mit Uhr = 119,00 DM
LW 3,5 ext. NEC 1037 A abschaltbar |
durchgefiihrter Bus = 199,00DM |
LW 3,5int. NEC 1037 A = 159,00DM |
LW 5,25 ext. Teac 40-80 Track [
abschaltbar, BUS bis DF-3 = 249,00 DM
Bootselektor DF-0, 1, 2, 3 = 12,95 DM
Bootselektor elektr. = 39,95 DM
Amiga Bremse = 39,95 DM
Amiga Kickst. Umschaltp. = 29,95 DM
68000 16 MHz - = 49,95DM
| Farbband LC-10 = 9,95DM |
| Farbband LC-24 = 1495DM |
| 68000 8 MHz = 17,95 DM |
| RAM 514256-70 ns = 15,95 DM
Mouse Pad, rutschfest = 6,95 DM
Disketten 3,5" 2D 100 Stlick = 99,00 DM
Disketten 3,5" 2HD 10 Stiick = 27,95 DM
Drucker Citizen Swift 24 = 829, 00 DM

bend und sola

M. Winters Electronic- Fachgeschaft
4620 Castrop-Rauxel, Obere e
02305-1

1. Etage, Tel.

Einfach laden und starten
Bildschirmtext] i Muttiterm Pro
- an Akustikkoppler oder Modem . . . ... ... 149,-DM
- an Postmodem DBT-03 (incl. Adapter) . . .. .. 229,-DM
Iinmm Angebote:

Bast 2400 Plus (Bocahigh* . . . ... ... 429,-DM
~Dbowaryzmc‘... S AT S 359,-DM
»  US-Robotics HST (14.400 bps}* . . . . . .. .o .o .. 1560,-DM
» US-Robotics Dual Standard (HST/V.32)* . ....... 2390,-DM
Waeitere Angebote auf Anfrage.

* AnschiuB und Betrieb am Postnetz der BRD und West-Berlin ist strafbar.
Project D

Di oplerpt der mit Update-Service . .80,-DM
Weitere Bohphh aus dem Software - Sortiment:

3 PRORIOIINYE. o r-ran e vme RSN R S8 RO 339,-DM
0 DIV, 5o wsiaonons o etmreraiaammon aa e & 208,-DM
% SO AD PROE i s e e e e A e 289,-DM

Weitere Angebote a. A krtiimer und Preisénderungen vorbehalten.
Versand per NN zzgl. 9,-OM pro . Vorkasse zzgl. 5.-DM.
Ausiandslietsrungen nur gegen Vorkasse rzgl. 10,-DM Kostenpauschale.

Kirschbaum Medienberatung
Schubertstr. 3
4320 Hattingen
Tel.: 02324/82249 BTX * 0232482249+#
Fax: 02324/83722

Amiga Public Domain

24h Expressversand

ACS -291 | EROTIC*  -147 | OASE - 51
AMIGAJUIGE - 23 | ES - 75 | PANORAMA -32d
AMOK - 35 | FAUG g5 | PENLS. - 3
AMY - 21 | FONTS - 11 | PUBLIC-

ANTARES - 61 | FRANZ - g1 | PROJECT - 5
AUGE4000 - 41 | FREDFISH -370 ::;TRAC‘"S:ZSS
AUSTRIA - 26 | GERMANDISK- 65 | oo o
BARRACUDA - 11 | GETIT -250 | pw 4
CACTUS - 38 | ICONS 10 | ghre s
CHIRON  -145 | KICKSTART -300 | 7gac a0
DBWRENDER- 7 | KISS -134 | TAFUN 140
DDD - 13 | NICLAS - 11 mrw.mo - 30
DM 1 90 im Abo Elnzeldlsk DM 3 -

DMS, in B!Iuirrn:rkun (inkl. Porto).

ALPHA-SOFT

Postfach 105 * 6719 Carlsberg
Hotline: 06356-5284

FUR JEDES TEIL EINE ANDERE QUELLE? -
BEI SCHAEFER IST VIEL AN EINER STELLE!

AMIGA FLACHBETT A4 SCANNER DM 948,-
Kann als BILBERDSSUNGSG[RM /Kopierer und Thermodrucker singesatzt werden, Scanndichte

Ablage im IFF, %200,
640 x 400, 320 % 255 5-0 x 512 werden unterstiitzt mlsschnllWelgroﬂurunwn méglich. Bindr +
16 Grau-Darst

SYNCRO-EXPRESS Il
Universefies 50 sec.-Kopierprogramm mit 2 Laufwerken

VIDEO TEXT-DECODER DM 298,-
Man kann das VIDEOSIGNAL sines Recorders, Scart TV oder Tuners dazu verwenden, den freien
Service es Teletextes im IFF- oder ASCII-Format abzulegen. Super-Grafik-Darstellung

MINI MAX 500 DM 258,-
Erweiterung bis 2MB, 512 K bestiickt Preise fir Aurisstsitze siehe GIGATRON-Inserat

AMIGA-ACTION-REPLAY DM 189,-
Modulfur den Erveiterungssieckplatz des Amiga S00. Funktionen: Freezen (Programme aus dem
Leben), Spriteeditor (Sprites
su:mnau machen und mamiuma Vitusdetecior Nuusmmnunm Bilder und Musik aul Diskette in
IFF-Format Prog 1 (nach Com-
puter-Status (Fast-AAM, Cmpw RAM-Disk. Foppy-Status usw) uv.m

DM 99,-

ZWEITLAUFWERK 3,5" (KONYO-SENATOR) 219,-
ZWEITLAUFWERK 3 5" mit Trackanzeige 239,-
512 K'-EHWIITERUNG lncl Uhr + Akku 129,

1. AMIGA + C ePC 69,50
VESUV-Eprommer 199,
AMIGA-DEVPACK-ASSEMBLER (M&T) 149,-
MIDIMASTER + MUSIC MANAGER 120,-
SOUND SAMPLER 169,-
alle Bicher von Markt & Technik - Software und E: ut Anf ~Versand nur

gegen Vorkasse + 5.00 oder Nachnahme + 8.00 DM

(CLS) - COMPUTERLADEN SCHAEFER

Klingelholl 111, 5600 Wuppertal 2, Tel.: 0202/508121
Geschéftszeiten: Mo+Di, Do+Fr 14-18.30 Uhr, Sa 10-13 (14) Uhr

AMIGA-MAGAZIN 11/1990



Amirca

Computer Zubehér

Original NEC Produkte éj ;

NEC MULTISYNC 2A DM 1198.-

NEC MULTISYNC 3D DM 1498.-

NEC PINWRITER P2 Plus DM  898.-

NEC PINWRITER P60 DM 1698.-

NEC SILENTWRITER S60 DM 4298.-

Professional Page 1.31(d), professionelles DT System DM 469.-
Professional Draw 2.0(d), Design,/Ilustrationsprogramm DM  368.-
GVC Supermodem SM-24M MNPS, Tischgerdt * DM  369.-
NEWCOMER 2400AT, Tischgerat * oM 279.-
DISCOVERY 2400C, Tischgerdt * DM  339.-
A-500 512KB RAM-Erweiterung mit Uhr, abschaltbar oM 149.-
2MB Ram-Erweiterung, bis BMB, A-2000 DM 698.-
Einbaulauftwerk 3.5" fir Amiga 2000 DM 159.-
Externes 3.5" Laufwerk fdr alle Amiga's DM 189.-
SCSI-Filecard, autoboot, 60MB, A-2000 DM 1598.-
Disketten 3.5" NoName 20D DM 11.-

Staubschulzhauben A-500/A-2000

= Unser intelligentes SCSI-System 1or den
= Amiga 2000, 32MB, autobootend.
= Test Amiga und Kickstart SEHR GUT.
Bitte fordern Sie unsere kostenlose Sonderpreisliste oder gegen DM
2.- in Briefmarken unser ausfihrliches Produktinfo fir PC- und Ami-
ga Zubehdr an.
MULTICOM, Nordring 47, 5010 Bergheim, Tel.: 0 22 71/6 31 24

K&S Datentechnik, Im Wohnpark 18, D-5010 Bergheim 14
Telefon: 0 22 71/9 36 89, Telefax: 0 22 71/9 73 38

KEIN LADENVERKAUF! PREISE ZUZOGL. VERSANDKOSTEN BESTELL, MO-FR 10-18 UHR.
FUR DM 2.- IN BRIEFMARKEN ERHALTEN SIE UNSER AUSFUHRLICHES PRODUKTINFO
AUF ALLE ANGEBOTENEN MODEMS SOWIE NEC-PRODUKTE 1 JAHR GARANTIE
*-BETRIEB AM POSTNETZ DER BUNDESREPUBLIK VERBOTEN!

Original Commodore Ersatzteile

A 500 DM
Netzteil 135,-
IC 8372A 185,-
IC Denise 38,-
IC Paula 55,-

Orig. Floppy intern 228,-

Versandpauschale: 7,50 DM

AuBerdem bietet unser Haus einen autorisierten 48-Stun-
den-Reparaturservice fir Commodore, Atari, Panasonic,
Toshiba und andere Home- und Personalcomputer. Handler
fordern bitte unsere Handlerpreisliste an.

Bestellen Sie bei:

Audio Video Service Lukowiak GmbH& Co.
Léhner Str. 157,4971 Hiillhorst-Tengern
Tel.: (05744) 1092/1093, Fax.: (05744) 2890

oder beiunserem Partner

Autec
Jégerstr.5,7022 Leipzig, Tel.: (041) 57849

irber
9000 DISKETTEN

AMIGA - PD

kopiert auf unsere 3,5"-2DD 5,25"-2DD - Disk

Disk 1- 9 j...DM 2,80 f...DM 1,70

Disk 10-49 J...DM 2.70 Je...DM 1.60

Disk 50 - 99 ....DM 2.85 .... DM 1,60

ab 100 Disk .... DM 2,60 ; DM 1,40
PD-Katalog-Set
5 vol 3.5"-Disketten (kplt. DEUTSCHI)
und die neuste Ausgabe der . Stets aktuell

durch Update-Service. -- DM 20, (Vorkasse 1)

Powe acker
Professiocorraal
der Su;

per-Cruncher mit diversen M3glichkeiten 1
Mit ausflihriicher deutscher Anleitung! DM 39,--

A.P.S. -clectronic-

FAX OB50268/1815

Info-Disk mit akt. Angeboten, News,
Preisausschreiben, Soundtracks,
Serien-Infos, u.s.w. fiir DM 2,--

SOFTWARE

ZUBEHOR

/YR w/

TELEFON: 02162/12073
Software Software
688 Attack Submarine Sim 5850 Legend Of Faerghail Rol  64.50
Al Dogs Go ToHeaven ~ Act 6450 Might And Magic 2 Adv 6450
Back To The Future 2 Act 6450 Ninja Warors Act 4950
Battlechess 2 Str - 64.50 Okolopoly Sim  Aa
Champians Of Krynn Rol 8450 Oil impenum Str 4950
Dan Dare 3 Act 4750 Pirates Adv  64.50
Dark Century Act 6450 Police Quest 2 (1mb) Adv 8950
Debut ’ 6450 QB8 Team Ford Sim 58.50
Distant Suns Adv 11950 Railroad Tycoon Sim a
E Motion Str 5850 Shad.o.l'Beast2&T-shit Act 84.50
Ess. Sim  69.50 Rogue Act  69.50
F 16 Combat Pilot Sim 5950 Their Finest Hour Sim  £9.50
F 16 Falcon Sim 7450 Ultma5 Rol  69.50
F 16 Falcon Mission Disk ~ Too 5350 X-copy, Hardw. Kopierprg  Too 58,50
F 16 Falcon Mission Disk2  Too 4950 X-out Act 5150
F 19 Stealth Fighter Sim  69.50
F 29 Retaliator Sim 5350 Herdware
Ghost N Goblins Act 4750
Ghosthusters 2 Act 5850 512kb int. AS00, Akku-uhr absch. 149,00
Hammerfist Acl 6450 3.5 Einbau Lautwerk fiir A2000 159,00
Holes Of Montezuma Adv 6450 35 ext. Markendrive, Bus, absch. 189,00
Imperium St 6450 5.25extmarkenliw, Bus, absch. 249,00
Indiana Jones Adventure  Adv  64.50 Megamix 2000 - RAM-Card 2MB 679,00
J. Niklaus Courses 1 Too 3450 1,.8Mbintern fir A 500 489,00
J. Niklaus Courses 2 Too 3450 Medusa St-emulator fir AS0Q 459,00
J. Nikiaus Golf Sim 5350 A-mos 9950
Khalaan Adv 6450 A-maxMac Emulator 349,00
Klax Str 4950 Hd A590 - 20 Mb Fir AS00 828.00
Versandbedingungen:

Bei Vorkasse + DM 5,00, bei Nachnahme + DM 7,00,
Austand nur Ve

, EC-Scheck + OM 12,00
Bestellungen telefonisch: HOTLINE Mo-Fr 14:00 - 19:00 Uhr « Tel. 02162/ 12073
Anrufbeantw. 24 Std. taglich « Fax 02162/ 12074
Bestellungen schriftlich:  HAMO K Résges + Rahserstr. 235 4060 Viersen 1

EDV-ANLAGEN ¥illi Kfnsken
Wilfried Leaz

SOFTWARE 4270 Dorstea 11
Dilsenerstr.120

ELEKTROTECHNIK

COMPUTER

JANIGA 2000 mit AT-Karte 3298,00 DN ANIGA 500 898,00 DN
JAMIGA AT-Karte m.Drive 1689,00 DN AMIGA 2000 1898,00 DN
FESTPLATTEN ; FILECARD " 8

[CONMODORE Festplatte AS00 HDASS0 incls. Contr.(f.ANIGA 500}

auf 2 MB erveiterbar 898,00 DM
FroMigos-Barddisk HD20 20MB 62m5 wmit ALF2 (f.ANIGA 500)
[Speichererveiterung 512K fr ANIGA 500 mit Uhr,Accu 149,00 DN
Prodigos-Harddisk HD40 4OMB 28mS mit ALF2 Autoboot 1398,00 DN
[ProMigos-Harddisk HDEO 60MB 28mS mit ALFZ Autoboot 1748,00 DN
[ProMigos-Filecard FC20 20MB 40mS wmit ALFZ Autoboot 989,00 DN
[ProMigos-Filecard FCIO JOMD 40mS mit ALFZ Autoboot 1089,00 DN
ProMigos-Laufverk 3,5 NEC-DRIVE abschalth. BusdurchfShrung 189,00 DN
ProMigos-Laufverk 5,25 TEAC-DRIVE abschaltb. Busdurchihrung 228,00 DN
Trumpcard
[TRUMPCARD fdr ANIGA 500 - SCSI mit 4OMB Quantus 18ms Superpreis 1598,00 DN
|TRUNPCARD f@r ANIGA 2000- 6CSI mit 85MB Seagate 28ms Superpreis 1548,00 DN
TRUNPCARD ANIGA 500 im extermen Metallgehluse mit Inst.Softvare 548,00 DN
TRUNPCARD AMIGA 500 v.o. mit 48N 28m8 HDisk SEAGATE STISTN-1  1349,00 DN
[TRUNPCARD AMIGA 500 Professional 698,00 DN
[TRUNPCARD AMIGA 2000 als Einbaukarte mit Inst.Softvare 8,00 DM
|TRUNPCARD AMIGA 2000 v.o.wit 48MB 28aS HDisk SEAGATE ST157N-1 8,00 DM
[TRUNPCARD AMIGA 2000 Pr ional 8,00 DN

FESTPLATTEN SCSI Drucker

SEAGATE $T125 ¥  3,5" 21,iMB 40uS 615,00 DM | NEC P6 plus  1185,00 DN
SEAGATE 5T157 N-1 3,5" 48,6MB 26mS 798,00 DM | NEC P7 plus  1465,00 DX
Zubehodr NEC P2 plus 198,00 DN
Diskettenbox 3,5" mit 80 Stok 3,5" 98,00 DN| BTAR LCIO 465,00 DN
Diskettenbox 5,25" mit 100 Stck 5,25" 79,00 DN| BP 1I/P LASER 3248,00 DX

OMEGA Datentechnik Tel.; 0441 / 71109
Junkerstr, 2 , 2900 Oldenburg, Commodore Fachhandel
AMIGA 3000 - 16MHz ~ Umriistung auf 20 MHz méglich

AMIGA 3000 - 25MHz wahlweise mit 40MB und 105 MB Festplatte
Wir fiihren die spezial RAMs fiir AMIGA 3000 und A2620 / 30

AMIGA 2000 C 1695,- DM
AMIGA 500 849- DM
AMIGA 500 C mit 1 MB ChipRAM und Uhr 949,- DM
A 2088 PC-XT Karte mit Laufwerk 575,- DM

A 2286 PC-AT Karte mit Laufwerk 10 MHz Preis auf Anfrage
A 2630 2 MByte Prozessorkarte optional 4 MB RAM  3598,- DM

A 2091 mit 40 MB Quantum 1498,- DM
A 1950 Multisync Monitor 1098,- DM
A 550 20 MB Festplatte fiir AMIGA 500 849,- DM
AMIGA 2000 8 MB Karte MicroBotics "8Up" /2MB  679,- DM
MegaBit RAMs 511000-80ns zum Nachriisten 14,- DM

AMIGA 500 512kB Erweiterung, m. Uhr, abschaltbar  115,- DM

128 kB RAM Erweiterung auf 640 kB fiir A 2088 129,- DM
ALF2 Filecard 60 MB, 25ms, RLL 1198,- DM
ALF3 Filecard 84 MB, 25ms, SCSI2 1698,- DM
ALF3 Filecard 180 MB, 20ms, SCSI 2 2798,- DM
Syquest Wechselplatte mit 44 MB Medium 1398,- DM
Profisampler 56 kHz V2 125,- DM

NEU Professional 68020 Borad fiir AMIGA 500 /2000 849,- DM

Publik-Domain 3,5" 2,00 bM - 5,25" 1,20 DN fast alle Serien
ANIGA - PC simtliches Zubehdr auf Anfrage Hindleranfragen ervilnscht
Mle externen Gerdte haben -soveit erforderlich -keine FTZ.Zulassung.

Ein Betrieb im Bereich der deutschen Bundespost ist verboten.

KEnsken + Lenz GBR Tel./BTX 02369-1624  FAX 02369-21000
4270 Dorsten 11 Dilmenerstr. 120 Tel./BTX 02369-562)

Professional 68030 Board fiir AMIGA 500 / 2000 1298,- DM
PageStream 1.8 DTP Software 298,- DM
NEU O.M.A. Assembler Version 1.8 149,- DM

Test AMIGA Magazin 8/90 gut Seite 122/123

ADDA. V16 Soundsampler in 16 Bit Technik fir Amiga 2000
Bitte erfragen Sie die aktuellen T: ise !

ARTIKEL - Finder

Was steht Wo im AmrGA- Magazin?
- Komplettes Inhaltsverzeichnis aller bisher erschienenen Hefte

- Enthalt Standortangaben von mehr als 2500 Artikeln!
- Auch Tips & Tricks, aktuelle Notizen, sowie Fehlerkorrekturen

zu Listings, B: lei etc. sind mitb ksichtigt
- Das intelligente Suchprogramm ermdglicht Gbersichtliches und
hnelles Wi den der g hten Artikel
- Alle Artikel sind thematisch eingeordnet und durch mehrstufig-
hierarchisch gegliederte Schlagworte gezielt wiederzugewinnen
- Update-Service fir laufende Aktualisierung

Das unentbehrliche Hilfsmittel fiir
jeden engagierten AMIGA - Leser

spreis: DM 49,-

EnfGnungspreis: D

Info gg. frank. Rickumschiag Damo-Disk gg. DM 5,.- Vorkasse
Demnachst auch tir KICKSTART
S. Falke - M. Bierei
Software-Entwicklung und -Vertrieb
Am Fuchsberg 11 - 3004 Isernhagen

| T

= : pr—————
PD - Service [© e
%MD‘A“‘-’G’
24 Stunden :
Bestellservice 4370 Marl “Sinsen

WIR KOPIEREN MIT DOPPEITEM VERIFY
JEDE DISKETTE MIT ETIKETT
PD 35" Diskette 2= 2 veuscr

Katelogdisketten

PD 525" Diskette 1= i-
[ Wir fihren alle gangigen PD = Serien |

10 Disk.voller Spiele 30, |Reini gungs=)
15 Disk. voller Anwender 45=| Diskette 3
13 Disk. voller Fonts 40| 35" 525"
7 Disk. m. Pornoanimation 28~ |  je 9~ |
1 (gegen altersnachweis) | |
B¢/ Abaakme ab 100 PD's betragt der Preis fir eine 3.5 Disk.
1,90 vad Fur eine 525" Disk. =90
5,25 W extern 259~ | 3,5 No Name 10 St. 15~
45" UK extern 209~ | 3,57 No Name 100 S1. 145~
35" U imern 179 | 3,5 Mo Name Bolk St. 140
525" Diskbox 1450 | 525" No Name 10 51. 6
3,5° Diskbox 1950 | 525 No Name 100 St. 58~
512 KByte abschaltbar mit Ubr AS00 178~ |
2 MB~Karte auf 8 MB oufristbar 42000 799~ |
llls Praisa rur. Varsandhosten Dorkassa 67 Machn. 8.

Cel.02365/81629 ‘i

AMIGA-MAGAZIN 1111990
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-eowpuTERS:,

HARDWARETUNING FOR [HREN AMIGA

() S A S S S—
TURBOBOARD _030/68882 28 MHZ
TURBOBOARD _030/63882 28MHZ 4MB *GVP* 4450.-DM
TURBOBOARD 030/63882 33MHZ 4MB *GVP* 6450,DM

TURBOBOARD _030/68882 16 MHZ *GVP* 1490.-DM
TURBOBOARD _030/68882 16 MHZ 4MB *GVP* 3850.-DM

M
E
TURBOBOARD _020/68882 16 MHZ *HURRICANE* 1490.DM | M
(o]
R
X

£
&

TURBOBOARD _020/68882 16MHZ | MB *dio* 1740.-DM
WEITER GEHT ES MIT CONTRO ERN&FESTPLATTEN:
GVP-FILECARDCONTROLLER SCSI/AUTOBOOT/ 8 0.32MB OPT
DER NEUE & SI CA.750-800 KB/SEC  690.-DM
PASSENDE SIMM-MODULE FUR GVP --2MB-- 350.-DM
KRONOS-CONTROLLER SCSYAUTOBOOT/CA650KB  670.-DM
IMPACT SCSI/4MB OPT /40MB QUANTUM FUR AS00 1790.-DM
IMPACT SCSI/4MB OPT./80MB Q
FESTPL:QUANTUM SCSI40MB 11/I9MS 3.5ZOLL  850.-DM
FESTPL:QUANTUM SCSI 80MB 11 MS 3.5 ZOLL

i — ? —— N —— 8 —
COMPUTERZUBER - VERDSANDHANDEL
VERENA PETERSMANN

INGEBORO
DREHER STR$ 4000 DOSSELDORF 12
RUFEN SIE UNS EINFACH AN,

ERZEIT

=Zma=-rrm-Sz—-

JEDI
TEL.: 0211 [ 296640
FAX.:0211 / 313931
BITTEAKT**TAGESPREISE ** ERFRAGEN




Ihr Public Domain-Partner

mit Gber 8000 Disk. aus Ober 100 Serien wie Fish, RPD, Taifun,
ACS, Oase, Kickstart, Bavarian, Auge, Game Disk, Platinum usw.

RHEIN-MAIN-SOFT * EINZIGARTIG % Superp reise

Trackdisplay A2000 Intern fiir

Ei;% -ggg I%'rg.n 1332 'E:lavarian $gg alle Flo mgs I%nd 2 Feit’%l 2; gg
A 3 Tenz . 68030 arte 25 MHz =
Assombler40 Megatr. 190 usw. Easy Work 2.0 mit MeBwerten und g‘ﬂ%";‘,\df%':ﬁeng%%g A2000 599
B ab 0.80 €K Oszilloskop-Bildern, 512 KB Einsteckkarte A500 149.-
’ System-Fehlerbeschreibung. Amiga 3000 25 MHz 40 MB 7990,-
e U J 1 Bt Leicht verstandiic, Amiga 300025 Mz 100MB 8990
S Eon 1% b bestens gesignet fir Anfanger PD-Fred Fish 3,5 250
und Profis. Weitere Angebote wie Monitore
3 Katalogdisketten gegen 8,00 DM (V-Scheck/Brief- % 3
; i Rl & Drucker, Festplatten, Ersatzteile sowie
mark‘en) anfordern. Kurzinformation geg Huckpor‘tol Pre's 49,90 + NN + Versand. PC-Hal%ware aqunfrage
Preise zzgl. 5,00 DM Versandkosten b. Vorkasse B Il Si leich!
A0 Dl 6. Hstawietines) aEteian =i Qe Handleranfragen erwiinscht.
Buchhaltung, Siar Trek. Efiketiondsack, Einkor Peter Schmidramsl
menssteuer uew., Abomogichkeit Leerdisketien ab et s e HJ L-Computer
1,20 DM/Stlick (NoName 2DD, 135 TPI) Jagdfeldring 45 Zeisiawead0. 4700 Harmms
Power Pack Prof. 3.0 fiir DM 39,- lieferbar 8013 Haar (bEI Munchen) £isig 9 !

Telefon 089/464383 Tel.:02381-66784, FAX: 02381-62984

Rhein-Main-Soft - Postfach 2167 - 6370 Oberursel 1

Der spitzen
Yersand fiir
Public Domain
Software und Amiga

EUROMAIL

H d b h.. Zerbom:-Nz‘ml-Komle Amusnnml;éw:;s ENE.'I’h
ardwarezubehdr ... ) u
: DIE GROSSE MESSEAKTION - Deekianschiuse an USENET wnd FIDO n Vorbartung
Wir fithren fast alle Public AUF DER AMIGA 90 IN KOLN mmmmmw
Domain Serien, immer Aktuell W si T ; p— m{gd&mmm TERMCAP
und immer Preiswert... 'enn Sie uns diese Anzeige auf unserem Stan : ral
iiberreichen, erhalten Sie die zwei bekannten - Sorptsprache. Kowriomely m""" e B
auf 35 zol ab DM 1.95 OASE-Superspiele "-1- RETURN TO EARTH" und mm::m;m P, Onne.pie
auf 5.25 Zot ab DM -.80 "-2- KAMPF UM ERIADER" zum halben Preis HsTFEFMhbmmhmﬂ\‘z‘l oo like
p von zusammen nur DM 10,~ | Natlirlich mit in der Amiga-Dos(6/90) Amig
Sittelpcass: at A“'raﬂe deutschen Anle“ungen! Preise: EuroMail - Vollversion 350,00 DM

o SOFTWARE - WERBLING - DESIGN EurcMail - (chne Netzmodul) 199,90 DM
Laufwerk NEC 3.5 Zoll DM 195.- Wir freuen & EroMai - Fom 53:50 DM
" it = 5 EuroMail - USENET-Modul 199,90 DM
Speichererweiterung fiir 2000 2 MB nur 548.- - EuroMail - Watchdog (Hardware-Zusatz) 119,90 DM
Erweiterung 512 k mit Uhr f. 500er nur 129.- !
kAo Al i uns auf
Festplatte fiir Amiga 500 ab 20 MB ab 915.-

Leerdisketten 3.5 Zoll St. 90 Pf 5.25 St 60 Pf ”h[r@n

Versand per NN 7.- Vorkasse 3.50 und Ausland 16.- DM

IS Ll B Y =
w22l DD daroles Besuch!
Telefon 0 6121<0611> 37 91 89 BTX 06121379189 Halle 12, Stand 216

A.L.F.3

Der neue SCSI2 16-Bit-Controller
fiir den AMIGA 2000. Mit Quantum

ProDrive Festplatte (durch64K8 Cache-
Speicher 12 ms mittlere Zugriffszeit, Airlock) als

Filecard (40 MB): 1679,- DM

- = 80 MB: 2179,-DM  A.L.F.3-Controller: 779,- DM
et o ” A.LF.2-5CSI2 Quantum 40 MB-Filecard: 1599,- DM
TR s Sy 24 Monate Garantie auf Quantum-Festplatten

Busdurchiohrung mit HardFrame-Controller/mit 105MB, 170MB, 210MB
RAME Erveoliscurigiin ke bicies: 8Up Speichererweiterung,Drucker, Modems: a. Anfrage
"A2000, 8MB, 2MB bastickt Preisanderung und Irrtum vorbehalten.
prsiehaagt Porto/Verp.: 15,- DM.

Gesetzliche Garantie von 6 Monaten (auBer Quantum).
Versand per N.N. oder V.K.. Abholung nach Absprache.

Hard-Softwarevertrieb, Oliver Vogelgesang
Computersystem Fiz Ndrdl. Ringstr. 105, 6070 Langen,

Tel: now:m«m s 06192/39020 Telefax: 06103/53880

Telefon: Montag - Sonntag ab 20.00 Uhr: 06103/22599

, Hardwars+Software+Modam sowle
WWW auf Anfrage |
Fordemn Sie unser ausithriiches informationsmaterial an.
Datenkommunikation Backmann + Blum GbR
itwickler }

3,5"Floppy extern, Metaligehause und Blenda
amigafarbig, durchgetihrier Bus,
abschall Action-Preis, nur 179,-DM
5, 25 Floppy Ausluhrungwna oben neuerPreis 299.- DM
v.4.0 , neue 7,-DM
ﬂwVIduml(amnr- Industnaquamat 625 Zailen nuflosung
mit Optik, ideal 1. Digi View nur397,- DM
Preishammer!!! 512Kf. Amiga 500, autokonf., Uhr,
Akku, abschaltbar, Megabit-Chips  129,-DM
1,8 MB for Amiga 500, Daten wie oben
nur498,- DM
8 MB Karte fir A 2000 mit2 MB 598,-DM
Handyscanner Typ 10 Cameron, breite Form, 100-400 DPI,
Grafik- und Texterkennungs-Software,
anschluBlertig fir Amiga 500,
deutsches Handbuch 598,-DM
Intertace far Scanner Typ 10an Amiga 2000  39,-DM
PC-BoardfirAS00 mit512K Speichererweiterung + DOS-
Software INTERN, ohne Léten, einfach
einstecken. Absolutneu. Info anfordern
Superpreis 777,- DM
3,5" 2D-Disketten noname100 Stick 120,-DM

SCSH Fh!:lfd 40 MB (Quan

:

Vielaweilere NEUE Artikel, Soltwarg, DTP-Service aul Antrage
Vorkasse (EURD-Scheck/Postanweis. ) ohne Zuschidge. Intand/DDR: Nachnahme + 7 50 DM
Auslandaul Anfrage PREISUSTEFCM Amiga, PC und Zubehr) kostenlos

ASTRO-VERSAND
H. & S. Meschkat * Postfach 1330 » 3502 Vellmar
Tag & Nacht Bestelltelefon: (0561) 880111
Telefax: (0561) 885507

DOOOVVTOOOOOVOVVOO0

Dies ist nur eine Auswahl aus unserem Programm.

Rufen Sie an 11!
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SOFTWARE

¢ Atari vx
v¢ Commodore ¢
v PC Y¢
¢ Schneider ¢

Software
Zubehér - Literatur
Zeitschriften

=

Hamburger Softwareladen
Géirtnerstrafe 5 - 2000 Hamburg 20
Tel. (040) 4204621

HAMBURGER

IBM-kompatible PCs XT/AT,
C 64, AMIGA und Atari ST

Der groBe Versender Deutschlands, aus BTX

Programme ab:

Ihr Anspréchparlner flr: * Spiele *

* Stengel #

Wir kaufen und verkaufen:
Gebraucht-Spiele (nur Originale)

Info unter Tel.: 0521/763918

ab 17 Uhr anfordern
BTX: 0521/763918 - 0001/2

| Verbinden
| unserem Interface.

FAX- Slqnale die von umlaufenden Satelliten und vom Meteosat |
sowie auf Langwelle und Kurzwelle von Wetterdiensten, Presse- |
diensten, Behdrden und Funkamateuren ausgestrahit werden,
kénnen ausgewertet werden.

ie einfach Ihren Emptanger und Ihren Amiga mit

Sie besitzen keinen Empfanger? Unser Langwellenempfanger mit
eingebautem Interface erdffnet lhnen die FAX-Welt. Sie installieren
lediglich ca. 5 m Draht als Antenne.

AnschluB am Amiga 500/1000/2000 am Gameport. Aufldsung
1024 Punkte/Zeile in Farbe oder 16 Graustufen.

Speichern, Laden, Drucken, einfachste Bedienung mit der Maus.

Preise; Interface, Programm METEQ FAX deluxe 429,- DM |
Interface, LW-Empfanger, Programm 649,- DM
Info: Gratis gegen Ricksendung dieser Anzeige
C-DATA, Hohenwarter Str. 6, 8068 Pfaffenhofen
Tel. 08441/6145, FAX: 08441/72213

Bitte beachten Sie bei Inbetriebnahme die Postvorschriften.

Fededededededede dedede dedededkede dededededededededodeodededekokedeodkeok e deokokeok

PD-Service iiber 6500 Disketten auf Lager
(immer auf dem neuesten Stand)

| *3,5™Diskette 2,20 DM; »ab 100 Stck. 2,- DM;
+525-Disk 1,10 DM; = ab 100 Stck. 1,- DM.

Sededededede dedededededde ke dede dekede dedededededededededededok dekeke deok

C-T-N Computervertrieb + Technik

Westwall 4, 4270 Dorsten 1
Tel. 02362/42991 + 42925, Fax 02362/42263
BTX 02362/64510

Promigos RamCard512KB 189,-
3,5" Floppydisk 199,- Floppy-Gehduse3,5" 19,95
5,25"Floppydisk 285,- Floppy-Gehduse5,25" 24,95
Festplatien Amiga500+1000 FileCard Amiga 2000

20 MByte nur1098,- 20MByte nur 1098,-
30MByte nur1198,- 30MByte nur1198,-
50 MByte nur1498,- 50MByte nur1498.-
60 MByte nur1798,- 60MByte nur1698,- |

e e dede e e e e e e de de e de e de e de ke e de dede dedede de e dedeode ok

Neu! cNc CNC CNC CNC CNC CNC  Neul
<Profi CNC V225: Der besfe Frassimulator, den es fir <
wden Amiga gibt! Jefzt die neuste Version (absolut N
cFehlerfrei, stark verbesserte Bedienungusw.) alle Weg- <
c befehle, alle Zyklen, alle M und iiber 45 G-Funktionen. o

DastopAnglbot 50~ DM, Updlrumr 12 OM »
Profi Rechnung V‘I.t Das neue Rubwng;progrm fur

Century Public Domain

R. Arnold, Posttach 100207, 4300 Essen 1, Tel. 02054/6989
24 h PD-Schneliversand aller géngigen Serien!!!

Einzel Disk 4,000M Preise inkl. 3,5 DD Markendisk. |
ab 10 Disk 3,60 DM - mthuamélsgaranue

ab 20 Disk 3,20 DM - Wir kopieren nur mit doppeltem Verify
ab 40 Disk 3,00 DM - Alle Disk’s 100 % Virus-und Error-frei.

kleinere Firmen und Gewerbetreibende! Erstellf Mab
Rechnungen, Auffragsbestatigungen, usw. auf Kmpfdruci !
Komforfable Bedienung, viele Hilfsfunktionen und Dafelen
kinnen mit Profi Data such weifer verarbeitef werden |
Zum super Preis von nur 50- DM
Intro Master: Ersfellf aus IFF-Sounds und Bildern fop
Infros, diese kinnen auf jeder Disk abgespielt werden |
Nur 35-DM Nur 35- DM Nur 35-DM
Profi Data: Die fop Dafenverwalfung, mif Labeldruck,
Seriendruck, usw.! Hier kinnen Sie Ihre gesamfen Dafen
verwalfen (Adressen, Videos, Disks, usw., usw., uswl
Nur 40-DM Nur 40-DM Nur 40-DM
Master of the World, ein super Strafeglespiel, mit Digi-
Sounds und Bildern | Sonderangebot nur 30,- DM HININ

AF.S. SOFTWARE

52 Rossbachstr. 17 D-6434 Niederaula 3
= 06625/790I nur 1330-1430 & 18-20 Uhr

Vﬂ-lnlkn'l:!n: Nachnahme - 8 DM, Vorkasse - § DM, Demo 6-DM
Alle Preise Inc. Mwst. + Versandkosten!  Infos

ab 100 Disk 2,80 DM - Alle Disk's m. Inhaltsangabe etikettiert.

EINSTEIGER-PAKET!

10 Disketten, die den Einstieg

erheblich erleichtern.

Inhalt: Spiele Utilities, Erklarungen, etc..

20 Top PD-Disketten mit:

Textverarbeitung, Kontofihrung, Spiele, Schallplatten-
Video-Datenbank, AdreBverwaitung, Haushaltsbuch,
Anti-Virus-Disk, Schach Utillities

und vieles mehr. Nur 79,- DM

iElELE_EBKEI_L_lLumLFm_Nnu.IH Nur je 39,- DM
Das Paket | enthalt 43 verschiedene Spiele, Paket Il enthalt 26

Spiele mit deutscher Anleitung. Je Paket 10 Disketten.

3 Katalog-Disketten nur 10,- DM
Dazu gibt es wahlweise gratis von uns: (bei Bestellung angeben)
Super-Kopier-Disk oder Super-Spiele-Disk
zuzlglich Versandkosten, Porto + Verpackung

Inland 4,00 DM bei V.Scheck oder bar . .... Nachnahme 7,00 DM
Ausland 6,00 DM bei Euroscheck ..... ... Nachname 12,00 DM

Nur 39,- DM

DoEolL.T.A.-
SHORERIE

- AMMM *AMIGA » AMIGA » AMIGA 'AMIGA

SOFTWARE-HARDWARE-PUBLIC DOMAIN

- Multiple Choice Verfahren Disk
- mausgestevert
- verschiedens Ausdrucksmogichieiten | NUR

SPANISCH .........
ITALIENISCH ...
LATEIN
RUSSISCH ......

NEUGRIECHISCH
SOFTWARE:

- Eingabe baiiebiger sigener Vokabeln |
- Testergebnisse
~verschisdene Abfragemaglichkeiten 49,
— Ausdruckmoglichkeiien

Prais jo Disk

Fiihrerschein - Sprite-Maker 39,- Mathe 29,

49,
Bundesliga  29- Schach 49,-  10-Test 39-
Multi-Datei 49~ Berufswahl 39, Schreibmaschine 29
Lotto 29,- Chemie 29,- Aktien
Buchhaltung Gﬁ

Horoskop ~ 39.- Quizmaster 49,

6000 PD-Disketten je Disk ab

Anslumlmhm(mluaang:nz DMRuclmono'
Versand per NN (+8,- DM)/Scheck (+2,- DM)

Frank Kriiger - Postfach: 450023 . 5305 Alfter 1
HOTLINE TEL.: (0228) 665443
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% VOKABELTRAINER &
ENGLISCH ... - ca. 5000 Vokabein + Sitze +
FRANZOSISCH . | Redewendungen L

1,70 DM
PD'ABU&EDUISKS] mtl.29,-, 24 h Versand
Fastalle PD-Serien vorratig, oM

AMIGA Harddisk

Wir sind umgezogen
Erdffnungsangebote
Quantum Harddisk PRO-40S 19 ms 40 MB bis 710 KB/S pur 1399 OM
Seagate Harddisk ST177N 24 ms 60 M8 bis 540 KB/S. nur 1375 DM
Seagate Harddisk ST1096N 24 ms 84 MB bis 540 KB/S nur 1455 DM
Seagate Harddisk ST1126N 15 ms 111 MB bis 600 KB/S nur 1908 DM
Seagate Harddisk ST1162N 15 ms 142 MB bis 600 KB/S nur 2257 DM
MEM/BLL Filecards
Seagate Harddisk RLL 28 ms 32 MB bis 420 KB/S nur 949 DM
Seagate Harddisk RLL 28 ms 49 MB bis 430 KB/S
Seagate Harddisk MFM 19 ms 43 M8 bis 360 KB/S nur 1159 DM
jate Harddisk RLL 19 ms 64 MB bis 440 KB/S
NEC Harddisk MFM 19 ms 43 MB bis 360 KB/S nur 1129

NEC Harddisk RLL 19 ms 63 MB bis 450 KB/S

Alle Filecards sind fertig formatiert, inkl. Software ALF 2.0

Autoboot unter Kick 1.3. Inkl. Warkbech 1.3, Extras 1.3 und PD-Soft
Backup und inbegriffen h in deutsch
Autobootende Fustplaﬁun fiir A500/A1000 auf Anfrage

Eommndnre Eﬁ-iﬂ Eﬂa inkl. 2 MB RAM max 4 MB 14 MHZ aur 2298 DM

Speichererweilerungen
8 M8 Karte fur Amiga 2000 mit 0 MB best. 499 DM, 2 MB 732 DM, 4 MB
1049 DM, 512 K intern A500 mit Uhr 189 DM, 1,8 MB 555 DM

LCitizen Drucker
Swift 24 24 Nad. 1602/Sec. 789 DM, Prodot 24 24 Nad. ZDGIISBB 1149 DM,
120 D+ 9 Nad, 120 Z/Sec. 399 DM, Swift 9 Nad. 160 Z/Sec. 629 DM.

Biirozeiten nach Vurembaru

Sonderinfo fir Neuerdffnung anfordem.
Angebot freibleibend, Ausla

nur gegen Vorkasse.

AmjE

Andrea Dohm
Compulersysteme

3151 F!uhen
Tel. 05367-1235
Fax 05367-561

AURIG

TECHNOLOGIE Tel.. 089/8203651

Mainaustr. 38
8000 Minchen 60

Tel. Bestellannahme Mo. - Fr. 8.°°bis 18

unter Tel.. 0821/462511 in Augsburg

Speichererweiterung A2000:
Amiga 2000 Iinterne Speicherkarte bis BMB, auf-
ristbar in 2MB Schritten mit 411000 oder 511000,
autoconfigurierend. Testsoftware. Handbuch

2MB bestuckt: DM 589.-- 8MB: OM 1309.--

FileCards Amiga 2000:

ALF2 SCSI-Kontroller. autoboot ab Kickstart 1.3,
hohe Datentransferrate, einfache Bedienbarkeit
durch mitgelieferte ALF2-Software

mit Quantum P40S, 19/1Ims, 42MB  1398.--1
mit Seagate 5T1096. 24ms, 83MB  1499.--

Atari-ST-Emulator MEDUSA
CFA-Basic3.5 Interpr.+Compiler
M2Amiga Modula-2 Compiler V3.3 OM 329.--

DM 489.--
DM 329.--

Orucker:
Citizen SWIFT24, 24 Nadeln

DM 799.--
Farboption SHIFT24 OM 120.--
Einzelblatteinzug SHIFT24 DM 245.--
FontCard SHIFT24. je Stick DM 99.--
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Desktop Video

Bei uns vorfuhrbereit: Genlocks, Digiti-

zer, RGB-Splitter, Software und vieles

mehr. Besuchen Sie uns einmal - die
weiteste Reise lohnt sich.

Y/C Genlock DM 1110,-
VEStwo DM 1998,-

Weiterhin fuhren wir:

Festplatten, Controller, Laufwerke,

Speichererweiterungen, GVP-Turbo-

boards und Software fur Grafik und
Animation.

Wir versenden auch taglich per UPS.

Creative Video
8551 Hemhofen, Am Schwegelweiher 2
7 Min. von der BAB-Ausfahrt Erlg.-West
Tel.09195/2728, Fax 09195/87 18

Zwej Geréte fir den Prof,

W Garantert beste Qualitst und
Verarbeitung. Bei OPTIVISION

inclusive Service
Fordem Sie ausfiifriiche
Unteriagen an. OPTIVISION.

4.\muu.~.mx,d‘

Heckenerstr.16 D-5469 Windhagen
‘S 02645/4424 Fax 02645/3395

RGB-Splitter »175.—

RGB-Splitter V1a - geeignet fir alle gangigen Video-Digitizer,
Regler fir Helligkeit, Kontrast,Farbsttigung. Eingang: Chinch.
Ausgange: 3 x Chinch fiir R,G,B, einschl. Netzt.  nur DM 175.—

RGB-Splitter V1b - wie 1a, jedoch 1 Ausgang und RGB-Wahl-
schalter einschl. Netzteil nur DM 179.—
RGB-Splitter V2a - geeignet fir alle gangigen Video-Digitizer,
Regler fir Helligkeit, Kontrast, Farbsattigung. Chinch-Ausgang
mit RGB-Wahlschalter fir Video-Digitizer. Spezial-Schnittstelle:
AnschiuB an z.B. Amiga-Monitor zur Uberwachung der ein-
gesteliten Bildqualitat (Helligkeit, Kontrast und Farbsattigung)
maglich. Erweiterbar zum Genlock-Interface.
Incl. Netzteil + Scart-Monitorkabel nur DM 239.—
Video-Digitizer "De Luxe View" Amiga-Test 7/89: sehr gut
DM 390.—-

De Luxe View + RGB-Splitter Via/Vib

Paketpreis nur DM 499.—
De Luxe View + RGB-Splitter V2a  Paketpreis nur DM 555.—
(Video-Digitizer nur fiir A500 und 2000)
PAL-Video-Adapter fiir Amiga-RGB-Port. Zum AnschlieBen des
Amiga an Videorecorder, Farbfernsehgerate und Monitore mit
Video-Eingang in Farbe und sehr guter Bildqualitat.
2 Chinch-Video-Ausgénge! nur DM 89.-
Alle Preise zuztiglich Versandkosten. Versand per Nachnahme.
Heinrich Fast - HARD + SOFT - Computer - Video
Tindel 3 - 4937 Lage - Tel. 05232/78542 - 16 - 21 Uhr

Public Domain PD:
Einzeldiskette 3,50 DM, 10— 20 Disketten 3,20 DM, ab 20

Anwenderpakete zu je 29,- DM

Ebenfalls verdffentlichen wir monatlich 10 Disketten auf
unserer m?enen Serie COLONIA PD, die bis jetzt 50 Dis-
| ketten umfal

| Versand per Nachnahme mit UPS. Versandkosten trdgt
der Besteller.

ACHTUNG PROGRAMMIERER:

Wir kaufen Ihre Programme, Spiele oder Anwender zu
verniinftigen Honoraren fiir die kommerzielle Vermark-
tung oder unsere Serie COLONIA PD. Rufen Sie uns an!

Wir fiihren alle Serien wie z. B. Cactus, ACS, RPD, FISH, |
Kickstart, Taifun, Killroy (ab 18 Jahren), Ruhrsoft uv.a, |

Amiga SoftwareinKiln

Disketten 2,90 DM. Wir filhren jeweils 5 Spiele oder |

“DON MANOLO" - eine Pacman-Variante
mit insgesamt 63 Level « Preis: DM 19,90

Offnungszeiten:  Mo. - Fr. 10.00 Uhr bis 18.30 Uhr
‘ Samstag 10.00 Unhr bis 14.00 Uhr

Pielago Software

Olpener Strafie 438 5000 Kdln 91
Talaion 0221-8903162

Der AWIGA & VIDED Spezialist

'Public Domain Kéln-PD

Wir bauen auf unsere ca. 3-jahrige Erfahrung mit PD und |

kopieren deshalb nur mit Verify auf 3,5" 2 DD Disketten.

bis 8 Disketten 3,45 DM
ab 10 Disketten 3,30 DM
ab 50 Disketten 2,99 DM
ab 100 Disketten 2,58 DM
Pakete (je 10 Disks)
1. Einsteigerpaket | - Spiele, Anwendungen, Grafik u.a.
2. Einmi?erpakel Il - Noch mehr des Guten
3. Spiele — ausgesuchte Spiele vieler Bereiche
4, Spiele Il - denn spielen kann man immer mal
| 5. Grafikpaket — DBW-Render, Malprogramm, Dias u.a.
6. Anwenderpaket - Textverarbeitung, Videodatei u.a.
7. Soundpaket ~ Sonixsounds mit Player
1Pakel  33DM  5Pakele 1400M |
3Pakete B0DM  7Pakete 190DM
FISH-Angebot

FRED-FISH-Serie: 1-370 (370 Disketten)
auf 3,5" 2 DD Disk (100 % erroriree)
Das entspricht einem Preis von 1,99 DM pro Diskette.

Infaliste t_gegen Riickporto. 5 Info-Disketten — 11,- DM + Porto (siehe
unlan) rotikdisketten kénnen wir nur gegen Altersnachweis liefern.

Vorkasse/Scheck: 4,— DM
Nachnahme Inland:  7,- DM

Nachnahme Ausland: 18,- DM -'

736,30 DM

Public
anewaldt | &
Service
| Wir fithren fast alle PD-Serien, stets Top Aktuell
(z.Zt. (iber 7500 AMIGA und 2500 MS-D0S
PD Disketten im Bestand).
Jede AMIGA PD 3,5 DM 2,25
Jede AMIGA PD 5,25 DM 1,20

Anwendungen, Spiele, Utilities, Demos,
Intros uvm.

Wir kopieren nur mit doppeltem Verify auf ‘
Qualitatsdisketten fiihrender Hersteller. \

Katalogdisketten (z.Zt. 5 Stiick) gegen DM 10 -
"(Briefmarken/V-Scheck).

Kostenloses Info noch heute anfordern.
 AKTUELL » PREISWERT  ZUVERLASSIG |
A. Manewaldt

Postfach 129, 6703 Limburgerhof,
Telefon 06236/67300

: FAX (06236) 61494 * BTX 06236/67300

G. Hohle & M. Faulstich

Softwareentwicklung und Vertrieb
ZugspitzstraBe 49, 8058 Erding, Tel. 08122/5369

Amiga Fahrschule V.2.0
Lemprogramm zur theoretischen Filhrerscheinpriifung

mit Maussteuerung u. ansprechenderGrafik DM 48,-
Vokabelprofessor V.2.0

Vokabeliibungsprogramm mit allen géingigen
Tastaturbelegungen - universell einsetzbar,

deutsche Umlaute, viele Funktionen! DM 22,5(}

Chemie auf dem Amiga

Lernprogramm f. d. Klassen 7-11 mitsehr guter Grafik
und einfacher Handhabung durch Maussteuerung
Statistik-Grafik Manager

Zum Darstellen und Drucken von Balken-, Torten-,
Fliichen-, Linien-, Punkt- und Tendenzgrafiken
Wizard of Sound V3.2

Musikprogramm mit iiber 100 Instrumenten und
90seitigem Handbuch zum Erstellen und bearbeiten
eigener Musikstiicke

Euroquiz

Geographisches Fragespiel mit einer Europakarte

als Spielfeld fiir 1 oder2 Spieler

Hanoi

Denkspiel mit 10 Levels einst von den amerikanischen
GlI's gespielt. Es gehtum das Versetzen einer
Pyramide aus Platten

Druckerkabel Amiga-Centronics Parallel DM 19,-
Leerdisketten 10 Stiick 2DD mit Aufklebern DM 19,-
Versand gegen Vorkasse (Scheck) oder Nachnahme (+5 DM)

DM 49,-

DM 49,-

DM 49,-

DM 18,

DM 18,-

Professional
Amiga

Schweiz

Verkauf
Beratung
Versand

Softwareland AG
Ziirich 01/3115959

'Noch besser? Geht nicht!!!

@@M/@aﬂiﬁ@ﬁa DZ

Weiﬂlrnﬂr 2n-4aszum-n7
Jede PD 3,5 Zoll 2, Jede PI:I 5 25 Zoll 1

12,- Kosten unsere 4 deutschen KATALOGDISKS.

13Disks.voliFonts  10Disks.vollerSpiele  EroficPaket1,2,3
NUR4S,- NUR33,- NUR33,-

SonixPaket 10 Disks. 33,- prowinipaniy i RCdil 1T I
JETZTNEU: DIEDISKETTEN-ZEITSCHRIFT

PUBLIC DOMAIN PROGRAMME IN DEUTSCH EOHC AL
BESCHRIEBEN, ES LOHNT SICHWIRKLICH F i et
CA. jedenMonat eine neue Ausgabe!!! nimationen. 7 Disks
Bestellen Sie DZ Nr. 1 NUR5 DI NUR400M

_Bootselectoren DFO-DF1 oder DFO-DF2 STK. 18.-

WIR LIEFERN DIE SERIEN |

ACS - 201 QASE - 49 CsMm - 49 Saar 2
AF - B German - 50 Cactus 38 SACC 3
AMRAD - 3 Panda - 5 Entert 20 Safe 36
ANTARES - 81 Plalz - 58 Franz - 79 Slide0 30
AUGE - 40 Poseidon - 438 FISH - 370 Taifun 140
AUSTRIA - 7 PUPRO - § Freebie 3 Taurus 43
Barrac - 8 RHS - 119 Hexer 3 G 40
BCS - 10 RPD - 230 ICONS - 3 Tiger 7
Chiron - 116 Ruhr - 20 KISS =13 Ukaug 46
Chiron - 119 RN - 17 Kickstart - 300 uva.

AMUSE - - 4 Faug - 50  Nickas - 11

ALLE PREISE zzgI. VERSANDKOSTEN | [ 24 Std.-

Druckfehlerund lrrtum vorbehalten | | Bestellservice

AMIGA-MAGAZIN 11/1990
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Eingabehilfe

CHECKSUMMER

Mit unserem Checksummer »Checkie 42«ist die Zeit der
Tippfehler vorbei. Alle unsere Listings, egal welche Pro-
grammiersprache, kdnnen Sie.mitihm eingeben. Nutzen
Sie diese Vorteile und sparen Sie Zeit bei der Suche
nach Fehlern in den von uns abgedruckten Listings.

in langeres Listing ohne Fehler abzutippen ist (fast) unméglich. Aus
diesem Grund gibt es zum Abtippen der Listings aus dem AMIGA-
Magazin seit der Ausgabe 3/88 eine Eingabebhilfe - den Checksum-
mer »Checkie 42« Hier noch einmal fiir alle neuen Leser dieses un-
entbehrliche Werkzeug. Damit mdglichst viele unserer Leser das Pro-
gramm auch tatsdchlich anwenden, haben wir es kurz gehalten und in ei-
ner Sprache programmiert, die alle Abtipper besitzen: Amiga-Basic. Die Li-
stingzeilen im AMIGA-Magazin bestehen aus einer vierstelligen Zeilen-
nummer, der zwei - bzw. dreistelligen Priifsumme und der eigenlichen Pro-
grammzeile. Beispiel:
1 TTC print "Hallo!”

Nach einer Leerstelle im AnschluB an die Zeilennummer stehen bis zu
drei Zeichen Priifcode. Die einzelnen Zeichen kénnen sein eine Ziffer (»0»
bis »9«), ein kleiner Buchstabe (»a« bis »z«) oder ein GroBbuchstabe (»A« bis
»Z«). Die ersten beiden Zeichen der Priifsumme sind der eigentliche Priif-
code. Im dritten Zeichen ist die Spaltenposition der ersten »Nicht-
Leerstelle« verschliisselt. Das ist flir diejenigen Anwender interessant, wel-
che die Struktur des Listings, also die Einrlickungen durch Leerzeichen,
libernehmen wollen. Ist dies nicht Ihre Absicht, kénnen Sie die Eingabe der
Checksumme schon nach den ersten beiden Zeichen mit RETURN ab-

schlieBen. Checkie 42 ist »case sensitive«, das heiBt, daB die GroB- und -

Kleinschreibung so wie im Listing abgedruckt (ibernommen werden mus.
Nach dem Start fragt das Programm nach einem Dateinamen. Unter dem
angegebenen Namen speichert Checkie 42 die eingegebenen Listingzei-
len. Existiert bereits eine Datei mit diesem Namen auf der Diskette, so ha-
ben Sie zwei Méglichkeiten:
1. Ausgabe der Datei mit Checksumme auf den Bildschirm oder den Drucker.
2. Umleitung der Eingabe von der Tastatur auf diese Datei.

Beide Alternativen sind gedacht fiir Anwender, die ein Listing nicht mit
dem Zeileneditor des Checkie, sondern mit einem schnelleren und/oder
komfortableren Editor ihrer Wahl - z.B. dem Editor von Amiga-Basic (mit
».."” @« speichern) erfaBt haben. Checkie 42 errechnet Ihnen bei der Alter-
native 1 die Prifsummen Ihres Textes und Sie kdnnen diese dann mit dem
Listing im AMIGA-Magazin vergleichen. Bei der Ausgabe auf den Bild-
schirm schreibt das Programm die Programmzeilen inklusive Checksum-
men zusétzlich in eine Datei mit dem Zusatz ».chk«. Diese kénnen Sie dann
spéter mit dem Systembefehl TYPE ohne erneute Berechnung der Priif-
summe noch einmal ausgeben. Wollen Sie dem Programm den Vergleich
(iberlassen, so beantworten Sie die Frage »Eingabe aus Datei« mit »j«, Dann
brauchen Sie nur noch die Checksummen eingeben. Der Checksummer
holt sich die Zeile aus der angegebenen Datei statt von der Tastatur. Ent-
spricht die eingegebene Priifzahl nicht der errechneten, kann die Zeile
gleich korrigiert werden. Beantworten Sie obige Frage mit »n«, z#hlt
Checkie die in der Datei vorhandenen Zeilen und wartet mit der Zeilennum-
mer »Anzahl+1« auf die Eingabe der néchsten Zeile. Alle weiteren Einga-
ben hangt das Programm dann an die Datei an. Diese Funktion ist sinnvoll,
wenn Sie ein Listing in mehreren Teilen abtippen wollen.

Nach Erledigen der »Dateiverwaltung« schldgt Checkie 42 eine Zeilen-
nummer vor und wartet auf die Priifsumme. Nach Eingabe derselben
taucht der Cursor zwischen den zwei Trennstrichen auf. Dort muB nun die
Zeile »ohne« Zeilennummer und Priifsumme eingegeben werden. Nach
Betétigen der RETURN-Taste berechnet Checkie die Priifsumme. Leerstel-
len vor und hinter der Programmanweisung werden ignoriert. Stimmen Pro-
grammzeile und Priifsumme mit derjenigen im Listing iberein, speichert
der Checksummer die Eingabe und wartet auf die nichste Zeile. Wahr-
scheinlich wird eine abgetippte Zeile mal einen Fehler enthalten. Checkie
42 positioniert den Cursor dann an den Anfang der Zeile und wartet auf die
korrekte Eingabe. Korrekturen lassen sich mit der Backspace- oder Delete-
Taste durchfiihren. Um Zeichenfolgen einzufligen, kann kurzfristig mit
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<F2> der Einfllgemodus eingeschaltet werden. Dieser Modus sollte aller-
dings nach der Fehlerkorrektur wieder ausgeschaltet werden, da er die Ein-
gabe verlangsamt.

Méchten Sie eine Kommentarzeile nicht »original« ibernehmen, 148t sich
unter Nichtbeachtung der falschen Priifsumme eine Ubernahme der Zeile
mit der Funktionstaste < F6 > erzwingen. Sie kénnen damit aber auch fal-
sche Programmzeilen {ibernehmen. Verwenden Sie deshalb die Taste
<F6> nicht gewohnheitsméBig. Der Checksummer teilt Ihnen nach Been-
den des Programms mit, wieviel Zeilen er ungepriift Gbernommen hat.

Natirlich kann es auch vorkommen, daB die Programmzeile zwar richtig
abgetippt wurde, sich bei der Priifsumme aber ein Fehler eingeschlichen
hat. Nach Betétigen von <F1> kann die Prifsumme korrigiert werden,
Wahrend der Eingabe der Priifsumme 148t sich mit <F7> die vom Pro-
gramm vorgeschlagene Zeilennummer verdndern. Damit kénnen Sie ge-
zielt nur bestimmte Teile eines Listings bernehmen. Haben Sie eine mit
einem anderen Editor geschriebene Programmdatei lberprift und nur in
wenigen Zeilen Fehler festgestellt, lassen sich durch Vorgabe der Num-
mern diese Zeilen gezielt &ndern. Bei Angabe der Zeilennummer in aufstei-
gender Reihenfolge bendtigt das Programm (ibrigens erheblich weniger
Zeit fir die Suche der Zeilen in der jeweiligen Datei. Um die versehentliche
Ubernahme fehlerhafter Zeilen zu verhindern, sperrt das Programm bei
fehlender Ubereinstimmung der Priifsummen die Anderung der Zeilen-
nummer mit der Taste <F7>.

Die Kombination < Ctrle> beendet den Programmlauf nach vollstandi-
ger Eingabe des Listings oder fiir eine Unterbrechung.

Am SchiuB noch ein Tip fiir diejenigen Leser, denen unser Basic-Editor
zu langsam ist: Die Berechnung der Priifsumme geschieht im Unterpro-
gramm »CalcSummex«, Dieser Teil ist sehr einfach in schnellere Sprachen,
wie C, umsetzbar.

Natirlich werden wir Anregungen von lhnen gerne aufnehmen und
»Checkie 42« laufend verbessern.

Wer schon einmal Fehler in einem abgetippten Listing gesucht hat, weiB,
wie frustrierend diese Tétigkeit ist. Nutzen Sie deshalb Checkie 42. Sie spa-
ren damit viel Zeit fir die vielleicht vergebliche Suche nach tiickischen Feh-

lern. Dieter Behlich/pa/rb
i qu REM ¥REXRERRRXEXRRRERRRREXXEARREFRHERRHHS
2 KF |REM *%¥ Checksummer: Checkie 42 Laa
3 7g |REM %% Version 1.2 *¥K
4 Ft [REM ¥¥¥ERRFRERRRRERERRHNHHIO0NRRRENHARERHH
5 Z7 |Start:
6 op2| CLEAR,82000%:GOSUB Init
7 Pn | GOSUB OpenDatei
gmb | IF dng="" THEN Ende Listing
1‘; 350 Neg“g”‘ilzm Mit »Checkie 42«
eLe H o "
11 K42| GOSUB loeschen kénnen Sie Listings
12 2T | . GOSUB EingabeSumme fehlerfrei abtippen
13 pt IF FEnde=wahr THEN Ende
14 MVO|Wiederholung:
15 sQ2| GOSUB EingabeZeile
16 sw IF FEnde=wahr THEN Ende

=
3

m0 GOSUB CalcSumme
fB IF FZok = falsch THEN GOTO Wiederholung

o
o

19 oC GOSUB Uebernahme

20 iv GOTO NeueZeile

21 mAQ|Ende:

22 752| GOSUB fertig

23 72 END

24 UGD|Init:

25 fD2| wahr=-1

26 fy falseh=0

27 Kh LZeile=240 : REM Anzahl Zeichen/Zeile
28 28 LBZeile=60 : REM Anzahl Zeichen/Bildschirmzeile
29 0G AnzBZeilen=LZeile/LBZeile

30 N1 2x=6 : zZy=14 : REM Position Zeile

31 PC sx=20 : sy=5 : REM Position Checksumme
32 mF AnzCsZ= : REM Anzahl Ziffern/Checksumme
33 QF DIM 2z(LZeile)

34 05 DIM cs(AnzCsZ¥*2)

35 iz ¢s(AnzCsZ)=0 : REM Zelilenstart

36 gv a=0 : b=0 : ¢=0 : REM Hilfsvariablen
37 Al i=0 : j=0 : k=0 : REM Z&hlvariablen

38 XL FZok = wahr : FCz3=100

39 Wn Checkfile=0 : Zelle=1

40 Bb READ Faktor(i)

41 X1 WHILE Faktor(i)< >0

42 gad i=i+1

43 em READ Faktor(i) : REM Faktorenreihe
44 9x2|  WEND

45 Gm AnzFak=1

46 RB DATA 2,3,4,5,6,0
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Schock ..
mein Lehrer lobt
mich vor der ganzen
Klasse. Ich hab’ doch
hichts faisch
gemacht!

@ Vokabeln nach MaB

Die Programmreihen »Modern

)} Course«, nGreen Line«, »Let’s go«

u.a. sind maflgeschneidert zu den

gleichnamigen Unterrichiswer-
ken von KLETT.

Jede Diskette enthélt das kom-
plette Vocabulary - plus Ubungs-
sitze! Dazu Lexikon und Abfra-
gevarianten, die zum gezielten
Lernen unentbehrlich sind.

Einzigartig! Fehler werden
préazise angezeigt und lassen sich
sofort korrigieren: Endlich das
Vokabelprogramm, bei dem man
aus Peﬂlern lernen kann!

Passend
zum Schulbuch:

Zu folgenden Schulbiichern Englisch
(E) und Franzésisch (F) sind Lernpro-
gramme sofort lieferbar:
Gymnasium: »Green Line 1-5« (E),
»Modern Course Gym 1-6« (E),
»Echanges - Edition longue 1-4« (F),
»Cours de base 1-3« (F).
Realschule: »Red Line 1-5« (E),
»Modern Course RS 3-4« (E),
»Echanges - Edition courte 1-4« (F).
Hauptschule: »Let’s go 1-5« (E).
Or.-Stufe: »Orange Line 1-2« (E)

Unabhéngig vom Schulbuch:
Die HEUREKA-Reihe »Mathematik«.

'Im heil umké&mpften Markt der Vo-
kabelprogramme hat die Reihe »LEAR-
NING ENGLISH« gezeigt. wie die Zu-
kunft dieser Software aussehen wird."
(64°er 2/88)

"Selbst die rechnerspezifischen Pro-
grammeigenschaften iiberragen die der
Konkurrenten bei weitem."

(»Sehr gut« im 64 er-Test 9/89)

. ob Gymnasium, Haupi's;.hu'le

oder Realschule:

zum Schulbuch von Klett
die Diskette von HEUREKA!

Learning English

Modern Course c,m6

Learning English
Madarn CAIFe .

Learning English
Modern Course nrm3

Learning Enghsh
Madavrn Crnpron

Learning Englivh
Modern Course

@ Grammar in Situations

Ausgewdhlte Schwerpunkte der eng-
lischen Grammatik, schulbuchunab-
héngig, fir 3. bis 5. Lernjahr.

Learning English

Die Programmreihen »Echan-
ges« und »Cours de base« bringen
Spal und Erfolg von Anfang an!



Die Programme fiir Gymnasium
und Realschule basieren auf den
gleichnamigen Unterrichiswer-
ken von KLETT.

Hier wird geboten, was erfolg-
reich macht: Von der leistungsfé-
higen !‘eﬂﬂeﬂmzeige iiber Lexi-
konfunktion und Hilfetaste bis
zur Lernstatistik!

Das komplette Vocabulaire um-
fafit mehr als tausend Vokabeln
auf jeder Diskette - plus Defini-
tionen und Ubungssétze!

"Lernen ohne Firlefanz: HEUREKA!"
(Amiga Special 3/89)

»Woher nimmt Felix plétzlich diese

Noten?«
Was?

»Ist doch klar. die sind gekauft.«
»Was, Lehrer bestochen?«

»Nein, Disketten von HEUREKA.
Passen genau zum Buch! Brauch’

ich auch.«

Wo?
»Und woher nehmen, wenn nicht
stehlen?«

»Aus Kaufhaus, Computerfach- und
Buchhandel. Oder ruckzuck - direkt
vom Verlag!«

Wann?

»Vorsicht ist besser als Nachhilfe!
Worauf also wartest du noch?«

Vokabelprogramme
im Vergleich -
darauf sollten Sie achten!

1. Miissen die Vokabeldateien selbst
angelegt werden, oder bekom-
men Sie ein fertiges Programm?

2. Lassen sich zu jeder Lektion des
Schulbuchs per Tastendruck die
Vokabeln auswdhlen?

3. Lassen sich die Vokabeln nicht
nur isoliert, sondern auch im Satz-
zusammenhang iiben?

4. Sind die Ubungssétze auf den Un-
terricht und die Lektion bezogen?

Nur HEUREKA hats!

~ MATHEMATIK

@ ZENON Kurvendiskussion

ZENON ist ein Kurvendiskus-
sions-Programm, das nicht nur
Nullstellen, Extrema und Wende-
punkte berechnet, sondern dar-

TEL: 089 - 8201200 + HEUREKA®-TEACHWARE . FAX: 089-8201101

T ..___..,l
!

(e HE g

T e— #(x)=Zaxp (~2/2) cos (2x)
i ol | GO
| Aicyn N L o TR
T2L.45:-0.94)

LR A -2

-4

TLC-1.89 4.5 |

iiber hinaus Definitionsliicken,
Periodizitat und sogar schiefe
Asymptoten erkennt.

Bis zu drei Funktionen, selbst stiick-
weise definierte, werden von ZENON
gleichzeitig im Rechner gehalten und
diskutiert. Kurvenscharen lassen ma-
thematische Zusammenhdnge sichtbar
werden. Grafik auf Achsenbasis 1 oder
n. Druckertreiber fiir 8/9/24-Nadel-
drucker.

"Fazit: ZENON ist das derzeit beste
Programm fiir die Kurvendiskussion auf
dem Amiga. Der Preis steht in ange-
messenem Verhéltnis zur Leistungsfa-
higkeit und zum Nutzen des Programms.
Die gute Dokumentation und klare Me-
niistruktur erleichtern das Arbeiten."
(Amiga-Magazin 6/89).

Ostermann Verlag * Bodenseestir. 19 * D-8000 Miinchen 60

Bitte senden Sie mir postwendend und versandkostenfrei fiir den Amiga 500/1000/2000
(O per Nachnahme () gegen Scheck () per Rechnung nur an Schulen

Name:

StraBe: PLZ, Ort:

Gymnasivm: (bite O und Nr. #2)  Realschule: ( bitte 3 und Nr. &)

[] Modern Course GYM - (Engl) ......... @ 79,-DM [ j Modern Course RS - (Engl) ............... & 79,-DM
N 123456 Nr: 3 4

() GREEN Line - (Engl) ...........ccoccrnnin 4 79-DM [ REDLine - (Engl) oo, & 79,- DM
N 12345 N 12345
Grammar in Situations - (Engl] ... 79-DM [ Echanges - Edition COURTE - (Franz) . a 79,- DM
Diskette mit Anleitung Nr: 1234
Echanges — Edition LONGUE - (Franz.) & 79,- DM
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Diskefte mit Handbuch, 80 S. N 12345
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Die angegebenen Versandpreise gelten im Fachhandel als unverbindliche Preisempfehlung - Schullizenzen auf Anfrage.
-Fankel, Tel.: 02671-4100




PROGRAMMIEREN

LISTING
47 74 RETURN 134 xR LOCATE 13,zx
48 PWO | OpenDatei: 135 Le FOR i=1 TO 2
49 BR2 ON ERROR GOTO Dateifehler 136 kx4 FOR j=1 TO LBZeile
50 MS CLS 137 HR6 PRINT “-";
51 Vu LOCATE 3,5:dn$="":INPUT "Dateiname: ”;dn$ 138 hy4 NEXT J
52 Fp OPEN dn$ FOR INPUT AS #1 139 H1 LOCATE 13+AnzBZeilen+l,zx
53 KU IF FFehler=53 THEN NeueDatei 140 hx2 | NEXT i
54 4s LOCATE 5,5:PRINT “Nur Checksummen ausgeben? (J/n) ”":e$=IN 141 Hi LOCATE 5,30:PRINT "<CTRL e> = Programm beenden”
PUT$(1) 142 1f | LOCATE 7,8:PRINT “<F2> = Einfiigemodus ein”
55 g IF e$="j" THEN 143 uQ LOCATE 7,40:PRINT "<F1> = Checksumme #ndern”
56 Kq4 LOCATE 7,5:e$="":PRINT "Bildschirm oder Drucker? (b/d) 144 1H LOCATE 9,40:PRINT "<F6> = Zeile speichern”
”:e$=INPUTS$(1) 145 ME LOCATE 9,8:PRINT “<F3> = Zeile l&schen”
57 Ku |~ IF e$="4" THEN 146 v5 LOCATE 11,8:PRINT “<F7> = Zeilennummer #ndern”
58 KM7 OPEN “"prt:” FOR OUTPUT AS #4 147 JL RETURN
59 YH4 ELSE 148 5f0 | loeschen:
60 7Y6 OPEN dn3+”.chk” FOR OUTPUT AS #4 149 w82 LOCATE zy,1
61 voh END IF ; 150 83 FOR i=1 TO AnzBZeilen
62 RR WHILE NOT EOF(1) 151 jf4 PRINT TAB(2x);SPACE$(LBZeile)
63 yi6 LINE INPUT#1,e$ 152 t92 | NEXT 1
64 fg apos=LEN(e$) 153 00 FOR 1=0 TO LZeile
65 to z(apos)=32 154 vad z(1)=32
66 4L FOR i=1 TO apos 155 wC2 | NEXT i
67 sq8 z(i-1)=ASC{MID$(e$,1,1)) 156 3F | LOCATE zy,1
68 Xné NEXT 1 157 om PRINT USING "# # # # ";Zeile
69 cE GOSUB CaleSumme 158 dy apos=0
70 vp i=0 159 vX RETURN
71 Rh WHILE 2(1)=32 : i=i+1 : WEND 160 v50 | EingabeSumme:
72 4v IF FCz3=i THEN 161 va2 | Farbe=0 : i=1
73 £98 cs(6)=-16 : REM Leerstelle 162 AB LOCATE sy,sx+1
T4 nWé ELSE 163 Xm PRINT “..."
75 XA8 es(6)=1 : FCz3=1 164 040 | blinken:
76 A36 END IF 165 aC2 | Farbe=Farbe XOR 1
77 20 PRINT USING “# # # # ";Zeile; : PRINT ” ”; 166 QH COLOR Farbe,0
78 Wf PRINT #4,USING "# # # # ";Zeile; : PRINT#4," "; 167 P6 LOCATE sy,sx-15
79 mC FOR 1=4 TO 6 168 1n PRINT “Checksumme:”
80 748 | IF es(i)>35 THEN es(i)=cs(i)+6 169 ni LOCATE sy,sx+1
81 nS IF es(1)>9 THEN es(i)=ecs(i)+7 170 ya e$=INKEY$
82 jy PRINT CHR$(cs(1)+48); ; 171 1T | IF e$="" THEN blinken
83 8L PRINT #4,CHR$(cs(1)+48); 172 %p COLOR 1,0
84 n36 NEXT 1 173 d1 e=ASC(e$)
85 19 PRINT ” “";e$ : 174 M | IF e=5 THEN
86 t1 PRINT#4," ";e$ 175 KU4 FEnde=wahr : REM <CTRL e>
87 Qm Zeile=Zeile+l 176 nf i=AnzCsZ+1 : REM fertig
88 rféd WEND : 177 Ce2 | ELSEIF e=135 THEN
89 IF CLOSE 1 : CLOSE 4 178 deé GOSUB NeuZeile
90 H4 dn$="" 179 Bz e=135
91 nz PRINT:PRINT “Taste driicken” 180 LB2 | ELSEIF e=8 THEN
92 51 e$=INPUT$(1) 181 4hd IF i>1 THEN
93 rT RETURN 182 sZ6 i=1-1 : REM <BS>
94 S5L2 END IF 183 XY LOCATE sy,sx+1 : PRINT ”.”
95 70 LOCATE 7,5:PRINT "Eingabe aus Datei? (j/n) “:e$=INPUT$(1) 184 uné END IF
96 L1 IF e$="]" THEN 185 Tn2 | ELSEIF e=13 THEN
97 u24 Checkfile=1 186 KZ4 IF i=AnzCsZ THEN i=AnzCsZ+1 : REM <CR>
98 08 CLOSE 1 187 cL2 | ELSE
99 eX GOSUB backup 188 rad IF e>47 AND e<58 THEN
100 W2 OPEN dn$+”.bak” FOR INPUT AS #1 189 vié e=e-48 : REM 0-9
101 Sk OPEN dn$ FOR OUTPUT AS #2 190 AI4 ELSEIF e>64 AND e<91 THEN
102 Oec RETURN 191 Rvé e=e-55 : REM A-Z
103 bU2 END IF 192 jX4 ELSEIF e>96 AND e< 123 THEN
104 77 WHILE NOT. EOF(1) 193 Zx6 e=e-61 : REM a-z
105 eP4 LINE INPUT#1,e$ 194 jS4 ELSE
106 j5 Zelle=Zelle+l 195 yezé GOTO blinken : REM weder noch
107 Ay2 WEND 196 624 END IF
108 YI CLOSE 1 197 JY PRINT e$;
109 8A0| NeueDatei: 198 ve es(i)=e
110 aM2 OPEN dn§ FOR APPEND AS #2 199 D7 i=i+1
111 91 RETURN 200 A32 | END IF
112 7Q0| Dateifehler: 201 wn IF 1<=AnzCsZ THEN blinken
113 0g2 FFehler=ERR 202 50 | ESEnde:
114 PB IF FFehler=53 THEN RESUME NEXT 203 2K2 | COLOR 1,0
115 vy ON ERROR GOTO 0O 204 0Oh LOCATE sy,sx-15
116 aD0| backup: 205 cO | PRINT “Checksumme:”
117 y¥2 OPEN dn$ FOR INPUT AS#1 206 gl RETURN
118 S§ OPEN ‘dn$+”.bak” FOR OUTPUT AS #2 207 aEQ | NeuZeile:
119 8F flen=LOF(1) 208 dU2 | IF FZok = wahr THEN
120 ih WHILE flen>=32000 209 P44 NeuZeile=0
121 114 e$=INPUT$(32000,1) 210 nn WHILE e< >13 OR NeuZeile=0
122 NK PRINT#2,e$; : flen=flen-32000 211 Uxé LOCATE 2y,1:PRINT USING "# # # # ";NeuZeile;
123 QE2 WEND 212 oF e=ASC(INPUTS(1))
124 e7 IF flen THEN 213 gP IF e>47 AND e<58 THEN NeuZeile=NeuZeile*1(0+e-48
125 SB4 e$=INPUT$(flen,1) 214 In IF NeuZeile > 9999 THEN e=8
126 xP PRINT#2,e$; 215 in IF e=8 THEN NeuZeile=INT(NeuZeile/10)
127 2s2 END IF 216 vj4 WEND
128 zg CLOSE 2 : CLOSE 1 217 kh IF Checkfile THEN
129 R3 RETURN " 218 tQ6 IF NeuZeile < Zeile THEN
130 400| Bild: 219 yy8 WHILE NOT EOF(1)
131 f12 CLS 220 VGA LINE INPUT#1,e$
132 Gi LOCATE 2,10 221 cd PRINT#2,e$
133 yY PRINT "> >>>>>> Chéckie 42 - Der ultimative Checksu 222 1p8 WEND
mmer! <<< << <<” 223 MH CLOSE 1 : CLOSE 2
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224 fY
225 Xa
226 T1
227 9t
228 cV6
229 Yp
230 fQ8
231 mn
232 17
233 Co6
234 eR
235 blL8
236 81
237 uN
238 9%
239 ngé
240 oh4
241 vV
242 g32
243 Ht0
244 14
245 n72
246 BWO
247 ga2
248 vy
249 o6
250 mI
251 y1
252 68
253 xx
254 Wik
255 OR6
256 jS4
257 ix6
258 624
259 mv2
260 Q24
261 922
262 gp4
263 0I
264 oW
265 CF
266 8G
267 UR2
268 op
269 I6
270 Ki
271 3D0
272 gF2
273 1N4
274 092
275 2ph
276 Ea2
277 034
278 6G2
279 DD4
280 Gb2
281 Rgh
282 9s2
283 UX4
284 Wp2
285 hz
286 52
287 tD
288 HB
289 kEO0
290 dn2
291 1s4
292 Kké
293 AM
294 Bb
295 788
296 Ja
297 Z0
298 FV6
299 pr
300 yR
301 ng4
302 Hi2
303 Kké4
304 GH6
305 8)
306 19
307 Oe4
308 yo
309 7a
310 Vy2

GOSUB backup
OPEN dn$+".bak” FOR INPUT AS #1
OPEN dn$ FOR OQUTPUT AS #2
Zeile=1
END IF
WHILE (NeuZeile > Zeile) AND (NOT EQF(1))
LINE INPUT#1,e$
PRINT#2,e$
Zeile=Zelle+l
WEND
IF EOF(1) THEN
CLOSE 1
NeuZeile=Zeile
LOCATE zy,1:PRINT USING "# # # # ";NeuZeile;
Checkfile=0

END IF
END IF
Zelle=NeuZeile

END IF
RETURN
EingabeZeile:
x=cs(AnzCsZ)
weliter:
cy=zy+INT(x/LBZeile) :cx=2x+(x MOD LBZeile)
LOCATE cy,cx
COLOR 0,1
PRINT CHR$(z(x));
LOCATE cy,ex
IF x>apos THEN apos=x
IF Checkfile AND FZok THEN
IF EOF(1) THEN

Checkfile=0 : CLOSE 1
ELSE

e$=INPUT$(1,1)

END IF

ELSE
e$=INKEY$

END IF
IF e$="" THEN weiter
COLOR 1,0
PRINT CHR$(z(x));
LOCATE ey,cx
e=ASC(e$)

IF ((e AND 127) <32) OR e=127 THEN Controlcode

IF imode THEN GOSUB insert

PRINT e$

z(x)=e : e=30

Controlecode:

IF e=13 OR e=10 THEN
RETURN

ELSEIF e=30 THEN
a=1

ELSEIF e=29 THEN
a=LBZeile

ELSEIF e=31 THEN
a=-1

ELSEIF e=28 THEN
a=-LBZeile

ELSE
GOTO noCrs

END IF

X=x+a

IF x>=0 AND x<1I1Zeile THEN weiter

X=X-a

GOTO weiter

noCrs:

IF e=8 THEN
IF x>0 THEN

x=x-1

LOCATE 2zy+INT(x/LBZeile),zx+(x MOD LBZeile)

FOR 1=x TO apos

z(1)=2(1i+1)
PRINT CHR$(2(1));
IF i MOD LBZeile=59 THEN PRINT:PRINT TAB(zx);

NEXT i

z(apos)=32 : PRINT * ”

apos=apos-1
END IF

ELSEIF e=127 THEN
FOR i=x TO apos

z(1)=2(i+1)

PRINT CHR$(z(1));

IF 1 MOD LBZeile=59 THEN PRINT:PRINT TAB(2x);
NEXT 1
z(apos)=32 :
apos=apos-1

ELSEIF e=129 THEN

PRINT * "

.

311
312
313
314
315
316
317
318
319
320
321
322
323
324
325
326
327
328
329
330
331
332
333
334
335
336
337
338
339
340
341
342
343
344

. 345

346
347
348
349
350
351
352
353
354
355
356
357
358
359
360
361
362
363
364
365
366
367
368
369
370
371
372
373
374
375
376
377
378
379
380
381
382
383
384
385
386
387
388
389
390
391
392
393
394
395

ol4
sC
9u2
513
U5
yZ3
iT5
Js3
Yvs
623
Kg2
L54
3N
72
bD4
PR2
T4
eG
F82
Xr
If0
oJ2
304
Qté
qbd
PH
Ny
Kp
uk
116
Hi
xD4
yA
UN2
vX
cX0
3s2
22
pvh
WX
Gz2
hvé
plé
9x4
Ni
036
Bt8
D16
Jed
EJ
Y26
Qs
sl
2E
Ka4
pA
4N
4Q
tm2
Kw
pMO
xD2
in4
Tj2
Vi4
52
R3
N9O
MJ2
2Z4
6r6
DE
cQ4
Ok
922
5q
nt
Rg
WL
I9
D1
Ci4
hL
IB2
JL

GOSUB EingabeSumme
x=cs(AnzCsZ)
ELSEIF e=130 THEN
imode=imede XOR 1
LOCATE 7,28
IF imode THEN
PRINT "aus”
ELSE
PRINT “ein”
END IF
ELSEIF e=131 THEN
GOSUB loeschen
x=cs(AnzCsZ)
ELSEIF e=134 THEN
RETURN
ELSEIF e=5 THEN
FEnde=wahr
RETURN
END IF
GOTO weiter
insert:
IF apos>x THEN
FOR i=apos TO x STEP -1
z2(1+1)=2(1)
NEXT i
z(x)=32
apos=apos+l
IF apos=LZeile THEN apos=apos-1:z(lZeile)=32
FOR i=x TO apos
PRINT CHR$(z(1));
IF 1 MOD LBZeile=59 THEN PRINT:PRINT TAB(zx);
NEXT i
LOCATE zy+INT(x/LBZeile),zx+(x MOD LBZeile)
END IF
RETURN
CaleSumme:
a=0 : b=0 : ¢=0
IF e=134 THEN
FZok=wahr
FF6=FF6+1
ELSE
WHILE z(apos)=32 AND apos>0
apos=apos-1
WEND
IF apos>0 THEN
WHILE z(c)=32
c=c+l
WEND
END IF
FOR i=c TO apos
J=(4-c) MOD AnzFak
k=(i+1-c) MOD AnzFak
a=a+((z(1) AND 127)-32)#*Faktor(])
b=b+((z(1) AND 127)-32)%Faktor(k)
NEXT 1
cs(4)=a+Zeile-INT((a+Zeile) /62) %62
cs(5)=b+Zeile-INT((b+Zeile) /62) *62
FZok=(es(1)=cs(4)) AND (cs(2)=es(5))
END IF
RETURN
Uebernahme:
FOR 1=0 TO apos
PRINT #2,CHR$(z(1));
NEXT i
PRINT #2,""
Zelle=Zelile+1
RETURN
fertig:
IF Checkfile THEN
WHILE NOT EOF(1)
LINE INPUT#1,e$
PRINT#2,e$
WEND
CLOSE 1
END IF
CLOSE 2
CLS
LOCATE 12,35
PRINT “FERTIG I!1!”
LOCATE 20,1
IF FF6< >0 THEN
PRINT “ACHTUNG!!! “;
PRINT FF6;” Zeile(n) wurde(n) ungeprift gespeichert.”
END IF
RETURN

Listing
Mit »Checkie 42«
kdénnen Sie Listings
fehlerfrei abtippen

(C) 1989 M&T

AMIGA-MAGAZIN 11/1980
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THE C
PROGRAMMING
LANGUAGE

Wer in der Sprache C programmie-
ren will und Literatur dazu sucht,
bekommt meist als erstes den
»Kernighan & Ritchie«in die Hande
gedriickt - das Standardwerk zu C.
Jetzt gibt es eine Neuauflage, in
der die neuen Richtlinien des ANSI
(American National Standard Insti-
tute) beriicksichtigt sind - erkenn-
bar am roten Stempel: »ANSI C«.
Der Buchhandel bietet den neuen
»K & R« in Deutsch und Englisch
an. Wir haben uns das englische
Original angesehen.

Die Autoren haben das 272 Sei-
ten umfassende Buch in acht Kapi-
tel, drei Anhénge, einen ausfiihrli-
chen Index und ein Gibersichtliches
Inhaltsverzeichnis gegliedert. Das
erste Kapitel ist eine behutsame
Einflhrung in die Grundelemente
von C und vermittelt einen Uber-
blick Gber die Sprache. In den Ka-
piteln zwei bis sechs werden die
Sprachelemente im Detail erldu-
tert. Kapitel sieben beschaftigt
sich mit der Ein- und Ausgabe und
Kapitel acht mit den Schnittstellen
zwischen C und Unix. Die Beispiel-
programme sind leicht nachvoll-
ziehbar. Anhang A enthélt eine De-
finition von ANSI C, Anhang B eine
Beschreibung der meisten C-
Library-Routinen und Anhang C
faBt die Anderungen des neuen
ANSI C zusammen.

Das Buch »The C Programming
Languagex« ist fiir den C-Program-
mierer ein unentbehrliches Nach-
schlagewerk. Damit gehért auch
die Neuauflage an den Arbeits-
platz. Fir Umsteiger, die sich mit
einer Wirthschen Programmier-
sprache (Pascal oder Modula-2) in
der strukturierten Programmie-
rung geiibt haben, reicht das Buch
als Lehrbuch aus. Anfanger sollten
es mit einfihrender Fachliteratur
ergdnzen.

Ekkehard Morgenstern/pa
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Kernighan/Ritchie: The C Programming Lan-
guage, 1990; DIN-C5-Paperback; 272 Seiten;
ca, 63 Mark; ISBN 0-13-110362-8; Prentice Hall
Kernighan/Ritchie: Programmieren in C, 1990;
DIN-C5-Hardcover; 296 Seiten; 56 Mark; ISBN
3-446-15497-3; Hanser Verlag

Weitere Informationen kénnen Sie vom Ameri-
can National Standards Institute anfordern
(Dokument Nr. X3.159-1989, ca. 400 Seiten).

DAS GROSSE
AMIGA-
DRUCKER-BUCH

»Wie so manches technologische |
Wunderwerk I6st auch ein Matrix-

drucker eine gewisse Faszination

aus.« So beginnt das einzige Buch §
zum Thema »Drucker am Amiga«. |
Der Autor beschreibt zunéchst |

die Funktionsweise von Matrix-
Nadeldruckern. Alternative Druck-
technologien (Tintenstrahl, Ther-
motransfer) stellt er in einem ge-
sonderten Kapitel vor. Nach dem
Studium kann der Leser nicht nur
mit dem zweitwichtigsten Peri-
phergerédt umgehen, er versteht es
auch - eine gute Voraussetzung
fir das Studium von Hardware-
Tests und Produktanzeigen.
AnschluB und Installation eines
Druckers (Schnittstellen, Traktorty-
pen, DIP-Schalter) ist Thema des
zweiten Kapitels. Auf die mittler-
weile (bliche Konfiguration Uber
ein druckerinternes Menii geht der
Autor leider nicht ein. Ausfihrlich
dagegen schildert er die Preferen-
ces-Einstellungen. So finden auch
Ungeiibte die richtige Einstellung
flr ihren Drucker.
Basic-Programme illustrieren
die Funktion verschiedener Steu-
erbefehle. Abtippen der Program-
me erlibrigt sich - sie befinden
sich auf der beigelegten Diskette.
Das Kapitel »Softwareanpassunge«
zielt auf den Umgang mit ausge-
wéhlten Programmen wie »Becker-
text/Textomat« und vor allem »Tur-
boprint ll«, das ausfihrlich be-

DATA BECKER

schrieben wird. Nahezu 40 des
300 Seiten umfassenden Buchs
widmet der Autor der Grafikausga-
be und Zeichendefinition bei Ma-
trixdruckern. Hier wird erklart, wie
man mit ESC-Befehlen den Zei-
chensatz von 9- bzw. 24-Nadlern
eigenen Anspriichen anpaBt.

Im Kapitel »Was tun, wenn's
brennt?« stellt der Autor Probleme
vor, die beim Betrieb eines
Druckers auftreten kénnen, ihre
Ursachen und Lésungen. »Das
groBe AMIGA-Drucker-Buch« ist
eine Hilfe fiir diejenigen, die ihren
Matrixdrucker umfassend nutzen
wollen und sich dariiber hinaus fiir
seine Technik interessieren.

Christoph Pickard/pa
Ockenfels: Das groBe Amiga-Drucker-Buch;
DIN-C5-Hardcover; 314 Seiten mit Diskette;

ISBN 3-89011-361-3; Data Becker Verlag 1989;
59 Mark

POSTSCRIPT
RICHTIG
EINGESETZT

Mittlerweile gibt es eine Reihe von
Veréffentlichungen, die sich mit
einzelnen Aspekten von Post-
script, dem Standard der Seiten-
beschreibungssprachen fiir Laser-
drucker und Satzbelichter befas-
sen. »Postscript richtig eingesetzt«
von Nicolai G. Kollock ist eine Aus-
nahme - Lehrbuch und Nach-
schlagewerk in einem Band.

Der Autor der 900 Seiten umfas-
senden »Lektlire« hat kaum einen
Aspekt der Version 47.0 von Post-
script unerwédhnt gelassen. Durch
die exakte, gut versténdliche Aus-
drucksweise der Einflihrung kann
der Anfanger die zunehmend kom-

plexen Zusammenhénge leicht
verfolgen und mit Hilfe der gut do-
kumentierten Quelltexte begrei-
fen. Es ist vorteilhaft, wenn der Le-
ser die Maglichkeit hat, das erar-
beitete Wissen in der Praxis an ei-
nem Postscript-System anzuwen-
den.

Nach der allgemeinen Einlei-
tung geht der Autor auf die Kon-
zeption der Interpretersprache ein.
In insgesamt 20 Kapiteln werden
die Themen Grundlagen, Pro-
grammablaufe, Mischen von Text
und Grafik, Koordinatensystem,
Rasterbilder und Halbténe, Post-
script-Dictionaries,  Font-Dictio-
naries, Dateiverarbeitung, Fehler-
behandlung, Interaktiver Betrieb,
Systemparameter, Display-Post-
script, Strukturkonventionen von
Adobe, EPS-Dateien und Pro-
grammoptimierung beschrieben.

Durch die Beschreibung von
Display-Postscript, das bereits in
Apples Computer Next implemen-
tiert ist, wird dem Postscript-
Programmierer nicht nur die Ent-
wicklung von Druckertreibern fir
bestimmte Software erleichtert,
sondern auch die Herstellung von
Treibern flr Postscript-fahige Ter-
minals. Bemerkenswert ist, daB
auBerdem auch das EPS-Datei-
format und deren Programmopti-
mierung dargestellt wird.

wr

Zahlreiche Abbildungen erleich-
tern das Verstandnis der Materie.
61 Postscript-Dateien befinden
sich auf einer 5's-Zoll-Diskette
(MS-DOS-Format), so daB die Pro-
gramme nicht abgetippt werden
brauchen. Uberraschenderweise
ist der detaillierten und kompeten-
ten Beschreibung keine iiberzeu-
gende Korrektur zuteil geworden,
so daB durch unverstandlich viele
Tippfehler im Text ein unndtiger
Schwachpunkt den positiven Ge-
samteindruck tribt.

Duzan Zivadinovic/pa

Nicolai G. Kollok: Postscript richtig eingesetzt,
1989; DIN-C5-Hardcover; 888 Seiten; 98 Mark;
ISBN 3-88322-247-X; IWT Verlag
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Syncro Express ist ein schnelles Disketten-Kopiersystem, welches lhre Disketten in _ 50

Sekunden kopiert.

-Syncro Express benoetigt ein zweites Laufwerk (extern) und ignoriert den Amiga Diskdrive-
Controller-Chip, wobei die Daten sehr schnell und sicher kopiert werden.

Menu-gesteuert, EinsteHungen fuer Start-Spur/End-Spur - bis 80 Spuren - 1 oder 2 Seitem.

Sehr einfach im Gebrauch, spezielle Kenntnisse werden nicht benoetigt.

Kopiert auch Fremdformate wie IBM, MAC usw. X
Ideal fuer Clubs und Vereine odéY nur fuer die eigene Sicherheit.
Kein langes Warten mehr mit dem Kopieren von Disketten.
Wahrscheinlich das einzige Kopiersystem, das Sie je benoetigen.

SPEZIELLE A2000 VERSION JETZT ERHAELTLICH!!

Diese spezielle Version von der Syncro-Express-Hardware macht es moeglich, mit einem Amiga

2000 und zwei internen Laufwerken Sicher-heitskopien zu erstellen.

Man benoetigt kein externes Laufwerk, wie es bei der Standardversion der Fall ist, da die Hardware _ '

intern installiert wird.
Sehr einfache Installation.

SPEZIELLE A2000 INTERNE VERSION NUR DM 149,00!!

gggifzgu.ﬁg KEIN ZWEITES LAUFWERK?  Syncro Express ist erhaeltlich fuer Amiga 500,
. SONDERANGEBOT Amiga 1000, Amiga 2000 und Atari ST (bei
Kosoplott Paket 1 38" Lautwerk laxtera) + 1 Syncro Express Bestellung Computertyp angeben).

Bitte beachten Sie die Copyright

= ﬁil’llﬂl'DM 269!" 3 : ACHTUN

WIE BESTELLEN SIEIHR S'7

" EUROSYSTEMS,
HUEHNERSTRASSE 11, 4240 EMMERICH,

DEUTSCHLAND. s Rechner-Ring
TELEFAX 00 31/8380/32146 5

Swisoft AG, Obergas
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Materialoberflichen

REFLECTIONS

Seit einiger Zeit arbeite ich re-
gelméBig mit dem Ray-Tracing-
Programm »Reflections«. Vom
Programm werden mehrere Ma-
terialoberflichen angeboten -
fiir meine Anwendungen benéti-
ge ich aber wesentlich mehr.
Laut Anleitung kann der Anwen-
der Materialien »definierens,
wenn er folgende Eigenschaften
des Materials kennt: diffuser,
spiegeinder- und brechender
Farbanteil, Eigenleuchten, Bre-
chungsindex sowie die Glanz-
kurve. Wer wei3, wo man solche
Daten findet?

PATRICK WACKER
Bretten

Draco-Club

Deutschland

CLUB-
VORSTELLUNG

Am 1.10.1989 wurde der »Draco-
Club Deutschland« gegriindet. Er
beschaftigt sich ausschlieBlich mit
der Programmiersprache Draco.
Bei dieser Sprache handelt es sich
um eine Mischung aus C, Pascal
und Algol. Das Besondere an Dra-
co ist die Tatsache, daB es nur im
Public-Domain-Bereich zu finden
ist (Fish-Disk 76, 77, 201). Der
Draco-Compiler war urspringlich
fur das Betriebssystem »Unix« kon-
zipiert, und wurde 1982 von Chris
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Gray auf den Amiga portiert. Der
Club gibt seine eigene PD-Serie
heraus, auf der sich Compiler,
Libraries, Dokumentationen, Bei-
spielprogramme usw. finden. Die
Disketten kénnen fir je 2 Mark, zu-
zliglich Porto und Verpackung bei
nachfolgender Adresse bestellt
werden.

Draco-Club Deutschland
Andreas Schulz

Unterer Prinzenweg 6
6308 Butzbach 1

Wer Disketten, Rickporto und
Verpackungsmaterial schickt, be-
zahlt nur 0,50 Mark pro Diskette.
Ein Clubbeitragist nicht zu entrich-
ten. ANDREAS SCHULZ
Butzbach

Booten von df1:

EXTERN

Nachdem ich mir vor ca. einem
Monat ein 5s-Zoll-Laufwerk fiir
meinen Amiga 500 zugelegt ha-
be, kaufte ich mir noch einen
Bootselector, um auch von dfi:
starten zu kénnen. Leider funk-
tioniert es nicht. Der Amiga boo-
tet nicht von meinem neuen
Laufwerk. Ich glaube nicht, daB
die ClAs beschéadigt sind, da ich
den Einbau sehr vorsichtig vor-
genommen habe. Vielleicht hat
jemand schon dieses Problem
gehabt und eine Losung dafiir
gefunden.
ARNDT POLLMANN
Miinster

Fat Agnus 83724

FEHLENDE
ZEILEN

Vor kurzem baute ich einen Big
Agnus (8372A) in meinen Amiga
500 ein. Ich befolgte beim Ein-
bau genau die Umbauanleitung
von Commodore. Nach dieser
Vorgabe verdnderte ich auch
»Pin 41«, »JP2« und »CNX«. Ich
verfiige jetzt liber 1 MByte Chip-
Memory und auch die Program-
me laufen im Prinzip einwand-
frei. Das Problem ist, daB mein
Monitor (1084S) die Zeilendichte
verdndert hat. Es sieht so aus,
als ob sich der Abstand zwi-
schen den einzelnen Zeilen ver-
gréBert hétte. Mein Btx-Pro-
gramm =Multiterm-Pro« ist nun
nicht mehr anwendbar, da durch
die neue »BildschirmgroBe« ab
Zeile 21 nichts mehrzu sehen ist,
und dementsprechend, auf der
fiir Btx wichtigen Zeile 24, keine
Eingaben mehr méglich sind.

PETER STAUB
Brunnau

Strom- und
Spannungsmessungen

DARF’S ETWAS
MEHR SEIN?

Im Leserforum der Ausgabe
9/90 war Herr Soren Kruh auf der
Suche nach einem Interface, mit
dem man Strom- und Spannungs-
messungen durchfiihren kann. Mit
Hilfe des »PAKMA«-Systems (Phy-
sik Aktiv Messen und Analysieren)
von Professor Heuer (Universitat
Wiirzburg) sind solche Messun-
gen moglich. Eine ausfiihrliche
Beschreibung des Systems mit
Bezugsquellenangaben auf Dis-
kette kann fiir 5 Mark bei folgender
Adresse bestellt werden:

Ulrich Lill

AMIGA-User IG Chemie
Banater StraBe 27

4100 Duisburg 18

ULRICH LILL
Duisburg

Amiga-Sonderhefte

SAMMLUNG VER-
VOLLSTANDIGEN

Da ich sehr am AMIGA-Son-
derheft Nummer 5 interessiert
bin, méchte ich gerne wissen,
wo ich dieses Heft nachbestellen
kann? ULRICH SCHMIDT

Gunzenhausen

Die Redaktion: Alle Sonderhefte
kénnen bei folgender Adresse zum
Preis von 16 Mark bestellt werden.

Computer-Service Ernst Jost
Postfach 14 02 20

8000 Minchen 5

Tel. 0 89/20 25 15 27

Bootdisketten
fir Amiga-Basic

EINLEGEN
UND LOSLEGEN

Seit einiger Zeit beschiftige
ich mich mit Amiga-Basic. Um
die Sache etwas »professionel-
ler« anzugehen, mochte ich, daB
meine »Meisterwerke« - beim
Einlegen der Diskette - automa-
tisch geladen werden. Was muB
ich machen?

CHRISTIAN JAHNERT
Steinautal

Die Redaktion: Um eine »Basic-
Diskette« zu erstellen, miissen Sie
folgende Schritte ausflihren: Er-
stellen Sie eine Kopie lhrer
Workbench-Diskette. Léschen Sie
alle (berfliissigen Dateien und
Verzeichnisse von dieser Diskette:

ERFORU

- das ganze Utility-Verzeichnis;
- nicht benétigte Schriftsétze im
Fonts-Verzeichnis;
- alle Uberflissigen Druckertrei-
ber und Tastaturbelegungen aus
dem »devs«Verzeichnis.
Nachdem Sie »aufgerdumt« ha-
ben, kopieren Sie Amiga-Basic
und |hr Programm ins Hauptver-
zeichnis der Diskette. Andern Sie
mit einem Texteditor (Ed, Micro-
Emacs) die »Startup-Sequence«.
Léschen Sie aus ihr die Zeile
ENDCLI und ersetzen Sie diese
durch »Amiga-Basic [Programm-
name]«. Das wars - wenn Sie jetzt
mit dieser Diskette booten, wird lhr
Programm sofort geladen. ms

IFF-Grafiken

in Amiga-Basic
HER MIT
DEN BILDERN

Im Leserforum der Ausgabe
8/90 war Franco Cavazzi auf der
Suche nach einem Programm, das
IFF-Grafiken so bearbeitet, daB
diese in ein Amiga-Basic-Pro-
grammen eingebaut werden kon-
nen. Auf der Extras-Diskette befin-
den sich im Ordner »BasicDemos«
die beiden Programme »Load
ILBM-SaveACBM« und »Load-
ACBM«, die genau hierfir ge-
schrieben sind. Man muB nur fol-
gendes beachten: So wie die Pro-
gramme auf der Diskette sind, ar-
beiten sie mit dem amerikanischen
NTSC-Format - also nur mit einer
Bildschirmhéhe von 200 Pixeln
(Bildpunkten). Um auch Grafiken
in der PAL-Aufldsung zu verwen-
den, muB in beiden Listings nur ei-
ne kleine Anderung vorgenommen
werden. Im Label »Chunkloop« er-
setzt man in der Zeile
IF serfight¥ >200 THEN kk = kk+2
die Zahl »200« durch »256«. Das ist
alles. Schon lassen sich IFF-Bilder
aller Aufldsungen in Basic-Pro-
gramme einbinden.

FRITZ STANNARIUS
Seelze

Datenaustausch

ASCII-DATEIEN
VON MS-DOS

Ich besitze einen Amiga 500
mit 1 MByte Speicher und einem
externen Laufwerk. Nun méchte
ich reine ASCIl-Textdateien von
einer MS-DOS-Diskette lesen
und danach im Amiga-Format
speichern. Was ist hierfiir die
eleganteste Losung?

STEFAN LANKERS
Briggen
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vortex ATonce-Amiga - Der Zauberkiinstler !
Und ganz einfach wird aus lhrem Amiga 500 ein AT-kompatibler Computer.

Laybern Sie aus lhrem Amiga 500 einen vortex ATonce-Amiga unterstiitzt Festplatten und
AT—komI)uﬁblen Computer. Soweit der Amiga 500 FIoppg-Luufwerke. Externe uutokonh%urierende
dies erlaubt. vortex ATonce-Amiga ist der AT-  Speichererweiterungen kdnnen im Extended/
gn;%lmlr mPiI 80286/IE6 Exp::imded DMnd% _dgenutﬁt_
i 7 Prozessor. Er  wolen i i ; werden. Die Videomodi
besteht aus einer kompak- m?&a st ol i (GA, Herkules, Toshiba und
ten SMT-Leiterplatte, die Wir senden lhnen geme weitees Informations- Olivetti, parallele  und
im Rechner auf der  moaterial zu. Oder ! serielle Schnittstellen sowie
lEP:J-Flcllssung verscléwin- mﬁhben mxm i ‘;l";i!ﬂm.'m Mauds, UhrI utndu 3nund|
et, dem vorfex Gate- ex | » werden emuliert. Und wei
Arru'y ~und_der vortex ~ KilnMesse vom 8. bis 11. November 1990.  dies qfles letztendlich doch
afi

Emulations-Software. Bei keine Zauberei ist, wurde
Amiﬂu 500 Computern mit vortex ATonce-Amiga hier
1 MB RAM sind 640 KB als um Beweis in
DOS-Speicher  verfigbar. Originalgrofe abgebildet.

il
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Alle Firmen- und Produktnamen sind Warenzeichen der jeweiligen Inhaber und urheberrechtlich geschitzt.

VORTEX COMPUTERSYSTEME GMBH . FALTERSTRASSE 51-53 . D-7101 FLEIN . TELEFON 0?131{ 50 88-0
COMPUTERSYSTEME VORTEX AG . BUNDESPLATZ 3 . CH-6300 ZUG . TELEFON 042 / 21 84 42




Kunst zum Anfassen

Am Mainufer in Frankfurt veran-
staltet die Stadt jedes Jahr das Mu-
seumsfest - ein Volksfest, auf dem
Kiinstler ihre Werke in Bild und Ton
vorstellen, Lander ihre Kultur zei-
gen und der Duft von Leckerbissen
aus aller Welt durch die belebte
Uferallee zieht.

Commodore war erstmalig da-
bei und présentierte den Amiga in
einer Multimedia-Show. Die Video-
leinwand auf dem Stand zeigte den
Computer in Aktion: Animations-
clips fir die Videoprésentation,

Ausbildung und das Hobby. Die

Binére Suche? Standard-
aufgaben der Informatik
in der Knobelecke? Die
Tlcke steckt im Detail.

as Konigsberger Briicken-

problem stellten wir in der

Ausgabe 7/90 des AMIGA-

Magazins vor: Wie kann
man einen aus x Teilstiicken beste-
henden Weg gehen, ohne daB eine
Strecke mehr als einmal beschrit-
ten wird? Unsere Leser haben her-
vorragende Arbeiten zu diesem
Thema geschickt. Leider war der
Lésungsweg fast nie ausreichend
dokumentiert. Denken Sie bei |h-
rer ndchsten Einsendung daran:
Der Algorithmus ist der wesentli-
che Faktor bei der Bewertung lhrer
Arbeit. Man sollte ihn verstehen
kénnen, ohne lange im Listing
nach dem Sinn der Variablen zu
suchen. Dokumentieren Sie den
Algorithmus am besten mit einem
kurzen Text, denn Kommentare im
Listing beziehen sich meist nur auf
die programmtechnische Umset-
zung des Verfahrens.

Wieviel Moglichkeiten gibt es,
das Haus vom Nikolaus zu zeich-
nen? Ungeféhr zehn? Das wird die
héufigste Antwort sein. Tatsdchlich

sind es 88. Eigentlich kann man
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nur die Halfte zdhlen - alle ande-
ren sind Spiegelungen.

Dieter Giese aus Ovelgénne hat
uns zwei Programme geschickt:
»Nikolaus« und »KleinNiko«. Die
komfortable Version besitzt eine
Startgrafik, Eingabe von Punkten
und Linien mit der Maus sowie die
grafische und numerische Anzei-
ge des Ergebnisses. Man kann
sehr gut nachvollziehen, wie der
Amiga versucht, das Haus vom Ni-
kolaus zu zeichnen. Dieter Giese
hat zusétzlich Speicher- und Lade-
funktionen fur die Daten einge-
baut. Er gewinnt einen Buchgut-
schein fir das vorbildliche Pro-
gramm. Glicklicherweise hat Die-
ter Giese mit »KleinNiko« eine Mi-
niversion beigefligt, aus dessen
Dokumentation man relativ schnell
die Arbeitsweise erkennt. Das Li-
sting auf dieser Seite zeigt eine
von uns strukturierte Version.

Das Programm legt eine zweidi-
mensionale Tabelle an. Zeilen- und
Spaltennummern  entsprechen
den Punktnummern. Jede Zeile
enthdlt die Information, welche
Verbindungen vom Punkt »Zei-
lennr« zu den Punkten »Spal-
tennr.« mdglich sind. Die DATA-
Zeilen enthalten als Beispiel das
Haus vom Nikolaus (»-1« bedeutet
keine Verbindung).

»KleinNiko« durchsucht als er-
stes die Zeile »Startpunkt«von hin-
ten nach méglichen Verbindun-
gen. Da Spalte 5 den Wert 0 hat,
wird die erste Verbindung (der
Wert 1 flr Linie 1) in Zeile 1/Spalte
5und Zeile 5/Spalte 1 eingetragen.
Weiter geht es mit Zeile 5. Dort fin-
det es in Spalte 4 eine 0. Der Vor-
hang wiederholt sich. Findet das
Programm keine 0 in einer Zeile,
nimmt es den letzten Schritt zu-
riick. Ist die achte Linie eingetra-
gen, wird die Ldsung ausgegeben.
Ergénzen Sie das Unterprogramm
»Ausgabeldsung«.

Dipl.-ing. Reinhard  Schiill
schrieb uns, daB die Abstrahie-

schon auf der Computermesse
CeBIT vorgeflihrte Transputer-
Animation mit Humphrey Bogard
und Marilyn Monroe beeindruckte
auch hier. Nicht nur Amiga aus der
Konserve stand auf dem Pro-
gramm: Max Mohr filhrte Compu-
terkunst live vor. Aber das wuBte
kaum jemand. Der Kiinstler arbei-
tete versteckt in einem Planwagen.
Zutritt zum Stand hatten nur gela-
dene Gaste.

Damit geriet die Multimedia-
Show zu einer Vorstellung, wie
man sie auf Messen wie der CeBIT
schon gesehen hat. Computer-
kunst zum Anfassen - so hétte die

rung des Kénigsberger Briicken-
problems einen Schritt weiter erfol-
gen muB. Er hat recht. Weil die
Punkte A und C zwei Linien verbin-
den, sollte ein weiterer Punkt (E) in
einer der beiden Linien ergénzt
werden. Dasselbe gilt fir die Ver-
bindung von B nach C. Damit ent-
féllt das Problem doppelter Be-
nutzbarkeit von Linien, das einigen
Lesern Kopfzerbrechen bereitete.

Unsere neue Aufgabe: In einem
Feld (Array) befindet sich n folgen-
dermaBen geordnete Elemente:
af1] < a[i+1] fiir 1 =i < n

Das Element »x« ist einzufligen.
Drei Regeln sind zu beachten. »x«
gehort auf Platz
0, wenn x < a[l],

i, wenn a[l] < x =a[i+1],
n, wenn afn] < x.

Ein Forscher der Fakultat
»Notre-Dame de la Paix« in Namur
soll vor einigen Jahren 18 Pro-
gramme der weltbesten Autoren
untersucht und in jedem ein Detail
gefunden haben, das nicht in Ord-
nung war. Es gibt Zeitgenossen,
die in neuen Programmierblichern
die Losung dieser Aufgabe su-
chen, um einen Fehler zu finden.
Na denn...

Senden Sie Ihr Programm mit ei-
ner Dokumentation des Algorith-
mus an die

Redaktion AMIGA
Kennwort: Knobelecke
Markt & Technik Verlag AG
Hans-Pinsel-StraBe 2
8013 Haar

Zu gewinnen gibt es einen Gut-
schein fiir ein Buch aus dem Ver-
lag Markt & Technik. Einsende-
schluB ist der 20. November 1990.
Der Rechtsweg ist ausgeschlos-
sen. Viel SpaB beim Knobeln.

Ubrigens: Das Konigsberger
Briickenproblem ist nicht |dsbar.
Die anderslautende Bemerkung in
Ausgabe 7/90 bezog sich auf eine
allgemeine Lésung der Problema-
tik.

Ay

LI re T

KNOBELECKE

Botschaft im Rahmen dieses Festi-
vals lauten kénnen. Diese Chance
hat Commodore verpaBt. Das
AMIGA-Magazin wird weiter Uber
die Méglichkeiten berichten, Gra-
fik (Kunst?) mit dem Computer zu
gestalten.

Viel SpaB mit lhrem Computer.

Herzlichst

MMV

Peter Aurich

DEFINT a-gz
GOSUB Eingabe
Startpunkt=1
WHILE Startpunkt< =Punkte
von=Startpunkt
nach=Punkte : Linie=0
WHILE Linie>=0
WHILE nach>Q AND Linien(von,
nach) < >0
nach=nach-1
WEND
IF nach>0 THEN
Linie=Linie+1
Linien(von,nach)=Linie
Linien(nach,von)=Linie
von=nach : nach=Punkte
IF Linie=AnzahlLinien THEN
GOSUB Ausgabeloesung
GOSUB Rueck : GOSUB Rueck
END IF
ELSE
GOSUB Rueck
END IF
WEND
Startpunkt=Startpunkt+1
WEND
END

Rueck:

nach=von : von=Punkte

WHILE Linien(naeh,von)< >Linie
von=von-1

WEND

Linien(von,nach)=0
Linien(nach,von)=0
Linie=Linie-1:nach=nach-1

RETURN

Eingabe:
READ Punkte,AnzahlLinien
DIM Linien(Punkte,Punkte)
FOR i=1 TO Punkte

FOR j=1 TO Punkte

READ Linien(i,])

NEXT j
NEXT 1
RETURN

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

Figuren Ergsroe

Strich zeichnen Sie mit
diesem Programm

5,8
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Schnell und langsam;
Echtzeit- und Slow-Scan-
Videodigitizer - wo sind
die Unterschiede? Wir
lichten den Dschungel
der Fachworter und erkla-
ren die Verfahren.

von Daniel Diezemann

ur Erinnerung das Grund-

prinzip aller Digitizer: Ein

Digitizer setzt ein Videosi-

gnal, z.B. einer Kamera oder
eines Recorders, so um, daB der
Amiga es »verarbeiten« kann. Die
analoge Videoinformation wird da-
bei in digitale Daten zerlegt, der
Vorgang nennt sich deshalb »Digi-
talisierung«. Ist das Bild vom Digiti-
zer erfaBt, wird es in den Amiga
ibertragen, dargestellt und steht
dem Benutzer zur Weiterbearbei-
tung mit einem Mal- oder einem
Animationsprogramm zur Verfi-
gung.

Zunédchst zum Aufbau eines
SchwarzweiB-Videosignals: Es
besteht zum einen aus den Syn-
chronsignalen, die angeben, wo
das Bild vertikal (VSync) und die je-
weilige Zeile horizontal (HSync)
beginnt. AuBerdem ist im Video-
signal in analoger Form der Bildin-
halt vorhanden. Dieser Inhalt wird
dem Analog/Digital-Wandler zuge-
fuhrt.

Die Datenrate eines Videobildes
ist allerdings so hoch, daB der Ami-
ga die Bildinformationen nicht in
einem Durchgang speichern kann.
Das ist das Grundproblem aller
Digitizer. Deswegen muB eine
Schnittstelle zwischen Videoquel-
le und Rechner die Datenmenge
computergerecht umwandeiln.

Es gibt prinzipiell zwei Metho-
den, um das Bild zu zerlegen:

1. Slowscan

Das sog. Slowscan-Prinzip zeich-
net sich durch eine unkomplizierte
und gunstig herzustellende Hard-
ware aus. Die gesamte Schaltung
beschrénkt sich auf drei bis vier in-
tegrierte Schaltkreise. Bei jedem
Halbbild wird ein Pixel pro Zeile er-
faBt und dem Rechner zur Verfi-
gung gestellt. Das Bild wird also
spaltenweise von links nach rechts
aufgebaut.

Zundchst wartet der Digitizer auf
den Bildanfang. Zu Beginn jeder
Zeile wird eine kurze Pause einge-
legt; hiermit bestimmt der Digitizer
den Abstand des einzulesenden
Pixels vom linken Bildrand. Ist die
Verzégerung abgelaufen, wird an
dieser Stelle das analoge Video-
signal mittels einer Hold-Stufe flr
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Grundlagen

Digitizer

einige Mikrosekunden »festgehal-
ten« und mit einem langsamen
Analog-/Digital-Wandler durch ein
Annaherungsverfahren (sukzessi-
ve Approximation) in digitale Daten
gewandelt. Bis die Zeile zu Ende
ist, haben der Wandler und die
restliche Hardware Zeit, die Infor-
mation an den Computer weiterzu-
leiten. Am Anfang der nédchsten
Zeile wiederholt sich der Vorgang.
Nach 290 Bildzeilen (Overscan) ist
eine komplette Bildschirmspalte
Ubertragen.

Jetzt kommt das néchste Video-
Halbbild. Also wird der Offset in
der Zeile etwas erhdht, um den
néchsten, rechtsliegenden Pixel
zu erfassen. Damit wiederholt sich
der oben dargestellte Digitalisier-
vorgang flr eine Spalte. Bei 352

des Bildes genau mitzéhlen. Dies
setzt einen groBen Programmier-
aufwand und ein exaktes Timing
voraus. Deswegen ist bei den mei-
sten Geréten dieser Art das Multi-
tasking wahrend des Digitalisie-
rungsvorganges abgeschaltet,

2. Echtzeit

Die Echtzeit-Digitizer sind hard-

INNEN

sehr schneller »Flash-A/D-Wand-
ler«aktivund liest Uber eine Zéhllo-
gik die komplette Zeile mit allen Pi-
xeln ins RAM des Digitizers ein. Ist
die Zeile zu Ende, stoppt die Elek-
tronik kurz und wartet auf den Be-
ginn der néachsten Zeile. So wird
Zeile fir Zeile im eigenen Speicher
abgelegt. Nach 290 Zeilen ist ein

Digitizer: Digiview Digitiger Live 2000
Deluxeview
Erfassungsmethode: Slow Slow Echt
Eigener Speicher: nein nein nein/DMA
A/D Wandler Methode: Néherung Flash Flash
Wandlertiefe in Bits: 8 4 4
RGB-Splitter: extern intern intern
Pegel-Abstimmung: Skalierung Regler Software
Max. Pixel pro Zeile: 768 704 368
Videoeingénge: 1 1 2

Svne

BAS-Signal

Bildinhalt

Trennung

Timner-—

Start

Variable
Verzogerung

Oon/s0ff und

Pixel-
Offset
Handlexr
l Daten
- i
Aniga

Slowscan- Digitizer weisen ein relativ einfaches

Prinzipschaltbild auf und sind entsprechend preiswert

Pixeln (Lores-Overscan) demnach
352mal. Fir ein Lores-Bild betragt
die Erfassungszeit ca. 14 s (352 Pi-
xel, 25 Halbbilder). Auf dem Amiga
verfolgt man wéhrenddessen den
Bildaufbau.

Da elektronische Vergleicher-
und Zahlerbausteine (Komparato-
ren und Counter) in der Hardware
aus Kostengriinden nicht akzepta-
bel sind, muB der Amiga die Zeilen

waremaBig aufwendiger. Sie besit-
zen eine Logik zum Auszéhlen der
Zeilen und Pixel, schnellere A/D-
Wandler sowie einen speziellen
Speicher zum Sichern des Bildes:
das Video-RAM. Gerate mit bis zu
45 ICs sind keine Seltenheit.

Der Erfassungsvorgang ist hin-
gegen einfach zu beschreiben:
Der Digitizer wartet auf den Anfang

der ersten Bildzeile. Jetzt wird ein

Hardware-Parameter

der bekanntesten Digitizer
im Uberblick (alle Angaben
nach Herstellerunterlagen)

Bild komplett gespeichert. Die
Zeit, in der ein Bild eingelesen
wird, betragt exakt 20 ms.

AbschlieBend wird der Spei-
cherinhalt Byte fiir Byte an den
Amiga ibertragen und auf dem
Bildschirm dargestellt. Zum Digita-
lisieren muB die Steuer-Software
nur ein Startsignal an den Digitizer
schicken und danach das Bild ab-
holen. Einfacher geht es nicht
mehr.

Ein Digitizer, der nach dem
Slowscan-Prinzip arbeitet, beno-
tigt stehende Vorlagen und viel
Zeit zum Erfassen (einige Minu-
ten), ist aber durch den geringen
Hardware-Aufwand fir den Ver-
braucher wesentlich glinstiger. Die
teureren Echtzeit-Digitizer - sie ko-
sten teilweise das Zehnfache eines
Slowscan-Digitizers - kdnnen
dank der kurzen Erfassungs- und
Verarbeitungszeit auch Bilder von
bewegten Objekten oder aus Ka-
meraschwenks nutzen. Bildfehler
durch zitternde Videoquellen sind
ausgeschlossen, da nur ein einzi-
ges Videobild genommen wird.
Die Erstellung von kleinen Anima-
tionen ist ebenfalls méglich. Als
Anwendungen seien Bewegungs-
erkennung, Objektverfolgung und
Bildiibertragung genannt.

Die einzelnen Modelle unter-
scheiden sich natirlich nicht nur
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LEBEN

im Erfassungsprinzip des Bildes.
Es gibt noch weitere wichtige
Merkmale:

Pixelauflosung:

Ein Videobild hat 290 verwertbare
Zeilen pro Halbbild, im Interlace-
Modus mit zwei aufeinanderfol-
genden Bildern demnach 580. Der
Amiga kann normal nur 256 bzw.

Snapshot | Snapshot| VD4
Pro Studio
Echt Echt Echt
ja ja ja
Flash Flash Flash
6 8 4
extern intern intern
Regler Regler Software
704 704 704
4 7 1

512 Zeilen darstellen. Dieser zu-
sdtzlich eingelesene und darge-
stelite Bereich wird Overscan ge-
nannt. Nicht alle Digitizer kdnnen
290 Zeilen komplett lesen.

Auch die Auflésung innerhalb ei-
ner Videozeile variiert. 320 Pixel im
Lores-Modus sind auf dem Amiga
absolutes Minimum. Einige Geréte
schaffen sogar 352 oder 384 Pixel
pro Zeile.

Den Hires-Modus beherrschen
nicht alle Digitizer, da vor allem bei
Flash-Wandlern und RAM-Bau-
steinen der doppelte Pixeltakt
schnell an Hardware-Grenzen
stoBt. Die Erfassung von Hires-
Bildern ist auch nur bedingt sinn-
voll, da der Amiga in diesem Mo-
dus lediglich 16 Farben darstellt
und auBerdem in einem PAL-Fern-
sehsignal durch die Begrenzung
des Farbtragers nur die Informa-
tion fiir 352 Farbpixel enthalten ist.
Wandlergenauigkeit:

Entscheidender als die Anzahl
der Bildpunkte ist, in wie viele Wer-
te die Bildinformation zerlegt wird.

iir Eilige:
Echtzeit-
Digitizer
Die »Tiefe« pro Pixel betragt mei-
stens 4 Bit, also 16 Stufen. Diese
Auflésung ist absolutes Minimum,
weil der Amiga 16 Graustufen bzw.

16 Stufen pro Grundfarbe darstel-
len kann. Einige Gerdte wandeln
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auch mit 8 Bit. Das ermdglicht 256
Graustufen und bringt eine we-
sentlich bessere Bildqualitat.

Die Graustufen stehen aber nur
dann in vollem Umfang zur Verfi-
gung, wenn das Signal mit seinem
gesamten Signalpegel dem Wand-
ler zugefiihrt wird. Dies ist genau
dann der Fall, wenn sich die Si-
gnalgrenzen, also Helligkeit und
Kontrast hardwareseitig so regeln
lassen, daB der gesamte Wertebe-
reich des Wandlers ausgeschdpft
wird. Leider fehlen bei den meisten
8-Bit-Geraten solche Regler und
werden durch einen A/D-Wandler
ersetzt, der immer den vollen Aus-

scheint auf den ersten Blick unné-
tig. Wenn aber z.B. Filteroperatio-
nen wie Rauschunterdriickung
oder Kantenerkennung filir Vektori-
sierung stattfinden sollen, kann
die Tiefe nicht groB genug sein.
Momentan kommen fiir den
Amiga Grafikkarten auf den Markt,
die eine Darstellung von mehr als
16 Grautdnen bzw. 4096 Farben er-
lauben. Im DTP-Bereich haben Bil-
der eine Tiefe von 8 Bit (S/W) und
24 Bit (RGB). Nur mit solchen Auf-
I6sungen ist eine qualitativ hoch-
wertige Weiterverarbeitung gesi-
chert.
Farbdigitalisierung:
Bei einem Computer mit Farbdar-
stellung wiinscht man sich natiir-
lich nicht nur Graustufen. Fir die
Farbdigitalisierung muB das Vi-
deobild in seine drei Grundfarben
zerlegt werden. Dies geschieht
Ublicherweise durch einen elektro-
nischen RGB-Splitter, der einge-
baut oder als externes Gerat dem

Sync

BAS-Signal

Bildinhalt

Steuerlogik Daten
4 MB/s
Reset Takt
Zahler | Adressen | RAM
R/-H d
Start Daten
Reset 188 KB/s
i Auslesen
Aniga

Echtzeit- Digitizer bendtigen einen wesentlich gréBeren
Hardware-Aufwand, der sich im Preis niederschlégt

steuerbereich des Videosignales
abféngt. Die Software muB so im
nachhinein das Bild skalieren und
die nicht voll genutzten 8 Bit auf
richtig gefillite 4 Bit »herunterrech-
nene«. Es gibt auch Geréte, die die
mechanischen Potentiometer im
Wandlerteil durch elektronische
ersetzt haben. Die dazugehdrige
Software bietet Schieberegler, mit
denen eine Einstellung in meist 16
Stufen erfolgt.

Regler an der Hardware sind
komfortabler und genauer als jede
Skalierung im nachhinein. Eine
Wandlung mit mehr als 4 Bit er-

Digitizer die einzelnen Grundfar-
ben zuflhrt. Von Versuchen mit
Farbscheiben ist abzuraten, da
diese nicht nur Verzerrungen ver-
ursachen, sondern auch bei Vi-
deoabspielungen nicht einzuset-
zen sind.

Wenn nur ein Kanal vorhanden
ist, muB der Bediener mechanisch
auf die gewinschte Farbe um-
schalten - bei einem Echtzeit- Digi-
tizer ein unsinniger Vorgang. Des-
halb haben diese Geréte entweder
mehr als einen Kanal, oder der
Farbsplitter ist auf dem Digitizer in-
tegriert.

Farbbilder benétigen also drei
Erfassungsdurchgénge. Im Com-
puter werden die einzelnen RGB-
Anteile wieder zusammengesetzt,
je nach Grafikauflésungin eine ge-
ringere Farbenzahl konvertiert und
abschlieBend dargestellt.

Im Echtzeitbereich gibt es Be-
strebungen, drei SchwarzweiB-
Digitizer so zusammenzuschalten,
daB jeder Wandler eine Grundfar-
be (ibernimmt und so das komplet-
te Farbbild in einem Durchgang
digitalisiert wird. Diese Farb-Echt-

eduldspiel:
Slowscan-
Digitizer

zeit-Digitizer- sind im Materialauf-
wand aber so aufwendig, daB der
Anschaffungspreis des Digitizers
den eines Videorecorders mit gu-
tem Standbild leicht Ubersteigt (ab
3000 Mark).

Die Weiterentwicklung eines
echtzeitfahigen Farb-Digitizers ist
ein Videoeffektgerdt. Man nehme
einen Farb-Echtzeit-Digitizer so-
wie eine True-Color-Grafikkarte zur
Darstellung. Beide Komponenten
werden durch eine Art »Blitter« ge-
koppelt, der zwischen dem Spei-
cher des Digitizers und dem Gra-
fikkartenspeicher das aktuelle Vi-
deobild 50mal in der Sekunde
transportiert. Wenn beim »Trans-
port« des Bildes Lage, GréBe oder
Winkel verdndert werden, sind
die spektakuldrsten Videoeffekte
méglich. Da die Erfassung und der
Transport des Bildes nahezu ver-
zbgerungsfrei ablaufen, erscheint
das Videobild durch zahlreiche
Transformationen zugleich ver-
zerrt und animiert.

Als Benutzeroberfliche der
Software wére ein kleines Steuer-
pult mit Positionierungsreglern
vorstellbar. Die Videobilder lassen
sich direkt beeinflussen. Lange
Digitalisier- sowie Brush-Bearbei-
tungs- und Animationszeiten ent-
fallen, des weiteren wird ein
schneller Rechner mit viel Spei-
cher zum ruckfreien Abspielen der
Datenmenge (iberflissig. Die Ani-
mation wird praktisch slive« in der
Hardware berechnet und zeit-
gleich angezeigt.

Mehrere Firmen beschaftigen
sich momentan mit der Entwick-
lung solcher Geréte. Sie sind die
logische Folgerung der Anspriiche
auf dem Animationssektor. In ca.
einem Jahr werden diese Effektge-
neratoren genauso zum Videobe-
arbeitungszubehor gehoéren, wie
heute schon Digitizer und Gen-
locks. bm
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Evolution-Controller Filecard SCSl-Festplatten 3,5 " mit Evolution-Controller
Zum Einstecken in A 2000, komplett einsteckfertig*
Autoboot unter KS 1.2/ 1.3/ 2.0, Fujitsu M 2614 S, 180 MB 1798,- 2198,-
Kooperation mit Streamer-Soft- Fujitsu M 2613 S, 135 MB 1698,- 2098,
ware durch SCSI-Direkt-Einsprung, Quantum Prodrive Q 80 S, 80 MB 1498,- 1898,-
direkte 16-bit-Ubertragung ohne Quantum Prodrive Q 40 S, 40 MB 998 - 1398.-
DMA fir Datenlibertragungsraten Seagate ST 1096 N, 28 ms, 80 MB 898, - 1298,
bis weit Uber 1 MB/sek., zukunfts- Seagate ST 157 N-1, 28 ms, 48 MB 798, 1198,-
kompatibel Amiga-OS V 2.0, Seagate ST 138 N-1, 28 ms, 32 MB 698,- 1098,-

eigener VLSI-Controller, abschalt-
bar, SCSI-Bus und Config-LED
herausgeflhrt, kompl. mit
Manual und

= 448,
768,

Citizen
4-Farb-Option
7168,

*) montiert, komplett formatiert
und sofort einsatzbereit

<2

MASOBQOSH! Informationssysteme GmbH
Joachimstr. 16, 4630 Bochum
Telefon 0234/30 81 51

MASOBOSHI

Telefax 0234/30 86 35

Speichererweiterung
fir Amiga 500 intern, 512 KB
RAM, 4 Megabit-Chips, abschalt-
bar, inkl. akkugepufferter Uhr und
Ein-/Ausschalter mit Kabel, auto-
konfigurierend, lauft unter jedem
Kickstart und jedem Agnus-Chip,
alle RAM-Chips gesockelt.

Neu: SerienmaBig mit schalt-
barem Schreibschutz fiir die Uhr,
kein Virus und keine abstiirzenden
Programme konnen

die Uhr mehr
|6schen!
2]

De Interlace-Card

(Flicker-Fixer Karte)

Amiga 3000 kompatible Einsteck-
karte, direkte AnschluBmdglich-
keit Ublicher VGA-Monitore,
verhindert (ibliches Bildschirm-
flimmern bei hochauflosendem
Modus, integrierter Stereo-
Verstérker fur Lautsprecheran-
schluB, Bildwiederholfrequenz

von 48 bis103
=498
Software ,
incl. Boxen 5 49
)

Floppy-Drive 3,5 Zoll

1,44 MB/720 KB

fur AT-Karte 1 5 8 -
)

RAM-Karte1-2-4-6-8 MB

fir A 2000 mit

2 MB bestickt 58 8 .
J

13,5 Zoll extern
enfloppy, abschaltbar,

- hduse amiga-farben, automatisches

Diskchangesignal, superslimline
(25 mm hoch), 880 KB Speicher-
kapazitdt , komplett

anschluBfertig 1 %’

mit Kabel

s durchgefihrt, Front und Metallge-

Floppy Drive 5,25 Zoll extern
Chinon Markenfloppy, abschalt-
bar, volll kompatibel zu MS-DOS,
Front und Metallgeh&use amiga-
farben, automatisches Disk-
changesignal, Bus durchgefiihn,
880 KB Speicherkapazitat, voll
kompatibel zu 3,5 Zoll Floppies,
komplett anschluBfertig

mit Kabel. 1 &

Bootselector
fur DF 1oder DF 2, 15,95.

Bestellannahme und Ladenverkauf Mo - Fr 9.00 - 17.00 Uhr.
Auf alle Produkte gewéhren wir 6 Monate Garantie.

Es gelten unsere allgemeinen Geschéftsbedingungen. Handleranfragen willkommen.



Grundlagen Scanner

HARDWARE

DAS AUGE DES AMIGA

Die geschickte Kombina-
tion von Technik, Elektro-
nik und Software erlaubt
das Abtasten und Um-
wandeln grafischer Vorla-
gen in eine flir den Com-
puter lesbare Form. Wie
funktioniert das?

von Bernhard Reimann

eben der Text- bzw. der

Schrifterkennung liegt das

ureigene Einsatzgebiet von

Scannerninder Erfassung
grafischer Elemente wie Fotos,
Zeichnungen sowie Halbtonvprla-
gen der Druckindustrie und Repro-
technik.

Sehen wir uns zunéchst einmal
an, wie der Scanner eine Vorlage
abtastet und welche Verfahren es
hierzu gibt. Scanner lassen sich in
drei Gruppen unterteilen:

- Scanner in Multiplier-Technik
- Laser-Scanner
- CCD-Scanner mit Zeilen- oder

Flachen-Arrays
Zusétzlich lassen sich diese Gera-
te beziiglich ihrer Bauart unter-
scheiden in: :
- Hand-Scanner

- Flachbett-Scanner
- Einzug-Scanner
- Trommel-Scanner

Ein System und zwei Bauarten
haben sich aus der Vielzahl unter-
schiedlicher  Aufzeichnungsver-
fahren und Bauarten herauskri-
stallisiert, wahrend die restlichen
Verfahren nur selten zum Einsatz
gelangen. In der Regel finden im
professionellen Bereich Flachbett-
oder Einzug-Scanner und im priva-
ten Bereich Hand-Scanner An-
wendung. Beide Bauarten nut-
zen zur Abtastung CCD-Arrays
(Charge Coupled Device).

Das Prinzip ist bei allen Verfah-
ren gleich: Uber Fiihrungsschie-
nen lauft die Vorlage mit der Bild-
seite nach unten liber eine Walze.
An einer bestimmten Stelle befin-
det sich die Abtasteinrichtung zur
Aufnahme der Informationen.

Bei der CCD-Technik sind unter-
halb der Walze beziehungsweise
Bildtrommel eine oder mehrere
Zeilen mit Abtastelementen ange-
ordnet. Diese Elemente sind Foto-
oder Laserdioden. Sie registrieren
beim Durchlauf der Vorlage Hell-
Dunkel-Unterschiede und wan-
deln die Differenzen in Bitmuster
um. Ebenso arbeitet ein Farb-
Scanner, wobei er die Farbinforma-
tionen mit zusatzlichen Bitfolgen
codiert. Die Daten leitet der Scan-

ner {iber eine serielle Schnittstelle
an den Computer weiter, der sie
aufbereitet und schlieBlich auf
dem Bildschirm darstellt.

Das Auflésungsvermégen eines
Scanners hédngt im wesentlichen

von der Dichte seiner CCD-Matrix

ab. Je mehr Abtastelemente pro
Zeile vorhanden sind und je hdher
die Anzahl der CCD-Zeilen ist, de-
sto besser ist die Auflésung. Das
Auflésungsvermdgen eines Scan-
ners geben die Hersteller in dpi
(Punkte pro Zoll) an. Je groBer die-
se Zahl ist, um so besser der Scan-
ner. Gute Scanner besitzen eine
Auflésung von 200 bis 400 dpi.

on der
Vorlage
zum Bildschirm

StandardmaéBig sind flr ver-
schiedene Anforderungen unter-
schiedliche Auflésungen notwen-
dig. Leider ist es noch nicht damit
getan, einfach einen Scanner mit
enorm hohen Auflésungen zu er-
werben und an den Computer an-
zuschlieBen.

Mit wachsender Auflésung stei-
gen gleichzeitig die Anforderun-
gen an den verwendeten Massen-

speicher sowie an den Computer
selbst. Einerseits ist es ratsam, ei-
ne moglichst hohe Auflésung zu
verwenden, die alle Feinheiten der
Vorlage aufzeichnet, andererseits
ist auf das Speichermedium Riick-
sicht zu nehmen.

Besonders bei der Erfassung
komplizierter Zeichnungen erge-
ben sich enorme Schwierigkeiten.
Beispielsweise besteht ein Schalt-
plan aus zahlreichen Linien. Damit
man die Ubersicht behélt, verwen-
det man unterschiedliche Strich-
stdrken. Normalerweise reichen
sie bis zu einer Stérke von 1 Milli-
meter herunter. Um diese noch
sauber abzubilden, muB der Scan-
ner mit einer Auflésung von minde-
stens 200 dpi arbeiten. Dieser Wert
hat sich selbst bei den preiswer-
ten Hand-Scannern als Standard
durchgesetzt, wobei sie in der Re-
gel bis zu 400 dpi auflésen.

In der Elektronik ist es wegen ho-
her Packungsdichten notwendig,
sehr feine Leiterbahnen zu zeich-
nen. Die Strichstdrken bewegen
sich dann nicht selten im Bereich
von nur 0,1 Millimeter. Soll das Sy-
stem auch solche Linienstarken
exakt abbilden, ist mindestens ei-
ne Auflésung von 500 dpi notwen-
dig. Solche Werte ergeben sich
aus dem »Shannonschen Abtast-
theorem«, wonach eine Vorlage

LELTVRYEIITTH per Sensor wandelt Lichtsignale in analoge Signale um und fiittert damit den A/D-Wandler
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Sparen Sie Porto !

Public-Domain-Software
fiir ATARI ST, AMIGA + IBM

Besuchen Sie uns!

!

-

Das Internationale Buch,
Spandauerstr. 2,
DDR-1020 Berlin/Ost,
Telefon: 0037/2/2109431

Buchhandiung Boysen + Maasch,
Hermannstr. 31,

2000 Hamburg 1,

Telefon: 040/30050516

Buchhandlung Blltmann & Gerriets,
Lange Str. 57

2900 Oldenburg,

Telefon: 0441/26601

Buchhandlung Schmorl u. v. Seefeld,

BahnhofstraBe 14
3000 Hannover 1,
Telefon: 0511/3675136

Buchhandlung Graff,
Neue Str. 23

3300 Braunschweig,
Telefon: 0531/480890

Buch am Wehrhahn,
Am Wehrhahn 23
4000 Disseldorl,
Telefon: 0211/353071

Intersoft,

Nohistr, 76

4200 Oberhausen 1,
Telefon: 0208/809014

Buchhandiung Baedeker,
Kettwigerstr. 35

4300 Essen 1,

Telefon: 0201/20680

Regensbergsche Buchhandlung,
Alter Steinweg 1

4400 Manster,

Telefon: 0251/40541

Buchhandiung Wenner,
GroBe StraBe 69
4500 Osnabriick,
Telefon: 0541/3310322

Bicher Kriiger,
Westenhellweg 9
4600 Dortmund 1,
Telefon: 0231/5401113

Buchhandiung Kamp,
Am Rathaus.

4790 Paderborn,
Telefon: 05251/23939

Buchhandlung Phénix,
Oberntorwall 23a
4800 Bielefeld 1,
Telefon: 0521/583060

Buchhaus Gonski,
Neumarkt 18a

5000 Koin 1,

Telefon: 0221/2090976

Mayersche Buchhandiung,
Ursulinerstr. 17-19

5100 Aachen 1,

Telefon: 0241/4777135

Mayersche Buchhandlung,
Am Pontdriesch 41-43
5100 Aachen 1,

Telefon: 0241/37882

Buchhandiung Behrendt,
Am Hof 5a

5300 Bonn,

Telefon: 0228/7263012

Buchhandiung Kehrein,
Engerserstr. 39

5450 Neuwied,
Telefon: 02631/22201

Fachbuchhandlung Kohl,
RoBmarkt 10

6000 Frankfurt 1,
Telefon: 069/29890429

Gemini Medienvertriebs GmbH,
Mauritiusstr. 5

6200 Wiesbaden

Telefon 06121/17350

Albertis Hofbuchhandlung,
Hammaerstr.

6450 Hanau 1,

Telefon: 06181/24301

Léffler Fachbuch, B 1,5
6800 Mannheim,
Telefon: 0621/1078323

Gemini Medienvertriebs GmbH,
Kénigstr. 18

7000 Stutigart,

Telefon: 0711/2015138

Sofort zum Mitnehmen

1 Jahr Garant

Der einzige Handscanner
mit echten Graustufen,
Texterkennung und
Grafik-Software!
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105 mm Scannerbreite
400 dpi Aufiésung

spezifische Software

Festplattensysteme
bei uns!

Profis kaufen

Scanner - Mause
Diskettenlaufwerke

Prospekte erhalten Sie
bei Inrem EDV-Fachhéndler

oder direkt bei uns!

T

D-5584 Bullay, Tel. 06542-2086+2087, Fax 06542-21017

Vertragspartner in der Schweiz und Osterreich:

'R

Osterreich;
MK-Computing GmbH
A-7100 Neusiedel/See
Tel. (0043) 2167 - 2597

el ware:

Computer-Produkte GmbH

m I >SS —-4 MO wm

CH-5415 Rieden / Baden

Tel. (0041) 56-821880

DTZ Data Trade AG

Schweiz

m-n-l Weldengasse 41; A-1100 Wien; BTX "6614#

computershop Tel: 0222/62 15 35; Fax: 0222/ 604 84 24

tereosounddigl 5 o] re
tizer (mono bis 58 kHz) farbvideodigizizer inkl.  mit Uhr far AS00

65 1.790~ Software &S 14.990,—- 65 990~
m.a.r Midiinterface Digi View Gold 4.0, 3.,5° Qualitdtslaufwerk
(Metaligeh. .durchgef Pal Version + Digi abschaltbar, durch-
ser. Port) &51.490—~ Paint 1 852670~ gef. Bus 6S 1.590,

Haushaltsbuch 2.1 von Franz Sauer S 688,
XCopy Prof. mit Hardwarezusatz 65720,

Public Domain: gréBte Auswahl in Osterreich
Uber 14.000 Programme lagernd - Katalogdisketten 4 Stick &S 90~

Autorisierter Amiga Professional Systems Fachhéandler

Ihr Firmenzeichen

dient durch haufigere
Wiederholung

auch lhrer
Produktwerbung.

Amrca

STEFAN OSSOW/SKI'S SCHATZTRUHE

I
I Veronikastr. 33, D - 4300 Essen 1
|  Tel./Btx: 02 01/ 78 87 78, Fax: 02 01/ 79 84 47

I 138 INTROMAKER V1.0

| Mehr als 30 verschiedene Bootblock-Intros

| kdnnen erstellt werden, mit jeweils diversen
Zusatzeffekten. Individueller Text, verschie-

| dene Scrollingarten, IFF-Grafiken knnen

| geladen werden, Musikeinbindung, Anima-

| tion, ... . Erstellen auch Sie in sekunden-
schnelle PROFI-Intros! Deutsches

| Handbuch! DM 49,-

147 AMIGA-CHART-ANALYSE V1.1
Ein leistungsfahiges Aktien-, Optionsschein
und Indexverwaltungsprogramm. Tabellari-
sche und grafische Analyse, 3 Durchschnit-
te, Filter, diverse Signale, deutsches
Handbuch, ... . 7
AMIGA-CHART-ANALYSE wird mit
deutschem Handbuch auf 2 Disketten aus-
geliefert! Mit aktuellen Kursen! DM 69,-

150 Nostradamus - Horoskop

| Ein phantastisches Programm zur Horosko-
perstellung auf wissenschaftlicher fundierter
Basis. Mit Ausdruckméglichleit und deut-
schem Handbuch! DM 79,-

|

I : :

| drei von vielen
I

!

Versandkosten Inland: DM 3,- V-Scheck/ DM 7,- Nachnahme
(Porto/ Verpackung) Ausland:DM 6,- V-Scheck/ DM 15,- Nachnahme
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mit der doppelten Frequenz abzu-
tasten ist. Bei einer Stérke von le-
diglich 0,1 Millimeter bedeutet
dies, daB mehr als zwei Bildpunkte
pro 0,1 Millimeter zu erfassen sind.

Preiswerte Scanner sind in der
Lage, bis zu 16 Graustufen zu ana-
lysieren, und in 4-Bit-Daten umzu-
wandeln. Systeme der unteren Lei-
stungsklasse wie Hand-Scanner
erreichen allerdings meist nur eine
Trennung von maximal acht Abstu-
fungen mit 3 Bit. Die meisten CCD-
Scanner fur die SchwarzweiB-Er-
kennung erfassen bis zu 256 ver-
schiedene Graustufen. Den diver-
sen Tdnen ordnet das System
8-Bit-Informationen zu. So erken-
nen diese Scanner alle Farbnuan-
cen selbst kontrastarmer Vorla-
gen. Besonders wichtig ist das bei
dlteren Unterlagen, die schon
leicht verblaBt sind. Zusétzlich ge-
hért ein Prifverfahren bei hoch-
wertiger Software zum Standard,
das nur die tatsachlichen Bildele-
mente ausfiltert.

Ein Beispiel macht das deutlich:
Nehmen wir an, die alte und ver-
gilbte Vorlage eines Zeitungsfotos
muB fiir einen Artikel als groBfla-

chiges Bild herhalten. Im Laufe der
Zeit hat nicht nur der natlrliche Al-
terungsprozeB das Foto in Mitlei-
denschaft gezogen - Kaffee- und
Schmutzflecken trugen das ihrige
bei. Der Scanner selber ist nicht in
der Lage, zwischen Bild und
Schmutz zu unterscheiden.

An dieser Stelle greifen Scan-
ner-Anwender mit Systemsoftware
gezielt ein. Der Bediener sucht
sich zunéchst stellvertretend fiir
das Gesamtbild einen Bildteil aus.
Dabei ist darauf zu achten, daB alle
vorkommenden Variationen der
Hell-Dunkel-Abstufungen  inner-
halb des gewahlten Ausschnitts zu
finden sind. Weiterhin muB dieser
Bildteil frei von Verschmutzungen
und moglichst unvergilbt sein. Ist
die Wahl getroffen, scannt man
den Ausschnitt, untersucht das Er-
gebnis und hat so ein Referenzmu-
ster fur die gesamte Vorlage ge-
schaffen. Den Vorgang nennt man
»Prescan«, Da das System daran
alle anderen Werte mit und korri-
giert, kommt dem Prescan eine
enorme Bedeutung zu. Sie sollten
sich diese Vorgehensweise ange-
woéhnen, sofern |hre Scanner-

Software dieses Werkzeug bereit-
stellt. Im Amiga-Bereich verfligen
z.B. die Programme von ASDG
(Scanlab 100 und Professional
Scanlab) (iber diese Funktion.
Beim Feinabtasten erkennt der
Scanner reine Hell-Dunkel-Felder
und Ubergibt diese Informationen
dem Steuerprogramm. Das Pro-
gramm vergleicht das eingelesene
Bitmuster mit den vorgespeicher-
ten Referenzwerten aus dem Pre-
scan. Der Vergleich erfolgt in der
unmittelbaren Umgebung eines
einzelnen Bit-Musters. Jeden Wert
entschliisselt das Programm und
versucht diesem eine dquivalente
Information des Referenzaus-
schnitts zuzuordnen. In den mei-
sten Féllen bereitet das keine
Schwierigkeiten. Treten Fehler auf,
unternimmt die Software den Ver-
such, einen geeigneten Wert zu
finden, der dem vorgegebenen am
nachsten kommt. Diesen legt die
Software unter Ber(licksichtigung
der umliegenden Daten fest und
gliedert ihn in das Gesamtbild ein.
So erzeugen gute Scanner auch
aus schlechten Vorlagen hochwer-
tige »Raster Image Files«. bm
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von A. Obrero

ie bei der Aufgabe,
menschliche Denkpro-
zesse einer Kiinstlichen
Intelligenz zu Uberlas-
sen, stellt die Erkennung und Aus-
wertung der Umwelt durch Maschi-
nen eine schwer zu realisierende
Herausforderung dar. So wie der
Mensch die Fahigkeit hat, Buch-
staben zu erkennen, m(iBten auch
Scanner »lesen« kénnen.

Trotz der zundchst gemeinsa-
men Aufgabenstellung zeigen
sich bei genauerer Betrachtung
unterschiedliche Ausgangssitua-
tionen fir Mensch und Maschine.
Das menschliche Auge erkennt
den jeweiligen Buchstaben als
komplexes einheitliches Gebilde.
Der Scanner dagegen muB jeden
Buchstaben in digitale Einheiten
zerlegen und am Muster erken-
nen, um welchen Buchstaben es
sich handelt.

Die meisten Scanner tasten mit
einem sogenannten CCD-Sensor
(Charge Coupled Device)die zu di-
gitalisierende Vorlage ab. Dieser
Sensor besteht aus einer festen

AMIGA-MAGAZIN 11/1990

Grundlagen Schrifterkennung

MIGA LERNT LESEN

In der modernen Scantechnik spielt die Text- bzw.
Schrifterkennung eine wichtige Rolle. Die Entwicklung
steckt aber noch in den Kinderschuhen. Wir haben un-
tersucht, was Schrifterkennungsprogramme heute lei-
sten. Wie lernen Computer Texte zu lesen?

Anzahl von Zellen. Bei einem Auf-
lésungsvermégen von 400 dpi
(Punkte pro Zoll) sind esin aller Re-
gel ca. 3500 Zellen, die ein Blatt
der GroBe DIN A4 abtasten. Jede
dieser Zellen |&dt sich proportional
zur Helligkeit des erfaBten Bildaus-
schnitts auf. AnschlieBend werden
die Elemente der Reihe nach aus-
gelesen und die MeBwerte flir den
Computer aufbereitet.

Entweder wird die Ladungsmen-
ge jeder Zelle mit einem Schwell-
wert verglichen und entsprechend
ein Datenbit gesetzt, oder ein
Analog-Digital-Wandler berechnet
den zugehorigen digitalen Wert.
Die Datenmenge steigt rapide an,
je mehr Bits pro Pixel verwendet
werden. Wird eine A4-Grafik, die
aus schwarzweiBen Bildelemen-
ten besteht, mit 400 dpi gescannt,

ergibt dies eine Datenmenge von
ca. 2 MByte. Das gleiche Doku-
ment mit 256 Graustufen ge-
scannt, wiirde rund 16 MByte be-
nétigen. Um diese Datenflut wie-
der auf 2 MByte zu reduzieren, ver-

roportional-
schrift ist
kein Problem mehr

wendet man die Methode des »Di-
thering«: Jedem Grauwert wird ein
Muster zugewiesen, meist 4 x 4
oder 6 x 6 Pixel pro Grauwert.
Schwankungen innerhalb des Mu-
sters werden nicht beriicksichtigt -
es kommt unter Umstanden zu ver-
wischten Buchstaben. Zum SchluB

werden die digitalen Daten Uber ei-
ne Schnittstelle an den Computer
Ubermittelt.

Fir die Schrifterkennung wer-
den Graustufen aus Griinden der
Rechenzeit auBer acht gelassen.
Dazu wird eine Schwelle festge-
legt, bei der ein Bit gesetzt werden
soll. Liegt eine Buchstabenkante
genau zwischen zwei CCD-Zellen,
so entsteht je nach Schwellwert-
einstellung ein breiterer oder
schmalerer Balken, oder er
»franst« aus.

Eine weitere Eigenschaft des
menschlichen Gehirns ist die
Fahigkeit, unvolistindige oder
schlecht erkennbare Buchstaben
korrekt zu deuten. So ist unser Ge-
hirnin der Lage, eine nur zur Hélfte
sichtbare Textzeile mit den fehlen-
den Teilen zu ergénzen und richtig
zu interpretieren. AuBerdem kon-
nen wir fehlende Buchstaben
durch Verstehen des Kontexts ein-
fligen und zu vollstdndigen Wér-
tern ergdnzen. Natiirlich gibt es
Félle, in denen der menschliche
Denkapparat versagt; trotzdem
kann ein Computer bei weitem
nicht mithalten.
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Amiga 3000 ab Lager lieferbar Preis auf Anfrage
wahlweise mit 16- oder 25MHz bzw. 40 MB oder 100 MB Festplatte

Amiga 2000C V 1.3 mit 1 MB Chip-Memory 1798,- DM
Amiga 2000C + 2. tes int. LW + Farbmon. 1084 S (Stereo) 2498,- DM

Commodore PC/XT-Karte (ohne Laufwerk, deutsche Version) 498,- DM
: Commodc -Karte 2 . La 584.- DM
* Autoboot * Autopark * Bel Tx.ut;u PC T-EmLHalUr—K'n inkl. 5 25 LW (([e_ : ) -DM
* Kompatibel zu 2 ga-Erweiterungen * Unterstutzt FFS, MS-Dos Commodore AT-Karte inkl. 5,25° LW (deutsche
* Sie bendtigen bei den Fi keinen tzlichen Autoboot-Adapter
* Alle Filec von uns formatiert + partitioniert geliefert

68020 Processor- mit 2 MB Fast-Ram (2620-Karte)
ocessor-Board mit 2 MB Fast-Ram (2630-Karte)

* FiirAmiga 2000 oder Amiga 2500

* Superschnelle Dateniibertragung zwischen ca. 600-900 KB/sec.

* Durchgefiihrter SCSI-Port, abschalthar

* Jede dieserFilecards belegtnur einen derfiinf Amiga-Slots Ramkarte mit Uhr, Akku, Abschalter fur A-500 - DM
* Alle Filecards werdenvon uns kompleit formatiert ausgeliefert 2 MB Ramkarte intern fiir A-500 mit Uhr, Akku, Abschalter 598,- DM
* Auf Wunsch legenwirkostenlos eine MS-DOS-Partition an 2 MB Ram-Set 32 bit fiir Amiga 3000 698 - DM
* Jeder Filecard liegt ein HD-Backup-Programm sowie die Install-Diskundeine g \1B Ramkarte mit 2 MB bestiickt fir A-2000, abschaltbar 598,- DM

deutsche Bedienungsanleitung bei. 8 MB Ramkarte mit 4 MB bestiickt fiir A-2000, abschaltbar 898 - DM
Komplettpreise fiir SCSI-1| Filecards mit Seagate-Festplatten 28 ms:
31MB=1098,-, 47 MB=1298,-, 60 MB=1498,-, 80 MB =1598.-DM
Komplettpreise fiir SCSI-1l Filecards mit Quantum-Festplatien 11 ms:
40MB tum=1398,-, 80 MB =1898,-, =1 ,-DM. 2 o :
sl i bl Modem Discovery 2400 C (300, 1200, 2400 baud) 08, DM
Modem Supra 2400zi intern, nur fir 00 (300, 1200, 2400) - DM
Software Multiterm Deluxe fiir BTX, neueste Version 38,- DM

MB=998- 47 MB=1198- 66MB=1298 - 88 MB=18a8,  Enhancer-Kit (Buch 1.3, WB+Extras 1.3, Rom 1.3) 29,- DM
DM Enhancer-Kit (siehe oben, jedoch mit Umschaltplatine) 49.- DM

BESONDERHEITEN: RLL-Technik * Autoboot * Autopark * Spannungsversor- ql 00 | eerdisketten 3 5% 90 S
tiber eigenes Netz Formschones Gehause * Unterstitzt FFS, MS- LEERDISKETTEN. 100 Leerdisketten 3.5 2DD g

S
lle Festplatten liefern wir komplett formatiert + partitioniert aus. P = 5
ey el 2, : Computer Miithing GmbH, Daimlerstr. 6b, 4650 Gelsenkirchen

2091A SCSI-Il-Autoboot-Controller _T98-DM Gy ngszeiten: Mo -Fr. 10-13 & 14-18 Uhr, Sa. 10-13 Uhr, Tel.: 0209/789981
Diesen Controller knnen Sie z. B. als Filecard-Trager fir 3,5-Festplatten  Handleranfragen erwiinscht. Fax 02043/73192. Wir liefern ausschlieBlich zu
benutzen. AuBerdem sind auf diesem Controller Ram-Banke integriert, dieman  nseren allgemeinen Geschaftsbedingungen = :
MB bestiicken kann ATRE e ek )
s incl. 2 MB RAM 998.- DM  Die Computer Miithing GmbH ist autorisierter Commodore Vertragshandler.

eyt sprengt die Grenzen lhres Druckers !

Selbsterstellte Computergrafiken — ein toller Anblick. Und wie gehts weiter ?

Anschauen...? — Abheften...? - Wegwerfen...??? - Dann war ja alles umsonst 1!
Die Zeiten sind vorbel !

Durch einfaches Aufbugeln oder
Einbrennen im eigenen Backofen kénnen Sie Ihren Normalpapier—
Ausdruck auf Textil, Keramik, Metall, Glas etc. Ubertragen.
Wasch - und kratzfest, lichtecht
und lebensmitteltauglich !

Endlich ein selbst gestaltetes T- Shirt anziehen
und von Tellern im Eigen-Design essen !
Zweifel? Probieren Sie es einfach mal aus !

MAGIC - PRINT-Farbbdnder kénnen Sie uber
den Fachhandel oder direkt bei uns beziehen!

Austria ‘
UNIECOMP NORD Gmbll COMIEX UNIBCOMP SUD Gmbll
Feldmarkring 233 — D-5860 Iserlohn Fuschl 94 — A-5330 Fuschl/See Postfach 1110 - D-8221 St. Georgen
Tel.: 023 71/4 10 81 Fax: 41083 Tel.: 06226/616  Fax: 616 Tel.:086 69/366 93  Fax: 12600

fur praktische Tips u. Anwendungsbeispiele:
tétglich (auch an Sa/So) von 9-21Uhr: 02371/41082 + 08669/12600 + Austria 06226/616

AWD,Menden



Die schnellste Methode, einem
Computer das Lesen beizubrin-
gen ist die Musteriiberlagerung,
auch »Pattern matching« genannt.
Dazu werden von jedem Buchsta-
ben ein oder mehrere Normalmu-
ster gespeichert und jedes neue
Zeichen mit den Mustern vergli-
chen, indem sie »{ibereinanderge-
legt« und miteinander logisch ver-
kniipft werden. Unterschiedliche
Druckqualitdten und Papierarten
bereiten dabei Probleme. So kén-
nen Quantisierungsfehler Ursache
fur das Nichterkennen eines Zei-
chens sein. Werden die Toleran-
zen zu eng gewdbhlt, steigt die Zahl
der unbekannten Buchstaben;
sind die Toleranzen zu weit, erhal-
ten gut lesbare Buchstaben eine
falsche Zuordnung.

Ein weiteres Verfahren ist die
Identifikation tiber Eigenschaften,
die »Feature recognition«. Jeder

Handy-Reader V3.684

Tin en Ncanner in kurzer

A AR AR AR A AARAARAARA AANAAAARAN AN
AV A ARV AUV

Ilvlennel

fassung handschriftlicher Doku-
mente geht, wo zwar jeder Buch-
stabe anders aussieht, die Merk-
male jedoch gleich sind.

Friher war die Proportional-
schrift ein groBes Problem. Heute
sollte jede Schrifterkennung diese
Schrift meistern. Die aktuellen
Grenzen des Erkennbaren haben
sich inzwischen in Richtung Hand-
schrift verschoben. Vergleiche er-
geben, daB die Stérke der »Pattern
matching«-Methode unter ande-
rem die Erkennung von kyrillischer
und gotischer Schrift ist. Hier
wirde die »Feature recognitione«-
Methode véllig versagen. Umge-
kehrt scheitert das vergleichende
Verfahren bei handschriftlichen
Dokumenten. Ein Beispiel soll den
Vorgang der Schrifterkennung ver-
deutlichen:

Ein Dokument wird mit einem
Scanner erfaBt und in Form digita-

Zeichen beibringen

Zeichen : GG

Ignorieren|

mitder Maus. Jeder Block wird nun
auf Zeilen untersucht, die durch
horizontale Linien getrennt sind,
die keinen einzigen schwarzen
Punkt enthalten. Klappt dies nicht,
kann man davon ausgehen, daB es
sich bei der Vorlage um eine Grafik
handelt. Findet man dagegen
durchgehende weiBe Linien, er-
mittelt man einen Mittelwert der
ZeilengroBen. Abweichungen von
der Waagerechten werden dabeiin
Kauf genommen. Stehen einzelne
Zeilen in unterschiedlichen Nei-
gungen zueinander, kann es vor-
kommen, daB ganze Zeilen ver-
schluckt werden.

Dasselbe geschieht nun senk-
recht. Jeder Buchstabe sollte da-
bei mindestens ein Pixel vom
Nachbarn entfernt sein. Hierbei
kénnen Unterscheidungsproble-
me auftreten. So verwandelt sich
z.B. der Buchstabe »O« nicht sel-

ureigene Gebiet dieser GGerdte in dep Er-

!‘assuns sra,!‘lscher Elemente wie Fotos,
e:c nunﬂen und Halbtonvorl
ustrie und Reprotechnik.

en dep

Lernen ist das A und O - auch fiir eine Schrifterkennung. Hier wird das »S« gepaukt.

Buchstabe besitzt namlich typi-
sche Merkmale. Ein C ist beispiels-
weise ein nach rechts offenes Zei-
chen ohne gerade Linien. Mit Hilfe
eines Algorithmus zur Konturver-
folgung koénnen die Charakteristi-
ka eines Buchstabens ziemlich gut
erfaBt werden - trotz der mdglichen
Unterschiede zwischen den ein-
zelnen Zeichen. Diese Methode
wird bevorzugt, wenn es um die Er-
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ler Daten dem Computer Ubermit-
telt. Zuerst wird das gesamte Do-
kument auf Bild und Schrift analy-
siert. Dazu werden durchgehende
horizontale und vertikale Flachen
gesucht, Diese sind die Begren-
zungen von Blécken, in denen an-
schlieBend weitergearbeitet wird.
Dieser Teil der Schrifterkennung
wird haufig noch manuell getétigt,
beispielsweise durch Einrahmung

ten in Klammer auf » ( « und Klam-
mer zu » ) «. Weiterhin kénnen zwei
angrenzende Buchstaben ver-
schmelzen.

AnschlieBend wandelt das OCR-
Programm (Optical Character Re-
cognition) die erkannten Zeichen
in einen ASCIl-Code um. Findet
die Software keinen entsprechen-
den Code, dann ist der Buchstabe
entweder verschmolzen, gesplittet

WISSEN

SOFTWARE

oder einfach unleserlich. Fiir die
ersten beiden Félle gibt es die
Méglichkeit, durch spezielle Algo-
rithmen die Buchstaben voneinan-
der zu trennen beziehungsweise
zu vereinen. Hilft dies nicht, muB
der Anwender nachhelfen, sofern
das Programm hierzu eine Még-
lichkeit vorsieht.

orrektur
durch einen
Lexikonvergleich

Als letzter Vorgang |48t sich eine
lexikalische Korrektur des ge-
scannten Textes hinzuziehen, wo-
mit die meisten Fehler tatséachlich
beseitigt werden kénnen. Proble-
matisch ist diese Korrektur bei Auf-
listungen und Tabellen. Einfacher
ist da die »Nachbarpriifung«: Bei-
spielsweise dhneln sich die Ziffer
»1« und der kleine Buchstabe »l«,
was haufig zu Verwechslungen
fuhrt. Solche Fehler lassen sich
durch die Programmierung logi-
scher Abfragen beheben, da die
Ziffer »1« fast nie mitten in einem
Wort und der Buchstabe =l« nie in-
mitten einer Zahl vorkommt.

Am SchluB befindet sich ein
ASClII-Text im Speicher des Com-
puters, der sich mit jeder Textverar-
beitung bearbeiten |&8t. Hersteller-
angaben wie »98 Prozent Erken-
nungsquote« klingen zwar sehr
gut, sind aber meist mit Vorsicht zu
genieBen. Angenommen, eine Zei-
le besitzt 80 Zeichen, so bedeuten
die 98 Prozent, daB pro Zeile etwa
zwei Fehler auftreten kénnen. Bei
guten »Pattern matching«Metho-
den kann die Erkennungsquote bis
zu 100 Prozent betragen, obwohl
man auf einer Seite immer noch et-
liche Zeichen von Hand eingeben
muB. Wirde man die nicht erkann-
ten Zeichen als Fehler zahlen, sa-
he es fiir dieses Verfahren prozen-
tual schlechter aus. Der Vorteil
beim »Pattern Matching« liegt dar-
in, daB man die nichterkannten
Zeichen einfach eingibt, ohne den
Text unbedingt durchlesen zu
mussen. Dennoch kénnen Fehlin-
terpretationen auftreten, auf die
der Anwender keinen EinfluB hat
und die er erst beim Korrekturle-
sen entdeckt. Moderne Program-
me zur Texterkennung verwenden
inzwischen beide Methoden, das
»Pattern matching« und die »Fea-
ture recognition«. Allerdings sind
Fehler nie ganz auszuschlieBen -
irren ist menschlich. bm
Literaturhinweis:

Computer-Enzyklopédie, Lexikon und Fach-
worterbuch fiir Datenverarbeitung und Tele-

kommunikation, Hans Herbert Schulze, Ro-
wohlt Verlag, 2903 Seiten (6 Bénde), 98 Mark
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Workshop: Superbase Professional

RELATIONALE DATENBANKEN II
DATEIDEFINITION

Superbase Professional
ist ein flexibles Daten-
banksystem. Wir zeigen
lhnen, wie man damit ei-
ne komfortable Vereins-
verwaltung aufbaut.

von Winfried Dietmayer

as konzeptionelle Schema

einer  Vereinsverwaltung

mit relationalen Daten-

banksystemen haben wir
in der Ausgabe 10/90 des AMIGA-
Magazins entworfen. Jetzt soll das
Konzept auf die interaktive Ebene
von »Superbase Professional«
Uibertragen werden. Interaktiv be-
deutet in diesem Zusammenhang,
daB keine Programmierkenntnisse
fur die Auswertung der Daten erfor-
derlich sind.

Wenn Sie unsere Ausfihrungen
gleich in die Praxis umsetzen wol-
len, sollten Sie »Superbase Profes-
sional« - im folgenden SBPro ge-
nannt - lauffdhig auf Disketten
oder einer Festplatte installiert ha-
ben. Wenn das nicht der Fall ist, le-
sen Sie bitte die Installationshin-
weise im Dokumentationsbeiblatt
»Wichtige Informationen« und fiih-
ren Sie die Anweisungen aus. Star-
ten Sie danach »SBPro« mit einem
Doppelklick auf das Piktogramm
(lcon) »sbproge«.

Bevor wir den logischen Aufbau
unserer Datenbank definieren,
schaffen wir uns eine Arbeitsum-
gebung, die den Umgang mit
»SBPro« erleichtert. Hierflir sind
drei Verzeichnisse einzurichten,
die alle bendtigten Dateien auf-
nehmen: »Verein« mit den Unter-
verzeichnissen »db« fiir die Daten
und »forme flir die Eingabeformu-
lare. Leider besitzt »SBPro« keine
Funktion dafiir. Sie kénnen Ver-
zeichnisse entweder mit der
Amiga-DOS-Shell (oder dem CLI)
mit der Anweisung
makedir <Pfad/Verzeichnisname>
anlegen bzw. Uber die Workbench
durch Duplizieren und Umbenen-
nen von »Empty«Schubladen. Sie
brauchen daflir »SBPro« nicht zu
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beenden, denn der Amiga ist multi-
taskingfahig, d.h. es kénnen meh-
rere Programme praktisch »gleich-
zeitig« laufen.

Wenn »SBPro« die Daten in ei-
nes der angelegten Verzeichnisse
ablegen soll, ist der Menupunkt

»System/Verzeichnis/Wechsel«
aufzurufen. Ein dirftig ausgestat-
tetes Kommunikationsfenster (File-
Requester) erscheint. Hier kdnnen
Sie entweder direkt in der Einga-
bezeile »Pfad/Verein/db« eingeben
oder sich durch Anklicken der an-
gezeigten Verzeichnisse nach »un-
ten«bis zum Verzeichnis »db« han-
geln. Leider ist es unmdoglich, mit
der Maus den Verzeichnisbaum
nach »oben«zu verfolgen oder das
Laufwerk (df0:, df1:, dh0:) zu wech-
seln. Wir empfehlen deshalb die
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Verzeichnis - nennen wir es »ak-
tuelles« Verzeichnis - ein. Rufen
Sie den Menlpunkt »Einstellun-
gen/Optionen« auf. Nach An-
klicken von »Mehr« kann in der Ein-
gabezeile unter »Pfad fur Anfangs-
verzeichnis« der Pfadname einge-
tragen werden. In die Eingabezeile
»Pfad flir Parameterdatei« tragen
Sie den Pfad ein, in dem sich
»SBPro« befindet. Bestétigen Sie
die Eingaben durch Anklicken von
»OK« in beiden Kommunikations-
fenstern. »SBPro« speichert diese
und eine Vielzahl anderer Einstel-
lungen in einer Parameterdatei.
Nach dem Start von der Work-
bench sucht das Programm eine
Parameterdatei im gleichen Ver-
zeichnis, in der es sich selbst be-
findet. Wechseln Sie das aktuelle
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PELCILUZIIIITTN Das Kommunikationsfenster von

Superbase Professional mit der Feldleiste

direkte Eingabe, auch wenn sie
mihsamer erscheint.

Wir haben jetzt »Verein/db« zum
Arbeitsverzeichnis von »SBPro«
gemacht. Alle vom Programm er-
zeugten Dateien werden hier ab-
gelegt, wenn man bei der Eingabe
des Dateinamens keinen anderen
Pfad vorsieht. »SBPro« bietet die
Méoglichkeit, das Arbeitsverzeich-
nis dauerhaft festzulegen, d.h. das
Programm stellt beim Start dieses

Verzeichnis, sucht »SBPro«dort ei-
ne Parameter-Datei. Findet es ei-
ne, Ubernimmt es die dort festge-
haltenen Einstellungen. Es be-
steht also die Mdglichkeit mit meh-
reren Parametersdtzen zu arbei-
ten. Uberpriifen Sie die Wirkung
der vorgenommenen Einstellun-
gen, indem Sie »SBPro« durch An-
klicken des SchlieBschalters (»Clo-
se«-Gadget) beenden und danner-
neut starten. Wenn alles richtig

gelaufen ist, soliten Sie im Ver-
zeichnis »Pfad/Verein/db« landen.
»SBPro« zeigt das aktuelle Arbeits-
verzeichnis in der Titelleiste des
Fensters an. Vielleicht sind lhnen
die Ausfihrungen zum Aufbau ei-
ner aufgabengerechten Arbeits-
umgebung etwas langatmig vorge-
kommen. Deren Kenntnis und das
Beachten der Schritte wird Sie

infacher mit
richtiger
Arbeitsumgebung

aber vor manchen unerwarteten
Verhaltensweisen von »SBPro«
schitzen.

Jetzt geht's in die Praxis: Wir
fuhren den Beweis, daB unsere
Konzeption konkret mit der Daten-
bank »Superbase Professional«
umsetzbar ist. Als Basis dient uns
das konzeptionelle Schema unse-
rer Vereinsverwaltung (siehe Ab-
bildung AMIGA-Magazin 10/90,
Seite 91). Vielleicht sehen Sie sich
noch einmal den Aufbau der Datei-
en und ihre »Beziehungen« unter-
einander an.

Wir beginnen mit der Definition
der Tabelle »Kommunikation«. Um
sie aufgabengerecht vorzuneh-
men, missen wir uns zuerst liber
den Zweck dieser Datei klar wer-
den: Sie dient der Konsistenz- bzw.
Plausibilitatsprifung aller in der
Tabelle »Mitglied« in die Felder
»Kommtypl« und »Kommtyp2« an-
gegebenen Kommunikationsar-
ten, die durch maximal dreistellige
Abkirzungen spezifiziert werden.
Beispielsweise  definiert  der
Kommtyp »TEL« die Kommunika-
tionsart (Bezeichnung) »Telefon«.

Wir beginnen mit der Festle-
gung der Dateistruktur. Wahlen Sie
hierzu »Projekt/Neu/Datei« und ge-
ben als neuen Dateinamen »Kom-
munikation« ein. Uberspringen Sie
die PaBwort-Abfrage, indem Sie
das Eingabefeld leerlassen und
mit »OK« bestétigen. (Hinweis: Mit
der Vergabe eines PaBwortes
kénnten Sie den Zugang zur Datei
einschranken. Deren Informatio-
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nen kénnen dann nur noch durch
Eingabe des entsprechenden PaB-
wortes eingesehen werden. Der
Zugriffsschutz von »SBPro« ist je-
doch leicht zu umgehen, so daB wir
vor seinem Gebrauch und der
damit verbundenen triigerischen
Sicherheit warnen.)

Das Kommunikationsfenster fiir
die Dateidefinition erscheint. Hier
definiert man Dateifelder bzw. Ta-
bellenspalten. »Definieren« be-
deutet in diesem Zusammenhang
die Festlegung des Feldnamens,
des Datentyps, der Feldldnge und
Feldattribute - praktisch die Struk-
tur der zu speichernden Informa-
tion. Den Feldnamen unseres er-
sten Datenfeldes entnehmen wir
dem konzeptionellen Schema:
»Kommtyp«. Diesen Namen tragen
wir in das mit »Feld« beschriftete
Eingabefeld ein. Als néchstes le-
gen wir den Typ des Feldes fest, in-
dem wir den Schalter »Text« an-
klicken. Das bedeutet, es kénnen
alphabetische und numerische
Zeichen eingegeben werden.

sen - es kann also bei der Daten-
eingabe oder -dnderung nicht ein-
fach Gbersprungen werden. Damit
haben wir das Feld »Kommtyp« de-
finiert und kénnen es mit »Add« in
die Feldliste aufnehmen. Die von
uns vorgenommenen Einstellun-
gen werden von »SBPro« im »Feld-
listenfenster« in gekirzter Form
dargestelit. »TXT« steht fiir den
Feldtyp »Text«, »REQ« flr »reque-
sted«, also flir das Attribut »Erwar-
tet«, die »3« ist die Lange des Fel-
des und das »U« (engl. uppercase)
kennzeichnet das Attribut »GroB-
buchstaben«. Wie Sie sehen, wur-
den die Abkilirzungen der engli-
schen Programmversion (ber-
nommen. Das zweite Feld unserer
ersten Datei besitzt den Feld-
listeneintrag
Bezeichnung TXT REQ 30

Sie sollten es selbsténdig defi-
nieren kénnen. Versuchen Sie es.

Damit haben wir zwei Felder der
Datei »Kommunikation« festgelegt
und kénnen mit »OK« den néch-
sten Schritt tun: Jede Datei muB

PROGRAMMSERVICE

Die Dateidefinition ist eine gute Ubung. Sie kénnen sich das Abtippen aber auch
sparen: Auf der Programmservice-Diskette zu diesem Heft finden Sie eine kom-
plette Definition unserer Vereinsdatenbank mit etwa 40 Mitgliedern und 100 Ge-
schaftsvorféllen. Damit kénnen Sie gleich anfangen.

Das jetzt erscheinende Kom-
munikationsfenster »Text-Format«
dient vor allem zur Festlegung der
Feldldnge. Andern Sie den vorge-
gebenen Wert von »20« auf »3«, in-
dem Sie das Eingabefeld anklik-
ken, die »20« mit der Taste <Del>
I6schen und den Wert »3« einge-
ben. SchlieBen Sie die Eingabe mit
<Return> ab, da Superbase
sonst nach Anklicken von »OK«
den neuen Wert nicht akzeptiert.

Setzen Sie noch den Schalter
fur »GroBbuchstaben«. Damit be-
gegnet uns erstmals ein Feldattri-
but. Alle in das Feld »Kommtyp«
eingegebenen  alphabetischen
Zeichen werden in GroBbuchsta-
ben umgewandelt und auch als
solche fir den Benutzer sichtbar.
Ein Feldattribut legt also zusétzli-
che Eigenschaften eines Datenfel-
desfestund sei es »nur«die duBere
Erscheinungsform seines Inhalts.
Die »auBere Erscheinungsforms« in
seiner Gesamtheit (also Linge
und Attribute) bezeichnet man im
Fachjargon als »Format«, womit
auch der Titel »Text-Format« der
Kommunikationsfenster ~ geklart
ware.

Mit »OK« kehren wir wieder zur
Dateidefinition zurlick und wéhlen
hier als weiteres Attribut »Erwartet«
aus. Es bewirkt, daB in dieses Feld
Daten eingetragen werden miis-
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mindestens ein Schllisselfeld ent-
halten, das wir im erschienenen
Kommunikationsfenster »Neuer In-
dex« festlegen. »SBPro« bietet da-
zu alle definierten Felder zur Indi-
zierung an. Wir definieren das Feld
»Kommtyp« als Primarschlissel.
Dazu ist der Schalter »Einfach-
Index« anzuklicken und danach
der Feldname »Kommtyp«. Nach
der Bestitigung mit »OK« bietet
uns »SBPro« das eben angeklickte
Feld nicht mehr zur Auswahl| an.
Wir kénnten noch »Bezeichnung«
indizieren, da wir das aber nicht
wollen, bestéatigen wir mit »OK« oh-
ne ein weiteres Feld anzuwahlen.
Definieren Sie Schilsselfelder
nach dem Motto »So wenig wie
mdglich, so viele wie nétig«. Eine
groBe Anzahl von Indices setzt
die Arbeitsgeschwindigkeit herab,
was sich besonders bei der Einga-
be bzw. Anderung der Datenbank
auswirkt. Jede Indexdatei wird von
»SBPro« nach der Eingabe aktuali-
siert. Andererseits beschleunigen
Indexfelder die Geschwindigkeit
der Datenbankabfrage. Beachten
Sie bitte, daB die Begriffspaare
»Einfachindex - Primérschliissel«
und »Mehrfachindex - Sekundér-
schlissel«bedeutungsgleich sind.
Das war’s. Wir haben die erste Da-
tei unserer Vereinsdatenbank defi-

niert.

Diese Felder werden durch einen LOOKUP
Uberpriift (Kennzeichen VAL in der Dateidefinition)

Sollte etwas schiefgegangen
sein, kénnen Sie mit »Projekt/Edi-
tieren/Datei« jederzeit Anderun-
gen an der Dateidefinition vorneh-
men. Wie kénnen wir nun die uns
vorschwebenden Kommunikations-
arten in die Tabelle eingeben?
Wéhlen Sie hierzu »Datensatz/
Neu«. »SBPro« zeigt die von uns
gerade definierte Dateistruktur
und einen Eingabe-Cursor im Feld

riigerische
Sicherheit
des PalBwortes

»Kommtyp«. Der vertikale Strich
am Ende des Feldes weist uns auf
die Feldldnge hin. Geben Sie ei-
nen Datensatz ein. Beispiel:
Kommtyp: tel

Bezeichnung: Telefon

SchlieBen Sie jede Feldeingabe
mit < Return > ab. Nach Aufruf der
Menifunktion »Datensatz/Spei-
chern« (oder der entsprechenden
Tastaturabkiirzung <rechte Ami-
ga s>) speichert das Programm
den Datensatz.

Machen wir uns anhand dieser
Tabelle grundlegende Zusammen-
hénge klar: In der Titelleiste des
Eingabefensters sehen Sie neben
dem aktuellen Arbeitsverzeichnis
auch den Namen der aktuellen Da-
tei und des aktiven Index. Was be-
deutet in diesen Zusammenhang
der Begriff »aktuell«?

Da »SBPro« die Moglichkeit bie-
tet, mit mehreren offenen Dateien
»gleichzeitig« zu arbeiten, muB
reglementiert werden, auf welche
Datei sich »Kommandos« des An-
wenders beziehen - das ist die ak-
tuelle Datei. Genauso verhélt es
sich mit den Indices: Da eine Datei
mehrere Schliisselfelder haben
kann, muB bestimmt werden, wel-
ches Feld das gliltige Indexfeld ist.
Beachten Sie, daB beim Blattern
mit den »Recorder«-Tasten der Da-
tei die Datensétze in der aktuellen
Index-Reihenfolge angezeigt wer-
den. Da wir bisher nur eine Datei
aufgebaut und einen Index dafir
definiert haben, ist klar, daB nur die
»aktuell« oder »aktiv« sein kénnen.
Um eine Datei zur aktuellen Datei
zumachen, ist sie zuerst einmal zu
offnen. Diesen Schritt haben wir
bei »Kommunikation« umgangen,
weil eine Datei nach der Definition
automatisch offen ist.

Wir halten fest: Um mit einer Da-
tei zu arbeiten (Neueingabe, Bild-
schirmausgabe der Datensétze
usw.), muB die Datei zuerst gedff-
net werden. Ist die Arbeit mit der
Datei beendet, sollte man sie wie-
der schlieBen. Hierzu dienen die

AMIGA-MAGAZIN 11/1990



Floppy Drives

=

Bus bis df3: « superleise « slimline » extern fur alle Amigas » 3,5" & 5,25"
Drives in TOP-Qualitat: nur Markenlaufwerke + abschaltbar

5,25" Floppy umschaltbar * 35" 178,- 5,25 238,-

40/80 Tracks

Autoboot Harddisks OMTI & SCSI-2

alle Harddisks (OMTI & SCSI) mit Autoboot unter FastFile-System (FFS) ab
Kickstart V1.2 + abschaltbar + betriebsfertig formatiert = kompatibel mit
Kickstart 2.0 - als Filecard fiir Amiga 2000 oder extern fiir Amiga 500/1000

m Datentransfer >400 KB/Sec
ilecards: 20 MB 848, 31 MB 898, 47 MB 1098, 66 MB 1198,-
extern: 20 MB 1098,- 31 MB 1198,- 47 MB 1398,- 66 MB 1498,-

M Uberragende Performance durch 16-Bit Burst-Mode
mit dem neuen 3-State SCSI-Controller (als Filecard):

Ubertragungsraten bis weit iber 1 MB/sec. durchgefiihrter SCSI-Bus

i i nina s2me 1098, 4smB 1298,-
sime 1498, s4mB 1698,-

mit Quantum-Harddisk
42 MB 1498,- 80MB 1798,-

(> 800 KB/Sec): 105 MB 1998, - bis 210 MB a.A.
SCSI-Filecard ohne Harddisk 448,-

6 Monate Garantie @ Alles ab Lager lieferbar

Bestellservice
02361/16207 - 12396

Computertechnik

512 KB RAM fiir Amiga 500 in Megabit-
Technologie * abschaltbar +
? 99,-

mit Uhr & Akku
RAM-Erweiterung von 512 KB auf 1,0 MB fiir Amiga 1000

« soft- & hardwaremaBig abschaltbar «
intern « lauft mit allen Erweiterungen » 298 ’ -
A580/A580 plus

89,-

Koin

Wir stellen aus:
Halle 10, Stand 808

aufWunsch mit Einbau

flr Amiga 500 - variabel
A580 512KB-1,0MB-1,5MB- 1,8 MB -
jederzeit bis 1,8 MB nachristbar » abschaltbar « auto-
sizing * autoconfig. « inkl. Uhr, Akku GARY-Adapter

si2ke 248,- 10me 338,-
15m8 418,- 1sme 498,-

1,0 MB ChipRAM & bis zu 2,5 MB
A580 plus Gesamtspeicher mit BigAgnus 8372A
Problemloser Einbau, ohne Anderungen am Mainboard
des A500 - inkl. CPU-Adapter & 2. Schalter fir 512 KB
<-> 1,0 MB ChipRam

sizke 298,- 10me 388,-
1sme 468, 20ms 548, -

ESAM
URTEIL

AUSG. 10.90

MegaMix 2000

oot L A WA

512 KB bis 8 MB RAM-Karte flir Amiga 2000 » abschaltbar
autokonfigurierend « 100 % Amiga-kompatibel « keine Waitstates

Lieferbar in den Ausbaustufen:
512 KB 1,0 MB 2,0 MB

398,- 458,- 598,-

4,0 MB

948,-

8,0 MB

1648,-

Handlerdistribution Inland/Ausland:

3-State ist Ihr Distributor im Bereich Gro8- & Einzelhandel. Wir bieten lhnen High-Tech Products
bei glinstigen Konditionen und kurzen Lieferzeiten durch gezielte Lagerhaltung.

Wenn Sie 3-State-Partner werden wollen oder nahere Informationen iber unseren Handlerservice
erhalten méchten, wenden Sie sich bitte telefonisch an einen fir Sie zustandigen Mitarbeiter oder
bewerben Sie sich schriftlich mit den dblichen Unterlagen.

. Schaumburgstr. 15/17
3 = Sta te D-4350 Recklinghausen
Computertechnik Tel.: 02361/492928

Steffen Christ Fax: 02361/43952

Versand per Nachnahme + 10 DM + Technische Anderungen vorbehaiten + Lieferung zu unseren allg. Geschaftsbedingungen.



WISSEN

Meniipunkte »Projekt/Offnen/Da-
tei« bzw. »Projekt/SchlieBen/Datei«.

Die komplette Definition unserer
Vereinsdatenbank sehen Sie im
Kasten auf Seite 102. Zwei wesent-
liche Definitionstechniken wollen
wir uns genauer ansehen: Lookup
und berechnete Felder.

Mitgliedsnr.Mitglied: SER (”Mitglied”)

VorgangsnrVorgang: SER (”Vorgang”)

Mitgliedsnr.Status:  Mitgliedsnr.
Mitglied

B__TextVorgang:  B__Text.Buchung

Berechnete Felder

Mit der SER-Funktion die
Mitgliedsnummern vergeben

[J Lookup-Technik: Klicken Sie
bei der Felddefinition von »Komm-
typ1« der Tabelle »Mitglied« den
Schalter Uberpriifung an. Geben
Sie im langen Eingabefeld

LOOKUP (Kommtypl.Mitglied,

Kommtyp .Kommunikation)

ein. Die Zeile <LOOKUP ...> ist
eine Uberpriifungsformel, die bei
jeder Dateneingabe ausgefiihrt
wird. LOOKUP vergleicht die Ein-
gabe in »Kommtypl« der Tabelle
»Mitglied« mitden Inhalten des Fel-
des »Kommtyp« in »Kommunika-
tion«. Findet es dort das eingege-
bene Datum, passiert nichts. Ge-
ben Sie aber »xyz« in »Komm-
typ1.Mitglied« ein, und kein Daten-
satz der Datei »Kommunikation«
enthéltim Feld »Kommtyp«den Be-
griff die Meldung:

Das geht nieht...

Kommtypl.Mitglied

Fehler bei der {lberpriifung

Das bedeutet, da »xyz« eine
unerlaubte Eingabe ist. Wer die
Vereinsdatenbank aufgebaut hat,
kann mit der Meldung von Super-
base etwas anfangen. Was st aber,
wenn jemand anderes das Pro-
gramm bedient?

Im Kasten sLookup« auf Seite
100 sehen Sie die komplette
LOOKUP-Anweisung fiir das Feld
»Kommtypi«. Die Anweisung hin-
ter ELSE wird ausgefiihrt, wenn
keine gultige Eingabe vorliegt - ein
Kommunikationsfenster erscheint
auf dem Bildschirm, das alle Inhal-
te im Feld »Kommtyp« sowie die
korrespondierende Bezeichnung
anzeigt. Aus dieser Liste kann mit
einem Doppelklick auf die entspre-
chende Zeile ein Feldinhalt fiir
sKommtypl« (bernommen wer-
den. Hinweis: Im Kommunikations-
fenster werden alle gliltigen Daten-
sétze der Datei »Kommunikation«
angezeigt, die in der aktuellen In-
dexreihenfolge nach dem falschen
oder unvollstdndigen Eingabeda-
tum liegen. Beispiel: Eingabe "T”
— in der Liste erscheinen »TEL«
und »TLX«, nicht aber »FAX« oder

102
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»BTX«. Um sie sichtbar zu ma-
chen, ist der Symbolschalter (Gad-
get) mit dem Pfeil nach oben mehr-
mals anzuklicken. Der Scroll-
Balken funktioniert leider nicht
richtig.

Den Teil »OR Kommtyp1.Mitglied
= “”« der Uberpriifungsformel
haben wir bisher unterschlagen.
Dieser Zusatz bewirkt, daB auch
das Uberspringen des Eingabefel-
des »Kommtyp1« moglich ist, denn
es konnte ja sein, daB jemand Uber
kein Telefon o.d. verflgt, auch
wenn es unwahrscheinlich ist. Al-
le anderen Uberpriifungsformeln
sind nach demselben Schema auf-

gebaut. Fir eine genaue Syn-
taxbeschreibung der DML-Befehle
<LOOKUP >, <REQUEST >
und <ELSE> verweisen wir auf
die entsprechenden Kapitel der
Programmdokumentation.

[ Berechnete Felder: Ein Feld
wird dann als berechnetes Feld be-
zeichnet, wenn sein Inhalt nicht
durch manuelle Eingabe, sondern
durch Bezugnahme auf andere in
der Datenbank enthaltene Felder
erzeugt wird. Das klassische Bei-
spiel istein berechnetes Mehrwert-
steuerfeld: »Preis * 1.14«. Jedes-
mal wenn in einem Datensatz ein
Preis eingegeben wird, kbnnte das

Feldname Feldtyp/-Attribute Format
BEITRAG

Modus NUM REQ IXU 9.00
Bezeichnung TXT REQ 20
BUCHUNG

B__Code TXT REQ IXU 33U
B__Text TXT REQ 50
INTERVALL

Dauer NUM REQ IXU 9.00
Bezeichnung TXT REQ 20
KOMMUNIKATION

Kommtyp TXT REQ IXU 3u
Bezeichnung TXT REQ 30
MITGLIED

Mitgliedsnr NUM CON RDO IXU 00000.
Anrede TXT 5C
Vorname TXT REQ 20
Mittelfeld TXT 30
Nachname TXT REQ IXD 30
Geburtstag DAT dd.mmm.yyyy
Eintritt DAT dd.mmm.yyyy
Strasse TXT 30

Postfach NUM 9999999999,
PLZ TXT REQ 7U

Ort TXT REQ 30
Kommtyp1 TXT VAL 3U

Komm1 X 30
Kommtyp2 TXT VAL 3U

Komm2 TXT 30

STATUS

Mitgliedsnr NUM CON RDO IXU 00000.
Modus NUM VAL REQ IXD 9.00

Dauer NUM VAL REQ IXD 9.00
Zahlart TXT VAL REQ IXD 3U
VORGANG

\Vorgangsnr NUM CON RDO IXU 99999,
Mitgliedsnr NUM VAL 00000.
B__Code TXT VAL REQ IXD 33U
B__Text TXT CLC RDQ 50

Betrag NUM REQ $ 999999.00
Datum DAT REQ dd.mmmyy
Bemerkung TXT 50
ZAHLWEISE

Zahlart TXT REQ IXU 3U
Bezeichnung TXT REQ 20

Die Bedeutung der von »SBPro« verwendeten Abkirzungen kénnen Sie im Handbuch zu
Superbase Professional ab Seite 313 nachlesen.

VELCILLZILIITTIN aller Feider der Vereinsdatenbank

Programm den entsprechenden
Mehrwertsteuerbetrag oder den
Preis inkl. MwSt. berechnen.

Wir verwenden in unserer Ver-
einsdatenbank einen Spezialfall
dieser Technik fiir die Erzeugung
der Mitgliedsnummer: das berech-
nete Feld »Mitgliedsnr«in der Datei
»Mitglied«. Die hier verwendete
Funktion »SER« erzeugt eine lau-
fende Nummer, indem sie bei je-
dem neu eingegebenen Datensatz
einen internen Zahler um eins er-
héht. Dieses Feld wird pro Daten-
satz nur einmal berechnet (Attribut
»Konstante«) und dann nie wieder.
Es bleibt unverdndert und stellt
somit einen fir die Mitglieds-
nummer geeigneten Primérschlis-
sel dar. Beachten Sie, daB iber die
Mitgliedsnummer Verkniipfungen
zu anderen Dateien (z.B. »Status«
oder »Vorgang«) hergestelit wer-
den, die bei einer Anderung der
»Mitgliedsnr« in einer der beteilig-
ten Dateien verlorengehen. An-
ders ausgedriickt: Es wiirde eine
Inkonsistenz im Datenbestand ent-
stehen, wiirde eine vergebene Mit-
gliedsnummer gedndert. Deshalb
sollte jedes Mitgliedsnummern-
Feld das Feldattribut »Nur Lesen«
bekommen, sofern es méglich ist.

Wenn Sie alle Dateidefinitionen
eingegeben haben, kénnten Sie
mit der Erfassung der Vereinsmit-
glieder beginnen: Anschrift und
andere persodnliche Daten in die
Tabelle »Mitglied« eintragen, spei-
chern, wechseln in die Tabelle
»Status« flr die Erfassung der Bei-
tragsmodalitéten, speichern, und
wieder zurilick usw. Aber Vorsicht:
Bei der Eingabe in »Mitglied« wird
eine Mitgliedsnummer erzeugt,
die durch ein konstantes berech-
netes Feld in »Status« Ubernom-
men wird, um eine korrekte Ver-
knipfung sicherzustellen. Die
Ubernahme erfolgt aus dem gera-
de aktuellen Datensatz von »Mit-
glied«. Sollten Sie also einmal von
der starren Reihenfolge Eingabe
»Mitglied« - Eingabe »Status« ab-
weichen, erfolgt unter Umstinden
eine falsche Datenzuordnung.
Nicht gerade so, wie man sich eine
komfortable Datenerfassung vor-
stellt, oder? Diese Problematik ha-
ben auch die Entwickler von
»SBPro« erkannt und ein weiteres
Programm entwickelt - den Formu-
lareditor. Er ermdglicht - abgese-
hen von den (berragenden opti-
schen Gestaltungsmdglichkeiten -
die Eingabe und Anzeige von Da-
ten mehrerer Dateien. Darliber
hinaus bietet der Formulareditor
eine »automatische« Verkniipfung
von Dateien, die mit SBPro selbst
nicht zu realisieren ist. Der Formu-
lareditor ist Thema des néchsten
Artikels dieser Serie. pa
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%% % HK-Professional k%
Top in Qualitat, Funktion und Design

Professional Drive pisketteniaufwerke

3 1/2" Laufwerk AMIGA 2000 intern DM 159,—
komplett mit Einbaukit und Anleitung

3 1/2" Laufwerk fir alle AMIGAs extern DM 199,—
abschaltbar, Busdurchfiihrung, AMIGAfarben

5 1/4" Laufwerk fir alle AMIGASs extern DM 249, —
abschaltbar, Busdurchfiihrung, 40/80 Tracks, AMIGAfarben

Professional RAM-Board |IC A500

auf 1 MB DM 149,—
— jetzt noch leistungstfahiger!

— superschnelle Megabit-RAMs (4*514256)

— mit accugepufferter Uhr & Datum

— Writeprotect fir die Uhr

— Accu abschaltbar

— Hard- und SoftwaremaBig abschaltbar

— Superniedriger Stromverbrauch

dto. Platine mit Uhr & Schalterohne RAMs DM 89—

Professional RAM-Board Ill A500

auf 2,3 MB DM 498—
— intern, incl. Gary-Adapter

— superschnelle Megabit-RAMSs (16°511000)

— mit Uhr & Datum

— Hard- und SoftwaremaBig abschaltbar

dto. Platine mit Uhr & Schalter chne RAMs DM 198,—

Professional RAM-Board |1IB A500

auf 2,5 MB DM 498,—
— mit dem neuen Big Fat Agnus volle 2,5 MB!!

— intern, incl. Gary-Adapter

— superschnelle Megabit-RAMs (16°511000)

— mit Uhr & Datum

— Hard- und SoftwaremaBig abschaltbar

Hinweis: eine Lotstelle notig

dto. Platine mit Uhr & Schalterohne RAMs DM 198,—
Professional RAM Board A2000

— 8 MB mit 2 MB bestiickt, autokonfigurie- DM 798,—
rend, einfach durch zusétzliche RAMs und Jumper um-
stecken aufriistbar, keine neuen PALs erforderlich

dto. Platine bestlckt mit 4 MByte DM 1098,—

dto. Platine bestiickt mit 8 MByte DM 1698,—

dto. Platine teilbestiickt ohne RAMs DM 498,—
RAM-Satz fiir 2 Megabyte DM 300,—
Professional MIDI fir alle Amigas DM 139,—
— Superschnell

— Optokoppler mit 700 %! Kopplungsfaktor

— 1%In, 1*Thru, 3*Out

— Leitungstreiber an allen Ausgéngen fiir lange Datenkabel
— Amigatarbenes Metaligehduse

— abschaltbar, mit Betriebs-LED

Professional SCSI Il
Harddisk-Controller

— A2000 Slotkarte als Filecardtrager ausgelegt
— voller 16bit-Datenbus

— vergoldete Kontakte

— durchgefihrter SCSI-Bus fiir bis zu 8 SCSI-Devices
— Autoboot

DM 498,—

— abschaltbar

Komp! Filecards in verschi 1 GroBen auf Anfrage
Disketten 10 Stiick 100 Stiick
31/2" NoName 2 DD DM 12,90 DM 119,—
3 1/2" Verbatim Verex 2DD DM 18,90 DM 179,—
5 1/4"" NoName 252D DM 5,90 DM 57—
5 1/4" Verbatim Verex DM 9,90 DM 95—

GroBere Staffeln auf Anfrage

— NEU — NEU — NEU — NEU — NEU — NEU —
Maus & Joystick-Adapter DM 49,—

— jetzt AUTOMATISCH!, manuelles Umschalten Gberfliissig
— fir gleichzeitigen AnschiuB von Maus und Joystick
— Umschaltung erfolgt einfach durch Betétigen
von Maus/Joystick
— alle Maussteuerleitungen elektronisch geschaltet, dadurch
keine Spannungsspitzen

— NEU — NEU — NEU — NEU — NEU — NEU —

AMIGA-Bremse

% der Highscore-Killer *

DM 39,50
— intern fiir alle Amigas

— regelt die Geschwindigkeit stufenlos bis zum Stillstand
— ideal fiir schnelle Games und Bildschirmfotografie

Amiga-Bremse fiir A500
extern mit LED DM 69,—

— der Highscore-Killer jetzt auch extern!

Kick-ROM DM 49,—

— Kickstartumschaltplatine fiir zwei Original-ROMs

Kick-ROM mit ROM DM 98,—
OriginalROM 1.2 oder 1.3 DM 65,—
Kickstartumschaltplatine

3-fach DM 59,—
— fiir zwei OriginalROMs und eine Epromversion
Umschaltplatine mit OriginalROM DM 108,—
Brennserwce incl. einem Epromsaiz

— z. B. fiir externe Lautwerke ohne Busdurchfiihrung
— bei Verwendung eines Boot-Selectors kann von jedem
xternen Laufwerk gebootet werden

g
wahlweise Booten von DF0: oder DF1: oder DF2: oder
DF3: (bei Bestellung bitte angeben)

BTX Decoder mitFrz (orews) DM 199,—
Original Amiga-Maus DM 69,—
Reisware Maus fiir Amiga DM 89,—
Staubschutzhauben

AMIGA 500 DM 16,50
AMIGA 2000 Keyboard DM 16,50
Monitor 14" DM 29,50
Drucker 10" DM 24,50
Drucker 15" DM 29,50

Die Staubschutzhauben sind aus Kunstleder mit weichem an-
tistatischen Innenfutter

Software

MEDUSA der Atari ST-Emulator DM 444 —
RAM-Test Amiga DM 24,50
zeigt defekte Speicherstellen grafisch an, 100 %

Assembler jetzt auch fiir 32Bit-RAM, z. B. A2500/3000
PACKIT DM 39,—
Superschneller Cruncher nicht nur fir Text und

Grafik, sondern auch fir Programme. Verschiedene Kom-
paktiermodi, Auto- oder Loaderstart, rdumt nicht nur lhre
Disketten, sondern auch Festplatten auf.

XCOPY Il DM 49—
XCOPY Il mit Hardwarezusatz DM 69,—
XCOPY professional DM 99,—
Turboprint Il DM 89,—
Turboprint professional DM 188,—
Quarterback (Festplatten-Backup) DM 119,—
DPaint Il DM 248,—
Beckertext II DM 289,—
GFA-Basic 3.5 DM 229,—

DM 79—

AMj
Koln
Wir stellen aus

08.-11. November 1990
Halle 10, Stand 824

AMIGA-Computer
Amiga 3000-16 MHz Preis auf Anfrage
— 68030 CPU 16 MHz, 32 bit, 2 MB RAM, 40 MB SCS|-Harddisk
Amiga 3000-25 MHz Preis auf Anfrage
— 68030 CPU 25 MHz, 32 bit, 2 MB RAM, 40 0. 100 MB SCSI-
Harddisk
Amiga 2500/30 Preis auf Anfrage
— 68030 CPU 16 MHz, 3 MB RAM, 40 MB Harddisk
Amiga 2000 DM 1798,—
Amiga 500 DM 848,—
Harddisk A590 20 MB fiir AS00 DM 898,—
Colormonitor Commodore 1084 SP1 DM 598,—
Targa Multisync-Monitor TM 1480 DM 1098,—

— Lochmaske 0.28 mm, incl. A3000-AnschluBkabel

Festplatten

iPazitat Speed Filecard ~ A2000 A500
20MB/3 1/2" 35ms 898,— 848,—  1048,—
30MB/5 1/4” 65ms — 898,—  1098,—
30MB/3 1/2"" 35ms 998, — 948,— 1148, —
40MB/5 1/4” 28 ms — 1098,— 1298,—
50MB/3 1/2" 35ms 1198,— 1148,—  1348,—
60MB/5 1/4" 28 ms 1298,—  1498,—

Alle unsere Festplatten werden mit Autoboot-Hard- & Soft-
ware ausgeliefert.
AUTOBOOTMODUL fiir A2000
AUTOBOOTMODUL fiir A500
AUTOBOOT-KARTE fiir A2090-Controller DM 119,—
TURBO-CHIPSATZ fiir A2090A-Controller DM 149,—
Alle zum Nachriisten, incl. Software und Anleitung

Festplatten-Controller
OMTI 55208 fiir MFM-Platten (20/40MB)
TI 5528B fir RLL-Platten (30/50/60MB)

DM 119,—
DM 149,—

auf Anfrage
auf Anfrage

Festplatten-Interface DM 99,—

Die Adapterplatine paBt den PC-BUS eines Festplatten-Con-
trollers an den AMIGA-BUS an. (Bitte Rechnertyp angeben)

Autoboot-Set MFM

OMTI 5520B, Autoboot-Modul, Festplatten-Interface, Kabelsatz

flr Amiga 2000 (interne Slotkarte) auf Anfrage
fir Amiga 500 (extern mit Geh&duse) auf Anfrage

Autoboot-Set RLL

OMTI 55288, Autoboot-Modul, Festplatten-Interface, Kabelsatz
fir Amiga 2000 (interne Slotkarte) auf Anfrage
fiir Amiga 500 (extern mit Geh&use) auf Anfrage
Autoboot-Filecardtrager
Harddisk-Tragerplatine mit DM 299,—
integriertem Autoboot-Modul,

Controlleradapter, Autoboot-Software

Hinweis: Alle unsere externen Geriite haben —
soweit erforderlich — keine FTZ-Zulassung,
wenn nicht gesondert angegeben. Ein Betrieb
im Bereich der Deutschen Bundespost ist
verboten.

Haben Sie Hard- oder Software
fiir den Amiga entwickelt?
Wir bieten Ihnen eine groBziigige
Umsatzprovision und eine
ehrliche Abrechnung.

P Sprechen Sie uns an 4

HK-Computer

F. Hansmann & Th. Kipper GbR
Bonner StraBe 37 - 5000 Kdin 1

Telefon: 0221/311606 - Telefax: 0221/321166 - BTX: % HK #
Geschéftszeiten: Mo.-Fr. 10.00 - 13.30 u. 14.30 - 18.30
Sa. 10.00 - 14.00 Uhr
Stadtsparkasse Koln: BLZ 37050198, Kto. 6342133

Nachnahme-Versand innerhalb Deutschlands per UPS oder
Post DM 10,—. Nachnahme Ausland per Post DM 20,—
GroBgeréte nach Gewicht.

Fordern Sie unser kostenloses Info an!
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BIENE

Es gibt sie fiirs Auto, fiir die Kdchin,

fiir die Gesundheit, flir den Sport, fiirs Hobby,

flr Geldanleger, fir Lottospieler, fiir jeden...

Und natrlich gibt es sie fir den Amiga-Besitzer: Tips & Tricks.

anz schon fleiBig. .. ganz schon fleiBig - wie die Bienen. Je-

den Monat erreichen uns eine Menge Tips & Tricks zum

Amiga. Und jeden Monat suchen wir aus allen Ideen die be-

sten aus, testen die Programme, checken die Bastelanlei-
tungen und iberpriifen die Ratschldge zu den unterschiedlichen
Anwenderprogrammen.

Und wie bei Erbsen und Bohnen nach dem Motto: »Die guten ins
Topfchen. . .«, behalten wir die besten Beitrdge und bauen aus ih-
nen die »Tips & Tricks«-Seiten einer Ausgabe zusammen; sieben
Seiten Ratschldge rund um den Amiga; und es ist fir jeden etwas
dabei: fiir den Einsteiger, flir den reinen Anwender, flir Program-
mierer, fur Hardware-Bastler usw.

Wollen Sie sich ebenfalls an der Rubrik beteiligen? Machen Sie
mit. Was Sie tun missen, steht im Kasten rechts. Gefragt sind Rat-
schlage zum CLI, zur Workbench, zum Amiga-Basic, zu C,
Modula-2, Assembler, Tips zu Grafikprogrammen wie Deluxe
Paint, zu Textverarbeitungen, zu DTP-Programmen und Ray-
Tracern, Dateiverwaltungen usw. Auch Hilfen zu PD-Programmen
sind willkommen, genau wie Unterstiitzung zu MIDI- und Musik-
Software usw. Die Liste lieBe sich beliebig ausdehnen.

Haben Sie schon Vorschldge? Na dann los. Sobald wir Ihren Tip
verdffentlichen, gibt es ein Honorar (bitte vorsorglich eine Bankver-
bindung angeben) - damit sich Ihr FleiB auch bezahit macht.

MAUS AN - MAUS AUS

Wenn man in Amiga-Basic den Mauszeiger mit
POKEW 14676118%&,31
abschaltet, kommt es vor, daB ein vertikaler Balken auf dem Bild-
schirm erscheint. Das passiert, wenn der Amiga das »Sprite-DMA«
abschaltet, wahrend er die Sprite-Datenliste bearbeitet. Das Daten-
wort, das noch in den Registern »SPRxDATA« und »SPRxDATB«
enthalten ist (aktuelle Spritezeile), wird dann sténdig ausgegeben.
Das l&Bt sich vermeiden, indem man wartet, bis der Videostrahl die
vertikale Austastliicke erreicht hat. In Amiga-Basic erreicht man
das so:
WHILE PEEKW (14675974&k) > 25
WEND
POKEW 14676118%,32
Wann man den Zeiger wieder einschaltet, spielt keine Rolle. Die
Befehle lauten:
POKEW 14676118%&,32800
Die vertikale Austastliicke (vertikal blanking) liegt im Bereich von
Zeile 0 bis 25. Michael Gottwald/ms
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_ NOCH MEHR Tﬂm

DasAMlGA-Sondemeﬂ 13»Tips &'lbols«hatelnoMongeSu
‘zusammengepackt:
J Profis zeigen, wie Sie Progmmma wie Beckerleul Documentum. Wordper-
fect, Superbase.ThrboSllvsr. Sculpt, Deluxe Paint, Deluxe Video und Sonix noch
besser nutzen.

[J Auch Programmierer kommen auf ihre Kosten: Auf zehn Seiten finden sie ei-
‘nen wahren Ideen-Pool, aus dem sie schdpfen konnen. AuBerdem finden sie in
Workshops zu dem Mandelbrot-Programm »Mandelvroome, zu dem Grafik-Tool
»Pixmate« und dem Diskettenmonitor »Diskey«.

[ Bastelfreunde erfahren, wie sie mitwenlgan Handgﬂffen eine Pc-KarIazur
Turbo-PC-Karte umriisten, einen Amiga 500 mit 1 MByte Speicher bestiicken
oder Industrielaufwerke an den Amiga anpassen. 7

[ Damit nicht genug: Als Listing finden Sie den komfortablen DOS-Manager
»Disk-Utilities«, den Grafikklau »Bipf« und den PaBwortschutz »PassWde«.

Dieses und vieles mehr lesen Sie im AMIGA-Sonderheft 13 sTips & Tools«- seit
14.8. an Ihrem Kiosk.

QUICK-COPY

Bei MS-DOS-Computern braucht man beim Kopieren von Datei-
en ins aktuelle Verzeichnis nur »\COPY A:DATEIl« schreiben. Wenn
man das auf dem Amiga versucht, bekommt man nur eine Fehler-
meldung. Befindet man sich aber gerade in einem Unterverzeich-
nis und mdchte Dateien genau dorthin kopieren, erspart man sich
mit folgendem Trick viel Tipparbeit:
copy <Pfad> :Datei "”

Durch Verwendung der beiden Anfiihrungszeichen wahit der
Amiga als Ziel das jeweils aktuelle Verzeichnis. Stefan Mdller/ms

SPEICHEREINBAU BEIM AMIGA 3000

Der Amiga 3000 ist mit je 1 MByte Chip- und Fast-RAM ausge-
stattet. Da bei den zur Zeit ausgelieferten Modellen das Kickstart
in das Fast-RAM geladen wird, gehen entweder 256 KByte (Kick
1.3) bzw. 512 KByte (Kick 2.0) Speicher verloren. Oft kommt es da-
her zu Engpéssen - ein Ausbau der Speicherkapazitét steht an.

Die Dokumentation gibt (iber die verwendbaren Speicherbau-
steine Auskunft. Es missen 20polige RAM-Bausteine in einem
sog. »Zip«-Geh&use verwendet werden. Die Zugriffszeit muB unter
80 ns liegen. Fir 1 MByte werden acht 1-MBit-Chips benétigt. lhr
Einbau ist recht einfach; es taucht nur eine Frage auf: In welcher
Richtung missen die Bausteine eingesetzt werden? In keinem der
drei Begleithefte ist darauf ein Hirweis zu finden.
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Hier nun die korrekte Einbaulage der von uns verwendeten
RAM-Chips (Toshiba TC 514256): Liegt das Motherboard so vor ei-
nem, daB die Maus- und Joystick-Anschliisse nach rechts weisen,
missen die Speicherchips mit der beschrifteten Seite (Text lesbar)
zum Betrachter hin eingesetzt werden. Eine falsche Ausrichtung
der Erweiterungsmodule kann zu deren Beschédigung und auch
der des Computers fiihren. Thomas Isariuk/ms

ERSTE HILFE FUR DEN MONITOR

Bei einigen Modellen der Monitore A 1081 bzw. A 1084 von Com-
modore, dem Highscreen KP 548 von Vobis, dem Philips CM 8833
oder baugleichen Monitoren von Profex tritt folgender Fehler auf:
Der Monitor féllt wenige Minuten nach dem Einschalten aus und
der Bildschirm bleibt dunkel. Nach dem Abkhlen funktioniert der
Monitor evil. wieder fiir eine Weile. Haben Sie dhnliche Schwierig-
keiten?

Die Platine ist bei den genannten Geraten nahezu baugleich. Die
Ursache flir den Fehler ist meist eine aufgebrochene Létstelle an
den Anschliissen des Zeilentrafos (siehe Bild). Wer einen Létkol-
ben und etwas Létzinn zur Hand hat, kann sich hier leicht selbst
helfen. Warnung: Diese Arbeit ist nur von versierten Bastlern aus-
zufiihren - Uiberlassen Sie die Reparatur im Zweifelsfall lieber ei-
nem Fachmann.

e R T B e L R B e A L R

N

n’o! 0 2 \. oo

m Sie die angegebenen (Pfeile) Lotstellen nach
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Untersuchen Sie die Létstellen am Zeilentrafo auf Risse oder
Bruchstellen. Am sichersten ist es, wenn Sie alle im Bild angegebe-
nen Létstellen nachléten. Ziehen Sie vor dem Offnen des Gerates
unbedingt den Netzstecker aus der Steckdose. Bitte beachten Sie,
daB selbst langere Zeit nach dem Ausschalten im Monitor noch ge-
féhrliche Hochspannung anliegen kann! Um ganz sicher zu gehen,
sollten Sie den Monitor ausgeschaltet (und ohne NetzanschluB) ei-
nige Stunden stehen lassen, bevor Sie das Gerat éffnen.

Peter WeiB/me

NEUES ICON FUR DIE RAM-DISK

Von Haus aus ist das Symbol (Icon) der RAM-Disk ein einfaches
Diskettensymbol. Wer ein ausgefalleneres Piktogramm benutzen
mochte, geht folgendermaBen vor:

Erstellen Sie mit »lconEd« (zu finden auf der Extras-Diskette) ein
neues Piktogramm. Sie kénnen auch ein Icon von einer PD-
Diskette etc. verwenden. Auf der Fish-Disk 350 findet sich z.B. eine
ganze Sammlung von lcons. :

Kopieren Sie das neue Symbol unter dem Namen »Ram.info«ins
»s«-Verzeichnis lhrer Boot-Diskette. Fligen Sie mit Hilfe eines Text-
editors die Zeile:
copy s:Ram.info ram:Disk.info
in die »Startup-Sequence« (Verzeichnis »s« der Workbench-
Diskette) ein und speichern Sie die veranderte Datei unter glei-
chem Namen. Beachten Sie dabei, daB der Befehl unbedingt vor
dem Eintrag LOADWB stehen muB, da sonst noch das tibliche Bild-
chen der RAM-Disk erscheint. Ab dem néchsten Bootvorgang er-
scheint von nun an das neue Piktogramm auf der Workbench.

Dirk Badinski/ms

OVERSCAN MIT »PPREFS«

Die grafische Benutzeroberfliche des Amiga 148t nur wenig
Wiinsche offen. Lediglich der »normale« Bildschirm ist mit der Dar-
stellung von 640 x 256 Pixeln (Bildpunkte) etwas klein. Aber es gibt
eine Alternative, den sog. »Overscan«Modus.

Besorgen Sie sich als erstes das Programm »PPrefs«; Sie finden
es auf der Fish-Disk 242. PPrefs ist ein Ersatz fir das »Preferen-
ces«-Programm der Workbench - mit PPrefs kann man allerdings
die BildschirmgréBe auf 767 x 282 Bildpunkte festlegen. Nachdem
Sie die Anderung vorgenommen haben, miissen Sie den Amiga
neu starten, um den Monitor noch richtig zu justieren. Rufen Sie da-
zu mit dem Befehl
NewCLI CON:0/0/736/282/TestFenster
ein neues CLI-Fenster auf. Mit den Knépfen auf der Vorder- und
Ruckseite Ihres Monitors miissen Sie das Monitorbild in der Héhe
und Breite so veréndern, daB die weiBen Begrenzungslinien des
Testfensters gerade noch zu sehen sind. Nach den Anderungen
stellt der Monitor nun ca. 27 Prozent mehr als vorher dar.

Joachim Nink/ms
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LT A AR RO T e T T O R A, T S e TR

VERSCHIEDENE VOREINSTELLUNGEN

Festplattenbesitzer haben oft das Problem, daB alle Programme
auf ihrer Hard-Disk automatisch die gleichen »Preference«-Einstel-
lungen (Druckerdefinition etc.) verwenden. Sie sind in der Datei
»system-configuration« im Verzeichnis »devs:« gespeichert und
werden durch die Benutzung des Programms »Preferences«
erzeugt.

Die Losung heiBt »NewPrefs«.

# include < intuition/intuition.h>

#include <stdio.h>

struct IntuitionBase #*IntuitionBase;

struct Preferences Prefs;

/* Diese Funktion llest eine Preferences-Datei
von einem Laufwerk in den Speicher. ¥/

void LoadPrefs(name)
char *name;

f
t

int
FILE

error;
*fp;

if(1(fp=fopen(name, "r")))
[ /% File konnte nicht gedffnet werden */

printf("Die Datel %s konnte nicht gedffnet werden!\n”,name);
exit(0);

J

else

{
L

error = fread((char *)&Prefs, sizeof(Prefs), 1, fp);

felose(fp);

if(!error)

{ /¥ Wenn kein vollstdndiger Block gelesen wurde: ¥/
printf(”Lesen der Datei %s fehlerhaft!\n”,name);
exit(0);

J

1
)

/% Hauptprogramm %/
vold main(arge,argv)
int arge;
char *argv[];

if(arge 1= 2)
[ /% Falscher Programmaufruf ¥/
printf( "Aufruf z.B.: %s devs:system-configuration\n”,argv[0]);
exit(0);
1
J
LoadPrefs(argv[1l]); /¥ Neue Preferences-Struktur laden ¥/
if(!(IntuitionBase = (struct IntuitionBase ¥)
OpenLibrary( “intuition.library”,0L)))
f
t
printf( "Konnte intuition.library nicht &ffnen!\n”);
exit(0);
1
]
SetPrefs(&Prefs, sizeof(Prefs), FALSE);
/* Preferences installieren ¥/
CloseLibrary(IntuitionBase);
]

[IEILT B Wollen Sie mit unterschiedlichen Program-

men auch verschiedene »system-configurations« benutzen?

B P TR it A

Das C-Programm erlaubt es Ihnen, auch andere Systemkonfigu-
rationen zu benutzen. Zuerst missen Sie eine solche zweite Konfi-
gurationsdatei fiir NewPrefs erzeugen. Dazu stellt man in den Pre-
ferences alle Parameter flr ein bestimmtes Programm ein und
speichert sie; dabei werden die alten Einstellungen tiberschrieben.
Preferences legt nun die geédnderten Einstellungen in der Datei
»devs:system-configuration« ab. Benennen Sie die Datei mit dem
Befehl RENAME um in: »devs:config-1«. Wiederholen Sie den Vor-
gang so oft wie nétig und geben Sie den neuen Dateien aufsteigen-
de Nummern; z.B.: »config-2«, »config-3« etc.
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Jetzt braucht man nur noch ein Script-File zu erzeugen, das den
Befehl »NewPrefs devs:config-XX « und danach das eigentliche
Programm aufruft. Wenn Sie gerne mit der Maus arbeiten, dann
versehen Sie das Script-File noch mit einem passenden Icon, und
tragen in dessen Info-Fenster als »Default-Tool« die Anweisung
»C:lconX«ein. Jetzt haben Sie fiir jede Anwendung auf einen Maus-
klick hin die richtige »system-configuration«.

Hans-Jérg Schmélz/ms

ICONS PIXELWEISE VERSCHIEBEN

Sowohl in der rechten als auch in der linken unteren Ecke des
Workbench-Fensters finden sich zwei Pfeile zum Verschieben des
Fensterinhalts. Falls Icons zu sehen sind, kénnen diese nur mit den
Pfeilen bewegt werden. Das geschieht in relativ groBen Schritten.
Halt man aber eine der < Shift>-Tasten dabei gedriickt, kann man
die Piktogramme pixelweise verschieben. Thilo Riegel/ms

AMIGA-KABEL FUR NEC MULTISYNC 3D

Wie viele andere Multiscan-Monitore wird auch der Multisync 3D
von NEC ohne spezielles Kabel fiir den 23poligen Video-Port des
Amiga ausgeliefert. Der Kaufer muB ein Amiga-Kabel als Sonder-
zubehor erwerben. Fiir Bastler gibt es eine preiswerte Selbstbauld-
sung. Sie bendtigen auBer den angegebenen Buchsen ein flnf-
adriges abgeschirmtes Kabel. Die Abschirmung dient als Masse-
leitung (GND); der Transistor BC549 und die beiden Widerstande

i

| | Griin

Blau

©OPO00OROQ

@ @0 0 6@ 0 6 0 6

V-Sync

| o,

Monitorkahel flir den Nec Multisync 3D mit Schaltung

zur Eingangsanpassung an den Amiga

zur Eingangsanpassung an den Amiga. Ohne die Schaltung boo-
tet der Amiga nach dem Einschalten oder einem Reset nicht. An-
statt des BC549 kann auch ein anderer NPN-Transistor verwendet
werden. Die Schaltung findet leicht Platz im Gehduse der
23poligen SUB-D-Buchse. Achten Sie beim Einbau auf Kurz-
schlisse. Am sichersten ist es, wenn man die Schaltung auf einer
kleinen Lochrasterplatine aufbaut. Beachten Sie bitte, daB das Bild

die Buchsen von der Litseite aus gesehen zeigt. Gerhard Stock/me
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AMIGA -Test
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Color-Modus einstellbar von 2 —4096 Farben (in allen
Auflésungen, abhangig von der Amiga-Hardware)
SW-Modus einstellbar von 2 — 16 Farben (in allen
Auflésungen)

Folgende Bildschirm-Aufidsungen kdnnen gewéhit werden:
LoRes, MedRes, HiRes und Interlaced

Alle genannten Aufldsungen wahlweise auch in Overscan
Frame-Modus = frei definierbarer Frame (Gummiband-Rah-
men) zum Digitalisieren oder Nachbearbeiten bestimmter
Bildschirmausschnitte

Alle Auflésungen bzw. Color- und SW-Modi kbnnen im
laufenden Programm gewechselt werden (chne Neustart)
Alle Digitalisier-Modi sind auf Schnellmodus (Fast-Mode)
umschaltbar

Bestmdgliche Bildberechnung durch Spezial-Algoritmen

Alle nur erdenklichen nachtraglichen Softwareberechnungen
sind moglich: Helligkeit, Kontrast, Farbsattigung, Rot-, Griin-,
Blauanteil, Bildscharfe, Negativ, Dithering usw. wahlweise mit
oder ohne Neuberechnung der Farbpalette

Sehr umfangreiches Palette-Ment fir alle Farb- und
SW-Maodi mit folgenden Reglern und Funktionen: RGB, HSV,
Palette von SW oder Color austauschen bzw. kopieren,
Palette-Restore, Farben spreizen ,Spread” oder kopieren
»Copy to“. Einzelne Farben kénnen manuell gesperrt werden.
Paletten kdnnen aus bereits digitalisierten Bildern eingeladen
werden. Automatisches Erzeugen der Jim Sachs-Palette mit
LAutopalette” kein Problem

Sehr umfangreiches Druckermeni mit voller WB 1.3-Unter-
stitzung

Sehr umfangreiches Diskment mit Harddiskunterstiitzung.
Abspeichern von Masterbildern (RGB-Ausziige) kein Problem
Alle Bilder werden im IFF-Format gespeichert (wichtig fiir die
Nachbearbeitung mit Amiga-Malprogrammen)

Bester Bedienungskomfort durch flimmer- und flackerfreie
Menubildschirme auch in den Aufldsungen ,Interlaced und
HiRes"

Problemloser Wechsel in allen Aufldsungen und Modi ohne
das Programm verlassen zu mussen

Fast alle Funktionen sind zuséatzlich auch auf F-Tasten gelegt
Interne RAM-Verwaltung jetzt mit ,Dynamic Allocation®

Im Lieferumfang sind enthalten: Digitizer-Hardware,
Steuer-Software, ein 47 seitiges deutsches Handbuch, sowie
2 Zusatzprogramme (Slide-Show und Animation)
Update-Service (bereits bekannt von DE LUXE SOUND)

AM),
Kdiln

Halle 10, Stand 625

Die abgebildeten Bildschirmfotos wurden mit
DE LUXE VIEW digitalisiert

Neu DLV 4.1 flir A500/2000 nur 398,— DM
Neu DLV 4.1 flir A 1000 nur 398,- DM
Neu DLV 4.1-Demo nur 15-DM

2 Disketten mit Animationsdemo

I l computer
Alter Uentroper Weg 181 % 4700 Hamm 1
Bestellservice: Tel. 02381/880077

Bestellservice: Fax 02381/880079
Handleranfragen willkommen




TIPS & TRICKS

REINIGEN DES DISKETTEN-LAUFWERKS

Auch ein Laufwerk braucht Pflege; mit der Zeit verunreinigen
Staubpartikel den Lesekopf. Im Fachhandel erhéltliche Reini-
gungsdisketten sind fir diesen Zweck ideal. Der Haken an der Sa-
che: Das Laufwerk muB sich drehen, um den gewiinschten Erfolg
zu erzielen. Da das Betriebssystem des Amiga die »sinnlosen« Dis-
ketten aber strikt ablehnt, ...

Not a Dos-Disk...

... hilft nur ein Trick: Das folgende Basic-Programm schaltet das
Laufwerk nach Druck auf die linke Maustaste fiir zehn Sekunden
an.

PRINT “Bitte driicken Sie die linke Maustaste”
WHILE MOUSE (0)=0 : WEND
led = 12570880%&
POKE led, 127
POKE led,119
POKE led+512,0
FOR sek = 1 TO 10
LOCATE 2,1 : PRINT ”"Sekunden:”;sek
t = INT(TIMER)
loop:
IF INT(TIMER) = t THEN loop
NEXT sek

POKE led+512,255

LT A Mit diesem Basic-Programm lassen Sie das
Laufwerk zehn Sekunden lang zum Putzen antreten

Wie oft Sie das Laufwerk mit dieser Methode »zum Arbeiten«
bringen missen, entnehmen Sie bitte der Anleitung der verwende-
ten Reinigungsdiskette. Thomas Probst/ms

OHNE KOMMENTAR

Gut kommentierte Programme sind eine wahre Freude. Man fin-
det sich leichter zurecht, wenn man nicht stundenlang ratseln mus,
was sich der Programmierer bei dieser oder jener Funktion ge-
dacht hat. Beim Compilieren kann es aber passieren, daB ein Li-
sting zu lang ist, und der Speicher nicht ausreicht. In so einem Fall
missen Sie sich nicht gleich eine Speichererweiterung kaufen -
»CutRemark« entfernt alle Bemerkungen sowie liberfliissige Leer-
zeilen und TABs. Zeilen, die nur aus Leerzeichen oder TABs beste-
hen, werden ebenfalls geldscht.
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# include < functions.h>
# include < exec/memory.h>
#1nclude <1libraries/dosextens.n>

struet FileLock *lock;
struct FileInfoBlock f_info;
struct FileHandle *handle;

vold Suchen(Quelle,Filelaenge,Filename)
char *Quelle;

long Filelaenge;

char ¥Filename;

{

register char *Zeigerl = Quelle;
reglister char Zeichen;
register long Index = OL, Rueck = OL;
register long Counter = OL;

/% Neue Datei &ffnen */

handle = (struct FileHandle *)Open(Filename,MODE_NEWFILE);
if(handle == NULL)

{

printf (” konnte %s nicht &ffnen...\n”,Filename);
return();

]
/% 1. Durchlauf : Bemerkungen entfernen ¥/

while(Counter<Filelaenge)
{
Zeichen = Zeigerl[Counter]; /¥ Anfang von Bemerkung ?? ¥/
if ((Zeichen == '/') &% (Zeligerl[Counter+1L] == '¥!))
{
Rueck = Counter - 1L;
/* Zurliek, bis ein Zeichen ungleich SPACE oder TAB gefunden */
while ((Rueck>=0L) &%& ((Zeigeri[Rueck] == ' ')
Il (Zeigeri[Rueck] == 9)))
{

Rueck--;
Index--;
]
Counter += 2L; /% Suchen, bis Ende der Bemerkung gefunden ¥/
while ((Counter<Fileleenge) &k ((Zeigerl[Counter]!='#')
Il (Zeigerli[Counter+1L] != '/'))) Counter++;
Counter += 2L;
]
else
{
Zeigeri[Index] = Zeichen;
Index++;
Counter++;
]
]

Filelaenge = Index;
Counter = Index = OL;

/%* 2. Durchlauf : Entfernen aller Leerzeichen oder TABs vor
der Zeielnendemarkierung (0x0a). */

while(Counter<Filelaenge)

{

Zeichen = Zelgerl[Counter];

if ((Zeichen == 10))

i /* Zeilenendmarkierung gefunden ¥/
Rueck = Index - 1L;
while ((Rueck >= OL) &k ((Zeigeri[Rueck] == ' ')

Il (ZeigerifRueck] == 9)))

{

Rueck--; /% Zuriick, bis kein Leerzeichen oder TAB kommt ¥/
Index--;

J

}

Zelgerl[Index] = Zeichen;
Index++;
Counter++;

]

/* 3. Durchlauf : Entfernen aller {iberfliissigen Leerzeilen %/
Filelaenge = Index;
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Counter = Index = OL;
while(Counter < Filelaenge)
{
Zeichen = Zeigerl[Counter];
if ((Zeigeri[Counter] == 10) && (Zeigeri[Counter+lL] == 10))
Counter++;
else
[
Zeigeri[Index] = Zeichen;
Index++;
Counter++;
]
]

/¥ Schreiben des "gesHuberten” Programms */

if (Write (handle,Zeigerl,Index) != Index)

[
Close(handle);
printf (” konnte %s nicht schreiben...\n”,Filename);
return ();

}

Close(handle);

printf(“Grdhe danach: %1d Bytes\n”,Index);

]

void Anwendung(argv)
char *argv;

{

printf( “\nUSAGE: %s path:0ldfile [path:Newfile]\n”,argv);
Exit(5L);
]

printf(“\n--- CutRemarks written by Peter Hartmann 1990 ---");

void main(arge,argv)

long arge; llstlﬂg 5
char ¥argv[];
{

Weg mit den
long Filelaenge; Kommentaren aus
long count; einem C-Quelicode

BOOL Erg;
char *Speicher;
if(arge<2L) Anwendung(argv[0]); /* Falsche Bedienung */

/* Filelénge und Existenz priifen ... ¥/

if((lock = Lock(argv[1],ACCESS_READ)) == NULL) Anwendung(argv[0]);

if(!Examine(lock,&f _info)) Anwendung(argv[0]);
Filelaenge = f_info.fib_Size;

UnLock(lock);

printf(“Neame : %s\n”,argv[1]);

printf(“GrdBe: %1d Bytes\n”,Filelaenge);

/* Speicher reservieren %/

Speicher = (char *)AllocMem(Filelaenge,MEMF_PUBLIC|I MEMF_CLEAR);

if(Speicher == NULL)

printf( "Nicht genug freler Spelcher ...\n");
Exit(5L);
]

/* File lesen %/

handle = (struct FileHandle *)Open(argv[1],MODE_OLDFILE);
if(handle == NULL)

{

printf("Konnte File %s nicht finden...\n”,argv[1]);
FreeMem(Speicher,Filelaenge);

Exit(5L);

count = Read(handle,Speicher,Filelaenge);
Close(handle);

if (count == Filelaenge)

{

if (arge == 3L) Suchen(Speicher,Filelaenge,argv[2]);
else Suchen(Speicher,Filelaenge,argv[1]);

J

FreeMem(Speicher,Filelaenge); /% Speicher freigeben ¥/
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Die Aufrufe zum Ubersetzen des C-Quellcodes (Aztec-C-
Compiler) lauten:
ee +1 CutRemark
1n CutRemark -lel32

Das Programm wird vom CLI oder der Shell aus aufgerufen mit:
CutRemark Pfad:Quelledatei Pfad:Zieldatei

L&aBt man den Namen der Zieldatei weg, wird das Quellpro-
gramm Uberschrieben.

Peter Hartmann, Steffen Andreas Mork/ms

ABFRAGE DES SCHREIBSCHUTZES

In Programmen, die mit Dateien arbeiten, ist es wichtig, den
Schreibschutz einer Diskette abzufragen. Aber nicht nur da. Oft ist
es nitzlich, wenn man einfach Uber das CLI den Diskettenstatus
feststellen kann. -

Das nétige Programm dazu ist »WriteProtect«:

# include <exec/memory.h>
# include <libraries/dos.h>
# include <libraries/dosextens.h>

main(arge, argv)
int arge;
char *argv(];

long Result;
struct InfoData *info; struet Lock ¥lock;
if (argel=2) [printf("USAGE: WUriteProtect [Drive]\n”); exit();]
lock = Loek(argv[1],ACCESS_READ);
if(lock)
{
Result = Info(lock,info);
if(Result)

if(info-> 1d DiskState == ID_WRITE_PROTECTED)
printf("Disk in %s is write protected |\n”,argv[1]);
else
printf("Disk in ¥s isn't write protected !\n”,argv[1]);
}
J
}

(YR M -writeProtect« zeigt lhnen an, ob die Diskette
schreibgeschiitzt ist oder nicht

WriteProtect wird mit der Laufwerksnummer als Argument auf-
gerufen:
WriteProtect [Drive)

WriteProtect zeigt beim Aufruf an, ob die Diskette schreibge-
schitzt ist, oder nicht. Die Aufrufe zum Compilieren und Linken
lauten (Aztec-C-Compiler):

cc WriteProtect.c +1 -s
1n WriteProtect.o -1e32 <<

Geschrieben wurde das C-Programm mit dem Aztec-Compiler

V34. Thomas Wagner/ms

SELFMADE-»DIGITIZER

Wie kann man ohne Digitizer Zeichnungen oder Fotos auf den
Bildschirm Ubertragen? Man greife zu diesem kleinen Trick: Man
nehme eine Klarsichtfolie, lege sie Gber das Motiv und pause die
Konturen mit einem Folienstift ab. Dann klebe man die Folie auf das
Glas des Bildschirms. Meist reicht die elektrostatische Aufladung
des Monitors aus, um die Folie zu befestigen; wenn nicht, kommen
ein paar Streifen Tesafilm zum Einsatz. Dann benutze man die
»Curve«-Funktion von Deluxe Paint, um die Konturen zu (ibertra-
gen. Ein anderes Malprogramm mit einer Funktion zum Zeichnen
von Linienziigen mit der Maus tut’s natiirlich auch. Die farbliche
Weiterverarbeitung des Bildes funktioniert wie beim guten alten
Malbuch. Jiirgen Schmidt/ms
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TIPS &

Wir suchen
Bomben & Birnen
Chips & Cracker
Kanonen & Kirschen
Romer & Rekorde
oder ganz einfach:

Wenn Sie einen Kniff ken-
nen, der anderen Lesern helfen
konnte, schicken Sie ihn ans
AMIGA-Magazin. Alles, womit
Amiga-Besitzer mehr aus dem
Amiga oder einem Programm
herausholen koénnen, ist ge-
fragt. Dabei kann es sich um
Tips zum CLI handeln, um Pro-
grammierhilfen, Hardware-Ba-
steleien oder, oder, oder...

Schicken Sie uns lhren Bei-
trag an folgende Adresse:

Markt & Technik Verlag AG,
Redaktion AMIGA-Magazin
Tips &Tricks
Hans-Pinsel-Strafe 2

8013 Haar bei Miinchen

Schicken Sie uns Program-
me und langere Texte am be-
sten auf Diskette. Bei Hardware-
basteleien fligen Sie einen ent-
sprechenden Schaltplan bei.
Des weiteren vergessen Sie bit-
te nicht, uns Ihre Bankverbin-
dung und Konto-Nummer zu
nennen - denn flr jeden verof-
fentlichten Tip winkt ein Hono-

rar als Anerkennung.
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WAS IST MIT DER DISK LOS?

Der Workbench- oder CLI-Befehl INFO gibt dem Anwender Infor-
mationen (ber alle - dem System bekannten - »Devices«; z.B. ob
eine Diskette schreibgeschiitzt ist, ein Fehler vorliegt etc. Das
gleichnamige Basic-Programm macht prinzipiell dasselbe; der
Vorteil aber ist, daB Sie es in Basic-Programme einbinden kénnen:

: WIDTH 77
N 0R GOTO fehler
ERROR ON

continue:
DECLARE FUNCTION AllocRemember& LIBRARY
DECLARE FUNCTION Info& LIBRARY
DECLARE FUNCTION Lock& LIBRARY
LIBRARY "intuition.library”
LIBRARY ”"dos.library”

start:
RAMTyp& = 2+65536&
Remember& = 0
RememberKey& = VARPTR(Remember)
id& = AllocRememberk (RememberKeyk,36&,RAMTyp

CLS

IF UCASE$(disk$) = “ENDE” THEN GOTO ende
PRINT” INFO V1.0 by Nils Wunderlich in 1990
PRINT” Name : ";disk$

disk$ = disk$+CHR$(0)

FL& = Lockk (SADD(disk$),-2)

IF FLE& = O THEN ende

x% = Infok (FL&,1d%)

IF x% = 0 THEN ende

PRINT” Bloecke (bel.)
PRINT” Bytes/Block
PRINT” Status 3 s
a = PEEKL(1d&+8)
IF a = 82 THEN PRINT” schreib- + lesbar ”
IF a 80 THEN PRINT” Schreibgeschuetzt ”
IF a = 81 THEN PRINT” validiert / fehlerhaft”
PRINT” Diskettentyp T
ag="”
FOR 1 = 24 TQ 27

¥ = PEEK(1d&+1)

IF y<>0 THEN a3 = a$+CHR$(y)
NEXT 1
= UCASE$(a3)
a$ = "BAD” THEN

= "DOS* 1T
a$ = "NDOS”
F a$ = "KICK"

S-Diskette ”
T” keine DOS-Diskette

GOTO start

ende:
UnLock& FL&
FreeRemember& RememberKey&,-1
LIBRARY CLOSE
END

fehler:
IF ERL = 0 THEN RESUME continue
BEEP
PRINT” Fehler Nr.”;ERR;” in Zeile “;ERL;” !”
RESUME NEXT

eins fiir Sie, das »in« ist

IF id% = 0 THEN FreeRemember& RememberKeyk,-1
INPUT " Name der Diskette (oder ENDE) : ";disk$

PRINT

PRINT” Laufwerksnummer : “;STF EEKL(1d&+4))
PRINT” Diskettenfehler ~ : “;8 EKL(1d&))
PRINT” Bloecke (insg.) : ”;STR$(PEEKL(1d&+12))

: ”;STR$(PEEKL(1d&+16))
: “;STR$(PEEKL(1d&+20))

PRINT” nicht lesbar (falsches Format)”

INT” Kickstart-Diskette ”

m Das alte Amiga-INFO ist »out« - wir haben

&)
END

!": PRINT

Form s+ immt) "
(Format stimmt)

Zusétzlich erkennt unser Programm, welches File-System ver-

wendet wird (FFS oder NFS).

Nils Wunderlich/ms
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TO THE PEOPLE

HURRICANE 2800

H2800: Ab jetzt ist das tausendfach bewéhrte H2800 Board in
einer neuen, verbesserten Version erhéltlich. Das H2800 meistert
alle Aufgaben souveran und die High Performance 50 MHz Ver-
sion verwandelt Ihren Amiga 2000 in eine Workstation mit zwan-
zigfacher Geschwindigkeit eines normalen A2000. Das H 2800 ist
ab sofort zum neuen Preis mit nachfolgenden Features erhaltlich:
B 68030/68882 CPU mit 28, 36, oder 50 MHz.
B 4 MB 32 Bit Ultrafast RAM

B Autoboot SCSI Controller mit neuer Software
B Direct Access auf 16 Bit RAM-Karten

28 MHz Kit DM 3495,00
50 MHz Kit DM 5995,00 A

HURRICANE 500

HS500: Mit H500 erhalten Sie echte 32 Bit Power in lhrem A500.
PaBt komplett in den Amiga 500 und ist naturlich voll kompatibel
mit der WizRam 2 MB Speicherkarte fiir A500. Auch das H500
erhalten Sie zu einem neuen Preis. Es gibt keine Alternative die
auch nur anndhernd so perfekt arbeitet wie das H500.

B 68020 CPU 14 MHz / 68882 CPU 16, 28, 36 MHz (optional)
B Max. 4 MB 32 Bit 0-Waites RAM on Board

B Bis zu 5 mal schneller als ein Standard-Amiga

B Schaltbar zwischen 68000 und 68020 Betrieb!

68020-16 CPU/AMB DM 1095,00 ‘

STORMBRINGER H 530 weltneuheit!

Der Amiga 500 als 68030 Workstation! Modernstes ASIC Design
vereint bis zu 8 MB Speicher und 68030/68882 CPU auf einem
Motherboard. Mit 54 MHz 68030 CPU ist der Stormbringer in
einem Amiga 500 bereits doppelt so schnell wie ein Amiga 3000.
Die 68882 FPU kann bis zu 60 MHz getaktet werden. Damit ist der
Amiga 500 der zur Zeit schnellste PC der Welt!

B 68030CPU 16, 28, 36, 54 MHz /68882 FPU 16, 28, 36, 60 MHz
W Bis zu 8 MB ultrafast 32 Bit RAM on Board
W Burst Mode Design, voll autokonfigurierend

M ’'State Switcher’ zum justieren der
RAM Geschwindigkeit

ab DM 2195,00 A

Die Produkte erhalten Sie bei:  Intelligent Memor_y GmbH - Adam Opel Str. 10 - 6000 Frankfurt 60 - Tel: 069-410071-73 - Fax: 069-41 4068

Distributor Schweiz Distributor Schweden Distributor Norwegen  Distributor Finnland
DataTrade AG Elda Electronics Penta Engineering Westcom systems Oy Ltd.
La:td tr. 1 Box 37 Eitrheimsv 19 Kirkkokatu 8

andstr. 1 45047 Bovalistrand N-5751 ODDA SF-48100 KOTKA
CH-5415 Rieden/Baden  Tel: ++46052351000  Tel: ++475443900 Tel: ++358 52184655
Tel: 056-82 18 80 Fax:++46 0523 51900 Fax: ++47544 3017 Fax: ++358 52184007

Fax: 056-82 18 84 AuBerdem erhaltlich in allen Filialen der Firma Media Markt



TIPS & TRICKS

S B S A

von Peter Aurich

ach dem Starten von »Deluxe Paint« présentiert uns das
Programm eine schwarze Leinwand. »WeiBes Blatt inspirier
mich«, der StoBseufzer traditioneller Klnstler kénnte Uber-
tragen werden in: »Schwarzes Loch deprimier miche.

Sie sollten Hinter- und Vordergrundfarbe sofort nach dem Start
andern. Rufen Sie die Menifunktion »Grafik.Farbwechsel.Palette«
auf. Klicken Sie die Hintergrundfarbe, dann »AT« und schlieBlich die
Vordergrundfarbe an. Schon strahlt uns ein angenehm beruhigen-
des Ocker entgegen. Wenn Sie nicht so gerne Cola oder Kaffee
trinken, aber eine Aufmunterung gebrauchen kénnen, um der
Kreativitat auf die Spriinge zu helfen - wie wére es beispielsweise
mit einem knallroten Hintergrund?

FARBSPIELE: RGB KONTRA HSV

Die voreingestellte Farbpalette von Deluxe Paint ist fiir so gut wie
kein Projekt geeignet - es sei denn, Sie brauchen die letzten zwolf
Grautdne fiir ein SchwarzweiBbild. Uberlegen Sie sich, bevor Sie
anfangen zu malen, welche Farben [hr Motiv hat und welche Stim-
mungen Sie darstellen wollen.

Unser Farbkreis hilft lnnen dabei. Die im &duBeren Kreis befindli-
chen Farbtdne entstehen, wenn Sie mit voll aufgezogenen S- und
V-Reglern den H-Regler (engl. hue: Farbton) von unten nach oben
ziehen. Die Tatsache, daB man die Farben kreisformig anordnen
kann, ist Ubrigens der Grund, warum der H-Regler beim Loslassen
der Maustaste von der oberen Stellung in die untere zuriickspringt
- das Programm hat den Kreisumfang einmal abgefahren und be-
ginnt wieder von vorn.

Fur eine prézise Einstellung der Farben ist der H-Regler nicht ge-
nau genug. Sie kénnen das Farbspektrum auch Uber die RGB-
Regler erzeugen. Beginnen wir mit Rot. Stellen Sie den R-Regler

LU LUIER mit den RGB-Reglern stellen Sie die Farbténe
des Farbkreises préziser ein

auf 15 und die beiden anderen auf 0. Das Ergebnis ist reines Rot
- die Grundfarbe Rot. Wenn Sie jetzt den G-Regler langsam nach
oben ziehen, entstehen Variationen einer Mischung aus Rot und
Grin. Voller Rot- und Griinanteil ergibt Gelb. Mindern Sie in diesem
Gemisch den Farbanteil von Rot, entstehen gelbgriine Farbténe
bis hin zum reinen Griin. Die Pfeile im Bild illustrieren, welche
RGB-Anteile fir die weiteren Farbténe des Kreises zu dndern sind.

Der Kreis im Bild enthélt nicht alle Zwischenfarben. SchlieBlich
gibt es 30 Stufen von Rot nach Griin, genausoviel von Griin nach
Blau und von dort wieder nach Rot. Das sind insgesamt 90 Farben
- zuviel flr eine gleichzeitige Darstellung in den normalen Grafik-
modi des Amiga. Nehmen Sie die Farbtdne des Farbkreises als An-
haltspunkt und ermitteln Sie durch eine Variation der RGB-Regler
die gewlinschte Farbe fir |hr Bild.
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Der innere Kreis enthélt die Halfbrite-Versionen der duBeren Far-
ben, d.h. die inneren Farben sind halb so hell. Wir haben sie einge-
setzt, um die Richtung anzugeben, in die sich der Farbton dndert,
wenn man den V-Regler bei den auBeren Farben nach unten zieht.
»V« steht fiir den englischen Begriff »value«, der in diesem Fall die
Helligkeit regelt. Diese Aussage verwirrt Sie vielleicht, wenn Sie
den S-Regler schon ausprobiert haben. Verandert er nicht auch die
Helligkeit?

Im Prinzip ja. Je weiter Sie den V-Regler nach unten ziehen, de-
sto mehr Schwarz bekommt die Farbe beigemischt - sie wird dunk-
ler. Die Stellung des S-Reglers bestimmt den WeiBanteil: Je tiefer,
desto heller. Bei voll aufgedrehten S- und V-Regler besitzt die mit
dem H-Regler eingestellte Farbe als re Helligkeit.

Auch diesen
ren. Schwarz bedeutet Dunkelheit, also kein Licht. Kein Rot, kein
Griin, kein Blau - alle RGB-Regler sind auf Null. WeiB ist das Ge-
genteil: voller Anteil von Rot, Griin und Blau. Alle Regler befinden
sich in der Maximalstellung 15. Nehmen wir an, Sie wollen die Far-
be Violett (Rot 15, Griin 0, Blau 15) abdunkeln. Entziehen Sie dem
Farbgemisch langsam den Rot- und Blauanteil - drehen Sie den ro-
ten und blauen Scheinwerfer langsam ab. Die Farbe wird immer
dunkler und schlieBlich schwarz. Und aufhellen? Rot und Blau kén-
nen wir nicht weiter aufdrehen. Es bleibt nur noch Griin. Drehen
Sie die griine Lampe auf. Das Violett wird immer heller und schlieB-
lich weiB.

Was passiert eigentlich, wenn man die Rot- und Blauanteile von
Violett nicht im gleichen Verhéltnis vermindert? Probieren Sie es
aus. Unser Farbkreis befindet sich als IFF-Bild auf der
Programmservice-Diskette (siehe Seite 241). Wenn Sie ihn selber
machen wollen, lesen Sie den néchsten Tip »Spieglein, Spieg-
lein.. .«

SPIEGLEIN, SPIEGLEIN. ..

Radspeichen, Stundenmarken einer Uhr, Tortendiagramme -
das ist ein Fall flr das Symmetrie- oder Spiegelwerkzeug von »De-
luxe Paint«. Am Beispiel unseres Farbkreises zeigen wir, wie man’s
macht.

Wir Ubernehmen den beim Start von Deluxe Paint voreingestell-
ten Grafikmodus 320 x 256 mit 32 Farben. Zuerst schalten wir die
Koordinaten ein, danach das Raster (Grid) und zuletzt aktivieren
wir das Kreiswerkzeug (ungeftllt). Positionieren Sie den Mauszei-
ger aufdie Koordinate (160,127) - das ist die Mitte der Zeichenflache
- und zeichnen Sie beide Kreisringe. Jetzt sollte das Raster wieder
ausgeschaltet werden.

Klicken Sie das Symbol des Symmetriewerkzeugs rechts in der
Bildschirmleiste mit der rechten Maustaste an. Es erscheint das
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Kommunikationsfenster fiir dessen Einstellung. Wir akzeptieren
die Voreinstellung »Punkt«, schalten »Zykl« ein und geben bei »Rei-
henfolge« den Wert 24 ein. Nach dem »OK« richtet Deluxe Paint 24
unsichtbare Achsen ein, die sichim Symmetriezentrum (Voreinstel-
lung: 160,127) treffen. Sie »zerschneiden« unsere beiden Kreise wie
eine Torte - flr 24 Stlicke. Alles, was wir jetzt in einem »Kuchen-
stlick« machen, passiert gleichzeitig in den anderen. Der Traum
des Konditors: ein Sahnehédubchen auf ein Stlick Torte spritzen,
und schon haben alle Stiicke des Kuchens eins.

Wir wollen eine Linie durch die Mitte der Stiicke ziehen. Klicken
Sie das Symmetriewerkzeug mit der linken Maustaste an. Plazie-
ren Sie den Mauszeiger auf das Symmetriezentrum. Das ist ein-
fach, denn die Koordinatenanzeige ist noch eingeschaltet.
Driicken Sie erneut die linke Maustaste; halten Sie die Taste nieder-
gedriickt. Die Koordinatenanzeige zeigt jetzt nicht mehr die Fen-
sterkoordinaten, sondern Radius und Winkel an. Bezugspunkt fiir
den Winkel ist eine durch den Symmetriepunkt laufende Waage-
rechte.

Fuhren Sie den Mauszeiger nach oben, bis er den duBeren Kreis
erreicht. Die Winkelangabe sollte 97 Grad anzeigen. Jetzt kénnen
Sie die Maustaste loslassen. Voilal Da sind unsere 24 Tortenstiicke.
Warum 97 Grad? Teilen wir die 360 Grad eines Kreises durch 24,
erhalten wir 15 Grad fir jedes Segment. Die linke Grenze des obe-
ren Segments miiBte also 7,5 Grad links neben der senkrechten
Kreishalbierenden liegen. Wir kénnen nur ganze Winkel einstellen.
Deswegen bleiben uns 97 oder 98 Grad.

Wir wollten flr unseren Farbkreis nur die beiden Kreisringe seg-
mentieren. Die Linien dazwischen sind (iberfliissig. Lesen Sie den
Tip »Sprayer mit Schablonen«, wenn Sie wissen wollen, wie man
das macht.

SPRAYER MIT SCHABLONEN

Als die Friedensbewegung noch aktiver war, sah man etwas Be-
sonderes ofter an den Hauswénden: kleine weiBe Friedenstauben.
Bei solchen Symbolen ist nicht kiinstlerische Raffinesse gefragt,
sondern die Schnelligkeit der Massenproduktion - schlieBlich
macht eine Taube noch keinen Frieden. Die Technik ist einfach.
Man nimmt ein Stiick Pappe, Holz oder Blech, schneidet die ge-
wiinschte Form aus, legt das Stiick auf die Mauer und spriiht das
Loch zu. Pappe abnehmen und fertig ist das Werk.

Unser »Sprayer« hat sich eine Schablone angefertigt. Das geht
auch mit Deluxe Paint. Wir wollen die beiden Kreisringe des Farb-
kreises damit segmentieren, d.h. Farbe darf nur innerhalb der Rin-
ge aufgetragen werden. Aus einer Papp-Schablone miiBten wir al-
so zwei-Kreisringe ausschneiden. Suchen Sie sich eine Farbe, die
im Bild nicht vorkommt. Wir nehmen Rot. Fiillen Sie den Bereich

VLR LT LedT TN und die Schablone - zwei
Werkzeuge, die sich hervorragend ergénzen. So haben wir
unseren Farbkreis segmentiert.
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auBerhalb des &uBeren Rings, zwischen den Ringen und im Mittel-
punkt. Rufen Sie die MenUfunktion »Effekte.Maske.Bilden« auf.
Klicken Sie die Farbe an, die Sie als Fullfarbe verwendet haben und
danach »Bilden«. Danach sind (bei uns) alle roten Bereiche un-
durchdringlich fiir Farbe - praktisch die Pappe der Schablone. Die
nicht roten Bereiche, unabhangig davon, welche Farben darin vor-
kommen, sind die Lécher unserer Schablone.

Wir klicken die schwarze Farbe an und zeichnen die Segment-
linien wie im Tip »Spieglein, Spieglein...« beschrieben. Danach
schalten wir die Schablone mit »Effekte.Maske.Ein/Aus« aus. Die
Kontrolleuchte - das »S« in der Titelleiste - erlischt. Ubrigens: Die
gewdhlte Farbe beim Festlegen der Schablone wird nur dafiir be-
nétigt, um Deluxe Paint zu beschreiben, wo die undurchdringlichen
Bereiche der Schablone sind. Das Programm »vergiBt« die Farbe
und merkt sich nur die Form der Schablone. Der Beweis: Léschen
Sie den Bildschirm und schalten Sie mit »Effekte.Maske.Ein/Aus«
die Schablone ein (das »S« erscheint). Versuchen Sie, eine Linie
von links oben nach rechts unten zu zeichnen. Na - haben wir Sie
Uiberzeugt?

SCHATTEN AN DER WAND

Wo Licht ist, ist auch Schatten. Wo der Schatten ist, hangt u. a.
vom Winkel der Lichtquelle ab. Deluxe Paint besitzt mit der Menii-
funktion »Pinsel.DrehenVerzerren« ein Mittel fiir die Konstruktion
von Schatten.

Schneiden Sie das Objekt, das einen Schatten bekommen soll,
mit dem Pinselabnehmer aus. Rufen Sie die Verzerr-Funktion auf
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Licht und Schatten beleben ein Bild. Mit der Verzerr-

funktion von Deluxe Paint erzeugen Sie die Schatten.

und driicken Sie die linke Maustaste. Deluxe Paint verankert den
oberen Teil des Pinselausschnitts und verschiebt den unteren je
nach AusmaB der waagerechten Mauszeigerbewegung. Wenn Sie
die Maustaste loslassen, beendet das Programm den Vorgang. Der
Pinsel kann benutzt werden.

Driicken Sie die Taste <F2>. Deluxe Paint schaltet den Pinsel-
modus »Farbe« ein und féarbt den Pinselausschnitt in der aktuellen
Vordergrundfarbe. Machen Sie Schwarz zur aktuellen Vorder-
grundfarbe (Palettenfeld mit der linken Maustaste anklicken). Der
Schatten ist fertig. Plazieren Sie ihn irgendwo auf der Zeichenflé-
che des Programms.

Deluxe Paint hat sich die alte, unverzerrte Form des Pinselaus-
schnitts gemerkt. Wenn Sie das Pinselabnehmerwerkzeug mit der
rechten Maustaste anklicken, erscheint sie wieder. Schalten Sie mit
<F1> den Standard-Pinselmodus »Muster« ein. Die alten Farben
kommen zum Vorschein. Jetzt brauchen Sie nur noch das Original
auf den Schatten zu setzen.

Literaturempfehlung: Walter Friedhuber: Deluxe Paint Il Profitips, 1990; 472 Seiten mit Diskette;
98 Mark; Verlag Gabriele Lechner
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Modems ohne Ende... ‘

1 1 Jahr Garantie auf alle Gerate
14 Tage Ruckgaberecht

.. von CARL SCHEWE Hamburg ‘
|

FIRST SM-96V Tischmodem Incl. Steckernetzteil (220V). USA -
9600 bps Telefonkabel, engl. Handbuch. Betriebsarten V.32, V.22bis und 1 '998’
MNP5 BELL (9600, 4800, 2400, 1200 bps), Datenkompression MNP und

V.42 (effl. Obertragungsrate bis 19200 bps). Autoanswer,
(bis 19200) Autobaud, Auto MNP, Zulassung in Holland Nr. NL 90080801

TORNADO ModemFax, PC-Karte, Halbe Linge, Sende-Fax G3 i
4800 bps bis 4800 bps und Modem nach V.22bis, V.22, V.21 und BELL 348'
Telefax (2400, 1200, 300 bps). Autoanswer, Autobaud, USA-Telefonkabel,

englischen Handbuch und Fax-Software. Fir COM1 und COM2,

Zulassung in Holland Nr. NL 90060803

TORNADO 24008, PC-Karte, halbe Lange, Betriebsarten V.22bis, e
2400 bps V.22, V.21 und BELL (2400, 1200, 300 bps). USA-Telefonkabel, 268’
PC-Karte engl. Handbuch und Software, COM1 bis COMA, Autoanswer,

Autobaud. Zulassung in Holland Nr. NL 90021301

TORNADO 2400E, Tischmodem, Betriebsarten V.22bls, V.22, S
2400 bps V.21 und BELL (2400, 1200, 300 bps). Autoanswer, Autobaud. 298,
Extern USA- engl. | {@20V).

Geeignet fir alle Rechner mit RS232/V.24-AnschluB. Zulassung

in Holland Nr. NL 90021303

MAXMODEM 2400E/M5 oder TOPLINK TL 2400 MNP, Tisch- -
2400 bps modem, Betriebsarten V.22bis, V.22, V.21 und BELL (2400, 1200, 548,
MNP5 300 bps). Datenkompression MNPS (eff. Ubertragungsrate bis

4800 bps). Autoanswer, Autobaud, Auto-MNP. USA-Telefonkabel,
(bis 4800) Handbuch (angl), Netzteil (220V).

Wir tihren auBerdem umfangreiches Zubehor fir fir TAES, Modem-A

Software) sowie Netzwerkkarten ARCNET und ETHERNET und Zubehdr, bitte rufen Sie uns an, wir senden
Ihnen gern unsere Unterlagen. Die Modems werden von uns direkt aus den Herkunfisiéndern importiert, wir
haben daher stets groBe Mengen am Lager. | agen sind

Der Betrieb dieser Modems am &ffentlichen Postnetz in der BRD und in West-Berlin ist verboten und unter
Strafe gestelit.

Carl Schewe (GmbH & Co.) Abt. Modems
Essener Str. 87, 2000 Hamburg 62
Telefon (040) 527 03 21, Telefax (040) 527 66 54, Mailbox (040) 527 43 23 (18-08 Uhr)

Warum nicht gleich bei uns?

——— TOP - Aktualitat bei der PD!

Alle gangigen Serien und das Neueste von ACS iber Fish bis Taifun.
Weit Uber 9000 Disketten! Top-aktuell z.B:: Berlin PD (- 45), Docs by Dr.
Knox (-19). Neu: PD top-aktuell in unserer Mailbox (030-3213436)!!! .

aus allen Serien (auser Fish, Kickstarl)

von uns zusammengestellt 2.80 DM/ 3.5" 2DD
zum Abo-Preis von nurbM 2511 1.80 DM/ 5.25" 2DD

TOP - Qualitat bei der Hardware!

512 KB RAM fiir A500, Uhr + Abschalter, dv. Industrieproduks DM 119,--

3.5" LW extern, Chinon oder NEC, mit Bus DM 175,--
5.25" LW extern, TEAC, mit Bus, 40/80 Tr. DM 225,--
A580 plus 2 MB fiir A500, davon 0.5 fiir IMB Chip-Ram DM 529,--
Supra 2 MB/8 MB fiir A2000, voll autokonfigurierend DM 569,--
Supra 4 MB/8 MB fiir A2000, voll autokonfigurierend DM 879,--
Supra Filecard 32 MB A2000, SCSI, umfangr. Softw. + Anl. DM 999,--
Supra Filecard mit Quantum 40 MB fiir A2000, 19 ms DM 1169,--

Supra Filecard 60 MB fiir A2000, SCSI, 24 ms, dt. Anleit. DM 1279,--
Supra Filecard 84 MB fiir A2000, SCSI, 24 ms, dt. Anleit. DM 1439,--
Supra Filecard mit Quantum 105 MB fiir A2000, 19 ms DM 1839,--
Supra Drive XP 500 Harddisk, SCSI, bis 8 MB on Board a. Anfr.
Harddisks fiir A500 ab DM790,--; individuelle Konfigurationen auch mit
anderen Controllern - z.B. Trumpcard- moglich. Eigener Reparaturservice.

Versandkosten bei Public Domain und Hardware pauschal DM 6,-- (Vorkasse)
und DM 10,- (Nachnahme). Fordem Sie unsere aktuellen Preislisten an!

Gabriele von Thienen

Handeln mit neuen Medien

Postfach 100 648, 1000 Berlin 10
Tel: 030 - 322 63 68 bis 22.00 Uhr Fax: 030 - 321 31 99

Mathematik buffeln, oder

Pi ist das Mathematikprogramm fiir Ihren Amiga!

* Durch modularen Aufbau wird nur das gekauft, was auch gebraucht wird!

+ Studenten- und Schiilerpreise (50 %)!
* 5 Module (Algebra, Analysis, Optimierung, Tools, Statistik)
+ Alle Anwender sind begeistert (und die anderen btiffeln immer noch)

Fordern Sie unverbindlich ein kostenloses Informationsblatt an!

PoststraBe 25
6200 Wiesbaden-Bierstadt

fax (0611) 500989 o
Schweiz: MICROTRON, Bahnhofstr. 2, CH-2545 Pieterlen
Osterreich: COMPUTING, Schulgasse 63, A-1180 Wien
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Spiel des Monats
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INDIANAPOLIS 500

as flr eine Simulation!
Was fiir ein Rennspiel!
In diesem Monat liegt
das neueste Produkt
von Electronic Arts in unserer
Punktewertung ganz klar vorne.
Mit Indianapolis 500 beweist der
englisch/amerikanische Software-
Hersteller, daB man auch mit ei-
nem Autorennspiel in die Riege
der besten Unterhaltungspro-
gramme vorstoBen kann.
Indianapolis 500, das Spiel um
eines der hdartesten Autorennen
unserer Zeit, ist Unterhaltung pur.
Keine Schnorkel verwéssern die
Simulation. Man hat sich auf
das Wesentliche beschrénkt. Die
Steuerung ist simpel, eine kompli-
zierte Gangschaltung gibt es nicht.
Fahren bedeutet hier vor allem
SpaB und Spannung, ist leicht zu
lernen und kann von jedermann
nachvollzogen werden. Mit Spiel-
komfort und Gimmicks wurde rund
um das geschichtstrachtige Ren-
nen uber 500 Meilen mit den hoch-
geziichteten Formel-1-Wagen je-
doch nicht gespart. Wie bei der
ebenfalls aus dem Hause Electro-
nic Arts stammenden Simulation
»Ferrari Formula One« sind ein Bo-
xenstop und umfangreiche Verén-
derungen am Wagen vorgesehen.
Reifen, Motor und vieles mehr kén-
nen vom Spieler beeinfluBt wer-
den. Dadurch veréndert sich ent-
sprechend das Fahrverhalten.
Innovativ zeigt man sich im Spiel
mit der Funktion »Instant Replays«.
Ahnlich wie beim Simulationshit
»Battle of Britain« von Lucasfilm,
wurde auch Indianapolis 500 mit
einer Aufzeichnung von spektaku-
laren Szenen versehen. Diese
kann sich der Fahrer nachtrédglich
in aller Ruhe aus verschiedenen
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Blickwinkeln ansehen. Neu ist da-
bei der pfiffig gemachte Kamera-
schwenk. Jeder kennt die bei sol-
chen Autorennen aus dem Fernse-
hen bekannte Szenen: Dabei wird
der eigene Wagen von einem fe-
sten Kamerastandpunkt im Blick-
feld gehalten, saust auf den Zu-
schauer zu und Sekunden spéter
sieht man nur noch die Hinterrei-
fen kleiner werden. Verbliffend
gemacht.

Electronic Arts kommt auf dem
Amigamit Indianapolis 500 gerade
rechtzeitig auf den Markt, bevor
ein anderes eben-
falls englisch/ameri-
kanisches Software-
Haus, ndmlich Mind-
scape, mit einem
Autorennen zuschla-
gen kann. »Days of
Thunder«, das Spiel zum Film mit
Tom Cruise, ist bereits in Produk-
tion. Der Film soll im Herbst in
deutschen Kinos anlaufen. Zum
Weihnachtsgeschéaft werden sich
die Freunde reifenquietschender
Simulationen auf einen neuen
Renner dieser Spielegattung freu-
en dirfen.

Ilch wiirde mich freuen, wenn wir
uns dann hier im Spieleteil des
AMIGA-Magazins  wiedertréfen.
Doch vorerst sollten Sie sich das
AMIGA Play dieses Monats zu Ge-
miite fithren; diesmal haben wir ei-
ne Menge interessante Tips ge-
sammelt.

Viel SpaB beim Stébern wiinscht
Ihnen,

Ilhr

Jorg W. Kéhler
Redakteur
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Fir ein Wochenende im
September stand das
Londoner Messezentrum
Earls Court ganz im Zei-
chen der Unterhaltung.

Firs Weihnachtsge-
schaft wurde eine Flut an
Spielen vorgestellt.

von Jorg W. Kahler

lein, aber fein und vor al-

lem laut. Das sind die tref-

fendsten Vokabeln, um das

Spiele-Mekka in den Hal-
len des Earls-Court-Messezen-
trums zu beschreiben. Vom 13. bis
16. September zeigten viele euro-
péische und einige amerikanische
Hersteller ihre Produkte, mit denen
sie ins heiBe Weihnachtsgeschaft
einsteigen werden. Am Ende bleibt
uns die erstaunliche Zahl von ins-
gesamt 230 Neuerscheinungen
und Voranklndigungen, die ab
jetzt bis weit ins néchste Jahr hin-
ein verdffentlicht werden sollen.
Zur besseren Ubersicht haben wir
alle Titel alphabetisch sortiert, mit
Angaben Uber Hersteller sowie
Spieleart versehen und in einer Ta-
belle zusammengefaBt. AuBerdem
ist das geplante Erscheinungsda-
tum aufgefihrt. Hoffentlich halten
sich die Produzenten daran, dann
steht uns ein aufregender Spiele-
Winter bevor.

Der Trend zur Verarbeitung von
Hollywood-Produktionen steht in
voller Blite. Viele Firmen, allen
voran Ocean, bemiihen sich schon
frihzeitig um Lizenzen fir aktuelle
oder zu Weihnachten erscheinen-
de Filme. Als »Spiel zum Film«
plant Ocean:

- Robocop 2, der futuristische Po-
lizist. In der Hauptrolle: Peter Wel-
ler;

- Navy Seals, Action-Drama um
eine Sdldnertruppe zur Terrori-
stenbekdmpfung;

- The Nightbreed, Horrorstreifen
mit viel Blut und Monstern;

- Total Recall nach dem SF-Film
mit Muskelmann Arnold Schwar-
zenegger,;

- Wings of the Apache, der ulti-
mative Hubschrauberfilm um das
Gunship Apache.

Computer Entertainment Show

MESSE

DER SPIELER

L A o

[XLJ 248 wie kann ein Spiel nur so siichtig machen?
e T T S S e TR

Von Image Works, einem Label
von Mirrorsoft, muBte bei Erschei-
nen dieses Artikels bereits das
Spiel zu »Back to the Future lll«
vorliegen. Weiterhin arbeitet man
in der Schweiz bei Linel bereits auf
Hochtouren an zwei Spielversio-
nen fiir sThe Neverending Story
ll«. Die Arkade-Version soll bereits
Anfang '91 erscheinen, wéhrend
Adventure-Freunde auf ihre Ver-
sion wohl noch bis Mitte '91 warten
missen. Sogar kleine Gremlins
dirfen sich demnéchst auf Ihrem
Amiga-Bildschirm austoben, denn
Elite beschert uns mit »Gremlins
2: The New Batch« einen Holly-
wooderfolg zum Nachspielen.

Aus den eben genannten Um-
setzungen von Filmstoffen werden
hauptsédchlich Action-Spiele. Sel-
ten wurde ein Spritzer Adventure
oder Strategie dazugegeben. Mit
genausoviel Action aber daflr weit
unblutiger geht es bei der Gattung
der Jump-and-Run-Spiele zur Sa-
che. Mit viel Magie und guter Gra-
fik bringt Psygnosis dieses Thema
an den Mann: Spellbound heiBt
ihr neues Hupf-, Lauf- und Sam-
mel-Spiel. Insgesamt bringt es
Psygnosis auf 15 Spiele der unter-
schiedlichsten Kategorien, die
man bis Februar '91 herausbrin-
gen will. Nicht gerade wenig, wenn
man bedenkt, daB manche Firmen
nur ein oder zwei Produkte auf der
Messe prasentierten.

Ein anderes groBes englisches
Software-Haus ist Mirrorsoft, das
so bekannte Label wie Image
Works, FTL oder PSS beheimatet.
Von Image Works gibt es dem-
ndchst »Flip-It and Magnose«, ein
lustiges Hupfspiel, in dem zwei
Spieler gleichzeitig ihre Figur steu-
ern. Das Besondere daran ist die
Zweiteilung des Bildschirms in ver-
tikaler Richtung. Die langerwartete
Fortsetzung des Science-fiction-
Sportspiels Speedball wurde
ebenfalls gezeigt. Die neue Ver-
sion, Speedball 2, bietet ein gro-
Beres Spielfeld, mehr Waffen und
die Méglichkeit, einzelne Mitglie-
der seines Kdmpferteams auszu-
risten. Von mindestens genauso
hoher Qualitdt ist Cadaver, ein
Action-Adventure mit Schrag-von-
oben-Sicht, das noch vor Weih-
nachten erscheinen soll. Ein abso-
luter Leckerbissen fiir Freunde von
umfangreichen Rollenspielen wird
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Sensationell
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Dds hat die Amiga-Welt noch nicht gesehen: eine
tolle Sammlung professioneller Tools, mit denen die
Arbeit leichter und effekfiver wird und das Vergnu
gen am Rechner direkt - B
proporfional ansteigt. a
Denn hier hat ein Profi <=
dieWerkzeuge zusammengestellt, die kememAm:gu
Besitzer beim Umgang mit Disketten und Festplotte
fehlen sollten — vom unwahrscheinlich vielseitigen
Kopierprogramm bis zum schnellen Festplatten-
Backup. Alles mit dem echten , Amiga-Feeling” dank
grofischer Benutzeroberfliche und bequem
anzuklickenden lcons. Zusiitzlich kann jedes
Programm auch einzeln gestartet werden. Unfer
anderem hat lhnen BeckerTools Amiga folgende
,Schiitze” zu bieten:

® Undelete — stellf irrtimlich geloschte
Dateien wieder her:

® BLACKcopy — kopiert nicht nur
Amiga-Fast-Formate, sondern auch PC-,
XT- und ST-Disketten;

® DirMark — ermdglicht die Anwahl von
Verzeichnissen iber Shortcuts;

» Optimize — schafft wieder Ordnung auf
Diskette sowie Festplatte;

® Backup — macht Sicherheits-Kopien von
der Festplatte;

® Scratch — loscht alle Dateien
griindlich;

DATA BECKER
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Jecker Tools Amiga

® Protect — verschliisselt die
Festplatte/Diskette und schiitzt vor
unbefugten Zugriffen; Uo7
® Blanker — ein Bildschirmschoner, wie Sie 25555
ihn noch nie gesehen haben; -
® MountRes — macht beliebige,
bisher nicht autobootfiihige Festplatien
autobootfdhig;
 DEVICEmon — erlaubt den Blick ,in”

Festplatte und Diskette; g
e Sysinfo — zeigt den aktuellen :gd;;:'msﬂ?::;:;em
Systemstatus an. haben.

Dies ist natiirlich nur eine kleine Auswahl der
Programme, die Sie in dem umfangreichen Paket
erwarten. Selbstverstandlich bringt Ihnen BeckerTools
nicht nur die einzelnen Programme, sondern auch
ausfihrliche Beschreibungen dazu — immer
anhand praktischer Beispiele und mit jeder
Menge Hintergrundwissen. BeckerTools
Amiga, ein Werkzeugband, den Sie
nie mehr missen wollen!

Gelfand

BeckerTools Amiga
Hardcover, ca. 100 Seiten
inklusive Diskette
fiir nur 69,- DM
ISBN 3-89011-823-2 6
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Titel Hersteller Genre erscheint ab Titel Herstellor Genr erscheint ab Titel Harsteller Genre arscheint ab
30 Construction Kit Domark Simulation ‘81 Future Bike Simulator HiTech Action Sep. Ranx UbiSoft Action-Adventure Herbst
_Air Supply B Action Herbst Globulus Geschicklichkeit Okt Rat Pack MicroSty Action Winter
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American Magic Byles Stra Harbst Gunboat Accolade Action Dez. Restrictor Thalamus Action Winter
Amnios Psygnosis Action Nowv. Hard Drivin’ il Domark Autorennen Dez. Rick us Ii MicroStyle Geschicklichkelt _ Nov.
Aquaventura Psygnosis Action Dez. Davidson M Action-Adventure _ Jan.'81 Riders of Rohan Mirrorsoft Strategie ‘9
_Armalyte Thalamus Action Winter Helter Skelter Aud Geschicklichkelt Okt _Robocop 2 Ocean Action Nov.
Armour-Geddon Psygnosis Action Now. Hero's Quest 2 Slerra Adventure ‘" Rotator Reline Action Nov.
Aviators: Battle 2 in Action " Hill Street Blues Krisalis Action Sep. Krisalls Action Sep.
Awasome Psygnosis Action Okt Hillbilly Moonshine Racer __ Millenium Action ‘81 Rubicon Hewson Action winter
Back 1o the Future 3 Mirrocsoft Action ‘o Hong Kong Phooey HiTech Geschicklichkeit _ Sep. Ruff & A HiTech Geschicklichkeit
Bad Blood Mindscape Rollenspie! ) Horror Zombies Millenium Action Herbst Satan Active Action ‘9
Badlands Domark Autorennen Nowv. Tengen Action 91 8.C.I. (Chase HG 2) Ocean Actlon Nov.
Bar Games Accolade Spont Sep. Industrial Rebound Magic Bytes Action Herbst Search for the King Accolade Adventure Nov.
Barbarian Il Psygnosis Action Jan'81 Ren: : Int t_SSI Action ‘91 Second World Magic Bytes Strategle Herbst
Bard's Tala I1! Elactronic Arts Rolianspiel Dez. International Socear Challenge MicroStyle Sport Okt Shadow Sorcerer ssi Rollenspisl Jan.91
BAT UbiSoft Advanture Harbst Ishido Accolade Denkspiel Nov, Simulcra MicraStyle Action Okt.
Battlo Chess II Electronic Arts Strategie_ Aug’g1 James Pand Milionium Geschicklichkeit ___Herbst Skull and Crossbones Tengen Actlon o
Battle Command Ocean Action Okt Juplters Masterdrive UbiSoft Action L] Space Quest IV Sierra Adventurs 91
Battle lsio UbiSoft Strategie Herbst Kaiser Linel Nov. _Speadball 2 Mirrarsoft SF-Sport Harbst
Battlestorm Titus Ballarspiol Nov. Keaping up with Jones Sierra Adventure 91 Spelibound Psygnosis Action Sep.
Betrayal Microprose Strategie Okt Killing Game Show Psygnosis Action Sep. Star Control Agcolade Action Dez.
Beyond tha Black Hole Mindscaps Action ] King's Quest V Sierra Adventure ‘91 Star Lord Microprose Strategle-Action 91
Big Business. Magic Bytes Handelssimulation _ Herbst Legend of Billy Boulder U.SGold rollenspiel ‘o Stormball Mienium SF-Sport il
Billy the Kid Ocean Action Okt Lommings Psygnosis Action Nov. Stormovik Elsctronic Arts Flugsimulator 9
Bomber Bob Software Business _Action MNov. Lite & Death Mindscapa Simulation Harbst _Stratago Accolade Brettspiel Daz.
Botics Krisalis SF-Sport Okt. Line of Fire USGold Action o Street Hockey Gonzo Games SF-Sport Nov.
Brain Blastars UbiSoft Denkspiel o Light Corridor Infogrames Action Sep. Strider Il USGold Action Nov.
Brides of Dracula Gonzo Games Action-Adventure 91 Loopz Audiogenic Geschickiichkeit Okt Strike Command Millenium Action 91
Bruce Lee Lives Mindscape Action ‘91 Lord of the Rings Electronic Arts Adventure ‘o1 Stun Runner Domark Action Nov.
Buck Rogers sS1 Roflenspiel Okt Lords of Chaos. Biade Stratagie Okt Subbuteo Elsctronic Zoo Spont Okt
Bug Bash/Nucleus Microtech Action Herbst Lords of the Sea Linal Stratagis o Summer Camp Thalamus Geschicklichkeit __ Winter
Cadaver Mirrorsoft Action-Adventure___ Sep. Lotus. Turbo Cafle Gremiin Autorennen Ok, Super League Managar Audi ic Sport Nov.
_Captive Mindscape Rolienspie! Herbst M1 Tank Platoon Microprose Action Winter Sword of Sodan I innerprise Action 81
Psygnosis S Ofa. Magic Garden Electronic Zoa Action Jan:g1 Tarot Softwars Business _Action Sep.
Celica GT4 Rally Gremiin Autorennen Nov. Magic Elsctronic Arts. Action . Team Suzuki Gremiin Motorradrennen __ Dez
Champion of the Raj Mirrorsoft Strategie Herbst Magic Land UbiSoft Strategie Herbst Teanage Mutant Ninja Turtles _ Mirrorsoft Action Sep.
Chaos strikes back Mirrorsoft Rollensplel Winter Manix Millanium Geschicklichkeit __Herbst Tentacle Millenium Action o
Chuck Yeager's Electronic Arts Flugsimulator Sep. Mastarblazer Rainbow Arts Action-Sport Nov. Tast Drive il The Passion Accolade Autorannen o
~Advasiced Tight Teiner Mean Strests USGoid Action ‘01 The Final Battio Mirrorsoft Adventura 0
Colossus Backgammon cos Bretispiel :1l Mstal Mastars Infogrames Action Now. The Immortal Electronic Arts Agtion-Adventure _ Sep.
Colossus Bridge cos Kartenspisl il Mig-29 Domark Flugsimulator Dez. The Nightbraad Ocean Action-Adventure Okt
_Colossus Draughts CDS Schachspial o Millenium Warriors Softwars Business _Action ‘9 Tha Spy who loved me Domark Action Okt
Crash Course Mirrorsoft Autorannen 9 Mindroll Thalamus Geschicklichkeit __ Winter Thunder Jaws Tengen Action o
Croatures Thalamus Action Winter Moonfall Hewson Action Winter Time Guardian Innarprise Action Okt.
—Crime does not pay_ Titus. Action-Adveniure Okt MUDS. Rainbow Arts Action Okt. Toki Ocean Action Dez
Crime Wave USGoid Action il Murder USGoid Adveniure Wintor Total Recall Ocean Action Okt
Curso of the Azure Bonds ___ SSI Pollenspiel Now. Murders in Space Infogrames Action-Adventure __ Okt. Tournament Golf Eilte Sport Now.
_Cutipoo Psygnosis Action Dez Mystical Infogrames Action Nov. Track Suit Manager 2 Electronic Zoo Sport Jan.81
Days of Thunder Mindscape Autorgnnen Sep. Nam Domark Stratagie 91 Traders Linel Strategie 9
_Dick Tracy Disney Action Okt. NARC. Ocaan Action Now Tunnels and Trolls USGold Rollsnspiel ‘91
Dinowars jc Bytes Strategie-Action __Herbst Navy Saals Ocean Action 1) Uttima Mindscaps Rollenspiel Herbst
Dragon Wars Electronic Arts Action-Adventure Okt Nabulus Il Hewson Geschicklichkeit __Winter Uttimate Golf Course Design _ Accolads Sport Now.
_Dragon's Kingdom Genias Action Nov. Necronom Linal Action Now. UMS Il Micropross Strategie Okt
_Dragonsiayer Linal Action-Adventure __"91 Neverending Story 2: Arcade _Linel Action ki1l U.N Squadron USGald Action o
_Dragonstrike _ ss1 Rolienspie! Okt Neverending Story 2: AdventuraLinel Adventure 91 Vaxing USGold Geschickiichksit __ Dez
Duck Tales Disnay Action-Adventure __ Sap. Nitro Psygnosis Action Okt Venomwing Thalamus Action Herbst
Dusier Mirrorsoft Action Winter Obitus Psygnosis Action Now. Viking Child 2 Elscironic Zoo Action Doz
E-Swat USGold Action Dez. Omnicron Conspiracy Mirrorsoft Advanture Winter Walker Psygnosis Action Febg1
Eco Phantoms Electronic Zoo Action-Stratogie __ Now. ion Harrier USGoid Flugsimulator Se War Jesp MicroSt Action Now
Eivira Accolade Adventute Nov. Operation Spruance Parsec Strategie Sep. Warhammer Elsctronic Zoo Dez
Emelyn Hughes Arcade Quiz _ Audioganic Geseilschal Okt Orcas Electronic Zoo Bal ] Feb:g1 ‘Warlock Millenium Action-Adventurs __Herbst
Enchanted Land Thaiion Action Nov. Oriental Games MicroStyie Action _Sep. Warm Up Genias Autorennen o
~Eple Ocean Strategie Now. Over the Net Gonias Okt Walltris Infogrames Geschicklichksit __ Okt.
_Epidemic Electranic Zoo Strategie Fob/91 Pang Ocean Geschicklichkait___ Nov. Wings of Death Thalion Action Okt
Exterminator Audioganic Now. Paradroid '90 Hewson Action Okt Wings of Fury Broderbund Action Sep.
_Eye of the Behalder ssi Rollenspiel Jan’g1 Pick'n Pile UbiSoft Denkspigl Herbst WLF Psygnosis. Action Jan’g1
F-15 Strike Eagle 1 Microprose Flugsimulator Winter Piotting Ocean Denkspisl Okt Magnetic Scrolls___ Adventure ‘9
Fire & Forget Il Titus Autorannen Sep. Pool of Radiance SSi Rollsnspisl Okt Worid Championship Boxing _ Krisalis Boxsimulation Sep.
Fireball Firebird Action Herbst Powerm Electronic Arts Str Nov. World Championship Soccer _Elite Sport Doz
Fire Hawk Slerra Action 9 Predator 2 Mirrorsoft Action o1 World Cup 90 Ganias Sport Sep.
Flight of the Intruder Mirrorsoft Flugsimulator Winter ProSoccer Active SF-Sport Winter Xiphos Electronic Zoo Action Okt
_Flip-it and Magnose Mirrorsoft Geschicklichkelt __ Herbst Puggsy Psygnosis Geschicklichkoit __Feb.'91 i's Great HiTech Geschicklichksit
Fools Errand Software Business _Denkspisl il Puzznic Ocean Denkapiel Okt Yolanda Millenium Action Sep.
Future Basketball Hewson SF-Sport Okt Railroad Tycoon Microprose Strategie 81 Zirlax Software Business _Action Okt

»Chaos strikes back« sein. Fir
den Nachfolger von Dungeon Ma-
ster hat Hersteller FTL diesmal
noch tiefer in die Trickkiste gegrif-
fen und gréBere Dungeons und fie-
sere Monster eingebaut. Das
Spielprinzip ist ansonsten dassel-
be geblieben. .

Auf dem Rollenspielsektor tra-
ten noch andere Firmen mit inter-
essanten Programmen hervor. SSI
aus Amerika konvertiert endlich
weitere Kapitel der Dungeons &
Dragons-Abenteuer fiir den Ami-
ga. Zu erwarten sind »Pool of Ra-

118

diance«, »Curse of the Azure
Bonds« und das mehr action-
lastige Dragonstrike. Erst im
ndchsten Jahr will man dann eine
neue Reihe mit »Eye of the Behol-
der« und »Shadow Sorcerer« er-
dffnen. Auf etwas veréndertes Ter-
rain wagt man sich mit »Renegade
Legion: Interceptor« und »Buck
Rogers: Countdown to Dooms-
day«. Es handelt sich dabei um
Rollenspiele mit Science-fiction-
Hintergrund.

Vielen Fans dieser Art Spiele
diirfte noch der Fantasy-Klassiker
Might & Magic in Erinnerung sein.
Vom selben Hersteller (New World
Computing) kommt demnéchst die
Fortsetzung unter dem Titel »Tun-
nels & Trolls«. Auch hier werden

wir uns noch bis ins nachste Jahr
gedulden missen.

Denker und Strategen haben es
besser. Sie kénnen den néchsten
potentiellen Hit bereits vor Weih-
nachten erwarten. Loopz heiBt das
im wahrsten Sinne des Wortes
denkwlrdige Stick Software. Je-
der, der bereits die Bekanntschaft
von Tetris, Atomix oder &hnlichem
gemacht hat, wird mit Loopz von
Audiogenic eine Menge SpaB ha-
ben. Ein fast fertige Version spielte
sich bereits so gut, man war kaum

vom Monitor zu trennen. Bei Loopz
giltes, in einer rechteckigen Arena
unterschiedlich groBe Balken an-
einanderzulegen, so "daB eine
rundum durchgehende Linie ent-
steht. Die Teile werden allerdings
per Zufall préasentiert und das Gan-
ze steht unter einem Zeitlimit.
Das war’s flir diesen Monat. We-
gen der Menge der Neuankiindi-
gungen werden wir im néchsten
Heft noch einmal auf die Messe
eingehen. Dann zeigen wir, was
Accolade, Mindscape, Domark
und Micrdprose noch alles in ihren
Werkstétten haben. Jk
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Countdown

BUCK ROGERS

In Amerika ist es eines der erfolg-
reichsten Science-fiction-Rollen-
spiele: Buck Rogers. Das Spiel-
modul »Countdown to Doomsday«
kommt jetzt auf den Amiga-
Bildschirm. Produzent ist die auf
diesem Gebiet versierte Firma
Strategic Simulations Incorporates
(SSI). Buck Rogers, der Protago-
nist dieses Weltraumepos ist ein
Pilot unseres Jahrhunderts, der
durch einen Zeitsprung ins
25. Jahrhundert verschlagen wird.
Gar nicht so einfach, sich in die-
sem Szenario zu behaupten.

Das Rollenspiel ist von der
Struktur her dhnlich aufgebaut wie
»Champions of Krynn«, das Fan-
tasy-Abenteuer, das in Ausgabe
8/90 des AMIGA-Magazins zum
Spiel des Monats geklrt wurde.
Lassen wir uns Uberraschen, wie
gut Buck Rogers wird.

Rushware, Bruchweg 128, 4044 Kaarst 2, Tel.
021 01/60 70

Tunnelraserei

TUNNELS
OF ARMAGEDDON

Die Propheten hatten recht: Die Er-
de wurde vor Millionen Jahren von
AuBerirdischen  besucht.  Die
Schriftzeichen der untergegange-
nen Zivilisationen in Mittelamerika
ergeben einen Sinn. Allerdings
erst, wenn man sie mit dhnlichen
Runen auf dem Mars vergleicht.
Die Botschaft: Von den Aliens wur-
de unter dem Eis der Antarktis ein
riesiges Tunnelsystem angelegt,
das ein Geheimnis birgt. Deswe-
gen soll ein Erdling das Labyrinth
von Anfang bis Ende durchmes-
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TOP TWENTY

In der Spielehitparade bleibt der erste Platz heiB um-
kampft. »Pirates!« von Microprose muBte sich knapp
»Rock’n’Roll« von Rainbow Arts geschlagen geben.

Platz Titel _Hersteller letzte Plazierung

T I T S
(¢ | foverotBare L Rambig | 2]
Lo | indians jones | Lucasfim Games | 9 |

i | Groai Cours Tormis | Buee 1 -
Lo | Zailckraoken | Lucastin |~

Oil Imperium Reline-

Die funf Gewinner unserer monatlichen »Top twenty«-Verlosung stehen
fest: Je ein spannendes Autorennspiel »Indianapolis 500« aus dem Hause
Electronic Arts - gestiftet von Rushware - gewinnen:

Reiner Lang, 8264 Waldkraiburg
Diethegen Sum, 7619 Steinach
Markus Kuhnen, 4300 Essen 11
Thomas Ansorge, 6730 Neustadt 14
Malte Friedrich, 3180 Wolfsburg

Schicken Sie uns eine Postkarte mit lhren drei Lieblingsspielen dieses
Monats. Wie immer haben wir fiinfmal das »Spiel des Monats« abzuge-
ben; ein von uns fiir jede Ausgabe gewdhites, brandaktuelles Spitzen-
Game. Im néchsten Monat verlosen wir wieder zusétzliche Gimmicks. 30
exklusive Schilsselanhdnger mit dem Pipe-Mania-Motiv warten auf die
Gewinner. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Mitarbeiter von Markt &
Technik sowie deren Angehdrige dirfen sich nicht an der Aktion beteili-
gen. lhre Postkarte schicken Sie bitte an:

Markt & Technik Verlag AG
AMIGA-Redaktion, Stichwort Top 20
Hans-Pinsel-StraBle 2, 8013 Haar bei Miinchen

sen, sonst wird nach Ablauf eines | Verfolgungsjagd

Jahres der ganze Komplex ge-
BADLANDS

sprengt. Dies soll ein Test fiir die

technische Entwicklungsstufe
Das Tengen-Label von Domark ist
flr seine Umsetzungen von Ar-

sein, auf der sich die Menschheit
befindet.
Sie nehmen die Herausforde- | cade-Spielen bekannt. Jetzt hat
man sich den Badlands-Automa-
ten vorgenommen und herausge-

rung an und wagen sich mit dem

High-Tech-Gleiter Hermes in das
Réhrensystem. Schnelle Reaktio-
nen beim Steuern und SchieBen
sind gefragt; denn nicht umsonst
heiBt der Komplex: Tunnels of Ar-
mageddon.

United Software, Hauptstr. 70, 4835 Rietberg 2,
Tel. 0 52 44/40 80

kommen ist eine actionreiche Au-
tojagd fiir zwei Spieler. Der Com-
puter fahrt zusétzlich in jedem
Rennen einen weiteren Wagen
mit. Wie schon bei »Supercars«
von Gremlin kann jeder Spieler
sein Gefdhrt nach erfolgreich ab-
geschlossenen Runden mit eini-
gen Extras ausrlisten, als da sind
Rammschilde oder Raketen. An
Strecken stehen so lauschige
Platzchen wie »Der Vulkan«, »Die
Ol-Raffinerie« oder schlicht »Die
Wiiste« zur Verfligung.

Bomico, Am Sidpark 12, 6092 Kelsterbach,
Tel. 0 61 07/7 60 60

Autorennen

LOTUS ESPRIT
TURBO
CHALLENGE

Es muB nicht immer Ferrari sein
... dachten sich die Programmie-
rer von Gremlin Graphics und nah-
men sich das englische Nobelvehi-
kel Lotus als Vorbild fiir ihr neues
Autorennen. Damit es seinem Na-
men gerecht wird, besitzt das Spiel
»Lotus Esprit Turbo Challenge«
auBer einer superschnellen 3D-
Grafikroutine einen Zwei-Spieler-
Modus, der ein Kopf-an-Kopf-
Rennen erst richtig spannend
macht. Der Bildschirm wurde dazu
in horizontaler Richtung geteilt,
und jeder Spieler sieht das Ge-
schehen aus seiner Sicht. Wie bei
einem Spielautomaten wurden
Higel und tiberraschende Kurven
in die Streckenfiihrung eingear-
beitet, so daB die Fahrer einiges zu
steuern haben. Ein Weltmeister-
schaftsmodus und Boxenstopps
zur Reparatur bzw. zum Auftanken
dirfen natirlich nicht fehlen.
Insgesamt warten 32 verschiede-
ne Strecken auf die fahrwiitigen
Amiga-Spieler.

United Software, Hauptstr. 70, 4835 Rietberg 2,
Tel. 0 52 44/40 80
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von Heinrich Lenhardt

it Autorennen fir den

Amiga ist das so eine

Sache: Es gibt zwar

reichlich Programme,

die mit Dutzenden von Strecken
prahlen, aber oft fahrt sich eine Pi-
ste langweiliger als die andere. Un-
ter einer Rennsimulation verste-
hen viele Programmierer anschei-
nend nicht mehr, als den Joystick
schnell nach links oder rechts zu
driicken, wenn eine Kurve naht.
DaB man ein Programm umge-
kehrt auch mit Details und Spiele-
reien zumillen kann, hat Electro-
nic Arts mit »Ferrari Formula One«
bewiesen: Hobbymechaniker hat-
ten ihre Freude an den Dutzenden
von Einstell- und Rumschraub-
moglichkeiten;
des eigentlichen Rennens konnte
man aber getrost vergessen. Als
KompromiB zwischen einer gut
spielbaren, aber durchaus realisti-
schen Rennsimulation prasentiert
sich Indianapolis 500, das bereits
in der PC-Version viel Kritikerlob
und dicke Verkaufszahlen einfuhr.
Etwas lberraschend ist die Tat-
sache, daB sich das Programm
allen Ernstes auf eine einzige
Strecke konzentriert: Das legenda-
re 500-Meilen-Rennen im amerika-
nischen Indianapolis. Machen Sie
sich also darauf gefaBt, immer auf

die Spielbarkeit

Autorennen iiber 500 Meilen

zerfetzende Unfalle.

LAP IHFO
FPAUSED

I DOWH
108. 828 MPH
FPOS 33

INDIANAPOLIS

Pack’ den Tiger in das RAM: »Indianapolis 500«, die schneidigste
Rennsimulation, die Sie in Ihren Amigaladen kénnen, bietet:
réhrende Motoren, klappernde Auspuffe und nerven-

derselben Piste |hre Runden zu
drehen, die allerdings mit allen De-
tails und in exzellenter 3D-Grafik
eingefangen wurde.

Bevor es ins Rennen geht, kén-
nen Sie in diversen Menis ein paar
nitzliche Einstellungen vorneh-
men. So |48t sich der Detailreich-
tum der 3D-Grafik in drei Stufen
bestimmen. Je weniger Feinheiten
am Bildschirm gezeigt werden, de-
sto schneller ist die Grafik. Die gra-
fische Bandbreite unter »High De-
tail« geht allerdings auf Kosten der
Spielbarkeit: Der Bildschirmauf-
bau erfolgt etwas schleppend.
Doch auch bei »Medium«und »Low
Detail« bekommt man geniigend
zu sehen und die Grafik flieBt dabei
tadellos. Sie haben auBerdem die
Wahl! zwischen drei Rennwagen,
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die alle besondere Eigenheiten
und Vorzlige aber auch Nachteile
haben. So gibt es z.B. einen soli-
den Brummer fir Anfanger, der
nicht der allerschnellstg ist, aber
dafiir eine gutmiitige Kurvenlage
bietet. Im Gegenzug nimmt der
schnellste Flitzer heftige Steuer-
mandver eher krumm und gerét re-
lativ leicht ins Schleudern. AuBer-
dem dirfen Sie ein biBchen an
Ihrem Wagen rumfummeln, im Ra-
serjargon »Tunen« genannt. Der
PS-Bolide hat zwar solide Stan-
dardeinstellungen, aber durch
Feintuning an Spoiler und Berei-
fung kénnen Sie das Fahrverhal-
ten optimal an lhren Stil anpassen.

AMIGA-TEST

Sewr

Indianapolis 500

00| S
von 12 AUSGABE11/90
Grafik pand EAg 3
Sound & L 2y
Spielidee pABAB AR A
Motivation ééé_& L L

Titel: Indianapolis 500

Preis: ca. 90 Mark

Hersteller: Electronic Arts

Anbieter: Rushware, Bruchweg 128,
4044 Kaarst 2, Tel. 021 01/60 70

Wer will, kann direkt in ein Ren-
nen springen. Sie bestimmen, ob
die Fahrt 10, 30, 60 oder 200 Run-
den lang sein soll. Die Kurz-
strecken sind einfacher, da der
Sprit flir die ganze Distanz reicht.
Kollisionen haben auBerdem keine
Auswirkungen auf den Zustand ei-
nes Fahrzeugs, so daB man auf Bo-
xenstops verzichten kann. Kénner
wagen sich an die Langstrecken-
rennen, bei denen die zahlreichen
Boxenstops flr eine zusétzliche
taktische Note sorgen. Bevor Sie
ein Rennen beginnen, diirfen Sie
sich in einer vier Runden langen
Trainingsfahrt mit anderen Fah-
rern, die der Computer steuert,
messen. Hier gilt es, eine glinstige
Startposition herauszufahren.

AMIGA-MAGAZIN 11/1990




Wenn Sie darauf verzichten, be-
ginnen Sie das Rennen als letzter
Wagen im Feld. 33 computerge-
steuerte Fahrzeuge werden sich
reichlich Mihe geben, vor |hnen
im Ziel einzutreffen.

Seinen Wagen steuert man mit
Joystick, Maus oder Tastatur, wo-

Unfall
aus mehreren
Blickwinkeln
(Bildreihe unten)

bei die Maussteuerung am exakte-
sten ist. Der Flitzer reagiert sachte
auf die kleinste Bewegung. Je ein
Mausknopf dient zum Gas geben
und zum Bremsen. Die Piste, die
gegnerischen Wagen und das
Drumherum (Zuschauertribiinen,
Boxen etc.) sausen in 3D-Grafik
seitwérts vorbei. Ein Blick in den
Ruckspiegel verrat, ob von hinten
ein Fahrzeug naht. Am oberen
Bildrand kdnnen Sie sich eine Rei-
he von Statistiken zeigen lassen,
zwischen denen man mit den
Funktionstasten umschaltet. Dar-
unter befinden sich recht auf-
schiuBreiche Informationen, z.B.
Rickstand auf das néchstbeste
Fahrzeug, Zustand der Reifen und
Héhe des Spritverbrauchs.
Besonders viel Liebe zum Detail
gonnte der Programmierer den
Unféllen. Schrammt man zu dicht
an der Leitplanke vorbei, stieben
effektvoll die Funken. Bei hérteren
Crashs spuckt der Auspuff eine
Extraportion Abgase und einzelne
Teile der Karosserie werden in die
Landschaft gedonnert. Richtig ge-
nial wird diese Crash-Action erst
durch das »Instant Replay«-
Feature. Mitten im Rennen kann
man innehalten und sich die letz-
ten Sekunden des Pistengesche-
hens aus einem von sechs Blick-
winkeln erneut ansehen. Die Aus-
wahl an Perspektiven ist grandios.

e von Ind -nichts
BleifiiBe. Die Computerfahrer sind
gerissene Kerle und nur mit viel
Kénnen zu schlagen.

Ausschlaggebend fir die hohe
Spielmotivation sind die exakte
Steuerung, die herrlich schnelle
3D-Grafik und der kernige Sound.
Das Motorheulen klingt absolut
realistisch; Uberholt Sie ein ande-
res Fahrzeug, wird es z.B. mit ei-
nem verbliffend echt vorbeiheu-
lenden »Rrrrrrroarrrr«  begleitet
(schwer zu beschreiben - man
muB es gehort haben).

In dieser Form absolut einmalig
ist das =Instant Replay«, was spie-
lerisch zwar nichts bringt, aber un-
geheuer viel SpaB macht. Die de-
taillierte Darstellung der Unfélle
hat eine eigenwillige Faszination
und verleitet zu SpéBchen, die

Boxenstop auf dem Indianapolis-Speedway: Hier kann der
Fahrer nach Herzenslust mit Details herumprobieren
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Sie kdnnen spektakuldre Szenen
z.B. aus der Sicht direkt hinter lh-
rem eigenen Wagen, aus der Vo-
gelperspektive oder von einer TV-
Kamera aus betrachten, die am Pi-
stenrand instaliert ist. Da das Pro-
gramm die Crashs korrekt weiter-
berechnet (Solche Massenkaram-
bolagen hat man noch nicht gese-
hen...), steigt der Unterhaltungs-
wert der Unfallbegutachtung in
ungeahnte Regionen. Zudem darf
man seine Lieblingssequenz spei-
chern und sich spéater wiederholt
ansehen. jk

man sich im StraBenverkehr lieber
verkneift. Versuchen Sie z.B. mal
die »Geisterfahrervariante«: Nach
Beginn eines Rennens abbrem-
sen, wenden und dem Pulk der
Fahrzeuge todesverachtend ent-
gegenrasen. Wer an den meisten
Wagen vorbeikommt, bevor er auf-
gespieBt wird, gewinnt. ..

Kritisch bleibt anzumerken, daB
nur eine Piste (und sei sie noch so
schén dargestellt) auf Dauer ein
biBchen wenig ist. AuBerdem geht
dem Programm eine Art Grand-
Prix-Modus ab, bei dem man Mei-
sterschaftspunkte erhélt und sei-
nen Spielstand speichern kann.
Wer diese beiden Mankos ver-
schmerzen kann, wird an dem PS-
Paket einen HeidenspaB haben -
nur Fliegen ist schoner.
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A. Manewaldt

Public Domain Service

z. Zt. Uber 8.000 AMIGA PD Disketten und
ab sofort auch tUber 2.500 PD Disketten
MS-DOS im Angebot

Aktuell * Preiswert * Zuverlassig

zum Beispiel:
Amiga PD Disk 3,5" DD je DM 2,25
Amiga PD Disk 5,25" DD je DM 1,40

24 Stunden Bestellannahme

Wir haben alle géngigen Serien, stets aktuell imy
Bestand und kopieren generell mit doppeltem Verify
auf Qualitatsdisketten von fiihrenden Herstellern.
Unsere aktuellen Katalogdisketten erhalten Sie
gegen DM 10,- (Briefmarken/ V-Scheck). Wir liefern
auch Semiprofessionelle Software und Hardware.
Heute noch Info's anfordern.

A. Manewaldt

Public Domain Service

Postfach 129, 6703 Limburgerhof
TEL./BTX 062 36/6 73 00
FAX 062 36/6 14 94

Btx/Vtx-Manager

Btx/Vitx: Nase vorn

in der Welt der Telekommunikation mit dem Btx/
Vix-Manager V2.2, der selbstverstandlich iiber
eine FTZ-Zulassung verfigt.

Sie wollen Ihr Konto verwalten, Bestellungen auf-
geben, eine Urlaubsreise buchen ...

Entdecken Sie jetzt die neuen elektronischen
Wege, die |hnen der Bix/Vix-Manager mit dem
Abruf aktuellster Informationen und Daten rund
um die Uhr liefert.

Die intelligente Komplettlosung gewéhrleistet
Ihnen durch Telesoftware-Ladeautomatik wie inte-
griertem Makromanagermodul (MMM) effizientes
und komfortables Arbeiten.

Ausflihrliche Informationen senden wir Ihnen
gerne auf Anfrage zu.

Amiga Btx/Vix-Manager V2.2x mit FTZ ,A509124 X* fiir 128,- DM
(mitinterface an DBT03:199,- DM). Unverbindliche Preisempfehlungen

Drews EDV + Btx GmbH
Bergheimerstrabe 134 b
D-6900 Heidelberg
Telefon (062 21) 29900
Fax (06221)163323
Btx-Nummer 0622129900
Btx-Leitseite *29900 #
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Bildschirmtext

Drews

Animationen
Prasentationen
und Grafiken:

auf Tastendruck mit
dem Elan Performer 2.0

Der Elan Performer™2.0 ist das einzigartige Prasentations-Pro-
gramm, mit dem Sie alle Ihre Grafiken und Animationen verwalten
und mit einem einzigen Tastendruck abrufen konnen. Unabhan-
gig vom Dateiformat. Ohne komplizierte Meniieingaben oder
Scriptdateien. Und ohne daB Sie all die verschie-
denen Darstellungs- und Abspielpro-
gramme laden missen.

VERSION

Elan Performer™2.0 bietet
Ihnen den einfachsten und komfortabel- h
sten Weg, Ihre Grafiken und Animationen auf
Video zu tiberspielen oder in professionelle Prasenta-
tionen einzubinden.

B Wahlweise direkter Abruf von Grafiken und Animationen oder
automatisches Abspielen von Bild- und Animationsfolgen.

M Prézise Kontrolle iiber Abspielgeschwindigkeiten und Ein-
blendungstiming, Einzelbildwiedergabe sowie Vorwérts- und
Riickwartsabspielen von Animationen.

B Animationen kénnen in einzelne Bilder zerlegt, Grafiken kéin-
nen zu Animationen zusammengebunden werden.

W Alle Formate werden unterstiitzt; IFF-, HAM-, RIFF-, ANIM-,
RGB-Formate sowie Turbo Silver-Animationsformat.

B Natiirlich in PAL und mit deutscher Anleitung.

W (Uber Midi steuerbar.

B A-Rexx kompatibel

Nur DM 249,-

Intelligent Memory GmbH
Adam Opel StraBe 10
6000 Frankfurt am Main 60
Telefon(069)410071-73
Telefax(069) 41 4068




von Rainer Burhenne

enn sich der Held im
neuen Adventure von
Delphin Software vor-
stellt, heift es: »My
name is Glames, John Glames.«
Gemeint ist natrlich der legenda-
re James Bond, dessen Name hier
etwas geandert wurde. Es kommt
aber zu den typischen, teilweise
haarstraubenden Abenteuern, die
Agenten mit Hilfe von geheimen
Erfindungen wie einer Uhr mit
Springseil oder einem Fuller mit
SchweiBapparat erledigen.

Die filmhafte Einleitung zeigt
den Diebstahl des neuen superge-
heimen amerikanischen Flugzeu-
ges »Stealth«. John Glames erhélt
den Auftrag, diesen ach so geféhr-
lichen High-Tech-Jet auf schnell-
stem Wege wiederzufinden. Die
Spur flhrt in den fiktiven Staat
Santa Paragua, auf dessen Flug-
platz John von miBtrauischen Flug-
hafenbeamten und Terroristen er-
wartet wird. Da seine Auftraggeber
dies vorausgesehen haben, ist der
in einen eleganten schwarzen An-
zug gekleidete Geheimagent mit
einer Maschine ausgeristet, mit
der er Passe verschiedener Natio-
nalitat herstellen kann.

Im Verlauf des Spiels, das auf
drei Disketten verteilt ist, splrt Gla-
mes den Bomber auf und entdeckt
dabei nach mehrmaliger Gefan-
gennahme und Flucht, daB die Ter-
rororganisation »Spider« mit ihrem
Fihrer Dr. Why und dem Agenten
Otto ein horrendes Ldsegeld for-
dert. Wird diese Bedingung nicht
erflllt, droht Dr. Why, mit Hilfe des
Stealth-Bombers Atomraketen auf
westliche GroBstadte abzufeuern.

Der Spieler steuert den Agenten
John Glames mit der Maus (ber
den Bildschirm. Etwas mehr Ge-
wohnungszeit braucht man fir die
Handhabung der Maus bei der Be-
fehlseingabe. Sie erfolgt aus-
schlieBlich Gber die Maus (Opera-
tion Klick), indem man erst die
rechte Maustaste driickt und so ein
kleines »Pop-Up-Menii« mit Ver-
ben erhélt (take, use, examine,
operate, speak usw.). Mit der lin-
ken Maustaste kénnen dann Ob-
jekte und Personen aus dem Gra-
fikbildschirm angeklickt werden.
Durch erneuten Klick mit der rech-
ten Taste aktiviert man die Objekte,
die der Agent bei sich fiihrt. Das
klingt zunéchst etwas kompliziert,
ist aber nach einer Weile leicht zu
beherrschen. »Use the passport
on the opening« erfordert z.B. die
Klickfolge R-R-L. Betétigt man bei-
de Maustasten gleichzeitig, kann
man speichern oder einen Spiel-

John Glames schlidgt zuriick

OPERATION
STEALTH

stand laden, was in diesem
schwierigen, von vielen Action-
Sequenzen durchzogenen Adven-
ture unbedingt ndtig ist.

Die gerade angesprochenen
Action-Spielteile scheinen zu Be-
ginn schwieriger zu sein als die
Ratsel, Probleme oder Schwierig-
keiten im eigentlichen Adventure-
Teil. Doch nach einigen Ubungs-
anldufen ist es moéglich, eine riesi-
ge Unterwasserhohle zu durchtau-
chen oder in vier aufeinanderfol-
genden Labyrinthen haufenweise
Terroristen abzuwehren und die
begehrten Schilissel zu bekom-
men. In typischer James-Bond-
Manier versucht man, einen russi-
schen Agenten bei einem Rennen
auf dem Meer zu fangen oder den
Gegnern auf einem Wasser-
Scooter zu entkommen. Tdédliche
Ratten krabbeln auf den Spieler zu
in einem Indiana Jones &hnlichen
Labyrinth und vieles mehr. Einige
dieser Geschicklichkeits- oder
Strategiespiele sind mit einem
Zeitlimit versehen, was den
Schwierigkeitsgrad abermals er-
héht.

GroBe, farbenpréchtige Grafiken
wechseln mit kleineren Bildern vor
meist schwarzem Hintergrund. Be-
trachtliche Teile des Programmes
laufen ab wie Filmszenen, in die
man als Spieler nicht eingreifen
kann. Die hier gezeigten Animatio-
nen sind professionell gemacht.
Ihr guter Eindruck wird verstarkt
durch flotte Melodien und digitali-
sierte Sounds. Die Texte werden
zuséatzlich Uber die Sprachausga-
be der Amiga-internen Software
vorgelesen. jk

male wie ausgozerchnete Grafik,
gute Auswahl der Motive, interes-
sante Handlung, (berzeugende
Animation und ausschlieBliche
Steuerung tber die Maus. Gerade

Letzteres ist unter Adventure-
Freunden umstritten. Ich persén-
lich ziehe es vor, Texte (iber die Ta-
statur einzugeben, vorausgesetzt,
das Programm besitzt einen Par-
ser der Klasse von Magnetice
Scrolls (Pawn, Guild of Thieves
etc.). Da in Operation Stealth aber
Textfenster benutzt werden - eins
fur einige wenige Verben und eins
fur die Gegenstsédnde, die man bei
sich trdgt - und nicht irgendwelche
geheimnisvollen Icons, gestaltet
sich die Benutzerfihrung sehr
komfortabel. Man muB sich erst
einmal daran gewdhnen, daB man
einen Gegenstand auf dem Bild-
schirm oder aus dem Inventory mit
»Operate« benutzen kann. Wah-
rend bei einem Objekt, das auf ein
anderes angewendet werden soll,
das Verb »use« anzuklicken ist.
Das Spiel ist detailreich, beson-
ders hinsichtlich der Grafik. Wich-
tige Gegensténde, die man zu fin-
den hat, sind nicht mehr so winzig
und versteckt wie beim Vorgénger,

so daB wirklich SpielspaB auf-
kommt. AuBerdem sind die einzel-

‘nen Rétsel, erdiaJohn Glames

stolpert, nicht so sct , daB
sich groﬂer Frust braitmacht Man
trégt nur ein paar Dinge mit sich
herum und kann nur wenige Ver-
ben anwenden.

Die Schaupldtze sind ohne
Zweifel interessanter als die Cha-
raktere, sei es nun John Glames
oder der verriickte Dr. Why. Ge-
heimagent Glames geht durch ge-
heimnisvolle StraBen und Parks, in
denen plétzlich vor seinen Augen
ein angeblicher Kontaktmann von
Maschinengewehrgarben durch-
l6chert wird, abgefeuert aus einem
fahrenden Wagen. Glames dringt
in Bankverliese oder untermeeri-
sche Hangars ein oder wird in eine
Hohle geschleppt, deren Eingang
gesprengt wird. Doch Glames ge-
lingt es wie Bond immer wieder,
dem sicheren Tod ein Schnipp-
chen zu schlagen; etwa wenn er
die Fische besucht, mit einem Be-
tonklotz am Bein, oder wenn er in
einem Kéfig in ein Piranha-Becken
versenkt wird. Eine Menge Ab-
wechslung wird in Form von ani-
mierten Filmszenen, vielen unter-
schiedlichen Spielen, Sounds und
Beleuchtungseffekten geboten.

Ausgesprochen argerlich ist je-
doch die Tatsache, daB man sich
die dargebotenen Texte auch noch
anhoren muB. Aussprache und In-
tonation der normalen Amiga-
Sprachausgabe sind bekanntlich
nicht vom Feinsten. Wer die Spra-
che nicht horen méchte, schaltet
einfach seinen Zusatzspeicher
aus. Leider umgeht man dann
nicht nur die schlampige Verto-
nung der Texte, sondern alle
Soundeffekte und die Musik. Aber
trotz solcher sprachlichen und
akustischen Einschrankung ist
Operation Stealth ein Programm,
das in hohem Umfang SpielspaB
vermittelt.

AMIGA-TEST

Operation Stealth
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Titel: Operation Stealth

Preis: ca. 90 Mark

Hersteller: U.S. Gold
Anbieter: United Software,
Hauptstr. 70, 4835 Rietberg 2,
Tel.: 0 52 44/40 80




von Arne Peters

, Gratulation - Sie werden es

noch bereuen, auf nur drei
Disketten so viel gebalites Grau-
en, heucheilnde Hinterlist und
scheinbar Auswegloses ge- ,,

kauft zu haben.

SobegriiBt Sie die Anleitung von
EGOs Fatal Heritage. Keine Angst,
es handelt sich hier keinesfalls um
ein Programm »Wie fille ich meine
Steuererklarung aus?« - es geht
vielmehr darum, daB Sie geerbt
haben. Doch die Sache hat einen
Haken: Erste Aufgabe flr den
Spieler ist es, sein Erbe zu finden,
wobei man sich vor den Héschern
eines Drogenkartells in Acht neh-
men sollte. Auf lhrem zuk(inftigen
Besitz, einer Plantage in Stidame-
rika, wird anscheinend mehr als
nur Tabak angebaut.

Nichtsdestotrotz schrecken Sie
vor einem solchen Abenteuer nicht
zurtick. Das Beste ist, erst einmal
die eigene Wohnung auf den Kopf
zu stellen und alle nitzlichen Din-
ge zu finden, mit denen man die
bevorstehenden Aufgaben bewal-
tigt. Viele Dinge sind im spéteren
Verlauf des Abenteuers nutzlich,
doch einige ebenso unnitz. Hilf-
reich sind auch Freunde, die Sie
aus einer Kartei auswahlen kon-
nen. Sie tragen verschiedene Sa-
chen bei sich, wie einen Schrau-
benzieher, mit dem sich Schubla-
den offnen lassen.

Ein wichtiges Ziel in der
Anfangsphase des Spiels sollte
das Flllen der Brieftasche sein.
Hier gilt wie im richtigen Leben:
Ohne Moos - nix los! Also ab zur
Bank und Geld holen. Fiir den Fall,
daB sie geschlossen ist, steht dort
ein Geldautomat, der einem aber
ohne Scheckkarte und Geheim-
nummer lediglich einen guten Tag
wiinscht.

Ist man endlich im Besitz von
Bargeld, sollte man dariiber nach-
denken, wie man am schnellsten
nach Stidamerika kommt. Ein biB-
chen Beeilung tut not, denn die
Verfolger des Kartells haben lhre
Fahrte aufgenommen. Das wird
durch eine Zeitanzeige am oberen
Rand des Bildschirms verdeut-
licht. Der Vorsprung 148t sich nur
durch Reisen wieder vergroBern.
Haben die fiesen Gangster Sie er-
wischt, sind die Chancen lebend
davonzukommen gering. Um zu
verhindern, daB lhnen das Geld
durch die notwendigen Flugreisen
ausgeht, sollten Sie sich hin und
wieder auf ein kleines Gliicksspiel-
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Fatal Heritage: Hat die Zeitungsfrau einen Tip?

geze
bestehen, tragen dazu bel Auch
die Soundeffekte wahrend des
Spiels und die Titelmelodie sind
passend gewdhlt. Das gesamte
Abenteuer ist gut durchdacht und
mit viel Aufwand programmiert. Es
umfaBt immerhin drei Disketten,
wobei natlrlich ein GroBteil der Da-
ten aufdie gepackten Grafiken ent-
fallt. Zum letzten Schiliff fehlt je-
doch leider die Installation auf
Festplatte. Die recht witzigen Dia-
loge mit den Charakteren, die ei-
nem wahrend des Spiels begeg-
nen, sind mit einer gehdrigen Por-

gefah :

nen gefﬁt Das Programm bietet
vom Spielaufbau eigentlich nicht
viel Neues, es ist im Grunde ein
ganz typisches Grafik-Adventure.
Trotzdem hat es einen unwider-
stehlichen Charme, der den Spie-
ler gnadenlos in seinen Bann
zieht. Vielleicht ist es die Vorstel-
lung, selbst einmal eine groBe Erb-
schaft antreten zu kdnnen?

chen einlassen. Gelegenheit dazu
gibt es auf jedem ausléndischen
Flughafen.

Fatal Heritage ist komplett
mausgesteuert, eine Texteingabe
waéhrend des Spiels ist nicht erfor-
derlich. Auch die Konversationen
mit den Personen, die man unter-
wegs trifft, sind einfach durch An-
klicken einer per Auswahlmeni
vorgegebenen Antwort zu bewélti-
gen. Herumliegende Gegenstan-
de werden jedoch nicht im Textfen-
ster erwahnt, deswegen sollte man
sich die Mithe machen, alle Dinge
in einer Szene mit der Maus zu un-
tersuchen. Nur so |48t sich deren
maogliche Funktion herausbekom-
men. Rechts unten am Bildschirm
stehen 12 Symbole (Icons), die im
Zusammenhang mit den Grafiken,
die gesamte Steuerung erlauben.
In einigen Situation wird diese Ein-
gabemaske am unteren Rand des
Bildschirms verschwinden, um fir
besondere Eingaben Platz zu ma-
chen. Um nach schwerwiegenden
Fehlern nicht wieder ganz von vorn
zu beginnen, sollte der Spielstand
hin und wieder gespeichert wer-
den. Da auf Diskette lediglich ein
Speicherplatz flir den Spielstand
zur Verfligung steht, kann man nur
entweder von Anfang an oder vom
gespeicherten Punkt aus weiter-
spielen. Das kann zu umsténdli-
chem Hin- und Herfliegen flhren,
wenn Sie beispielsweise in Miami
bemerken, daB Sie einen wichti-
gen Gegenstand in Berlin verges-
sen haben.

Der Einsatz eines Worterbuches
entféllt, da das Adventure komplett
in deutscher Sprache program-
miert ist, was wohl vor allem die-
jenigen freuen wird, die mit eng-
lischen Programmen nicht so viel
anfangen kdénnen. Jjk
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Spielraster von Ra: auf der Suche nach dem Steinepéarchen

Steine schieben

von Rolf D. Busch

Wieder mal ist eine Gottheit bose
auf den armen Computerspieler.
Diesmal ist es der agyptische Gott
Ra, dem das Spiel seinen Titel
verdankt. Jeder, der ihm in die
Quere kommt, wird in einen Klei-
nen Kéfer verwandelt: in einen
Skarabdus - das liegt auf der
Hand. Der kleine Kafer wird auf
den tiefsten Level einer Pyramide
verbannt, um dort 1000 Jahre zu
schmachten. Die einzige Chance,
aus den finsteren Gewdlben zu
entkommen und die Kneifzangen
am Kopf wieder loszuwerden, be-
steht darin, Rétsel zu loésen. Mit
wachsenden Schwierigkeitsgra-
den der Kombinationen erschei-
nen buntgemusterte Steinchen auf
dem Bildschirm, die an den richti-
gen Platz geschoben und paarwei-
se vernichtet werden mussen - frei
nach dem Memory-Spielprinzip.
Ekligerweise gibt es aber noch
Sondersteine wie Teleporter, Fal-
len, Glatteis oder solche, die sich
partout nicht bewegen lassen. Wer
sich durch ein Level geschoben
hat, bekommt ein PaBwort, mit
dem er beim spéateren Wiederein-
stieg direkt weiterspielen kann. Fir
mehr Hektik als dieses reine Logik-
Spiel sorgt die per Menl anwéhl-
bare Arcade-Version, bei der das
niedliche Kerbtier mit einer be-
grenzten Anzahl von Leben gegen
die Uhr ankrabbelt. Bonbon fir La-
byrinthbastler: der User-Modus,
ein Editor fir eigene Level. ik

schnittene Scheiben von »Rock
'n' Roll« und »Atomix«. Grafik und
Sound sind gut gelungen, das
PaBwort-System sowie der Editor
fur eigene Rétsel-Level tragen zur
Motivation bei. Zum »Suchtspiel«
fehlt allerdings noch ein spritziger
SchuB Sensation. Aber auch aus
vielbenutzten Zutaten |48t sich be-
kanntlich ein gutes Men(i zusam-
menstellen. Die Steinchensuche-
rei mit dem putzigen Skarab&dus-
Krabbler ist bestimmt nicht die
schlechteste Art, einen Nachmit-
tag zu verbringen. Gut flr die klei-
nen grauen Zellen ist es allemal.
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ca. 40.000 Compurerbesr!zer erhalten regelmasi unsere
kostenlose Prelsliste. Sie auch, wenn Sle wol

-
Fatal Heritage

Knackiges Abenteuer um eine
Erbschaft mit Hindernissen

69.90 DM

AMIGA - Teil ll

F 19 Stealth Fighter ** .. 79.90
Flood ™ .........cooviiiiiiinn 69.90
Gold of the Aztecs* ............ 64.90
Heroes Compilation ** .......... 79.90
Immortal (1 MB) * 69.90
Im rium .. ... 69.90

napalls 500 * . 69.90
nves 69.90
Jodtar T ———— 29.90
Larry Il 99.90
Lotus Espm Turbo Challange 64.90
Magic F| . 69.90
Monkey lsland * 79.90

Beast Il

Die Fortsetzung reizt den
Amiga noch besser aus!

79.90 DM

AMIGA - Anwendungen
Audiomaster |l . 169.00
Dlgl Paint 3 . . 189.00

Digi View Gold ... ........... 380.00
GFAAssembler .......... 149.00
HiSoft Basic Compiler ** . 179.00
HiSoft Devpac Assembler™* ... .. 149.00
Lights Camera Action . oo 29,00
MaxiplanPlus ................ 360.00
Oralyr ..ol sanasans 89.00
Turboprint Il ... ............... 89.00
Turboprint Professionell ........ 169.00
Vldo?age...‘.”., ; 175.00
ZinglKeys Tool ** 99.00

finden
4 Siein...

Kéin 41
Gottesweg 157, Tel. 0221/ 44 30 56
Unsere Schalt- und Versandzentrale

Kéin 1
Mathiasstr. 24 - 26, Tel 02 21 /23 95 26

Soft' weif (fast) immer Rat
Bonn
Miinsterstr. 18, Tel. 0228/ 6597 26

Disseldorf 1
Pempelforter Str. 47, Tel. 02 11 /36 44 45

Telefonische Bestellannahme rund um die Uhr. Anruf u%enﬂ
Lieferung per Nachnahme. Eilpost-Service und Sicherheitsverpackung a

—

Unsere Filiale mit Schwerpunkt "Anwender-

AMIGA - Teil |

1 MB Speichererweiterung .. .. .. 139.00
AINOB. ;oo s T 109.00
AppreNtice . ............oou... 59.90
BIOMIN. scisniscspaass iz 49.90
Back to the 77 | 69.80

................... 74.90
Baﬂlamaater .................. 74.90
B.S.S. Jane Seymour ........... 64.90
Buck ROgBIs .. 79.90
Cadaver ..................... 69.90
Comoration .......cooviuivais 64.90
Das Stundenglas ** ............ 79.90
Dragon Flight** ............... 69.90

Wings

Cinemareware-Actionspiel um
Doppeldecker a la Richthofen.

64.90 DM

AMIGA - noch mehr!

Operation Stealth ............ -
Powermonger *
Pnnce of Persia .............. .

Rlck Dangerous Il *
ShemanM4 . ........ R
Silent Service I1* ...............
Sim City Terrain Editor . ..........
glmulcrg .

ace Rogue

ﬂe Plague *

Thunderstrike
Treasure Trap

8822888888888

GAME BOY

Die tragbare Original-Konsole

von Nintendo 159.00
Folgenden Spiele fahren wir fir den Game
E{alle DM 49.90), zB.:
Alleyway, Golf, Super Mano Land, Quix,
Solar Strker, Tennis,...

Atary Lynx, inkl. Netzteil & Calif. Games
389.- DM. Diverse Spiele lieferbar.

DAS KLEINGEDRUCKTE
Irrtum und Preisénderungen vorbehalten.
Mit Stemchen (*) gekennzmchmte Artikel

waren bei Drucklegung noch nicht lieferbar,
werden jedoch in Karze erwartet.
Wir halten standig EINIGE TAUSEND PRO-
GRAMME fir Sie vo und kénnen lhnen
darum meist schon am gleichen Tag das ge-
wlnschte Programm zusenden.
** = deutsche Anleitung

Deutschlands leisungsfahigsten
BLITZ-VERSAND

erreichen Sie unter der
SAMMELNUMMER

02 21 - 44 30 56

Wunsch.
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von Michael Thomas

anik im Weltraum. Die Flot-
te der koniglichen For-
schungsschiffe treibt fiih-
rerlos durchs All und sen-
det automatische Notrufe auf allen
Frequenzen. Was ist passiert?

Die Forscher aus der Flotte der
20 Schiffe waren auf einer Erkun-
dungsmission und hatten bereits
eine Menge Planeten angeflogen
und unzéhlige fremde Lebensfor-
men gesammelt. Als man jedoch
zu nahe an einem Stern vorbeiflog,
der sich gerade in eine Supernova
verwandelte, spielten die Bordsy-
steme verriickt. Schlagartig ver-
sagten die wichtigsten Apparatu-
ren und nur ein Teil der Besatzung
konnte sich in die Kéltekammern
retten, um dort so lange in eisigem
Schlaf zu liegen, bis Hilfe kdme.

Das ist das Szenario flr das
neue Weltraumabenteuer »B.S.S.
Jane Seymour« von Gremlin Gra-
phics. |hre Aufgabe ist es, die Flot-
te der 20 Schiffe zu retten; doch
das ist nicht so einfach. Sie schllip-
fen in die Rolle eines Raumfahrers,
der sich eigentlich auf dem Weg
zuriick zur Erde befindet. Sein
Bordcomputer empféngt jedoch
die Notsignale der Jane Seymour,
dem Flaggschiff der gestrandeten
Forschungsflotte. Der Rickflug
wird unterbrochen - |hre Hilfe ist
gefragt.

Als Sie an Bord der Jane Sey-
mour gehen, werden Sie von eini-
gen Ereignissen iberrascht. Die
Strahlung, der die Flotte ausge-
setzt war, hat auch die Energiever-
sorgung der Schiffe in Mitleiden-
schaft gezogen. Deswegen sind
wichtige Systeme wie die Le-
benserhaltung oder die Versor-
gung der Kiltekammern, in die
sich die Besatzung zuriickgezo-
gen hat, geféhrdet. AuBerdem sind
die Stasis-Felder zusammenge-
brochen, in denen die Aliens ge-
fangengehalten wurden. Ein gan-
zer Zoo von grimmigen Monstern
durchstreift die Innenrdume. Falls
ein Besatzungsmitglied auftaut, ist
es ebenfalls nicht besonders rat-
sam, ihm zu begegnen, da die
Strahlung die meisten von ihnen
geistig geschadigt hat. Einzige
Chance ist hier, immer einen Ener-
giestrahler schuBbereit in der
Hand zu tragen.
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Handk besitzt es lber 4000
Réume, die auf die 20 Schiffe ver-
teilt sind. Also genau das Richtige
fiir Fans solch gigantischer Laby-
rinthe. Die Anleitung ist ebenfalls
umfangreich und detailliert und
dankenswerterweise in Deutsch,
wie auch die Bildschirmtexte.
Das Spielprinzip von »Jane Sey-
mour« hat frappante Ahnlichkeit
mit Rollenspielen wie »Xeno-
morph« oder sogar dem Klassiker
»Dungeon Master«. Allerdings
wurde das Ganze durch die Pro-
duktion des KihImittels und die
Reparatur der Schiffsanlagen auf-
gepeppt. Gut ist die automatische
Kartenfunktion Uber den Schiffs-
computer und die strategische No-
te durch die Programmierung der
Roboter. Beides hilft enorm bei der
Losung der Aufgabe, doch beides
kann auch mal ausfallen, wenn

lich. Die Musik ist ganz nett; man
kann sie abschalten, sollte sie mit
der Zeit nerven. Ein biBchen Kritik
gibt's auch: Die gréBte Schwierig-
keit beim Spielen besteht zunéchst
einmal darin, zu begreifen, worum
es (iberhaupt geht und was in wel-
cher Reihenfolge getan werden
muB. Wer sich das aus der zwar
ausfiihrlichen, aber dennoch et-
was konfusen Anleitung zusam-
menreimt, kommt bestens klar.
Das Erforschen der Schiffsflotte
macht ansonsten einen Heiden-
spaB und ist Garant flr Stunden
voller Spannung.

So tappt der wackere Weltraum-
Soldner immer tiefer ins Innere der
Jane Seymour, um in fast jedem
Raum Uber diverse Gegenstdnde
zu stolpern, die ihm méglicherwei-
se bei seiner Aufgabe helfen. Da
sind z. B. flinf Roboter mit unter-
schiedlichen Fahigkeiten, die sich
reaktivieren und sogar program-
mieren lassen. Sie kdnnen alle
Aktionen, die der Spieler ausiibt,
auch automatisch erledigen.

Ansonsten gilt es, fleiBig in Fa-
brikrdumen Glasflaschen herzu-
stellen, in denen sich eine dtzende
Kuhlflissigkeit transportieren I4Bt.
Sie wird gebraucht, um die Ma-
schinen wieder auf Vordermann zu
bringen. Das, was namlich wirklich
stark geschadigt wurde, war der
Kiihlkreislauf, deswegen sind die
meisten Systeme ausgefallen.
Wenn alle Maschinen wieder 80
Prozent ihrer Leistung bringen, gilt
das Schiff als flottgemacht.

Nebenbei stehen noch zwei Ex-
traaufgaben an: Zum einen muB in
der Energiezentrale ein Flux-
Entkoppler eingesetzt werden, da
sonst irgendwann der Strom aus-
fallt. Und zum zweiten muB man
die Uberbriickung fiir eine Sperr-
schaltung finden, die den Naviga-
tionscomputer blockiert. Sind alle
Aliens geplattet und alle Maschi-
nen wieder o.k., wartet schon das
nachste Schiff. jk
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von André Beaupoil

as Label Cinemaware ist

unter Amiga-Spielern be-

kannt fur Sportspiele mit

fantastischer Grafik. Mit
ihrem neuen Spiel versuchen sich
die Entwickler von Cinemaware an
einem Flugsimulator.

Es soll Leute geben, die glau-
ben, ohne Nachbrenner kdme man
nicht in die Luft. Mit »Wings« wer-
den sie eines Besseren belehrt.
Selbst ohne Diisentriebwerk und
Schwenkfliigel kénnen sich Bild-
schirmpiloten in die Liifte schwin-
gen. Ja selbst ohne Hohen-,
Geschwindigkeits- und Treibstoff-
anzeige ist Fliegen méglich.

Wie? Ganz einfach. Fur Cinema-
ware sind moderne Jagdmaschi-
nenwie die F16 Falcon oder die F18
Hornet uninteressant. Der Riick-
blick geht sogar noch viel weiter
als in Lucasfilms »Battle of Britain«.
In Wings werden zum ersten Mal
die éaltesten Jagdflugzeuge auf
den Amiga-Bildschirm gebracht.

1915: Die Fronten im Ersten
Weltkrieg sind erstarrt, als eine
neue Erfindung von sich reden
macht: Das Flugzeug wird, wie
wohl jede technische Innovation,
schnell zur Waffe umgebaut. An-
fangs sind es noch unbewaffnete
Aufklarer, doch schon bald werden
Bomber oder Jager eingesetzt. Ei-
ne legenddre Maschine war die
S.E.5. Heute lesen sich die techni-
schen Daten wie ein Witz, aber die
S.E.5 galt mit 132 Meilen pro Stun-

Grafik ist wieder einmal hervorra-
gend. Microprose, Lucasfilm und
Electronic Arts haben somit einen
nicht zu unterschitzenden Kon-
kurrenten. Wie zu erwarten war,
Ubernimmt Cinemaware einige gu-
te Ideen von seinen Mitbewerbern.
So wird mit Wings ein umfassen-
des Handbuch ausgeliefert, wie es
von »Battle of Britain« bekannt ist.

Doch auch die Kritik an Wings
bleibt nicht aus: Die Zitate im
Handbuch sind flir meinen Ge-
schmack oft entweder zu roman-
tisch oder zu markig. Doch das ist
nur der Anfang. Der Luftkampf und

AMIGA-MAGAZIN 11/1990

Bombenmission: unnétig martialisch

Ritter der Liifte

WINGS

tion zu begaustern ich hoffe, daB
sich nur wenige Spieler von dieser
iiblen Metzelei begeistern lassen.
Cinemaware-Sportspiele  haben
gezeigt, daB es auf dem Monitor
ganz und gar unmartialisch und
doch aufregend zugehen kann.
Leider schiagt jetzt das Pendel
zum anderen Extrem aus. Sicher-
lich ist jedes Kriegsspiel fragwiir-
dig. Auch bei »F16 Falcon« oder bei
»Battle of Britain« wird geschossen
und gebombt. Aber trotzdem hat
man bei diesen Simulationen im-
mer noch ein deutlich besseres
Gefiihl als bei Wings. Wen bereits
die abgeschossenen Piloten beim
Pazifikluftkampf »Battlehawks« ge-
stort haben, der wird von Wings
entsetzt sein. Das ist schade, denn

Bodenangriffe hétte man ahnl
gestalten kénnen, doch da sind
wohl die Pferde mit den Cinema-
ware-Programmierern  durchge-
gangen. Wenn in Wings aus-
schlieBlich die Luftkampfsimula-
tion zum Tragen gekommen wére,
hétte dies wahrscheinlich fiir einen
schnellen Start und Aufstieg des
Spiels in den Hitparaden gesorgt.
Die Grausamkeiten der Angriffs-
szenen werden jedoch daflir sor-
gen, daB Wings da landet, wo es
hingehért, auf dem Index.

de als sehr schnell und mit zwei
Maschinengewehren als schwer
bewaffnet.

Warum sucht sich Cinemaware
so ein Flugzeug aus, wo doch mo-
derne Maschinen mit doppelter
Schallgeschwindigkeit dahinrasen
und sich die High-Tech-Simulation
geradezu aufdrangt? Offensicht-
lich geht es in Wings weniger um
Simulation als um spannende
Flugkédmpfe. Bei der S.E.5 braucht
man keine Instrumente. Der Pilot
merkt, daB er zu niedrig fliegt,
wenn die Blsche und Bdume am
Boden gréBer und gréBer werden.
Eine »Stall«-Anzeige gibt es nicht,
man hért ja, wenn der - Motor
spuckt. Radar? Wozu? Der Pilot
sieht sich mit eigenen Augen um.
Kurzum: Der Luftkampf bei Wings
ist Fliegen pur, ohne all den neu-
modischen Schnickschnack. Hier
kommt es auf fliegerisches Kén-
nen an, Technik ist Nebensache.

Neben dem in fixer 3D-Grafik ge-
zeigten Luftkampf bietet Wings
auch Bombermissionen und Tief-
flugangriffe in 2D-Grafik. Fir die
Bombenmissionen wurde eine
Draufsicht gewéhlt, wahrend der
Spieler beim Tiefflug einen
Schrag-von-oben-Blickwinkel hat.
So wird das Spiel abwechslungs-
reich und bietet Frontkampfstim-
mung dhnlich wie in einem Baller-
spiel. Wegen der Vielfalt der Mis-
sionen und der Masse an Grafik
bendtigt Wings jedoch mindestens
1 MByte Speicherplatz. jk
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Donnergleiter

THUNDERSTRIKE

Die Gesellschaft der Zukunft lechzt
zur Befriedigung ihrer Vergni-
gungssucht nach Gewalt: Geldgie-
rige Fensehsender, deren Haupt-
ziel hohe Einschaltquoten sind,
veranstalten brutale Gladiatoren-
kdmpfe, die meist mit dem Tod der
Spieler enden. In sThunderstrike«
wird der Kampf von funf Piloten in
wendigen Raumgleitern ausgetra-
gen. Die Gegner sind verschiede-
ne Arten von Roboter-Drohnen, die
aus AbschuBbasen standig in die
Gegend entlassen werden. Das
Ziel ist es, alles, was sich bewegt,
abzuschieBen und schlieBlich
auch die Drohnengeneratoren zu
vernichten. AuBerdem haben Sie
noch diverse Bodeneinrichtungen
vor gegnerischen Attacken zu ver-
teidigen. Nach einer erfolgreichen
Kampfrunde wird anhand der ge-
messenen Einschaltquoten der
Zuschauer die Attraktivitat der vor-
angegangenen Drohnenschlacht
beurteilt und die Eigenschaften Ih-
res Gleiters (Beschleunigung und
Wendigkeit) zur Strafe gemindert
oder als Belohnung verbessert.

Die grafische Darstellung der
Kampfszenen macht zunéchst ei-
nen interessanten Eindruck, da
man in schneller und ruckelfreier
3D-Grafik Uber eine hiigelige
Landschaft saust. Die Kamera-
position ist ein Stlick hinter dem ei-
genen Raumgleiter angebracht,
so daB man stets seinen Koffer-
raum im Blickfeld hat. Leider
macht die Kamera die Bewegun-
gen des Raumschiffes nur recht
trdge mit. Kurvenfllige sind daher
kaum ordentlich abzuschatzen
und ab und an passiert es, daB die
Flugmaschine aus dem Sichtfeld
gerat. Das ist besonders peinlich,
wenn sich gerade ein Gegner an-
schickt, einem den Garaus zu ma-
chen.

Die Folge: Aus dem zunéchst
guten 3D-Feeling wird ein orientie-
rungsloses Hin- und Hergediise,
da man sich trotz Kompasses und
Radarschirmes nie so recht sicher
ist, wohin man tatséchlich fliegt.
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Uberdies sorgen kleine Grafikfeh-
ler fir weitere Verwirrung. Wenn
der Gleiter beispielsweise durch
rasante Mausaktionen mal nach
oben »wegflutscht«, taucht er
plétzlich nach weiterer Aufwérts-
bewegung auf wundersame Weise
wieder am unteren Rand des Fen-
sters auf und setzt seinen Flug fort,
als ob nichts gewesen wiére.

Alles in allem ein flauer Action-
und GeschicklichkeitsspaB, da
sich der Spielablauf, mit Ausnah-
me einiger kleiner Extrawaffen,
nicht viel &ndert. Die nachteilige
Perspektive des Spielers erhéht
die Schwierigkeit derart, daB die
Motivation nach einigen Spielrun-
den in den Keller sackt. Nur hart-
nackigen Action- und 3D-Fans zu
empfehlen. M. Thomas/jk
Gesamturteil: 6,2 von 12

United Software, Hauptstr. 70, 4835 Rietberg 2,
Tel. 0 52 44/40 80

Steine legen

LETTRIX

Der aktuelle Beitrag zur allge-
mein grassierenden Kniffelmanie
auf dem Gebiet der Denk- und Re-
aktionsspiele kommt von Software
2000. »Lettrix« heiBt das Produkt in
Anlehnung an Tetris und weil es et-
was mit Buchstaben (Lettern) zu
tun hat. Pro Runde wird dem Spie-
ler dabei ein Buchstabe des Alpha-
bets in GroBform auf dem Bild-
schirm présentiert. Diese Form gilt
es, vollstdndig mit bunten Stein-
chen auszulegen. Was gar nicht so
einfach ist, da die Spielsteine
selbst recht unterschiedliche For-
men aufweisen und nur in be-
grenzter Anzahl vorhanden sind.
Die Steine lassen sich mit der
Maus aufnehmen und einpassen,
jedoch nur in eine Richtung dre-
hen. Ein knallhartes Zeitlimit er-
zieht auch den langsamsten Spie-
ler zum Schnelldenker. Wie gut,
daB nach je fiinf Spielstufen ein
PaBwort verraten wird, mit dem
man bei Spielstart in den jeweili-
gen Level springt. Ich wlirde Lettrix
klarin die Riege der besseren Kno-
belspiele einreihen, als da sind:
Shanghai, Tetris und Atomix. Let-
trix ist auf jeden Fall héchst unter-
haltsam und suchterzeugend.

J. W. Kéhler
Gesamturteil: 8,4 von 12

Software 2000, Libecker Str. 10, 2320 Plén,
Tel. 0 45 2213 79

Bestialisch

SHADOW OF
THE BEAST Il

Oh nein! Nicht schon wieder.

»Oh doch!«, sagt Psygnosis und
bringt mit »Beast ll« die Fortset-
zung zu »Shadow of the Beasts,
dem urgewaltigsten aller Hau-
drauf-Spiele. Grafisch und sound-
technisch gehdrte schon der erste
Teil dieses Action-Spektakels zum
Allerfeinsten, was man auf dem
Amiga zu sehen bekam. Beast II
setzt sogar noch einen drauf. Das
Scrolling der endlosen Megabytes
an Hintergrundgrafik ist fast zu
schén, um wahr zu sein, Die Melo-
dien sind so heroisch, die Sounds
so mérchenhaft und die Sample-
Qualitdt so bitgenau wie bei kei-
nem anderen Programm. Welch
Graus, daB den Programmierern
gerade das Spieldesign immer so
herzhaft aus den Handen gleitet.
Psygnosis tédte gutdaran, den wirk-
lich guten Programmierern einmal
einen genialen Spieledesigner
vorzustellen, dann wiirde, so glau-
be ich, ein wunderbares Spiel ent-
stehen. So aber bleibt es beim sel-
ben Anrennen der Spielfigur ge-
gen die Horden von klotzigen
Super-Sprites aus der Unterwelt.
Der BoB der teuflischen Armee hat
namlich die Schwester des Prota-
gonisten entfiihrt, was nach einer

Befreiungsaktion schreit. Sicher,
das Spielprinzip wurde mit vielen
Extras, wie auswahlbare Waffen
oder sogar einer Textoption ange-
reichert, doch mir stéBt viel mehr
die brutale Schwierigkeit auf. Das
eine Bildschirmleben ist so schnell
verbraucht und dann heiBt es:
schon wieder von vorne anfangen.
J. W. Kahler
Gesamturteil: 7,8 von 12

United Software, Hauptstr. 70, 4835 Rietberg 2,
Tel. 0 52 44/40 80

Prellball

HELTER SKELTER

Im wahrsten Sinne des Wortes »auf
und ab«geht's bei »Helter Skelters,
einem neuen Geschicklichkeits-
spiel von Audiogenic. lhre Aufgabe
besteht darin, einem Gummiball
durch 80 Level den nétigen Drive
zu geben, um garstige Monster in
Grund und Boden zu hiipfen.
Dasklingt recht einfach, ist es aber
bei weitem nicht. Der »Helter-Skel-
ter«-Spieler hat die lstige Auflage,
immer nur ein bestimmtes (mit ei-
nem Pfeil markiertes) Monster zu
zermalmen. Versucht man sich an
einem unbepfeilten Unhold, zer-
springt er in zwei kleinere Baby-
Monster, die wiederum einzeln nie-
dergewalzt werden missen. Da fiir
jeden Level ein sehr knappes Zeit-
limit gesetzt ist, solite man das
»Erzeugen« von Baby-Monstern
vermeiden. Noch schlimmer als
Monster-Vermehrung und be-
grenzte Zeit ist die Uberaus sensi-
ble Dynamik des Gummiballs. Be-
fligelt von der Schwerkraft strebt
er immer dem unteren Bildschirm-
rand zu und prallt je nach Fallge-
schwindigkeit mehr oder minder
stark vom Boden ab - wie ein Gum-
miball eben. Als verzweifelter
Spieler kann man dem Gummi-
hiipfer lediglich einen Drall nach
rechts oder links geben oder ihn
nach unten beschleunigen, damit
er stirker abspringt. Diverse Ex-
tras, die entweder Uhr oder Mon-
ster anhalten, das Zeitlimit erho-
hen oder ein Extraleben bedeuten,
erleichtern das Spielerleben. Inter-
essant ist, daB man auch mit zwei
Béllen, sprich Spielern, den Mon-
stern zu Leibe riicken kann, um
sich entweder in Teamwork oder
gegeneinander durch die Plattfor-
men zu kédmpfen. Sind alle inter-
nen Levels gemeistert, verspricht
ein Level-Editor unbegrenzten
SpielspaB. M. Thomas/jk
Gesamturtell: 7,0 von 12
Gutsortierter Fach- und Versandhandel
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|HD - Computertechnik
5 Pankstrafle 61

1000 Berlin 65
Tel.: 030 - 4657028

Fax.: 030 - 4657069
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Mlcrobotlcs
2MB/8MB RAM Karte
fiir Amiga 2000
Testsieger Amiga 1'90

nur 598.-

GVP Hardcard II
SCSI incl. 80 MB SCSI
8 MB optional

nur 1398.-
je weitere 2 MB 340.-

GVP Turboboard 1

68030 Prozessor
FPU 68882, 4MB RAM
32 Bit Mode, 28 Mhz

nur 3799.-

Laufwerk Amiga
3.5" extern abschaltbar
mit durchgefiihrten Bus

nur 179.-
nur 249.-

in 5.25" n

66 MB Filecard :;ffg;}:g‘j:g:“
‘ fiir Amiga 2000, autoboot, :;acgelggmm
|incl. ALF. II Controller 1193 = ,F:chw;ml
i T g

3000 Hannover 1

Neu ! Jetzt auch in Hannover !
: Hildesheimer Strafte 118
mit Softpower

< Neueroffnugspreise >
bitte telefonisch anfragen.
Tel. : 0511 - 8094484

/ A500

/ 512 KB Speicherer-
weiterung, mit Uhr
und abschaltbar

99.-

[ compPy/SHOP

COMPU’ I'l‘R l’lH y

Wi haben ine grofie Ausivahl an Spilen
fir Thren Amioa oder Thren PC
Schauen Sie doch mal bet uns rein

Speichererweiterung Amiga 0

inklusive Uhr ...
Shadow of the Beast 11 ... 99,00DM
Larry .. 99,00DM
und vieles mehr

78,00DM

Gneisenaustr.29 - 4330 Mulheim Ruhr

@ 0208-497169 / 496178

A500
Speichererweiterungen

512kByte RAMCARD 120,00 DM

intern, MEGA-Chip's, mit akkugepufferter
Echtzeit-Uhr, 512k RAM

512kByte RAMCARD, 59,00 DM
wie oben, jedoch 0K RAM bestlckt
1,8MB RAM-Card . . 239,00 DM
intern, mit 512kB bestickt, Uhr

A2000
Speichererweiterungen

8 MByte max. (Supra) 598,00 DM
mit 2 MByte bestiickt, interne Karte
8 MByte max. . ... 548,00DM
mit 2 MByte bestiickt, interne Karte

ProMigos Zubehor

elekironischer Bootselektor

(0] 41 HEY o] o | A—— 64,00 DM
Das Bootlaufwerk frei wihlen !
Kickstart-Platine

Zwischen 2* Eprom-Ki
1* Original-Kickstart umi

65,00 DM

3,5" Fleppyshiion
5,25" Floppysiatio

50 MByte

60 MByte
Alle Hardisk's und FileCard's waden
kom plett anschiuBfertig it Auiétboot-

A.L.F.2 -Treiber ausgeliefert:

ProMig
Autoboof-FifoCard far

30 MByte
50 MByte

Quantum-Drive, 19me,
60 MByte SCSI

83 MByte SCSI . . .1798,00 DM

TrackView 2000 . . . 168,00 DM
Harddisk- (ST412) und Floppy-Monitor in
einem Gerét (leichter Einbau ohne Loten)

sonstiges

Disketten (100% Error free):

3,5" DD NoName 1351pi
100Stdek . ...... 99,00 DM
ProMigos ist ein
deutsches
Qualititsprodukt

! INFO ANFORDERN !

PRO-Computer GmbH
Schldgel & Eisen StraBe 46
4352 Herten

Telefon: 023 66 /55 176
Handleranfragen erwiinscht

KaroSoft
Jirgen Vieth

Spielesoftware

688 Attack Sub, dt. Anleitung 69,-
Atomix, deutsche Anleitung 57,
A MOS, The Game Creator, NEU!!! 105,-
Battle Master, deutsche Version 79,-
Block Out, di. Anleitung 69,
Budokan, deutsches Handbuch 69.-
Bundesliga Manager, kpl. deutsch 55,
Cadaver, Handbuch deutsch + 67,
Carmen San Diego, Handbuch deutsch 75,
Champions of Krynn, dt. Anitg. 1 MB 69,
Chuck Yeager's 2.0 dt. Handbuch +69.-
Cloud Kingdom, dt. Handbuch 69,
Codename Iceman 1 MB 95,
Colonel's Bequest 1 MB a9,-
Conquest of Camelot 1 MB 95,

Conquerer. dt. Handbuch 69,
Corporation, deutsche Anleitung 69,
Damocles, Handbuch deutsch 69,
Day of the Pharao, di. Handbuch 69,

Dragon's Breath, kpl. deutsch 79.-
Dragonflight, komplett deutsch 79,50
Dragon Wars, kpl. deutsch + 69,

DRAKKHEN, kpl. deutsch 78.-
Dungeon Master, kpl. deutsch, 1 MB 72,50
Chaos strikes back + 67,

East vs. West, deutsches Handbuch 69,
Elite, deutsches Handbuch 65,
Emlyn Hughes Intern. Soccer, dt. 67.-
Fighter Bomber, dt. Handbuch 75,
F 16 Combat Pilot, dt. Handbuch 67,50
F 16 Falcon, dt. Handbuch 79,-
F 16 Falcon-Mission-Disk 1 dt. Hdb 55,50
F 16 Falcon-Mission-Disk 2 dt. Hdb. 55,50
F 19 Stealth Fighter, Handbuch dt + 75,
F 29 Retaliator, dt. Handbuch 64,-
Flight Sim. II, kompl, deutsch 89,
Flimbo’s Quest, Anleitung deutsch 69,-
Flood, Anleitung deutsch 69,-
Full Metal Planete, dt. Handbuch 67,

Gold of The Aztecs, Anitg. deutsch 65,-
Gravity, deutsche Anleitung 69,
Gunship, deutsches Handbuch 65,

Heroes Quest 95~
Hillsfar, dt. Anleitung 66,
Imperium, Handbuch deutsch 69,-
It C. From T. Desert. dt. Handb. 1 MB 79,-
“Antheads" Datadisk (Desert) 39,90
Kaiser, Comp. u. Brettspiel, kpl. dt. 99.-
Khalaan, komplett deutsch 69,-
Kick Off 1I, deutsche Version 64,
Kings Quest IV 1 MB 99.-
Klax 51,
Life & Death +69,-
Indiana Jones (Grafik Adv.) kpl. dt 69,-
Leisure Suit Larry Il 95,-
Last Ninja Il Anleitung deutsch 69,
Legend of Faerghail, kpl. deutsch 69,
Loom, komplett deutsch 75,
M 1 Tank Platoon, Handb. deutsch + 75,
Magic Fly, Anleitung deutsch + 69,
Maniac Mansion, kpl. dt. 69,-
Might & Magic Il 79,
Midwinter, deutsche Version 69,
North & South, kpl. deutsch 66,
Olimperium, kpl. deutsch 53.-
Operation Stealth, Handb. deutsch +67,-
Pirates, deutsches Handbuch 66,
Pool of Radiance 1 MB 67.-
Populous, di. Handbuch 65,
Populous, Datadisk (The pr. Lands) 39,
Ports of Call, kompl. deutsch 1 MB 67,
Poermonger, Handbuch deutsch + 65,
Rainbow Island, deutsche Anleitung B4,-
Red Storm Rising, Handbuch deutsch 69,
Reederei, komplett deutsch 58,

Rings of Medusa, kpl. deutsch 72,50
Rock'n Roll, dt. Anleitung 64,

Secret of the Siver Blades +69,-
Shadow of the Beast Il 88,-
Sherman M 4 Tank, dt. Handbuch 69,-
SIM CITY, deutsche Anleitung 512 K 67,
SIM CITY, Terrain Editor, dt. 38,-
SIM CITY, 1 MB Restp. dt. Handb. 69,
Snow Strike +65,-
Space Quest Il 88.-
Space Rogue 75,

Starflight, dt. Handbuch 69,
Tennis Cup, deutsches Handbuch 69,

Tie Break, deutsche Version 72,50
Their Finest Hour, dt. Anleitung 75,
Thunderstrike, Anleitung deutsch 69,

Tower of Babel, di. Handbuch 69,

TV-Sports-Football, dt. Anitg 79,

TV-Sports-Basketball, deut. Handb. 79.-
UMS 1I, Handbuch deutsch + 74,50
Wall Street Wizard, kpl. deutsch 89,
Wings, Handbuch deutsch 75,
Wings of Death, kompl. deutsch 69,-
Wolfpack, Handbuch deutsch +75;
Wonderland, dt. Anltg. 512 0. 1 MB +75-
Zak McKracken, kpl. deutsch 67

AMIGA Tools Plus, deutsch 45,-
Oktalyzer, Musikeditorsystemn dt. 89.-
De Luxe Paint |, Restposten 24,50

+ bei Drucklegung noch nicht lieterbar

Vorkasse DM 4.- Post-Nachnahme DM 7,-
UPS-Exprefi-Nachnahme DM 9,50

Rufen Sie uns an
oder schreiben Sie uns:

Jurgen Vieth

Postfach 404, 4010 Hilden
Telefon 02103/42088
oder 0161/2217007
Liste kostenlos!

(Bitte um Angabe des Computertyps.)
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Auf vielfachen Leser-
wunsch prasentieren wir
lhnen zwei weitere Kar-
ten zu schwierigen Spiel-
stufen des Rollballspiels
Rock 'n’ Roll.

von Herbert Valenta

LEVEL 10

Diese Spieistufe ist besonders
geféhrlich. Wegen der vielen Be-
schleunigungspfeile und Lécher
muB man bei der Steuerung sehr
vorsichtig agieren. Deswegen
auch der passende Titel »Arrow
Action«. Es gibt nur einen korrek-
ten Weg durch das Labyrinth der
Pfeile, aber mit der Karte diirfte
das fur den Spieler kein Problem
bedeuten. Besonders wichtig ist,

daB der Teleporter 2 im unteren |

rechten Teil der Karte unbedingt
von links angefahren werden mus.
Also zuerst Uber die Pfeile in die
Sackgasse mit den S&urefeldern
am Ende fahren, und dann von
links auf den Teleporter zu. Man
kommt zwar auch von der anderen
Seite nach oben rechts auf das
schneckenférmige Feld mit der
Bahn voller Eier, doch man muB
durch denselben Teleporter wie-
der zuriick und méchte ja nicht
wieder in der Sackgasse landen.
Der Rest diirfte anhand der Karte
flr Spieler, die es bereits bis in die-
sen 25. Level geschafft haben, kei-
ne sonderlichen Probleme mehr
bereiten. Jk
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fuer zerquetschen aller Eier: volle Energie.

LEGENDE FUR
ROCK "N’ ROLL

Shops und Preise:
Geschwindigkeit
Panzerung
Reparatur-Set
Fallschirm
Continue
Bombe
Spikes
Information
239 Geld
Schldsser und Schliissel:

BEEEEEEE

Spielelemente:

feste Plattform
dreimal rollen

zweimal rollen
einmal rollen

Abgrund
Eis

Diamant

Siule

Eier

kleine Kugel

Rinne

Séure

Explosionen
Schalter

Funktionen

Platz fiir Bombe

= Augen

Teleporter
Teleporter-Fallen
Energiebarriere
Schiebetir
Steigung oder Gefille
Pfeile

Mauer

Gelinder

i -~ i brichiges Gelinder

@: Réhren

Ventilator
# Magnet
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LEVEL 28

Schon der Name (»Think Twice«)
verrat es - bei diesem Level gehtes
darum, einige knifflige Denksport-
Aufgaben zu lésen. Dafiir ist er
nicht so geféhrlich, eine richtige
Entspannung nach den schwieri-
gen Levels. Alles soll hier nicht ver-
raten werden, nur die Informa-
tionen, um Fehler zu vermeiden.
Beim Start geht’s gleich richtig los.
Durch HinunterstoBen der fiinf klei-
nen Kugeln muB eine Briicke nach
oben, zum Eingang in das néchste
Feld gebaut werden. Anders als
bei Level 21 bleibt diesmal keine
Kugel (ibrig. Es darf also kein Feh-
ler gemacht werden, und es gibt
auch nur eine Losung. Als Hilfe sei
angemerkt, daB die kleinen Kugeln
nur von hinten angestoBen werden
kénnen. Es gilt also, Platz zu schaf-
fen, mit der eigenen Kugel vorbei-
zulaufen und dann eine neue Rich-
tung einzuschlagen. Erst wenn der
Weg vollig klar ist, sollte man an-
fangen. Es kann (brigens immer
nur eine kleine Kugel bewegt wer-
den. Auf zur ndchsten Hiirde - das
Feld mit den Schléssern und
Schliisseln. Auch hier gibt es nur
eine Lésung. Wenn der vorhande-
ne Schllissel bei zwei Schldssern
paBt, darf nur das gedffnet werden,
hinter dem ein Schlissel fir ein
frei zugéngliches SchloB liegt. Wer
also mit dem ersten roten Schlis-
sel das linke SchloB o&ffnet, hat
schon verloren. Weiter geht es
dann nach oben in das Feld mit
den Explosionen und briichigen
Plattformen. Hier ist auf die Rei-
henfolge der Schritte zu achten.
Erst den gelben Schllissel vom Eis
holen und das passende SchloB
rechts 6ffnen. Nun hochlaufen und
den Schalter 1 betétigen. Dadurch
erscheint in der Ecke links oben
(bei »?1«) ein blauer Schliissel.
Jetzt kann der Weg nach rechts
eingeschlagen werden. Der dort
befindliche Schalter 2 schlieBt bei
Stelle »?2« das Geldnder und ver-
sperrt damit den Ruckweg. Durch
das blaue SchloB gelangt man in
den Teleporter 1. Er fuhrt auf das
kreuzférmige Feld nach unten, ist
dort aber nicht sichtbar. Nun ste-
hen vier rote Schldsser zur Aus-
wahl, aber nur ein Schlissel ist
vorhanden. Wiederum darf nur
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das SchloB gedffnet werden, hinter
dem der Schliissel zu einem frei
erreichbaren SchloB liegt. Die Rei-
henfolge ist jedoch genau zu se-
hen. Nachdem das gelbe SchloB
passiert wurde, ist der Weg nach
links und rechts frei. Es lauert aber
schon die né&chste Falle. Der
Schalter 3 6ffnet ndmlich nicht nur
das Geldnder nach oben, er
schlieBt auch das beim blauen
Schilssel (»?3«). Demnach muB
der Schliissel zuerst geholt wer-
den. Nun geht es nach oben zum
Teleporter »X«, der von blauen
Schléssern umringt ist. Hier ist es
gleich, welches SchloB gebffnet
wird. Die Kugel erscheint nun im
Feld rechts oben beim Teleporter
mit dem Punkt in der Mitte. Diese
Kennzeichnung bedeutet, daB er
das Ziel aller Teleporter ist, die mit
»X« gekennzeichnet sind und nur
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Level 28 (Think Twice):
alle Besonderheiten
zur Karte (oben)

in eine Richtung wirkt. Mit dieser
Information ist klar, wie die drei
Schlissel in diesem Feld zu holen
sind. Die Plattformen sind zwar so
brichig, daB sie nach dem ersten
Betreten verschwinden, der Weg
zuriick flhrt aber durch die Tele-
porter. Sind alle Schlissel gesam-
melt, geht es nach rechts in das
Feld mit den drei Kugeln. Damit ist
eine Briicke zu bauen, wobei es
nur einen Ldsungsweg gibt. Es
sieht so einfach aus, aber wer mit
der oberen Kugel beginnt, hat
Pech gehabt. Durch die Schiebe-

tlr gelangt man in das néchste
Feld. Hier sind die weiteren Aktio-
nen klar - alle Schlissel, Geld und
das Reparatur-Set sind zu holen.
Nachdem die rote Schldsser-
Reihe gedffnet wurde, muB der Zu-
gang zur Eisflache repariert wer-
den. Nun wird es noch einmal
knifflig. Nachdem die vier Schils-
sel geholt sind, kdnnen vier Wege
eingeschlagen werden. Zum Exit
geht es mit Sicherheit durch das
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gelbe SchloB. Dorthin sollte man
auch laufen. Fiir das Geldstiick
kann man gleich das Reparatur-
Set kaufen, der Weg nach unten ist
jedoch noch durch Gelédnder ober-
halb der Schlosser versperrt. Also
zu den Schaltern, denn diese ent-
fernen jeweils ein Stiick vom Ge-
l&nder. Entsprechend der Nume-
rierung wirkt Schalter 4 auf »?4«
und so weiter. Wer nun die Schliis-
sel und Schldsser z&hlt, kann er-
kennen, wie die Losung aussieht.
Es darf nur ein Schalter betétigt
werden, sonst reichen die Schliis-
sel nicht. Nur eine Anmerkung -
auf dem Eisfeld kann man leicht
unbeabsichtigt an ein SchioB kom-
men und schon ist der Schlissel
weg. Durch Betétigen des Schal-
ters 4 wird der Weg zum roten und
grinen SchloB freigemacht, genau
die beiden Schllssel sind noch
vorhanden. Nun kann eine Briicke
zu diesen Schléssern gebaut wer-
den, und der Weg ins Ziel ist frei jk




Tips zum Kampf um Japan

LORDS OF THE RISING SUN

von Matthias Lang

1. Als Einsteiger ist man gut be-
raten, sich zu Anfang mit Yoshitsu-
ne zufriedenzugeben. Falls Sie
das Spiel schon einmal gelost ha-
ben, kdnnen Sie sich auch an Yori-
tomo heranwagen, was jedoch
weitaus schwieriger ist. Speichern
Sie lieber ofter den Spielstand,
auch wenn das anschlieBende
Neuladen lastig ist.

2. Haben Sie Yoritomo als Spiel-
charakter gewéhlt, dann empfiehlt
sich folgende Vorgehensweise:
Warten Sie am Anfang in lhrer
Burg, bis Yoshitsunes Samurais
vor der Tiir stehen. Vermeiden Sie,
so gut es geht, jeden Kampf, bis
Sie (am besten mit zwei oder drei
Armeen gleichzeitig) auf Yoshitsu-
ne selbst treffen. lhre erste
Schlacht ist spielentscheidend:
Wenn es lhnen gelingt, ihn zu téten
(siehe Punkt 12 bis 14), unterste-
hen lhnen ab sofort seine beiden
Heeresfiihrer Satake und Noriyori.
Nun diirfen die beiden munter
drauflos erobern, bis sie in einem
(oder mehreren) der »Skills« Punk-
te erreicht haben. Jetzt solite man
daran gehen, einen oder maximal
zwei Punkte davon auf einen sei-
ner Ausgangs-Generéle (Yoritomo,
Miura, Yoshinaka) zu lbertragen
(siehe Spielanleitung Seite 11).
Dieses Spielchen kann so lange
fortgesetzt werden, bis sich sechs
Kampf- und (iberlebensfahige
Heere zusammenbasteln lassen.

3. Es macht wenig SpaB, sich
milhsam die Herrschaft iiber Osa-
ka zu erkdmpfen, und dabei zu be-
merken, daB sich die Taira bereits
wieder in Akita breitmachen. Des-
halb sollte man seine Feldzlige
grundsétzlich nur mit einer Armee
durchfiihren und die anderen zur
Absicherung bereits eroberter
Burgen benutzen.

4, Versuchen Sie, vor allem die
Hafenstadte unter Kontrolle zu
bringen. Besonders wichtig: Akita
(aufder Karte im Spiel die Nummer
49; beliebtes Ziel der Ronin), spa-
ter Nagoya (30), Kochi (14) und Ku-
mamoto (5). Wenn Sie Matsue und
Kochi beherrschen, kénnen Sie
die Armeen von den &stlicher gele-
genen Hafenstédten abziehen.

5. Verglichen mit den Ronin sind
die Taira ein harmloses und fried-
fertiges Volkchen. Zumindest ge-

lingt es einem ziemlich leicht, sich
ihrer zu entledigen, was man von
den Ronin nicht behaupten kann:
Ihre Heerestuhrer tauchen, einmal
getodtet, entweder nach kurzer Zeit
wieder auf, oder sie werden durch
andere Generdle ersetzt (Mel-
dung: Name xxx forms Army). Des-
halb sollte man immer auf ein aus-
gewogenes Verhéltnis zwischen
Taira und Ronin achten. Zumindest
eine Burg sollten Sie den Taira bis
zum SchluB noch lassen.

6. Vergessen Sie Ihre Ninjas. Mir
ist es selbst nach acht Versuchen
noch nicht gegliickt, einen Killer
erfolgreich zu dingen. Damit wére
lhre Ehre beim Teufel und miuBte
durch lhren eigenen Freitod (Se-
pukku) bewahrt werden.

7. Derselbe Ausweg bietet sich
an, wenn der Gegner alle lhre Ar-
meen, bis auf Yoshitsune oder Yo-
ritomo, vernichtet hat.

8. Wenn Sie vor einer lhrer Bur-
gen auf eine gegnerische Armee
treffen, so sollten Sie diese - so-
weit moglich - ungehindert passie-
ren lassen. Zwar wird dann diese
Festung mit groBer Wahrschein-
lichkeit belagert, was aber dann
nicht auf Ihre Kosten, sondern auf
die der Burgbevdlkerung geht.
Dies gilt jedoch nicht fiir die unter
Punkt 4 aufgeflihrten Hafenstadte,
da diese meistens flir die Gegner
als Sprungbrett dienen, um zentra-
ler gelegene Orte zu erreichen. In
diesem Fall besteht Ihre Taktik dar-
in, schnellstens dafiir zu sorgen,
daB Ihr Feind nicht mehr in der La-
ge ist, eine Festung zu belagern.

9. Belagern Sie feindliche Bur-
gen nur, wenn Sie vollig ausgeruht
sind und Uber die groBtmdgliche
Anzahl von Samurai verfligen.

10. Versuchen Sie unbedingt,
sich mit den gegnerischen Ar-
meen zu verbiinden (auch mit den
Taira). Vielleicht stellen Sie fest,
daB dieser Heerfiihrer nichts wei-
ter will als ungehindert passieren.

11. Falls Sie und Ihr Gegner ein
etwa gleich groBes Heer befehli-
gen (beide Balken voll aufgefillt),
darf man es sich nicht entgehen
lassen, die Schlacht selbst zu lei-
ten.

12. Lassen Sie in der Schlacht
lhre Samurai so weit voranschrei-
ten, bis sie lhre Bogenschiitzen
tberholt haben und sich auf halber
Hohe zwischen lhnen und dem
Gegner befinden. Erst dann das
Signal zum Angriff geben. Klicken
Sie mit dem Mauszeiger lieber et-
was lédnger auf Ihren General, aber

auf keinen Fall zweimal. Sobald
einer der gegnerischen Samurai
féllt, gilt dies ebenfalls als Signal
zum Angriff. lhre Krieger sind so zu
steuern, daB sie die feindlichen Sa-
murai einkreisen und spéter bis zu
den Bogenschiitzen (Archers) vor-
dringen kdnnen. Dies wird den
Gegner ziemlich schnell zur Kapi-
tulation bewegen. Den Anfiihrer
immer selbst verfolgen. Notabene:
Der General kann von |hren Krie-
gern nicht getdtet werden.

13. Hier gilt es eine besondere
Technik zu beachten: Der Gegner
zur Rechten der eigenen Spielfi-
gur muB vorzugsweise getroffen
werden. Falls Sie den feindlichen
Heerfiihrer zu Gesicht bekommen,
vergessen Sie Ehre und Wirde,
und rennen Sie ihn einfach tber
den Haufen. Wenn Sie vorher noch
keinen Samurai Gberrannt haben,
gilt der Feind als getotet und die Ar-
mee somit als vernichtet.

14. Verfolgen Sie den Anflihrer
einer kleinen Armee, sorennen Sie
alles tiber den Haufen, was sich |h-
nen in den Weg stellt. Es kann
sonst leicht passieren, daB er nach
dem ersten verpaBten Samurai
entkommt.

15. Diese Szene birgt einen sehr
hohen Schwierigkeitsgrad. Man ist
gut beraten, sie einfach dem Com-
puter zu Gberlassen. Wenn sie un-
bedingt Wert darauf legen, diese
Einlage selbst durchzuspielen,
dann schiagen Sie zu Anfang drei-
mal mit dem Schwert gegen das
Tor und schieBen Sie ein paarmal
mit dem Bogen hindurch. Wenn
sich auf der anderen Seite der
Mauer wirklich nichts mehr rihrt
(was gelegentlich bei schwer be-
wachten Burgen eine Weile dau-
ern kann), schlagen Sie ein weite-
res Mal zu und betreten die Fe-
stung. Jetzt kénnen Sie den richti-
gen Weg nur erraten. Sollten Sie
einmal verfolgt werden, laufen Sie
weiter, bis Sie mit dem Ricken zur
Wand, oder noch besser in einer
Ecke, zu stehen kommen. Das hat
den immensen Vorteil, daB da-
durch die Angriffsflache auf zwei
oder drei Seiten verringert wird. lh-
re Feinde lassen sich am besten
mit Pfeil und Bogen erledigen. Die
in der Spielanleitung erwéhnten
grauen Steine, die den Weg zum

Hauptverlies markieren, sind nicht
die Steinhaufen, die gelegentlich
in der Landschaft herumstehen.
Und um einer weiteren Verwechs-
lung vorzubeugen: Mit dem »Ver-
lies« ist kein diisterer Kerker ge-
meint, sondern schlicht und ergrei-
fend ein etwas groBerer Platz am
Ende des markierten Wegs.

16. Haufig stehen auch Dutzen-
de Bogenschiitzen an den Seiten
des Wegs. Laufen Sie hier unbe-
dingt weiter: Erstens ist die Chan-
ce, daB Sie von ihnen getroffen
werden, sehr gering, und zweitens
ist die Zeit viel zu knapp bemes-
sen, als daB man sich auf einen
Kampf mit ihnen einlassen kénnte.

17. Kommen Sie nicht auf die
Idee, Karten von den Festungen zu
zeichnen: Die Grundrisse wech-
seln nicht nur von Ort zu Ort, son-
dern auch von Spiel zu Spiel.

18. Wenn lhre eigene Burg bela-
gert wird, spielen Sie diese Szene
am besten selber durch. Dies st je-
doch nur dann méglich, wenn eine
Ihrer Armeen in der betreffenden
Burg steht. Die gegnerischen Sa-
murai kénnen schon vor der ersten
Befestigungsmauer erledigt wer-
den. Dazu einfach auf den Kopf
zielen und schieBen. Am besten
sind sie jedoch zwischen der er-
sten und zweiten Mauer zu treffen.

19. Im Fall, daB ein paar Gegner
die Befestigungen ({iberwinden,
nur nicht in Panik geraten und wild
um sich schieBen. Sobald ein et-
was gréBeres Heer vor den Toren
steht, ist es praktisch unmaoglich,
alle Feinde rechtzeitig abzufan-
gen.

20. Entgegen der Anleitung und
dem Vorspann kann man auch
Shogun werden, wenn man nicht
alle Insignien besitzt. Vor allem mit
der Prinzessin hat man seine Pro-
bleme: Man steht vor einer feindli-
chen Festung, erhélt die Meldung
»The Princess is here«, erobert die
Burg und zieht ohne Prinzessin
wieder ab, weil diese bereits wie-
der in den Hénden einer Taira-
Armee ist. Vergessen Sie also des
Kaisers Tochter und geben Sie sich
mit dem Titel »General« (meist in
Violett) zufrieden. |
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Midi-Interface
Desktop Video
Streamer bis 155 MB
Digitizer und Genlock
Harddisk von 20-180 MB

Sound-Sampler mono/stereo

Track-Display von DFQ: bis DF3:

autom. Joystick-Mouse-Umschalter
Amiga-Netzwerke fiir A500/A2000
Speichererweiterungen fiir A500 512 K, 2 MB
Externe Diskettenlaufwerke 3,5" und 5,25"
AMIGA 500 + 2000 Subsysteme und Filecards

Handleranfragen:

BleibtreustraBe 2/1, A-1110 Wien
Tel.: 0043222/767001 Serie, Fax: DW 20

Computershop
Seldengasse 25, A-1070 Wien
Tel.: 0043222/935201, Fax: 935202
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Unsterbliche Zauberei

THE IMMORTAL

In diesem neuen Fantasy-Aben-
teuer von Electronic Arts dreht sich
alles um den »Unsterblichen«. Der
Spieler schliipft dabei in die Rolle
eines Zauberers, der sich auf die
Suche nach seinem verschollenen
Lehrmeister Mordamir begibt. Un-
glicklicherweise hat sich der alte
Magier im tiefsten Dungeon am
Platz verirrt, der zudem noch von
Monstern {belster Art bewohnt
wird. Gegen sie helfen nur die vie-
len Waffen und Zauberspriiche,
die sich zuféllig in den modrigen
Kammern finden.

In Szene gesetzt wurde das
Action-Adventure von Will Harvey,
der schon die Spiele-Hits »Marble
Madness« und »Zany Golf« ent-
warf.

Das Besondere an »The Immor-
tal« ist jedoch der Blickwinkel, aus
dem der Spieler die Aktionen be-
trachtet. Man schaut beim Spielen
schrdg von oben in die RAume des
ausgedehnten Hdohlenlabyrinths.
Da kommt es beim Kadmpfen nattir-
lich auch auf den richtigen Stand-
ort an, sonst wird man allzuschnell
Opfer eines schleimspuckenden
Wurms oder von einem Drachen
gerdstet. Die Steuerung erfolgt da-
bei Giber Joystick. Mehr zu »The Im-
mortal«lesen Sie im AMIGA Play in
einer der ndchsten Ausgaben, so-
bald das Spiel aus England vor-
liegt.

DerEinbrecher

CORPORATION

In naher Zukunft kdnnte es wahr
werden: Die Universal Cybernetics
Corporation (U.C.C.) hat ein Mono-
pol aufgebaut, das auf der Produk-
tion von kybernetischen Robotern
beruht. Da inzwischen die gesam-
te Wirtschaft der Erde von solcher
Technologie abhangig ist, wurde
aus U.C.C. sogar eine Weltmacht.
Als jedoch die Firmenleitung er-
waégt, in die Produktion von Kampf-
Cyborgs einzusteigen und mégli-
cherweise auch genetische Versu-
che zu starten, wird die Lage kri-
tisch. Die Regierung entschlieBt
sich, einzugreifen und die Lage in-
nerhalb des riesigen U.C.C.-For-
schungskomplexes zu kléren. Dies
muB allerdings auf subtile Weise
geschehen. So entsendet man ei-
nen Geheimagenten, der mit sei-
ner Super-High-Tech-Ausriistung
die nétigen Beweise flr dunkle
Machenschaften des Konzerns
ans Tageslicht beférdern soll.

So fihrt Ihr Weg in »Corpora-
tion«, dem ersten Amiga-Spiel von
Core Design, ins Labor von U.C.C.
Sie miissen standig auf der Hut vor
Uberwachungskameras sein und
ab und zu ein biBchen Sabotage
veriben, um an einen kinstlich
mutierten Kampf-Embryo zu ge-
langen. Es wére Beweis genug, die
Firmenleitung zu Fall zu bringen -
sollten Sie es jemals schaffen, aus
dem Labor wieder zu entkommen.
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ANIMATION Superbase Professional D 388 -
3D Professional PAL s 799 Superbase Professional Entw. D/S 495 a m ' a e r a n
Anim Fonts I+ 11 je 89
Animagic D 92 h&‘{flﬁl( Vs .
imati i "M" Intelligent Music . . . .
il SR o m '~ . 19 | A. Koppisch HohenwaldstraBe 26 D-6374 Steinbach
Animation Flipper 89 gm : EPCS F A
Animation Multiplane 139 ars pes £ amigaOberiand liefert 1 1 .
prims e 52 BE dd BRSO Bestellservice Hotline:
Animation Stand 79 - W :d":: e N Bmi ung (35%)
o T e _»gegen Vorkasse oder per Nachnahme
Animation Tltler DC198 e 0P||.ls DM 6,— Versandkosten (Sorry !) Tel-: 0 61 71 / 7 18 46
Broadcast Titler N 625 ; og 1™ ®ins MM bitte nur Vorkasse F 0 61 71 / 7 48 05
Caligari Consumer 395 . ol
Caligari Pro Animate PAL 3495 D/N/S 155 g M odsc UFS ax:
Deluxe Video III D/S 235 - > -
Digi Works 3D 215 ~1 ﬁndemngen und Irrtiimer vorbehalten. Preisliste 11/90
Imagine (Turbo Silver 4.0)  N/S 548 i ¥ ei"glelcht die Preise, Freunde, und freut Euch mit uns !
Kara Fonts — Farbig g
Promotion Aegis %
REAL 3D Beginner Test Drive I Scenario Disks je4s FESTPLATTEN
REAL 3D Professional Thunderstrike 75 | Arriba 20 HD A500
REAL 3D Turbo g b 6 Intern 20MB 2 1/2* DN 1249
Reflections ~ Booky rica DS 55 | GVPA-500 32MB/4MB Option D 1598
Sculpt Animate 4D | TV Sports Basketball D 79 | GvPSCSIHC 140MB Q.
Showmaker IV. Sports Football D 75 8MB opt. D/N/S 1598
The Disstoc | JEA. A NS~ 79 | GVPSCSI HC80MB Q./
The Director Toolkit '\ " ) 4674 F-16 Combat : DN - 78 8MB opt. D/N/S 1895
TS Space Design ' F-16 Falcoh Wings of De D 75 | GvpsSCSIConr. mit SMB Opt. N/S 498
Turbo Silver y ; F-16 Falcor Wonderland ) / DINS 75 | Gyp Wechselplatte
TS, Sculpt, Videos¢ 4 F-19 Stealth Weitere Spicle ah. 42MB/1 Cartr. incl. 1849
Disks i 55 F-29 Re ator GVP Wechselpl. Cartr. 42MB 249
T\‘a'-Texl 3D Professional 279 Flighl n SP RAC GVP Wechselplatten Controller 498
Video Effects 3D PAL ‘ C Basic Com; 1er 285 Imtronics HC 2000 4TMB 1195
VideoPage PAL 165 . 498 KRONOS SCSI Controller D 498
VideoScape 3D PAL V2.0 198 AC i@ 998 Speicher fiir GVP HC IMB 198
V{deo$cape + Promotion, Aegis N 395 y : 68 M AREXX o= L (] 69 Storm Bringer SCS1 HC
Videotitler D/S 169 Y L NI e Caeﬁ#f V5.0 S 389 105MB Q. D/N 1995
Videotitler 1.5 incl. L.C.A. D/N 289 P]anclm:lum Zu WiaAg tec C sional V5.0 s 279 Storm Bringer SCSI HC
Their Fingst Ho ] . | AZtec Library Source 508 52MB Q. D/N 1395
GRAFIK o R Azt Source Level Debugg. V5.0 169 Supra SCSI File Card 40MB Q. S 1179
B-Graphics 289 ; PE. 68K 169 Weitere Festplatten a.A,
Butcher V2.0 15 e Devpac ‘Assembler V 2.0 D 148
Calligrapher D 209 GFA Assembler D 142 SPEICHER
Can do PAL — Audio Vis. Auth. S 248 GFA qu:c @pmpller V3.5 D 98 512 A500 incl. Uhr 139
Deluxe Paint Il DS 189 GFA BasicInterpreter V3.5 D 179 | BascBoard 4MB/
Deluxe Print I1 D: 1795 Hi-Soft Basic Compiler D 165 OMB bestckt A-500 S 208
Deutsches Handbuch Digi Paint 3 49 | Kick Pascal D 189 Microbotics 8-UP — A2000 798
Digi Paint 3 Dt 169 85 " LatticeC S 39 Supra 2, bis 8MB aufriistbar
Elan Performer 2.0 N 269 69 | Lattice C ++ i 598 — A2000 S 498
Elan Performer PAL D/S 118 69 | M2 Amiga Modula II-2 298 Wiz Ram 2.0 2MB A-500 549
Interchange 89 69 weiterg M2 Produkte aA.
Intro CAD Plus PAL SN 245 79
Maxon CAD ! D/N 429 Code Name Iceman TE fDTP TURBOKARTEN
Modeler 3D 145 | ConguestofCamelot /& S 85 GVP 68030 28MHz/FPU/68882
y Becker Text IT 265 incl 4MB RAM S 3949
Page Render 3D PAL 259 Dragonflight Excell
Photon Paint PAL V2.0 B0 225 iDungeon Masicr éo xcellence 425 | GVP 68030 33MHz/FPU/68882
: Page Setter D 178 incl 4AMB RAM S 5308
Pixel 3D 159 Emelyn Huges Soc 69 ] . "
PixMate £ 149 Final Cout Page Stream je 65 Hurricane 500 S 995
Printmaster Plus N/S 398 | Hurricane Memory Board
Professional Draw V2.0 D 348 bis 4MB/2MB 1445
Scene Generator | gf;g Mega Midget 030/882/
Ultra Design CAD B 5 5 IZKB‘ RAM A-500 2995
X-CAD Designer 41 Stlorm Bringer 2800 MKII 28Mz
X-CAD Designer 3D aA. incl. SCSI/68882 30Mz
- sional D/N 448 incl. 4MB N/S 3495
X-CAD Professional D 679 :
X-CAD Professional 3D N St.orm Bringer 2800 MKIII 50Mz
D 94 incl. SCSI/68882 60Mz
S 589 incl. 4AMB N/S 4995
VIDEO D/S 195 Storm Bringer H530 68030
83-5 f@ﬁlm‘; 1 D - 199 16Mz A500 N 2195
HAG Yiew je 57 Wei Turbok A
Digi Splitt Jun. SVHS taugln:h I Y ’ sl i *
Digi Tiger Il i@ i / i \ A
Digi View Anleitung Deutsch % L Lot ZUBEHOR
Digi View Gold PAL V 4.0  D/S TS5 Max Mae Emulator T 268 Amtrac Trackball 198
Digi View Gold V 4.0 D/N/S 69 Amiga Action Replay A5S00/1000 N . 175 Disketten 3 1/2 Zoll 2DD S 1.08
DigiGen-RGB Spliner— D/N 75 B.A.D. Disk Oplim.izer 75 Diskettenlaufwerk 3 1/2 Zoll 175
Genlock SVHS D/S 69 C-64 Emulator I1 129 Joystick Competition Pro Star N 45
Flicker Fixer PAL ; Might + Magic II D 75 | CrossDosV40 69 | Kabellose Maus N 219
Grafikkarte Highg r N/S 849 Monkey Island D/N/S 75 CygnusEd Professional V 2.0 S 159 Parallel-Umschaltbox 2-Weg 75
Mini-Gen 5 389 Pinball Magic D 59 Discovery Disk Editor D/S 149 Wico Trackball 89
Pro Video Plus Font Set 1-5 jelog | Pirates By Tasar] -Diskmister %
Pro Video Plus Gold PAL N 649 ;l?-;ucqu # S ;‘; Ei*:!m D:S il D 433 UND:!
Pro Video Plus PAL S 418 olice Ccst U EREL S B U Aor VorecOne — Spracherkennung S 265
Videormaties D/N 3940 | Poolof Radiance DN/S 69 | Power Windows 2.5 149 | ° s R
Videomaster opt. Ergiinzun aA. | Populous D 6 | ProjectD D 89 | Data Becker + M&T-Biich A
YCRER Spli:nper = 308 | Populousthe PromisedLands D 39 | Quarterback HD Backup D 98 RO s »
Power Monger — Populous II D/N/S 69 Synchro Express 11 A2000 N/S 139 Wi Zeich
Projectyle D/S 69 Synchro Express IT A500 N/S 95 ir setzen Zeichen:
KALKULATION[ Railroad Tycoon D/N/S 75 Turbo Print IT D/S 79 in Deutsch:
DATENBANK Rainbow Islands D 65 | Turbo Print Professional DIS 169 | superbillig:
Advantage D 249 Resolution 101 DS 69 Ultra Card plus 179 vollig neu:
Gold Disk Office D/N 379 Rick Dangerous 2 D/N/S 65 Viruscope D 59
Logistix Professional D 369 Sim City Terrain D 39 W-Shell 89 Besuchen Sie uns auf der
Maxiplan Plus D/S 195 Simulcra D/N/S 69 X-Copy I incl. Hardware D/S 63 ami ga 90 inKéln |
Super Plan N 249 Space Quest 3 S 85 X-Copy Professional - D/N/S 89 Stand 241 / Halle 12
Superbase II D 169 Test Drive I D 69 X-Shell 329
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SOFTWARE

3D-Konstruktion und Animation

DIE HERAUSFORDERUNG DER

»Warnung: Schnallen Sie
sichan, bevor»3D-Profes-
sional« eine Szene be-
rechnet - das Programm
ist erstaunlich schnell.«
Halt die neue 3D-Soft-
ware, was die Verpak-
kungstexte versprechen?

von Martin Dorn

tarke Worte von Progressi-
ve Peripherals & Software
(PPS). Der amerikanische
Anbieter des etwa 1000
Mark teuren »3D-Professional«
wirbt mit neuartigen Funktionen
um die Gunst des Anwenders.
Der Angriff auf den Marktflihrer
der 3D-Animations-Programme -
»Sculpt/Animate-4D« von »Byte by
Byte«-beginnt. Was kann das Pro-
dukt?
M Der Editor: 3D-Objekte werden
im Editor eines 3D-Programms
konstruiert und zu Szenen zusam-
mengestellt.  »3D-Professional«
zeigt eine Dreiseitenansicht und
die »Kamerasicht«. Flir den Objekt-
entwurf kann eine Sicht mit der
Maus oder den Zifferntasten <1>
bis <6> ausgewahlt werden, die
das Programm dann bildschirmfil-
lend vergroBert. Die Auswirkung
von Anderungen in der gerade
nicht angezeigten Dimension
bleibt damit verborgen. Leider
nutzt der Editor nur die NTSC-
Auflésung von 640 x 200 Punkten.
So geht wertvoller Platz fiir die
Konstruktion verloren.

Uber Menifunktionen sind 12
Standardobjekte (Wiirfel, Pyrami-
de, drei Kugeln, Tetraeder, Kegel,
Rohre, Rad, Keil, Halbkugel, Ring)
sowie das Konstruktionselement
»Linie« anwéhlbar. Drei weitere
Werkzeuge helfen beim Entwurf
von Rotationskérpern, konischen
Objekten und »Extrudes«. »Extru-
des« sind Objekte, die durch Ver-
langern eines zweidimensionalen
Umrisses in die Tiefe erzeugt wer-
den (Wirfel aus Quadrat). Eine
»Helix-Funktion« wie bei »Sculpt/
Animate-4D« fehlt.
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- Daftir ist die Erzeugung fraktaler
3D-Objekte vorgesehen. So ist es
mdglich, &hnlich wie mit »Turbo Sil-
ver« dreidimensionale Landschaf-
ten, Wasseroberflichen und
Baumgedste zu entwerfen. AuBer-
dem lassen sich IFF-Bilder und
Amiga-Zeichensétze (Fonts) durch
automatisches »Extruden« in die
dritte Dimension erweitern. 3D-
Fonts brauchen nicht mehr gekauft
werden. Sie wahlen einfach die
Schrift Times oder Swiss aus dem
Fontsverzeichnis Ihrer Workbench
und tippen dann die gewlinschten
Buchstaben ein.

Die Geschwindigkeit bei der An-
zeige komplexer Szenen |48t zu
winschen lbrig. Uns ist kein Edi-
tor bekannt, der langsamer arbei-
tet. Da wéhrend des gesamten
Tests mit der Turbo-Version der
Software auf einem GVP 68030-
Turboboard gearbeitet wurde, ist

niedrig. Damit kénnen umfangrei-
che Szenen anderer 3D-Software
nicht geladen werden. Die komple-
xeste Szene, die wir von »Sculpt/
Animate-4D« (ibernehmen konn-
ten, waren vier Buchstaben.

Eine Spiegelfunktion erzeugt
seitenverkehrte Kopien selektier-
ter Objekte. Uber ein Script - eine
Art Programmiersprache - lassen
sich Szenen algorithmusgesteuert
zusammenstellen. Bei der farbli-
chen Gestaltung geht »3D-Profes-
sional« andere Wege. Jedem Ob-
jekt kann eine aus 16 definierbaren
Farben zugeordnet werden. Stan-
dard fir die Farbwahl sind 4096
Farben.

M Der »Renderer«: Als Renderer
bezeichnet man den Programm-
teil, der aus den Objekt- und Kame-
radaten ein farbiges Bild berech-
net. »3D-Professsional« unterstitzt
die RGB-Berechnung in 16,7 Mil-

Im Vergleich FX%8 Schattierungen bei den Pyramiden

- unbefriedigende Farbverldufe beim gréBeren Objekt

eine Anwendung auf einem Stan-
dard-Amiga kaum vorstellbar. Au-
Berdem erschweren Verdeckungs-
fehler die Arbeit, weil sie durch Ob-
jektteilungen korrigiert werden
miissen.

Eine gute Idee ist der Einbau ei-
ner Objektkonvertierung fiir Pro-
gramme wie »Sculpt/Animate-4D«,
slurbo  Silver«, »Videoscapes,
»3Demon«, »Forms in Flight« und
»Autocad« (IBM-PC). Die Grenze
der maximal (bernehmbaren An-
zahl Punkte (»Vertices«) und Ebe-
nen (»Primitives«) ist jedoch zu

lionen Farben (auf dem Amiga oh-
ne Zusatz-Hardware nicht sicht-
bar) sowie Overscan. Bis zu 99
Lampen beleuchten die Szene mit
wahlweise punktférmigem, gebiin-
deltem oder gestreutem (globa-
lem) Licht.

Fir die Schattierung der Fla-
chen (die von der Beleuchtung ab-
héngigen Farbverldufe) verwendet
das Programm verschiedene Be-
rechnungsverfahren:

- Farbabstufung durch Einsatz
weiBer und schwarzer Punktmu-
ster (Pattern)

TERNDYWIBIG 500N

- Farbabstufung durch Einsatz
verschiedener Variationen der Far-
be (Solid)

- Glattung kontrastreicher Farb-
Ubergédnge durch »Smoothing«
(Gourad und Phong)

- Custom: Routinen des Anwen-
ders {ibernehmen Schattierung

utomatischer
Entwurf
fraktaler Objekte

»3D-Professional« verwendet al-
so keinen Ray-Tracing-Algorith-
mus. Die Qualitit der Bilder kommt
damit nicht an die Ergebnisse von
»Sculpt-4D« oder »Turbo Silver«
heran. Im Gegensatz zum Editor
gibt das Programm die berechne-
ten Bilder im PAL-Format aus. Von
den zahlreichen Texturen ist nur
Marmor von (berdurchschnittli-
cher Qualitdt. Von »Anschnallen«
kann keine Rede sein - der Rende-
rer ist relativ langsam.

Verschiedene Farbmischverfah-

ren sorgen fir die Erzeugung von
theoretisch mehr als 4096 Farben.
Dabei werden innerhalb der Fl&-
chen zwei oder mehr Farben ab-
wechselnd gesetzt.
B Animationen: »Animation-Sta-
tion« heiBt der Animationsteil von
»3D-Professional«. Die spartani-
sche Ausstattung umfaBt »Key-
frame-Animation« und die Wabhl
zweier »Interpolationsarten« (»nor-
male« oder »eckige« Kurven). Ver-
schiedene Effekte wie »Motion-
Blur«, »Flip«, »Mosaik«und »Scroll«
verschmieren mehr, als daB man
sie als Effekt erkennen kdnnte.

»3D-Professional« zeigt gute An-
sétze. Die augenblickliche Version
ist jedoch fiir professionelles und
damit exaktes Arbeiten ungeeig-
net. Wer in die Welt der 3D-
Computergrafik und -animation
einsteigen will, sollte auf glinstige-
re und leistungsfdhigere Software
wie »Reflections« oder »Turbo Sil-
ver« zurlickgreifen. Flr professio-
nelle Anwendungen kommen nur
»Sculpt/Animate-4D« sowie »Ima-
gine« von Impulse und »Caligari
Broadcast« in Frage. pa
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DER SENSATIONELLE DURCHBRUCH...

NUR

ZUZUEGLICH
VERSANDKOSTEN

DIES IST EINE AUSWAHL DER UNGLAUBLICHEN MOEGLICHKEITEN UND FUNKTIONEN:

L - .

Einfach eine Taste druecken und schon laeuft das Programm weiter, wo Sie
Durch ein spezielles Pack - Verfahren ist es moeglich bis zu drei . aufgehoert haben.
Programme auf eine Diskette abzuspeichern ten Progfimm vierfach

schneller wieder einzuladen. (Voellig unabhaegig von der Cartridge!) Nach Druecken einer Taste erhalten Sie einen Ueberlick ueber den

momentanen Zustand lhres Computers (Fast RAM, Chip RAM, RAM - Disk,
Der Trainermaker ist ein Hilfsmittel, mit dem Sie in Ihren Speilen Floppy Status, usw.).

unendiich viele Leben erstellen koennen. Dies war bisher ein sehr

schwieriges Unte:‘(angen. Sehr einfach im Gebrauch! Mit der neuen Version Mempeeker kann man den ganzen Computerspeicher

auf Bilder durchsuchen und mit vielen extra Functionen das Bild

Ein vollstaendiger Spriteeditor macht es moeglich, komplette Sprites beeinflussen. Gefreezte Programme koennen jetzt auch auf RAM-Disk
anzusehen und zu editieren. . abgespeichert werden. RAM-Tester. Automatischer Sprung ins
Freezermenue bei illegalem Opcode, so dass man z.B. mit dem naechsten
5 Umfassende Viruserkennung. Er erkennt alle bekante Viren. Assempler-Befehl fortfahren kann. Ausgabe von wichtigen Prozessor

Exeptions, sowie von TRAP Vektoren.
Bilder und Musik werden auf Diskette abgespeichert. Die im IFF - Format
abgespeicherten Bilder und Musikstuecke koennen mit den meisten Musik

- und Grafikprogrammen verarbeitet werden. UPDATE SEHVICE

= { alten Versi rin i uf den
Jetzt kpennen Sie lhre Programme langsamer laufen lassen. Die Nach Einsendung lhrer o sion, bringen wir es a
Geschwindigkeit ist einfach einzustellen. Ideal als Hilfe bei schwierigen neuesten Stand.
Programmteilen. Kosten DM 40,-- + Versand.

PLUS DEM UNWAHRSCHEINLICH STARKEN MASCHINENSPRACHE-FREEZER/MONITOR

Kompletter M68000 Assembler/Disassembler Voller Bildschirmeditor Laden/Speichern von Bloecken Schreibe String in den Speicher
Springe zu einer bestimmten Adresse Zeige RAM als Text Zeige eingefrorenes Bild Speile residentes Sample Zeige und Editiere
CPU Register und Flags Rechner Hilfe Kommando Volle Stfchmoeglichkeiten Der einzigartige Custom Chip Editor erlaubt es lhnen alle

Chipegister anzusehen und zu modifizieren, sogar "Wri.te Only" Register Anmerkungen Diskettenhandlung - Zeite aktuellen Track, Diskette
Syncronisation, usw. Dynamische Breakpoint Behandlung Zeige Speicher als HEX, ASCII, Assembler, Dezimal . g
Copper Assembler/Disassembler

HT UNVERAENDERT

' ALLE BESTELLUNGEN, AUCH IN DIE DDR, IN 48 STUNDEN LIEFERBAR Distributor fir BERLIN: Mlikra Datentechnik, Schéneberger Str. 5,
1000 Berlin 42, Tel.: 030/7529150/60

S‘Ils Tems fiir OSTERREICH: Computing Zechbauer, Schulgasse 63, 1180 Wien,

Hiithnerstr. 11, 4240 Emmerich, : Tel.. 0222/40852 56 ,
Deutschland Rechner-Ring, Grazer Str. 90, 8605 Karpfenberg, Tel.: 03862/24950
Sl Bosts . fur die SCHWEIZ: Swiss Soft AG, Obergasse 23, CH-2502 Biel,
Telefax 0031/8380/3 2146, Tag- & Nacht-Besteliservic Tl 032/331853
auch erhaltlich bei allen ALLKAUF-SB-Warenh&usern und Foto-Fachgeschaften und allen CONRAD- fir HOLLAND: Eurosystems NL, Postbus 179, 6710 BD Ede,
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1990 ist das Jahr der 3D-
Programme - und »Cali-
gari Broadcast« die neue
Nummer eins auf dem
Amiga. Ein Echtzeit-
Interface fiir die Bedie-
nung und die Bildqualitat
setzen neue MaBstabe.

von Martin Dorn

inen neuen Standard im

Amiga-Grafikbereich stellt

»Octree Software«mit »Cali-

gari Broadcast« vor. Mit
dem 10000 Mark teuren Software-
System realisiert der Anwender die
professionelle Produktion dreidi-
mensionaler Computergrafik und
-animation fir Fernsehen und Vi-
deo.

»Caligari Broadcast« besteht
aus einem 3D-Editor, Bildberech-
nungsmodul (»Renderer«) und

Animationsteil. Es wird - abgese-
hen von notwendigen Tastaturein-
gaben - mit der Maus bedient.

M Der Editor

Der Objektentwurf verlduft in
zwei Konstruktionsphasen: Beim
»0Objekt-Design« legt der Grafiker
die Form der Objekte fest, im
»Scene-Design«fligt er Details hin-
zu. Der Editor zeigt die Szene per-
spektivisch an. Objekte kénnen
mit der Maus verschoben, in ihrer
GroBe verdndert und um alle Ach-
sen des dreidimensionalen Koordi-
natensystems gedreht werden. Al-
le Transformationen fihrt »Caliga-
ri« in Echtzeit aus, d.h., der Effekt
der Steuerbefehle wird unmittelbar
sichtbar. Auch komplexe Konstruk-
tionsfunktionen flr Rotationskér-
per oder die Erweiterung einer Di-
mension (Extrude) werden in Echt-
zeit ausgefihrt.

Wertvoller Aspekt der Echtzeit-
orientierung ist die Kamerafiih-
rung. Der Bildschirm zeigt die
Sicht der Kamera. Das Bild dndert
sich sofort bei einer Kamerabewe-
gung. Wie im »richtigen Leben«
kann man mit der Kamera durch
die Szene wandern und so visuell
die optimale Einstellung ermitteln.
Dadurch entféllt die bei anderer
3D-Software durchgefiihrte Be-
rechnung eines Drahtgittermo-
dells (Wire-Frame), um Kamera-
ausrichtung und Objektpositionie-
rung zu optimieren. In Caligari
Broadcast ist diese perspekti-
vische »Wire-Frame«-Darstellung
wéhrend der gesamten Konstruk-
tion gegeben.

Um eine exakte Positionierung
der Objekte durchzufihren, schal-

138

tet man entweder auf die Dreisei-
tenansicht (Tri-View), die in je ei-
nem Fenster die Parallelprojektion
einer Dimension zeigt, oder gibt
die Koordinaten (ber die Tastatur
ein.

Bei der Konstruktion komplexer
Objekte (z.B. Motor) ist es sinnvoll,
erst die Einzelteile anzufertigen,
die dann mit einer Programmfunk-
tion zu Hauptteilen und damit
einem Objekt »zusammenge-
schweiBt« werden. Eine weitere
Funktion 16st einzelne Teile aus
komplexen Einheiten. Hilfreich ist
auch hierbei »UNDO« - die Funk-
tion macht unbedacht ausgeléste
Befehle wieder riickgangig.

Caligari Broadcast arbeitet
nicht punktorientiert wie »Sculpt/
Animate-4D« oder »Turbo Silver«.
Mit diesen Programmen kann man
eine Kugel entwerfen und sie wie
eine Kaugummiblase oder ein Ton-

JD-Animation

EINE

»Gouraud«, »Phong«, »Metall« und
»Environment« sind vorhanden,
weitere sollen folgen. »Schattie-
ren« bedeutet in diesem Zusam-
menhang die Ermittlung = des
Lichteinfallwinkels und anschlie-
Bende Berechnung des Farbver-
laufs beleuchteter Flachen. Das
Bild in der Vorschau der Ausgabe
10/90 zeigt ein Beispiel flr die
hochwertige Metall-Schattierungs-
routine. Mit dem »Environment«-
Mapping werden Spiegelungen
der Umgebung auf die Objektober-
fliche lbertragen. Durch den

LA ITITTELR Farben bei einer Auflésung bis zu

1024 x 768 Punkten auf dem Amiga berechnen

modell verformen - z.B. eine
»Nase« herausziehen. Das geht
mit Caligari nicht. Ein Objekt wird
aus geometrischen Grundformen
aufgebaut, die nicht mehr modifi-
ziert werden kdnnen. Octree arbei-
tet an einer Version mit Punkt-
orientierung. Die Objektselektie-
rung in Caligari Broadcast ist einfa-
cher als bei den Mitbewerbern: Ein
Mausklick gentigt, und das Pro-
gramm selektiert das Objekt, wel-
ches dem Mauszeiger am néch-
sten ist.
B Renderer

Nicht nur der Editor setzt neue
MaBstdbe auf dem Amiga: Das
Bildberechnungsmodul von Cali-
gari Broadcast nutzt die Algorith-
men des Programms »Rendition«
von Numerical Design. Das sind
keine rechenintensiven »Ray-Tra-
cing«Verfahren, sondern Schat-
tierungs-Algorithmen: »Flate,

NEUE

DIE CALIGARI-
PRODUKTREIHE

Caligari Consumer 600 Mark

Caligari Pro Designer 3200 Mark

Caligari Pro Animator 6500 Mark

Caligari Broadcast 10000 Mark

Caligari Pro Animator beinhaltet
das Modul Pro Designer, Caligari
Broadcast umfaBt Pro Animator und
den Broadcast Renderer.

_JR232 BesEm 0 Tewtwre Eaviren

WSO EHEITTTTN werden im Editor in Echtzeit

ausgefiihrt - eine Wire-Frame-Berechnung ist unnétig
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Unglaublich schnell

und fantastische Bildqualitat

mehrmals kleinere Texturen aufle-
gen. Deren GroBe ist &nderbar -
fur den Fall, daB sie nicht auf das
Objekt passen. Texturen kénnen
verschoben werden, und so lieBe
sich ein digitalisiertes Warenetikett
auf einer konstruierten Weinfla-
sche exakt positionieren.

Caligari Broadcast besitzt vier
Arten von »Anti-Aliasing« [2] zur
Glattung von Kanten: »Texture Alia-
sing«, »Specular Aliasing«, »Tem-
poral Aliasing« und »Post Filte-
ring«. Die Qualitat: (berragend.

Im Gegensatz zu anderer Pro-
fi-3D-Software beim IBM-PC oder
Apple Macintosh, die eine zusétzli-
che Berechnung der Schatten be-
notigen, erledigt Caligari Broad-
cast dies durch spezielle Routinen
wahrend der Berechnung der Bil-
der. Die Beleuchtung der Szenerie
l6ste Octree optimal: Eine unbe-
grenzte Anzahl lokaler und globa-
ler Lichter ist definierbar fur die
Simulation von Lampen und Son-
nenlicht. Dabei kann festgelegt

Anz eig A iiber eine Grafikkarte macht die Qualitit der
Metallschattierung von Caligari sichtbar

stufenlos regelbaren Parameter
»lransparent« lassen sich fantasti-
sche Glaseffekte unterschiedli-
cher Dichte erzielen.

Ein flexibles »Texture Mapping«
realisiert Oberflichenstrukturen
wie Marmor, Holz oder Stein. Es
kann um jedes beliebige Objekt
eine 24-Bit-Textur gelegt werden
(24 Bit ergeben rund 16 Millionen
Farben). Dabei lassen sich auch
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werden, ob das kiinstliche Licht
geblndelt oder gestreut ausféllt.
B Animation

Komplexe »Keyframe«Anima-
tionen [2] produziert Caligari
Broadcast per »Script«. Das Pro-
gramm Uberprift das »Script« auf
Fehler und beginnt danach mit der
Berechnung. Neben der Speiche-
rung auf Festplatte oder Optical
Disk ist es moglich, Bild fir Bild der

Animation auf einzelbildfahige
Studiorecorder aufzunehmen, die
mit »SMPTE« oder »Microlock
Time Code« arbeiten. Caligari
Broadcast rechnet unglaublich
schnell: Das Programm benétigt
auf einem GVP-68030-Turboboard
60 bis 90 s filr ein Overscan-Hires-
Bild mit »Texture« und Metallschat-
tierung. Da Caligari Broadcast
maximale Rechenleistung fordert,
ist der Betrieb nur auf 68030- oder
68020-Turbokarten mdglich.

rafikkarte
fiir die
Bilddarstellung

Caligari Broadcast berechnet
bis auf ein 32farbiges Kontroll-
Rendering nur 24-Bit-Bilder mit 16
Millionen Farben. Fiir deren Anzei-
ge bendtigt das Programm speziel-
le Grafikkarten. Bisher gibt es sol-
che Karten nur fur die PC-Seite des
Amiga (z.B. Vista, Targa). Sie wer-
den in die PC-Slots der Computer
(nur A 2000/3000) gesteckt. Damit
ist der Amiga fahig, Broadcast-
Qualitat (Fernsehqualitat) mit der
entsprechenden Anzahl Farben
und einer Auflésung von 756 x 586
(non-interlaced) oder 1024 x 768
(interlaced) auszugeben. Soft-
wareméBig ist Caligari Broadcast
bestens flr diese Zusammenar-
beit eingerichtet. Uber eine Menii-
funktion werden die Karten akti-
viert. Die Alternative wére: Bilder
vom Amiga mit Hilfe des mitgelie-
ferten Konvertierungsprogramms
ins Targa- oder Vista-Format zu
Ubertragen und auf PC-Grafik-
Workstations darzustellen, die mit
den Karten ausgestattet sind. Es
ware winschenswert, daB Com-
modore endlich eine Grafikkarte
flir den Amiga herausbringt.

Die Entwicklung geht weiter. Oc-
tree arbeitet bereits an einer neuen
Version des Programms. Geplante
Features: Punktselektierung fir
die Konstruktion komplexer Objek-
te, visuelle Eingabe des »Anima-
tion-Scripts«, »b-splines« fir das
Zeichnen von Kurven und Kreisen.
Diese machtigen Funktionen er-
weitern Caligari Broadcast noch
einmal erheblich und zeigen deut-
lich die Zukunftsperspektiven des
Programms. Die bislang angebo-
tene (und unbrauchbare) Version
»Consumer« wird Uberarbeitet.

Vom Leistungsniveau her steht
Caligari Broadcast klar (ber ver-
gleichbarer Software des Apple
Macintosh. Mit der 30000 bis
50000 Mark teuren Software des
PC- und Workstation-Bereichs halt

es ebenfalls mit. Caligari Broad-
cast ist der Aufstieg des Amiga in
die professionelle Grafik- und Vi-
deoproduktion - und damit eine
Alternative zu den wesentlich teu-
reren Workstations. pa

Literaturhinweis:

[1] Marco Vitolini-Naldini: Was ist Ray-Tracing?
AMIGA-Magazin 5/90, Seite 74

[2] Marco Vitolini-Naldini: Grafik-Glossar,
AMIGA-Magazin 5/90, Seite 72

[3] Walter Friedhuber: Amiga goes to Holly-
wood, AMIGA-Magazin 8/89, Seite 89

[4] Marco Vitolini-Naldini: Welten in Bewe-
gung, AMIGA-Magazin 9/90, Seite 160
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FAZIT: »Caligari Broadcast« ist
professionelle 3D-Software mit
integriertem Echtzeiteditor, Anima-
tor und Bildberechnungsmodul
(Renderer). Der Renderer liefert
Fernsehibertragungsqualitat  mit
16,7 Millionen Farben in beein-
druckender Geschwindigkeit.
POSITIV: Echtzeit-Interface; kom-
plexe Konstruktionsfunktionen in
Realtime; Auswahl zwischen Per-
spektivdarstellung und Drei-Seiten-
Ansicht; verschiedene Lichtarten;
Broadcast-Qualitat (24 Bit); her-
vorragende Schattierungsroutinen;
vier Kantenglattungen (Anti Alia-
sing); flexibles Texture Mapping;
schnelle Bildberechnung inclusive
Schatten; Umgebungsspiegelung;
gut strukturiertes (englisches)
Handbuch; Bildaufzeichnung auf
einzelbildfahige Studiorecorder mit
SMPTE oder Microlock Time Code.
NEGATIV: keine Timing-Funktio-
nen (Abbremsen, Beschleunigen
von Objekten) bei der Animation;
keine Kurvenzige (Splines); keine
Punktselektion; bis auf Kontroll-
berechnung keine Bildausgabe in
den  Standardgrafikmodi des
Amiga.

HINWEIS: Das Programm bendtigt
fir den Betrieb eine 68020/030-
Karte sowie eine AT-Karte, um die
Bilder auf den PC-Grafikkarten

GESAMT-

Bedienung

Erlernbarkaeit

Leistung

Targa oder Vista mit 16,7 Millionen
Farben darzustellen.
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Exklusivinterview zum Test »Caligari Broadcast«

von Martin Dorn

LU BB EILE Wann ent-

stand die Idee zu Caligari und wie
seid Ihr auf den Amiga gekommen?

Ormandy: 1982 ging ich als einer
der vielen jungen Einwanderer in
die USA. Ich verlieB die damalige
CSSR, um mir in den Vereinigten
Staaten eine Zukunft aufzubauen.
1985 besuchte ich die Siggraph,
der Welt gréBte Fachmesse fir
Computergrafik. Dieser Besuch
erweiterte meinen Horizont gewal-
tig. Ich interessierte mich vor allem
flir dreidimensionale Grafik und
sah dort fantastische Technologie,
um sie zu verwirklichen. Aber ich
sah auch leistungsféhige Hardwa-
re, die viel zu teuer war, deren Be-
nutzerschnittstellen langsam und
unkomfortabel zu bedienen waren,
und damit fir ein schnelles Kon-
struieren nicht in Frage kamen.
Auf derselben Siggraph stellte
Commodore erstmals den Amiga
vor. Dieses System gab mir die not-
wendige Grafikleistung zu einem
bezahlbaren Preis - eine Woche
spéter hatte ich einen Amiga bei
mir zu Hause. Bald darauf schrieb
ich ein Prototyp-3D-System, aus
dem sich Caligari entwickelte.
Nachdem ich merkte, daB meine
Programmierfahigkeiten nicht aus-
reichten, um die komplexe Pro-
grammvorstellung in ein professio-
nelles und kommerzielles Produkt

\\HERMANN DER

ZUKUNFT ANIMIERTER

AMIGA-Magazin im Ge-
sprach mit Roman Or-
mandy, dem Program-

mierer von »Caligari
Broadcast« und Ge-
schéftsflihrer des Soft-
warehauses Octree.

umzusetzen, war ich glicklich, Pe-
ter Kennard zu treffen. Er ist ein
brillanter  Programmierer und
groBartiger Designer. Zusammen
verwirklichten wir in den nédchsten
drei Jahren das, was einmal »Cali-
gari Broadcast« werden sollte.

Mit Caligari-
Broadcast habt |hr den neuen
MaBstab in Sachen 3D-Computer-
animation auf dem Amiga gesetzt.
Der Amiga ist nun endgliltig in den
High-End-Grafikbereich vorgesto-
Ben. Was erhoffst Du Dir aus der
zuklnftigen Amiga-Entwicklung
und speziell dem 3000er?
Ormandy: Der Amiga 3000 ist ei-
ne tolle Maschine mit sehr hoher
Rechenleistung, aber seine Féhig-
keiten im Grafikbereich sind fast
die gleichen wie die des Amiga
1000 vor fiinf Jahren. Wir brauchen
mehr »graphics powerx.
EXTLMTEFERTR Wird es eine
Anpassung an die Amiga-Trans-
puterkarte und das bald erschei-
nende 68040-Board geben?

SER

Ormandy: Der T800-Transputer
bietet gute Rechenleistung, die in-
terne Verarbeitung ist parallel,
aber seine Zeit ist vorbei - fir die
erzielbare Geschwindigkeit ist er
viel zu teuer. Der »MC68040« wird
flr uns den nétigen und bezahlba-
ren Leistungssprung bringen. Au-
Berdem ist er kompatibel zu exi-
stierender Software. Wir halten au-
Berdem unser Augenmerk auf den
neuen i860-Chip von Intel.

PV W ETEFILH Ist die Ent-

wicklung von Caligari beendet?

Ormandy: Bereits als erweitertes
Update von Octree erhéltlich ist die
im September 1990 erschienene
neue Version von Caligari Broad-
cast. Damit ist Caligari nicht nur
objektorientiert, sondern bietet die
Maglichkeit, durch Punktselektie-
rung komplexe Objekte zu kon-
struieren. Auch die bereits ange-
botenen NTSC-Grafikkarten fir
den Amiga werden unterstiitzt.

Im Dezember kommt eine vi-
suelle Animationssteuerung und
eine B-Splines-Funktion hinzu, um
Kreise und Kurven zu entwerfen.
AuBerdem wird Caligari Broadcast
in naher Zukunft die physikali-
schen GesetzmaBigkeiten beriick-
sichtigen - Objekte erhalten we-
sentlich mehr Realismus, weil sie
elastisch und verformbar werden.
Der Animationspart wird ebenfalls
physikalische Merkmale enthal-
ten. Die Sprungbahn eines Balls

COMPUTERGRAFIK

muB nicht mehr errechnet und fest-
gelegt werden, sondern man |48t
den Ball einfach fallen, und dann
springt er. Ubrigens wird es ein
fantastisches Eingabemedium
speziell fir Caligari Broadcast ge-
ben. Es ist bereits fertig und er-
moglicht die interaktive dreidimen-
sionale Eingabe aller Befehle.
Wie war die
diesjdhrige Siggraph und Reso-
nanz auf Amiga und Caligari?
Ormandy: Die Siggraph 1990 war
groBartig. Die wirklich fantasti-
schen Maschinen sind die 3D-
Systeme von Silicon Graphics und
Hewlett-Packard. Fir die meisten
von uns sind sie aber unbezahlbar.
Der Trend geht hin zu schneller
Konstruktion durch Echzeitinter-
faces. Und dies ist genau der Weg,
den Octree Software mit Caligari
Broadcast auf dem Amiga geht.

VTR ETETALH Wie sieht die

Zukunft von Caligari aus?

Ormandy: Octree Software ist in
erster Linie den professionellen
Anwendern verpflichtet und wird
dies auch durch stédndige Wei-
terentwicklung seiner Produkte in
Zukunft tun. Aber auch Anwender,
die als Hobby mit dem Amiga 3D-
Computergrafik und -animationen
entwerfen, werden demnéachst mit
einer vdllig liberarbeiteten und lei-
stungsfahigeren Version des »Cali-
gari Consumer« rechnen kénnen.

pa
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VORSAGEN GILT NICHT /!

AMIGA-MAGAZIN 11/1990

02/1983 by K BTHCMETER
141



Weltneuhe

Mischen Sie Video und Computergrafik !
&
Die Colorbox s

o Video-Misch-und Effektsystem fiir alle
re o0 Amigas. Der Name lehnt sich an die aus der
' wa h I professionellen Videotechnik bekannten
s f a r Bluebox an. Diese wird verwendet, um beim
a n 2f e Mischen zweier Videosignale eine Farbe -
a r e ’ meistens Blau - des einen Videosignales durch
n 0 dos Andere zu ersetzen. Das Fernsehen nutzt
diese Maglichkeit z.8., um den Hintergrund
des Nachrichtensprechers durch verschieden
loufende oder stehende Bilder zu ersetzen.
Die Colorbox ermdglicht diese phantastische
Maglichkeit der VIDEOBEARBEITUNG nun
erstmals mit dem Amiga, und das nicht nur
mit Blau, sondern, wie der Name sagt, mit
jeder beliebigen Farbe oder Farbbereichen. In
der Profitechnik nennt sich diese Erweiterung
des Bluebox-Effektes “ Colorkeying . Fiir das
Mischen von Video- und Computersignalen
erdffnet die Colorbox damit NEUE
DIMENSIONEN DER KREATIVITAT die weit

iber das Genlocking hinausgehen und es in
logischer Konsequenz erweitern.

Das Herz der Colorbox ist ein 6-Regler-
Mischpult, mittels dessen Farbbereicheim
eingespeisten Videosignal eingegrenzt werden
kinnen. Dabei wirken je zwei Regler pro
Farbkomponente Rot, Griin und Blau fiir die
Einstellung eines unteren und oberen
Grenzwertes. Diese Einstellung benutzt der
Colorkey-Prozessor, um jede Farbe im
Videobilddurch das Computerhild zu erstzen.
Bewegt sich beispielsweise eine Person vor
einem einfarbigen Hintergrund, so liit sich
dieser im laufenden Bild durch eine
Computergrafik oder Animation ersetzen. Die
Person agiert scheinbar innerhalb des
Computerbildes. Diese Methode der
Bildmischung mit der Colorbox ist nur ein
einfaches Beispiel fiir die immensen
Maglichkeiten, die dieses Effektgeriit hietet.
Mit der Colorbox wird ein never Bereich der
kreativen und interakfiven Video-und
Computergrafikanwendung beschritten, ein
Bereich, der die Grenzen zwischen (visueller)
Realitéit und Imagination enger
zusammenriicken lafit....

Die Alternative zur Sammlung
vieler einzelner Komponenten !
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Colorkeying-Stanzeffekte

Trotz aller Manipulationsmaglichkeiten des
Videosignals ist der intuitive Bedienungs-
komfort der Colorbox aussergewdhnlich.

Die Qualitiit des Videooutputs scheut keinen
Vergleich dank der eingesetzten Filtertechnik.
Die Videobandbreite im Y/C, S-VHS Bereich
reicht deutlich iber 5 MHz hinaus und erfiillt
damit alle semiprofessionellen und die
meisten professionellen Anspriiche.

* Signalprozessor
(S-VHS —> FBAS, RGB oder
FBAS —> S-VHS, RGB)
o Drei Steckplatze fiir frei wahlbare 1/0-
Module (Y/C, Chinch, BNC)
e |/0-Module mit den Anschlissen:
IN—QUT—THRU
* Ausginge terminierhar
(keine AbschluBstecker bei nicht belegten
Ausgiingen)
* Regelbare Farbsiitfigung des Eingangs-
Signals.
* Regelbarer Eingangspegel
o Schaltbare Betriehsmodi:
Computer thru
Video thru
Genlock Interface
Genlock invertiert
(olorkeying normal
Colorkeying invers
® 2 Fader fir Video und Computersignal
® Umschaltung der Faderichtung fiir
Computersignal
e Umgehung der Fude-ReIgler (BY ass)
o Enigangsmodule (Signale) wahlbar
® Durch Modultechnik individuell erweiterbar
® (Qptional Amiga-Monitor out (RGB out)
o Wahl der Stanzfarbe durch 6 Schieberegler
* Videobandbreite >5MHz
e Schaltzeit <80ns
—> keine Farbrdnder um gestanzte Bilder
* Fingebautes Netzteil
e Servicefreundliches Gehtiuse mit
leicht zugtinglichen Anschliissen
* Amiga startet auch bei nicht eingeschalteter
Colorbox
e Fingebauter Taktgenerator
® RGB-Splitter, man. od. automatisch (optional)
® Jeitgemiisses Design

Um alle MiiFIichkeiten der Colorkey Techniknutzen zu kénnen, ist die Colorbox mit

den erdenklichsten Funkfionen ausgestattet.

Die Regler ermdglichen das Ausblenden partieller Bereiche des Videosignals.

Eine Invers-Funkfion erlaubt die Umkehrung des Mischeffekies, was weitere Maglich-

keiten erdffnet.Nur der eingestellte Farbbereich bleibt sichtbar - der Rest wird durch

die (omputer%rufik ersetzt,

Die Colorbox beinhaltet auch ein Genlock-Interface, das in Qualitiit und Ausstattung

in der oberen Leistungsklasse angesiedelt ist. Erreicht wird dies durch die konse-

ﬂuenie Nutzung neuester Video-Technik. Ein Druck auf die Genlock-Taste und das
omputerbild wird in gewohnter Weise iber das Videobild gelegt, wobei auch hier

die Inverﬁ-Funinnn eingeschaltet werden kann, z.B. um einen 2ch|iissellnth-£ffekt

v erreichen.

Lwei unabhdngige Fader fiir das Computer- und Videosignal

ermdglichen das weiche Ein- und Ausblenden
beider Signalguellen in profes- sioneller Weise.
Der Fader fiir das Videosignal laisst sich
hierbei in der Laufrichtung j umkehren,
wodurch die Maglichkeit be- steht, beide Sig-
nale parallel auszublenden £ 1 oder gegenein-
ander zu Gberblenden. Mittels einer ] Bypuss-%usie los-

sen sich die Fader komplett umgehen. So kann z.B. fiir Kontrollzwecke

das reine Video- oder das reine (omrutersi?nul auf die Ausgdnge geschaltet werden;

ebenso kann zwischen den drei maglichen ingunl?ssignulen umgeschultet werden —

ie nach gewdhlter 1/0-Konfiguration (FBAS-Chinch, FBAS-BNC oder Y/(, S-VHS).

Durch den Modularen Aufbau kann der Anwender sich seine Colorbox nach seinen

Erfordernissen zusammen- ste llen.

Eine beliebige Zusummenslellun%uus Ein- und Ausgangsmodulen

ist maglich. Verfigbare E/A-Module sind Y/C oder
S-VHS bzw. Hi-8, Composite oder FBAS-Chinch,

und FBAS-BNC. Weitere wie RGB/Sync wer-

den folgen. Die I/0-Module bieten eine
zusﬁnﬂiche Thru-Buchse, an der das einge-

speiste Videosignal parallel anliegt. Hier
kann ein weiteres Gerdt wie Kontroll-

monitor oder der LIVE!-Digitizer angeschlos-

sen werden.

Nutzen Sie die Colorbox als Signalwandler zwischen S-VHS und

FBAS und umgekehrt.

Ihren Kreativen Mﬁgﬁchkeh‘en sind hier keine Grenzen gesetzt.

Lusiitzlich bieten wir zur Erweiterung der Colorbox verschiedene Funktionsmodule an.

Verfiigbar ist ein RGB-Splitter, der sowohl automatisch als auch manuell anzustevern

ist (mit den Digitizern DigiView, DeLuxeView oder Carat).

Korrekturregler fiir Kontrast und Furbsﬁﬂigunﬂ des Videosignals.

Die Abbildungen dokumentieren Einsatzmaglichkeiten der Colorbox.

Die Colorbox gibt es fiir DM 1998, - bei lhrem Fachhiindler oder direkt bei:

INTELLIGENT MEMORY
Software & Peripherals GmbH
Adam - Opel Strafle 10
6000 Frankfurt/Main 61
Tel. (069) 4100-71/72




SOUND-COMPETITION

Digitizer Test

Da schnalzen Sampling-Gourmets mit der Zunge: Wir haben
die neuen Versionen der Digitizer »Deluxe Sound« sowie »Per-

fect Sound«gegeneinander antreten lassen.

von Bernhard Carli

ie bewédhrte Hardware des

Deluxe-Digitizers von Ha-

genau Computer ist nach

wie vor unverandert, dafiir
wurde die Software erneut kom-
plett Uberarbeitet und tragt jetzt die
Versionsnummer 3.0. Sie soll ab
Herbst 1990 erhéltlich sein. In der
letzten Version des Programms
muBten die zahlreichen Funktio-
nen in einem Fenster Platz finden,
was der Ubersichtlichkeit und dem
Bedienungskomfort nicht gerade
zugute kam. In der neuen Version
wird dagegen mit fiinf Fenstern ge-
arbeitet, zwischen denen der Be-
nutzer hin- und herschalten kann.
Die Software glénzt nicht nur
durch verbesserten Bedienungs-
komfort, sondern vor allem durch
eine Reihe von Erweiterungen und
Verbesserungen im Detail. Kurz
nach Start des Programms er-

Die Digitizer-Hardware [raeeysme (links),

Deluxe Sound in Versionen fiir A1000 und A500/2000 (rechts)

ples, die 128 KByte iberschreiten,
muBte bisher Intuition »eingefro-
ren« werden und zwar wegen des
Paula-Chips, der unter anderem
fir die vier Digital-/Analog-

DETPCETTT T BN H wihrend die Hardware

unveréndert blieb, wurde die Software deutlich (iberarbeitet

scheint ein Requester und fordert
die Entscheidung, wieviel Spei-
cher dem Deluxe-Sound-Haupt-
programm zuteil werden soll. Die-
ses Verfahren 148t im Multitasking-
Betrieb Platz fiir andere Program-
me. Im »Disk-Window« fallt vor al-
lem der groBe komfortable File-
Requester auf. Mit ihm kdnnen
Verzeichnisse erzeugt, Dateien
geldscht und Disketten formatiert
werden. Deluxe Sound kann ne-
ben Sonix und IFF jetzt auch Da-
teien im Sound-Tracker-Format le-
sen und schreiben.

Es gibt aber noch ein paar ver-
steckte Besonderheiten: Bei Sam-
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Wandler im Amiga zustandig ist.
Dank der ausgetiiftelten Software
kdnnen nun Sounds beliebiger
GréBe (Voraussetzung: geniligend
Fast-RAM) abgespielt und in Echt-
zeit durch die Effektfunktionen des
Programms manipuliert werden.
Die zweite positive Erweiterung
bezieht sich auf die Tastatur. Sam-
ples lassen sich jetzt nicht nur iiber
das »PlayRAM-Gadget« abspielen,
sondern dhnlich wie bei Sonix
(ber die Tastatur. Dies ist beson-
ders nitzlich, wenn Instrumente
fur Deluxe Music oder Sonix er-
zeugt werden sollen, da der Sound
Uber 12 Oktaven vorab auspro-
biert werden kann. Niitzliche Er-
weiterungen finden sich auch in
der »Record-Page«. Hier hat man
einen Spectrum-Analyzer und ein
Oszilloskop ergénzt. Der Analyzer
verteilt das dem Digitizer zugefiihr-

Perfect Sound 3.82 Copyright 1986, 1989 Anthony J. Hood

File type is IFF

330048 sarples
27334  samp/sec

Play sf)nd:
Start mark: 198338

198339
none
2456 X (STERED)

End mark:
Insert mark:
Memory !

~- Playback rate (sawples/second) is 2750

Perfect Sound 3.0 Die Software hilt maximal sechs

digitalisierte Kldnge abrufbereit im Speicher

te Klangmaterial in Echtzeit auf 16
Frequenzbdnder und gibt diese
grafisch aus. Das erméglicht eine
gute Ubersicht auf das zu digitali-
sierende Frequenzspektrum. Die
Frequenzbander werden selbst-
versténdlich abhédngig von der
Sampling-Rate ausgewéhit. Noch
nitzlicher fir das Digitalisieren
von Sounds ist das integrierte
Oszilloskop, mitdem eine optimale
Aussteuerung moglich wird (was
fir die spatere Qualitit des Sam-
ples von groBer Bedeutung ist).
Zur weiteren Verbesserung der
Soundqualitat tragt die neu an-
wahlbare Sampling-Frequenz von
16625 Hz bei. Sie entspricht der
Zeilenfrequenz eines angeschlos-
senen Monitors sowie der RAM-
Refresh-Frequenz und ist ein aus-
gesprochener Storenfried beim
Sampling. Digitalisiert man aber
mit dieser Frequenz »im Takt«, ver-
schwindet ein GroBteil der Klang-
stérungen, was der Soundqualitat
zugute kommt. Nochmal deutlich
aufpoliert wurde auch die Schnei-
destation im »Cutter-Windows.
Hier findet man alle Funktionen,
die das Sampling-Herz begehrt.
Endlich kénnen markierte Berei-
che eines Sounds abgespielt wer-
den. Dabei hilft ein mitlaufender
Cursor wie bei »Audiomaster I« zur
Identifikation einzelner Gerdusche
und Klénge. Gerade bei der Suche

uf der
Suche
nach Loop-Points

nach geeigneten »Loop-Points« flir
Wiederholschleifen ist diese Op-
tion nicht zu unterschétzen. Das
kann man auch von der gut durch-
dachten Zoom-Funktion behaup-
ten. Generell steht bei Deluxe
Sound ein kleines Zoom-Fenster
zur Verfligung, in dem alle Wellen-
formen, die der X-Achse sehr
nahe kommen, oder diese sogar
schneiden (sog. Nulldurchgénge),
vergréBert dargestellt werden. Sie
kénnen zusétzlich markierte Berei-
che soweit vergréBern, bis jedes
einzelne 8-Bit-Sample erkennbar
wird. In den vergréBerten Aus-
schnitten lassen sich alle Funktio-
nen des Cutters, wie Cut, Copy
und Paste anwenden. Mit »Trun-
cate« werden Teile eines Samples,
die auBerhalb der Start- und Ende-
marke liegen, entfernt. Das schafft
Speicherplatz fiir die in der Filter-
Page neu hinzugekommene Funk-
tion »Tune-Wave«. Dahinter ver-
birgt sich eine Resampling-Op-
tion, mit der sich die Tonh6he ei-
nes Sounds variieren |&Bt, ohne

AMIGA-MAGAZIN 111990



BEEC-SOF TV

Hangstein 16a - D-4920 Lemgo
Tel. 05261/68475  Fax 05261/68229

Fachversand fir

zur Zeit lieferbar!

Auge, Tornado, Pornoschow, Cactus TBAeG

2-20 DM bei Abnahme von 1 - 99 Stlick

wVerify« auf 1a NoName-Disks kopiert.

2.B. Fred Fish, Kickstart, Taifun, ACS,RPD, Chiron, Faug, RHS

Panorama, Safe ...
2.10 DM ;15 po-0isk bei Abnshme ven 100tk
Preise inkl. 3,5 "-Disk / - inkl. Etiketten / — mit doppeltem

® BITTE KOSTENLOSES INFO ANFORDERN! @

ABO-MOGLICHKEIT

auf Neuerscheinungen aller oder nur bestimmter Serien!

3 DEUTSCHE KATALOGDISKS 10.— DM

(Scheck, Briefmarken oder bar) zuzgl. 2.50 DM Porto.

SPIELE-PAKETI+1II je 40.— DM
30 bzw. 11 PD-Spiele auf 10 Disks
40.— DM

EINSTEIGER-PAKET

fiir Amiga-Anfanger mit:CLI-Hilfen, Infos, Demos usw.
auf 10 Disks

AMIGA Hard- und Software — Public Domain — Shareware
Uber 5.500 PD-Disks aus ca.150 Serien

SUPER-PAKET 15 Diks 55.- DM
bestehend aus Textverarbeitung, CAD, Haushaltsprogramm,
Anti-Virus-Disk mit 15 Viruskillern, Spiele und niitziichen Utilities.

DELUXE-BENCH 29.90 DM
Eine Superdisk!!! Endlich komfortables Arbeiten mit dem Amiga CLI!
1,3 MB der besten AMIGA-Arbeitshilfen in komprimiertem Format. Be-
reits beim Booten wird die neueste Version von VirusX, die resetfeste
Ramdisk (VDO) und ein Anti-Guru-Programm im System installiert, Wei-
tere Utilities: SSdmellaKnplarproqwnmhwbiszuﬂaufwarke Boot
Intro-Maker, Mausbesch Textverarb Bﬂum.
in- + ausschalten des Audio-Filters, Packm‘Ernpaeker it Maussteue-
rung, Utili-Master z. Ausfiihren aller CLI-Befehle per Mausclick usw ...

UNSERE ABC-SOFT-SERIE

ENTHALT NUR AUSGEWAHLTE SPITZENPROGRAMME!

1 Videodatei und Etikettendruck, deutsch DM 5.~ | 24 Resetfeste Ramdisk fiir KickstartV1.2+1.3 DM 5.- | 45 Perfect English Vokabeltrainer

2 Return to Earth, die Weitraum-Handels- 25 Anti-Virus-Disk mit 15! Viruskillern DM 5.- komplett in deutsch DM 5.-
Simulation DM 5.- | 26 NoFastMem, resetfest, schaltet ihre Speichererweite- | 46 Lucky Loser Geldspielautomat

3 D-Sortlll, Diskettenverwaltungsprogramm rung, resetfest ab! Wichtig bei vielen Spielen! DM 5.- komplett in deutsch DM 5.-
in deutsch DM 5.- | 27 Star-Trek VersionvonT.Richter ~ 2Disks DM 10.- | 47 GiroMan V3.20, Girokontoverwaitung

4 Virus-Control V1.3 erkennt auch Linkviren, 28 Quickmenu zum Erstellen von Workbenchmenis, komplett in deutsch DM 5.-
deutsch M 5. deutsch DM 5.- | 48 Pamehta ein Super-Adventure-Spiel

5 Tetrix, der Spielhallenhit DM 5.- | 29 Pacman Umsetzung des Spielhallenhits DM 5.- komplettin deutsch DM 5-

6 New-Tek-Sound Grafik- und Animationsdemo! Hier 30 Soundtracker- ds und Intros. Fertige 49 Schicksal? religiose Bilder und Texte mit Musik
zeigt der Amiga, was inihm steckt! 2Disks DM.10.- phantastische Musikstlicke auf 5 Disketten DM 25.— S DM 5.-

7 Aktien eine Aktienverwaltungindeutsch . DM 5.~ | 31 Diskey Diskettenmonitor mit deutsch. Anitg. DM 5.- | 50 DerLehrsatz des Pythagoras in Bild, Text und Anima-

8 Haushaltsbuchfiihrung komplettin deutsch DM 5.- | 32 Skat sefr gute deutsche Skatspielsimulation DM 5.- | _ lionanschaulich erldutert, bendtigt 1MB DM 5.~

9 Blizzard ein Super-Ballerspiel DM 5.- | 33 Animations 8 Disketten mit Super-Animationen, 51 Kant, Go-fart-Hennen1Ur.2 Spreler, doulsch 5 DM e

10 Star-Trek erleben Sie die Abenteuer des Raumschiffs 1 MB erforderiich DM 40.~ | 52 Car, Autorennspiel : ; DM 5.~
Enterprise! Benétigt 1 MB-Speicher 3Disks DM 15.- | 34 Labelprint V3.0. Etikettendruckprogramm fiir 3,5” 53 SlotCars, noch einmal, aber diesmal mit Feuerkraft

11 Power-Packer V2.3b Spitzendatencruncher DM 5. und 5,25"-Disketten, deutscher Anleitung DM 5. _ DM 5.-

12 DME-Editor in deutsch konfiguriert! DM 5.- | 35 Monopoly, deutsch DM 5.- | 54 Super-Gridder, Geschicklichkeitsspiel DM 5.-

13 The Ultimate Game Editor V2.5 zum Verdndemnvon | 38 PCQ-Pascal-Compiler-Paket 55 M.E.D., sounditrackerahnlicher Musikeditor, sehrgut
z.B. Interceptor, Ports of Call, Bards Tale, mit deutscher Anleitung DM 5.- mit deutscher Anleitung 5
in deutsch DM 5.- | 37 Tunnel-Vision - 56 MiamMan und Roller Ball, zwei hibsche Geschmkhch-

14 Xytronic intergalaktisches Handelssimultation, Finden Sie Ihren Weg aus dem Labyrinth DM 5.- keitsspiele mit deutscher Anleitung DM 5.~
deutsch DM 5.- | 38 China-Challenge, Shanghai-ahnliches Spiel 57 H-Ball, sehr gute Breakout-Sp_lelvaqame DM 5.~

15 Zatur ein Denkspiel mit deutscher deutsche Anleitung DM 5.- | 58 Biorhythmus-Berechnung mit grafischer Darstellung
Sprachausg. DM 5.- | 39 Deluxe-Hamburger, in Ballerspiel mit deutsch Do) DM 5.-

16 Diashow mit hiibschen Girls auf 2 Disks. Ketchupflasche DM 10.- | 59 Muraglia (Breakout-Spiel mit sehr gutem Sound) und
Nur mit Altersnachweis ab 18 Jahren DM 10.- | 40 Copy-Disk 4 sehr gute Amiga-Kopierprogr. DM 5.- Biscione (s. gute Variante des »Wurm-Spiels) DM 5.-

17 Sonix-Sound-Paket 8 Disketten mit fertigen Sounds | 41 DF()-Terminal-Disk enthilt Acces V1.4, 60 Datamade, eine komfortable Adressenverwaltung
inclusive Sonix-Player DM 40.~ AZComm, Comm DM 5.- Br;? Dabga&?ge gtotdulz l;rul“\gﬂebau_tna

18 MS-Text, gute deutsche Textverarbeitung DM 5.- Super-Liga eine FuBball-Bundesliga-Verwaltun DODBIR VL e e beide

19 Paranold, sehr gutes Breakout-Spiel oM 5| 2 m,.;.'iﬁ: ol i DM 5. |  Programmekomplettindeutsch DM 5-

20 Risk, Umsetzg, Brettspiel Risiko, deutsch DM 5.- | 43 RollOn und Pyramide, zwei Strategie-Spiele 61 Erou.k-Biifhrn:lHAM-_Quaht..a_lb18J.BDssks DM 40.-

21 DBW-Render V2.0, Ray—‘l’rac:ng Programm mit deutscher Anleitung DM 5.- | 62 Erotik-Animations, Film-ghnlich, nur gegen Alters-
mit deutscher Ani DM 10.- | 44 Festplatten-Backup-Programme nachweis ab 18 J. Bendtigt 1 MB SpeicherDM 40.~

22 Billard sehrschone Bmardsamulamn DM 5.- 2ur Sicherung Ihrer Daten (MRBackup V2.4, KwikBackup | 63 SYS, Virusjagd durch iiber 50 Spiele-Levels DM 5.-

23 Werner-Game das Flaschbier-Spiel DM 5.- und SD-Backup) DM 5.- | 64 Drip-Game, s. gutes Geschicklichkeitsspiel DM 5.~

ComBase
eine Datenverwaltung, die auch Sie iberzeugen wird! ® KUNDEN/ARTIKEL-Verwaltung
mit BESTELLWESEN, FAKTURA, MAHNWESEN @ logische Benutzerfihrung komplett
indeutsch @ sdmtliche Hilfen und Anleitungen konnen im Programm per Maus aufgeru-
fen werden (umsténdliches Bléttern in dicken Handblichern entféllt) @ schnelle Such-
routinen (1 Sek. bei 3000 Eintrgen) @ einfachste Ipstallation auf Harddisk @ Druck-
routinen fur Listen, Etiketten, Status usw. DM 99.-

UbersetzE :irogamm, dasinnenengische Worter und Texte (z.8. An-

leitungen) ins Deutsche Ubersetzt. Inklusive erweiterbarem Worterbuch DM 29.-
Medusa Atari-ST Emulator
inclusive Hardware DM 498.-
GFA-BaSIc-interpreter
' ¥ o e S A DM 225.-
GFA-Basnc-Compller

g L e A v3s__ - _DM137.-
leard of Sound V3.20
ein Musikprogramm der Extraklasse, deutsch DM 45.—-
Oktalyzer

Dieses Programm setzt im Bereich Musik neue MaBstabe. Es ist MIDI-fahig und besitzt
eine Option zum Sampeln, wobei die Samples in allen moglichen Variationen manipuliert
werden konnen. Sensationell ist die Fahigkeit, echte 8 Stimmen gleichzeitig wiederge-
ben zu kénnen. DM 99.—

PC Handler
konvertiert MS-DOS- und Atari-Dateien ins Amiga-Format und umgekehrt. Dies betrifft
sdmtliche DOS-Kommandos. Geeignet fiir 5.25 " und 3,5" Disketten. PC-Karte und PC-
Laufwerk nicht erforderlich! Konvertiert auch Zeichensatze + IFF-Grafiken! DM 69.—

CodeX

ist ein umfangreiches Assembler-Entwicklungssystem mit Editor, Assembler, Linker u.
Debugger. Mehrere Sourcecodes kénnen in einem jeweils eigenen Editorwindow im Spei-
cher gehalten werden. Direkte Assemblierung ins Ram moglich! CodeX gehort zu den
Besten seiner Klasse. DM 99.-

Glucksrad

Perfekte Umsetzung des bekannten Fernsehspiels! Mehrere hundert Begriffe sind bereits
integriert und kénnen kinderlsicht erweitert werden. Mit Konten, tollem Sound und deut-
scher Sprachausgabe! Ein toller SpielspaB fiir bis zu vier Personen! DM 49.—

IFF-Sample-Paket

Uber 1.000 Samples (Instrumente) in phantastischer Qualitat! Verwendbar fiir alle gangi-
gen Soundprogramme (z. B. Soundtracker, Oktalyzer, Med). Gratis dazu ein PD-Sound-
programm! Insgesamt 10 Disketten. DM 79.-

MultiTerm Deluxe V 2.1

macht inren Amiga BTX-fahig. Postzugelassener Software- Decoder mit deutscher Anlei-
tung im Ringbuchordner! DM 109.—-

Interface zum direkten AnschluB an BTX-AnschluBbox der Post (D-BT03) DM 89.—

LEERDISKETTEN neutral - 3,5' NN MF 2DD 135 TPl inklusive Aufkleber 10 Stiick DM 10.90 50 Stiick DM 52.50 100 Stiick DM 99.—

LAUFWERKE 5,25' Lautwerk extern, abschaltbar - durchgefihrter | NEC P8/P7 plus DM 14.95
3.5 Lautwerk intern mit Einbausatz fiir A2000 DM 139.— | BUS, 40/80 Track umschaltbar DM 229.- | Epson LQ 550/800/850 DM 11.95
35" Lautwerk extern, durchgefilhrter Bus, abschaltbar, | 8 MB-Karte fiir A 2000, 2 MB bestiickt DM 698.-

amigafarbenes Gehause DM 179.- KICKSTART - UMSCHALTPLATINEN
wie vor - jedoch NEC 1037a omie- FARBBANDER fiir 3 Betriebssysteme DM 55. / U.-Platine inkL. Kick-
512 KB-Erweiterung mit Uhr, abschaltbar DM 139.- | StarLC 10 DM 9.90 Star LC 24/10 DM 14.50 | start V 1.3DM98.- / Kickstart-ROM V 1.3 DM 69.-

Unsere Versandkosten: NN 8.- DM /Vorkasse 5.- DM / ab 5 kg

nach Gewicht/Ausland nurvorkasse +15.- DM/ Skandin. 30.- DM




SOFTWARE

dessen Sampling-Frequenz zu &n-
dern. Hinter dem Verfahren steckt
die sog. Whittaker-Interpolation
als mathematische Grundlage, mit
der das Sample neu berechnet
wird. Dies verschlingt eine Menge
Rechenzeit - Besitzer von Turbo-
karten sind hier im Vorteil.
Chancengleichheit herrscht da-
gegen wieder im Effect-Fenster.
Hier kann wie schon in den letzten
Versionen der digitalisierte Sound
entweder in der Amplitude oder in
der Frequenz in Echtzeit moduliert
werden. Die Modulationswellen-
form kann der Benutzer frei mit der
Maus zeichnen und veradndern.
Die Modulationsfrequenz |48t sich
in der neuen Version allerdings
deutlich nuancierter regeln. Ver-
bessert wurden auch die Echosek-
tion, mit der sich im Gegensatz zur
alten Version jetzt wirklich erstaun-
liche Echo- und Halleffekte erzie-
len lassen, da die Lautstérke jedes
einzelnen Echokanals getrennt re-
gelbar ist. Alles in allem hinterl&Bt
Deluxe Sound einen sehr guten
Eindruck. Einziger Kritikpunkt ist
die etwas langsame Verarbeitung
gréBerer Samples (lUber 1 MByte)
bei der grafischen Darstellung im
Cutter-Window, sowie beim Spei-
chern und Laden. Der Hersteller
Hagenau Computer arbeitet aber
auch hier bereits an einer Verbes-
serung, die in der Verkaufsversion
bereits enthalten sein soll.
Perfect Sound présentiert sich in
der Version 3.0 in einem véllig an-
deren Gewand. Das Programm ist
grafisch aufwendiger gestaltet als
Deluxe Sound. Die Demokldnge,
die nach dem Laden als erstes
zu hoéren sind, wurden allerdings
nicht gerade gliicklich gewéhit. Po-
tentielle Benutzer sollten sich nicht
abschrecken lassen. Wahrend De-
luxe Sound nur fir Mono-Samp-
ling ausgelegt ist, kann Perfect
Sound auch in Stereo digitalisie-
ren. Allerdings setzt die Hardware
des Amiga dem Stereo-Sampling
Grenzen. Der Speicherbedarf ist

tereo-
Samples sind
Speicherfresser

verstandlicherweise doppelt so
groB und bei der Qualitét des Sam-
ples missen Abstriche gemacht
werden, da eine geringere Samp-
ling-Frequenz verwendet wird.
Dies ist bei Perfect Sound beson-
ders schmerzhaft: Obwohl das
Programm in Mono mit Sampling-
raten von bis zu 40 kHz digitali-
siert, geht die Rate im Stereo-
modus auf 14 kHz zuriick. Der
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Bedienung

Erlernbarkeit

Leistung

FAZIT: Perfect Sound ist ein ge-
lungener Digitizer mit einer Soft-
ware, die noch verbessert werden
kann. Ein echtes Manko ist, daB die
Hardware momentan nur mit der
Perfect-Sound-Software  zusam-
menarbeitet. Wer allerdings auf
héchste Sound-Qualitdt Wert legt,
sollte Perfect Sound ins Auge
fassen.

POSITIV: mehrere Samples kén-
nen gleichzeitig im Speicher bear-
beitet werden; Stereo-Fahigkei-
ten; automatische Anpassung; sehr
gute Sound-Qualtitat.

NEGATIV: Software ist absturzge-
fahrdet; unbrauchbarer Zoom-Mo-
dus; Inkompatibilitdt zu anderen

Programmen; Stérungen beim Ab-
spielen von Sounds.

»Audiomaster ll« schafft im Stereo-
modus immerhin noch (ber 20
kHz Sampling-Rate. Neben den
Stereofdhigkeiten weist die Hard-
ware von Perfect Sound noch eine
andere Eigenheit auf: Der Laut-
stdrkepegel des dem Digitizer zu-
gefiihrten Eingangssignals wird
per Software geregelt. Beim Pro-
behdren (Monitormodus) stellt sich
der Digitizer auf Wunsch selbstén-
dig auf den optimalen Pegel des
zugeflihrten Signals ein. Eine wei-
tere Anpassung ist Uber die Cur-
sortasten méglich. Die daraus re-
sultierende  Benutzerfreundlich-
keit wird allerdings mit einer In-
kompatibilitdit zu anderen Pro-
grammen erkauft. Applikationen
wie Audiomaster Il konnten nicht
dazu bewegt werden mit dem Per-
fect Sound Digitizer zusammenzu-
arbeiten. Die Hardware von Deluxe
Sound funktionierte dagegen so-
wohl mit Audiomaster Il als auch
mit der Perfect Sound Software oh-
ne Probleme. Im Monitormodus

bietet Perfect Sound optional eine
grafische Kontrolle zur Aussteue-
rung, dhnlich einem Oszilloskop.
Allerdings wird dadurch das Mu-
siksignal stark verzerrt, so daB
man diesen Modus gerne wieder
verlaBt. Ist die Aussteuerung voll-
bracht, kann es ans Digitalisieren
gehen. Zum Vergleich mit Deluxe
Sound haben wir in Mono mit einer
Sampling-Rate von ca. 28 kHz auf-
genommen. Hier zeigte Perfect
Sound, daB er durchaus in der La-
ge ist, hervorragende Klangergeb-
nisse zu liefern. Die mit beiden Di-
gitizern eingefrorenen CD-Kldnge
wurden anschlieBend auf einer
hochwertigen HiFi-Anlage wieder-
gegeben und verglichen. Die sehr
gute Klangqualitdt des Perfect
Sound Samples wurde nur durch
Stérungen beim Abspielen ver-
mindert. Es zeigte sich bald, daB
diese Stérungen allein auf die Soft-
ware zurlickzufiihren sind, da das-
selbe Sample mit Audiomaster ||
glasklar klang. Das mit Deluxe
Sound digitalisierte Sample klang
im Vergleich zum anderen Sound
bei gleicher Aussteuerung und
Sampling-Rate  deutlich  ver-
rauschter. Dies féllt allerdings nur
bei ausgeschaltetem Filter im Ami-
ga und bei Wiedergabe auf einer
Hi-Fi-Anlage auf. Wer den Amiga
im Home-Recording-Bereich ein-
setzen will, sollte dies bedenken.
Die Perfect Sound Software besitzt
eine Reihe identischer Funktionen
wie Deluxe Sound und Audioma-
ster. Auch hier wurde ein Grafikcur-
sor implementiert, der beim Ab-
spielen von Sounds mitlduft. Mit
der Maus kénnen Bereiche mar-
kiert werden, auf die sich dann die
ublichen Operationen wie Cut,
Copy & Paste beziehen.

Sehr mager ausgefallen ist die
Zoom-Funktion. Ein Bereich |&Bt
sich zwar vergroBern, doch zum
Wasserkopf, denn leider kénnen
keinerlei Operationen ausgefiihrt
werden. Beim ersten Mausklick
befindet sich wieder das gesamte
Sample im Display. Da Perfect
Sound Uber kein separates Zoom-
Fenster verfligt, wird das Setzen
von Loop-Points zum Gliicksspiel.

Hingegen ist das Konzept mit
den »Slots« hilfreich. Das Pro-
gramm hélt maximal sechs Kléange
gleichzeitig im Speicher. Jedes
dieser Samples bekommt einen
Namen, der in einem Fenster auf-
gelistet wird. Durch Klick mit der
Maus kann jeder dieser Slots ab-
gespielt werden. Dabei ist interes-
sant, daB sich zwei beliebige Slots
zu einem Stereo-Sample zusam-
menfligen lassen. Man kann ver-
schiedene Slots auch aneinander-
hangen.

Wer Sounds mit einem Loop ver-
sehen will, muB allerdings auf ei-
ne sehr unangenehme Beschran-
kung von Perfect Sound achten:
Es kénnen nur Samples geloopt
werden, die komplett ins Chip-
Memory des Amiga passen. DaB
dies auch anders geht, zeigen die
Programme Deluxe Sound und Au-
diomaster I, die diese Beschran-
kung nicht besitzen. Insgesamt
wirkt die Software von Perfect
Sound nicht so ausgereift wie die
von Deluxe Sound. Auch die zahl-
reichen Abstiirze des ehemaligen
Public-Domain-Programms  sind
ein klares Indiz dafiir. Allerdings
arbeitet auch hier der Hersteller an
Verbesserungen, die in der nich-
sten Version implementiert sein
sollen. Die Hardware von Perfect
Sound braucht dagegen einen Ver-
gleich mit dem Deluxe Sound Digi-
tizer nicht zu scheuen, sie ist ihm
auBer im Punkte Kompatibilitét so-
gar iberlegen. jk
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Preis/Leistung

Dokumentation

Bedienung

Erlernbarkeit

Leistung HMRRRRR
WFAZIT: Deluxe Sound ist eine auf
dem Amiga-Markt bewédhrte Kom-
bination aus Soft- und Hardware
zur Audiodigitalisierung. Die neue
Version besticht durch eine Reihe
von Funktionen, die das Herz jedes
Sound-Begeisterten héher schla-
gen lassen. Die gute Sound-Quali-
tdt sowie seine Kompatibilitat zu
anderen Programmen sprechen fir
sich.

POSITIV: vielfaltige Speicherfor-
mate (Dump, IFF, Sonix, Sound-
tracker); Kompatibilitdt zu anderen
Programmen; interessante Effekt-
méglichkeiten in Echtzeit; gute
Sound-Qualitat und ein sehr guter
Sampling-Editor (Cutter).
NEGATIV: Bei langeren Samples
ist die Verarbeitungsgeschwindig-
keit etwas langsam.
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. .swuwt 44 MB
Wechselplatte

Kompl. fiir A 2000, 2 J. Garantie,
20 ms, SCSI, mit Medium 1678.-
Medium SQ 400, 44 MB  198.-

66 MB 1148.-

28 ms, NEC, AutoBoot, AutoPark,
450 KB/S, OMTI, dg. Bus, extern,
fur A500/1000, 1 Jahr Garantie

A
Koln

Wir stellen aus
09. -11.November 1990
Halle 10, Stand 623-724

Frank StrauB Elektronik
SchmiedstraBe 11
6750 Kaiserslautern

0631/67096-99 Fax 60697

Handleranfragen erwiinscht

: 5 25"‘ 198 --'_ o
"_NECYGSB mtemmmaooa 129 -

| ms, 750 KBS, leise,

_beachten Sie bitte ua. Testauszuge
2 Jahre Garantie,

42 MB 1248.- 84 MB 1648

Quantum

- Fé:éf'i p'l.dH-éh“

SCSI, A2000
AutoBoot, SCSI, 17 ms, 850 KB/S,
2 Jahre Garantie, Quantum, BOIL3

52MB 1148.- 105 MB 1648 .-
210MB Rodime, 18ms 2548.-

Kickstart 9,90

Den Entwicklern geblihrt wirklich ein sehr gros-
ses Lob, einfacher und verstandlicher geft es
kaum noch . .. Die FSE - Platte muB man
in Sachen Leistung ganz oben ansiedeln.

Pradikat : Sehr Gut

AMIGA DOS 9/90

Die AT-Bus Festplatte von FSE stellt ein gut
durchdachtes Produkt, das sich technologisch
auf dem neuesten Stand befindet. Gute Konzep-
tion, solide Verarbeitung und durchdachte Soft-
ware sind hier zu einem fairen Preis erhaltlich.

AMIGA s/9

Festplafte und Lifter arbeiten gerduscharm . . .
Die Verarbeitung des Festplattengehduses und
die Montage von Netzteil, Liifter und Festplatte
sind einwandfrei . . . zahlt die CHA-40Q5 zur
Gruppe der schnellsten Festplatten fiir den A 500.

16 Blt Techmk kurza =

: . endlich fiir
: : Amiga

Wirkt nachhaltig gegen
chronischen Arger mit der
Buchhaltung.

Wirkstoffe: 100.000e wohidosierter Bytes
Anwendungsgebiete:

Problemiose Einnahme-UberschuB-Rechnung
(fibuMAN e + m) und Finanzbuchhaltung nach dem
neuesten Bilanzrichtliniengesetz (fibuMAN f+m)

Nebenwirkungen:

exzellente Vertraglichkeit mit:
fibuSTAT - graphische Betriebsanalyse
faktuMAN - modulares Business-System

Gegenanzeigen:

Verschwendungssucht, akute Aversionen gegen
einfache und Ubersichtliche Buchhaltung

fibuMAN Programme gibt es schon ab DM 398,-*

* unverbindliche Preisempfehlung (e) Commodore,
Amiga, Atari ST, Preise fir fibuMAN MS-DOS* und
Apple Macintosh® auf Anfrage

Testsieger in DATA WELT, e/

4 MS-DOS ™~ Buchfihrungsprogramme im Prifstand;
davon 3 mit 8.23, 8.25, 8.65 Punkten (max. 10)
fibuMAN mit der héchsten Punktzahl des Tests 9.35

fibuMAN begeistert Anwender wie Fachpresse!
Nachzulesen in: ct 4/88, DATA WELT 3/88, 6/88,
5/89, 6/89, ST-COMPUTER 12/87, 12/88,
ST-MAGAZIN 4/88, 10/88, ATARI
SPECIAL 1/89, ATARI MAGA-
ZIN 8/88, ST-PRAXIS S/89,
ST-VISION 3/89,

PC-PLUS 5/89

NEU
1ST fibuMAN

Die Einsteiger-
Buchflihrung
DM 148,-*
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ONLY ONE

Il Das MW 500 System

bringt Ilhren A500
erst richtig in Form !

Miky Wenngatz

Jégerweg 31
8031 Gilching

Fordern Sie unseren kostenlosen
Katalog an. Kennwort: AM 11/90

Sie bestellen schriftlich oder tele-
phonisch zwischen 0-24 Uhr und die
Ware verldBt innerhalb 24 Stunden un-
ser Haus (sofern wir sie auf Lager ha-
ben).

Der Umbausatz bietet lhrem
AMIGA 500 nicht nur ein neues
Gehéduse mit abgesetzter Tasta-
tur, wie bei einem A1000 oder
A2000, sondern auch erheblich
mehr Platz. So bietet er auBler
fir eine Speichererweiterung
unter anderem noch fir ein
zweites 3,5"Laufwerk und fiir

MW 500 SVS"e

eine 3,5” Feslplatte genﬁgend Grundausstattung, komplett mit Kabelsatz und Tastaturgehause
1

Platz. Und das alles ohne Lét-
arbeiten.

DM 349,--

MRDer A500 als PC
Mit dem PC POWER BOARD o:s pc Power-Board ist die PC Karte fiir den AMIGA

AMIGA 500 und erlaubt Ihnen auch mit dem A 500 MS-DOS Software zu verarbeiten.
Festplatten

DM 798,“ 21 MB 469,--

33 MB 569,--

Wl Der A500 als Speicher - Riese 40 MB 699,

mit dem MW 500 System und autobootenden Festplatten " ° %69
Laufwerke
zum Kombipreis ab DM 1 098,“ extern
3,5" 189,--
5,25° 249,

.CITIZEN SWIFT 24 24 Nadel-Farb-Drucker ?;m 159,--

3,5” tar Mws00 139,--

der Drucker des Jahres 1990 Bt e
B2 A Kompatibel zu folgenden erweiterungen
\_—-—""‘t u Druckern: fiir A500
. - NEC P6 s bl
2 MB 498,--
......... - EPSONLQ fiir A2000
£ 2-8 MB 2 wB bes.  749,--
Farboption IC Bausteine
Papierparkfunktion Kickstart 1.3 59,--
LCD-Display Kick.-Umschaltpl. 59,--
Papiersparfunktion Big Agnus,
u.v.m, Paula, Denis,
incl. Farbkit u. 2 Jahre Garantie C“.A TRRRCPIRER
Reismouse 89,--
DM 998 o farbige Mouse  99,-
y Mousepad 15,--

Lieferbedingungen: Wir liefern ab Lager Gilching per UPS Nachnahme zuziigl. Versandspesen., bei Vorkasse frei Haus,solange der Vorral reicht. Ausland: Lieferung nur per Vorkasse zu-

2dgl. 40,-- Dm Versandspesen excl. 14% MWSt. Preisanderungen, Druckfehler u. techn. Anderungen varbehalten,



Steinbhergs MIDI-Sequenzer: Pro24

MIDI-KLASSIKER

von Michael Thomas

in Programm fir MIDI-

Musik, das auf dem Atari ST

Legende geworden ist, auf

das viele Musiker einge-
schworen sind und Uber das viele
Lobreden gehalten wurden, heiBt
»24-Tracks,

Die deutsche Firma Steinberg
bringt jetzt unter dem Namen
»Pro24« eine Umsetzung ihres
Klassikers fiir den Amiga; aller-
dings mit wesentlichen Neuerun-
gen bzw. Erweiterungen. Damit ist
neben dem KCS von Dr. T's ein
neues leistungsfdhiges MIDI-
Steuerprogramm  fiir  Amiga-
Besitzer zugédnglich geworden.

Interessant ist vor allem, daB der
Pro24 nicht eine 1:1-Atari-Umset-
zung ist, sondern als komplette
Neuentwicklung die wvolle Lei-
stungsféhigkeit des Amiga samt
Multitasking unterstitzt.

Wer nach dem Kauf des Pro24
die aufwendige Verpackung off-
net, dem wird als erstes der Kopier-
schutz in Form eines Dongle ent-
gegenkullern. Der Hardware-
Stecker muB beim Start des Pro-
gramms im Joystick-Port 2 des
Amiga stecken. Diese Art der Ab-
wehr von illegalen Nutzern hat Vor-
und Nachteile. Die Installation auf
Festplatte ist der gré8te Vorteil. Au-
Berdem erspart man sich das Krat-
zen des Disketten-Laufwerks bei
einem Software-Schutz oder das
wiederholte Blattern in einem
Handbuch bei einer PaBwort-
Abfrage. Andererseits ist es ein
Wermutstropfen, der das Konzept
des Multitasking mit anderen auch
Dongle-geschitzten Programmen
einschrankt. Unverstandlich ist,
warum sich der Pro24 nur von der
Workbench aus starten 14Bt, was
eingefleischte CLI-Fans nicht ge-
rade erfreuen durfte.

Ahnlich wie bei der Atari-Version
des Pro24, wird man nach dem
Start des Programms von einem
Arbeitsbildschirm begriiBt, auf
dem unzéhlige Schalter und Be-
schriftungen bei Neulingen leichte
Verwirrung aufkommen |aBt. Der
Benutzer tut gut daran, sogleich ei-
nen l&dngeren Blick in das umfang-
reiche Handbuch zu werfen. In ver-
stdndlichen Formulierungen und
ausfiihrlichen Kapiteln mit zahl-
reichen  Anwendungsbeispielen
raumt es schnell die anfédnglichen
Unsicherheiten aus.
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Darauf haben Musiker,
die einen Amiga im MIDI-
Datennetz benutzen, lan-
ge gewartet. Steinberg
hat den MIDI-Sequenzer
»Pro 24« fir den Amiga
umgesetzt.

ren (Tracks), die &hnlich einem
Mehrspurtonband mit beliebigen
Musik-Daten bespielt werden kdn-
nen. Unterhalb der Track-Anzei-
gen befinden sich Bedienelemen-
te wie bei einem Kassettenrecor-
der. Es gibt Tasten wie Stop, Play
und Record, sowie fiir den schnel-
len Vor- und Riicklauf des imagina-
ren MIDI-Tonbandes. Ein »Song-
Position«-Zahler zeigt dabei den

Pro24-Arbeitsfeld [mees  rovame funktionell

Der Hauptbildschirm ist 6kono-
misch und funktionell aufgebaut
und enthalt alle wichtigen Funktio-
nen fir einen reibungslosen Be-
trieb in Form von Schaltern (Gad-
gets) und Eingabefeldern.

Nicht nur die Fenstertechnik,
sondern auch die gesamte Bedie-
nungsstruktur ist beim Pro24 voll-
sténdig auf die Benutzung mit der
Maus ausgelegt. Trotzdem kénnen
die meisten Funktionen auch mit
»Shortcuts«  (Tastenkombinatio-
nen) ausgeftihrt werden. Mit eini-

hortcuts
und Meniis
zur Bedienung

gen Schaltern werden kleine Pop-
Up-Men(s aktiviert; das sind Pull-
Down-Menis, die nicht in der Titel-
zeile des Bildschirms erscheinen,
sondern an der Stelle auftauchen,
an der sich Mauszeiger oder
Schalter befindet. Damit werden
spezielle Funktionen oder Einstel-
lungen auf schnellstem Wege mit
der Maus veranderbar.

In diese durchdachte Benutzer-
oberflache ist ein bemerkenswer-
tes Sequenzerkonzept eingebet-
tet. Der Pro24 verfiigt Gber 24 Spu-

augenblicklichen Takt des MIDI-
Recorders an. Die Anzeige ist al-
lerdings etwas klein geraten, und
kann aus gréBere Entfernung vom
Bildschirm nur unter Anstrengung
entziffert werden.

Die 24 Spuren des Pro24 kon-
nen auf zwei Arten fiir die Kompo-
sition und Aufnahme von Musik
verwendet werden. Die erste Form
ist der Track-Modus, in dem ein
Aufnahme-Track wie die Spur ei-
nes echten Mehrspur-Recorders
genutzt wird. Die zweite Methode
ist der Sequenz-Modus, bei dem
eine Spur aus einzeln eingespiel-
ten Musikfragmenten (Patterns)
besteht. Solche Patterns lassen
sich beliebig in den Tracks anord-
nen und kédnnen an verschiedenen
Stellen eines Liedes mehrfach ge-
nutzt werden.

Bemerkenswert ist, daB beide
Modi parallel nutzbar sind. So diir-
fen beliebige Spuren im Track-
Modus arbeiten, um beispielswei-
se einen sich stets wandelnden
BaBlauf kontinuierlich abzuspie-
len, wahrend andere Spuren im
Sequenz-Modus aus einzelnen
Patterns bestehen.

Die Aufnahme von MIDI-Musik,
gleich in welchem Modus, erfolgt
recht einfach. Nach Voreinstellun-
gen, wie dem Song-Tempo, dem
Metronom oder der Quantisierung,

SOFTWARE

rung, klickt man einfach auf die
Aufnahme-Taste und beginnt -
nach einem frei einstellbaren Vor-
zéhler - zu spielen. Man kann ei-
nen Track vollstdndig bespielen
(etwa  einen BaBlauf  von
Anfang bis Ende) oder aber nur
einzelne Takte oder Patterns auf-
nehmen. Wichtiges Utensil ist da-
bei die Cue-Funktion, die es ge-
stattet, Aufnahme oder Wiederga-
be auf einen bestimmten Taktbe-
reich des Liedes zu begrenzen.
Das Cueing (bernimmt beim
Pro24 der »Locator«, der bis zu
zehn Cue-Bereiche speichern
kann.

Auch bei der Korrektur »verpatz-
ter« Takte (Punching) spielt der Lo-
cator eine gewichtige Rolle, da mit
ihm der fehlerhafte Punch-Bereich
eingestellt wird. Dies kann von
Hand erfolgen oder wéahrend der
Abspielphase, indem man im rich-
tigen Moment den Start- und End-
punkt per Tastendruck abpaBt. An-
schlieBend kann die Korrekturauf-
nahme beginnen.

Die Aufnahme von Musik birgt
beim Pro24 noch einige Finessen.
So kann man nicht nur auf her-
kédmmliche Weise Musik aufneh-
men, sondern sie ebenso gezielt
per Aufnahme-Button wieder 16-
schen. Die Erase-Funktion steht
nédmlich der normalen Aufnahme-
Funktion genau entgegen, indem
sie in Echtzeit alle auf dem Master-
keyboard gedriickten Noten wie-
der aus der betreffenden Aufnah-
mesequenz herausléscht.

Insbesondere wenn Master-
Keyboard und Computer im Studio
nicht direkt beieinander stehen,
kann eine Aufnahme-Session
leicht zu einem marathonahnli-
chen Dauerlauf zwischen Maus
und Klaviatur entarten. Ist man des
unfreiwilligen Sports Uberdriissig,
aktiviert man einfach »MIDI-
Remote-Control«, mit dessen Hilfe
sich alle wichtigen Funktionen des
Pro24 direkt (ber das Master-
Keyboard steuern lassen.

Das Einspielen von MIDI-Daten
wird beim Pro24 mit »Subtracks«
gelenkt, die man sich als Eingabe-
kanéle vorstellen muB. Mit ihnen
wird festgelegt, welche Daten auf
welchen MIDI-Kanélen auf welche
Spur geleitet werden sollen. Eine
derartige Funktion ist nicht unge-
wdhnlich, da auch andere Sequen-
zer &hnliche Filtereigenschaften
besitzen. Einzigartig ist, daB der
Pro24 gleich Gber acht solcher
Subtracks verfiigt, die gleichzeitig
aktiv sein dirfen. Somit kdnnen bis
zu acht Musiker zur selben Zeit auf
ihren Masterkeyboards unter-
schiedliche Tracks des Pro24 be-
spielen. Neben einem Keyboard
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Mit einer Datenbank von 2200
Sternen und 450 ausser-
galaktischen  Objekten st
PLANETARIUM ein leistungs-
fahiges Hilfsmittel, um den
Benutzer in die Geheimnisse
des Universums einzuweihen.
Im Zeitraum von 8000 v. Chr.
bis 12000 n. Chr. kann zur
Beobachtung der Himmels-
phdnomene jedes Datum und
jeder beliebige Standort auf
der Erde ausgewahlt werden.
Die Méglichkeiten des AMIGAs
werden voll ausgeschopft.

Komplett deutsche Fassung!

Drei Zusatzdisketten sind zur
Zeit erhaltlich:

YALE Sternkatalog: Die
am meisten verwendete Stern-
datei fur ~ Astronomiepro-
gramme, welche die Sterne der
Hauptdiskette auf 9100 ergénzt.
NASA Sternkarte Nr. 1: Die
20'0000 hellsten Sterne aus
dem NASA-Katalog, der fir die
Raumfahrt  entwickelt wurde.
Nebel und Sternhaufen: Mit
Uber 200 digitalisierten Bildern
aussergalaktischer Obijekte
(Galaxien, Nebel und Stern-
haufen)

Preis: DM 169.--
Fr. 149.--

Erhéltlich im Fachhandel
oder bei:

Die Sterne in lhrer Reichweite

+PLANETARIUM

Astrondmieprogram‘m fur Amiga

"Ich bin ausserordentlich beeindruckt! "
Arthur C. Clarke, Autor von "2001: Odyssee im Weltraum"

MICROTRON, Bahnhofstr. 2, CH-2542 Pieterlen, Tel. 032 87 24 29
D: DTM, Poststr. 25, D-6200 Wiesbaden, Tel. 06121 50 20 59

Amiga,
Daten

und ...
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Festplattensicherungsprogramm

Datensicherung Dateniibertragung

MAC2DOS.

Festplatten- und Amiga - MacIntosh

Diskettentools

Amiga - MS-Dos
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] & L = <353
Amiga - C64 Amiga - Atari
Datenkonvertierung
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== === =02 (0611) 502050

S fax (0611) 500989
Schweiz: MICROTRON, Bahnhofstr. 2, CH-2545 Pieterlen
Osterreich: COMPUTING, Schulgasse 63, A-1180 Wien

...was sonst!



sind namlich auch andere MIDI-
Eingabegeréte denkbar, wie etwa
eine MIDI-Gitarre oder ein MIDI-to-
Voice-Wandler, die mittels eines
MIDI-Mergers parallel an MIDI-In
des Amiga angeschlossen werden
kénnen. GroBe Sessions mit einer
ganzen Band von MIDI-Musikern
werden daher von Pro24, wie mit
einer echten Mehrspur-Bandma-
schine, aufgezeichnet. Aber auch
als Einzelperson profitiert man von
den zahlreichen Subtracks, wenn
man beispielsweise die Klaviatur
seines MIDI-Masterboards aufteilt
und mit verschiedenen MIDI-
Kanélen belegt (MIDI-Split).

Eng verknupft mit dem Einspie-
len von MIDI-Musik ist die MIDI-
Thru-Funktion, die den Sequenzer
veranlaBt, alle eintreffenden Daten
direkt wieder an die angeschlosse-
nen Synthesizer und Expander
auszugeben. Man erreicht damit,
daB ein Tastendruck auf dem
Master-Keyboard direkt im ge-
wiinschten Sound hérbar wird.
Wéhrend andere Sequenzer nur
ein unselektiertes MIDI-Thru oder
ein einfaches Umleiten des MIDI-
Kanals bieten, ist der Pro24 mit ei-
nem komplexen MIDI-Thru-Filter
ausgestattet. Er erlaubt es, nur be-
stimmte Typen von MIDI-Daten
durchzuschleifen. Unerwiinschte
Informationen, wie etwa Active-
Sensing-Signale des Master-
Keyboards, sortiert der Pro24 pro-
blemlos aus. Auch das »Umbie-
gen« des Eingangs-MIDI-Kanals
ist gut gelost. So werden die
Eingangs-Daten auf einen festen
Kanal, oder abh&ngig vom frei ein-
stellbaren Output-Channel des ak-
tuellen Tracks, umgeleitet.

mbiegen
des MIDI-
Eingangskanals

Trotz der vielen Erleichterungen
bei der Aufnahme wird man oft Tei-
le seines Songs umarrangieren
wollen. Sowohl im Track- als auch
im Sequenz-Modus bietet der
Pro24 daher mehrere Méglichkei-
ten, um Tracks oder Patterns in die
gewlinschte Form und Position zu
bringen. Funktionen wie das Ko-
pieren, Herausschneiden und Ver-
schieben von Teilen eines Tracks
oder einzelner Patterns sind
selbstverstandlich vorhanden. Da-
neben kdnnen Patterns auch ver-
kleinert, vergréBert, an andere Pat-
terns angefiigt oder gemischt wer-
den.

Flr »Feinoperationen« stehen
hingegen einige Editoren zu Verfi-
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gung, von denen der Grid-Editor
der wichtigste ist. Er zeigt in einem
Raster die eingespielten Noten ei-
nes Patterns grafisch als Balken,
deren Ldnge sinngemaB die No-
tenldnge wiedergibt. Hier dirfen
auf grafischem Wege einzelne No-
ten oder Notengruppen gezielt ge-
léscht, eingefligt, verschoben und
in ihrer LAnge geéndert werden.
Der bei grafischen Musikedito-
ren meist Ubliche chaotische »Bal-
kenwald« tritt beim Grid-Editor des
Pro24 nicht auf, da alle MIDI-Daten
getrennt voneinander dargestellt
werden. Werte wie Velocity, After-
touch oder andere Controller-
Werte, verfligen ber ein Fenster,

Das Original wird dabei so lange
nicht angetastet, bis man »maus-
driicklich« das Aktualisieren des
betreffenden Patterns wiinscht.
Manches Mal aber macht nur ein
winziger Bedienfehler oder unge-
wollter Mausklick die Editierarbeit
von einer Stunde zunichte, wenn
man etwa zu faul gewesen sein
sollte, »Sicherheitskopien« seines
Patterns anzufertigen. Eine Undo-
Funktion, die die letzte Aktion
rickgdngig macht, behebt die Mi-
sere. Der Pro24 besitzt sogar ein
besonderes Undo, das nicht nur
den letzten Befehl riickgédngig
macht, sondern auf Wunsch belie-
big weit zuriickliegende Befehle

VIR R TI{TE Chaotischer Balkenwald vermieden

in dem sie als Diagramm gezeigt
werden. Mit wenigen Mausbewe-
gungen lassen sich hier Anderun-
gen durchfiihren.

AuBerdem ist die grafische Edi-
toroberfldche nicht der einzige
Weg, MIDI-Daten direkt zu mani-
pulieren. Will man seine Patterns
in Form einer nlichternen Liste von
Events betrachten (wie etwa beim
KCS), muB man lediglich ein drit-
tes Fenster in den Vordergrund
klicken. Dort findet man die einge-
spielten Noten und anderen MIDI-
Werte als Liste vor. Anderungen
nimmt man hier direkt durch Tasta-
tureingaben vor.

Zudem gibt es noch einen Drum-
Editor, der, als Abart des Grid-
Editors, mittels Drum-Maps spe-
ziell fir die Anzeige und Manipula-
tion von Schlagzeug-Patterns zu-
standig ist. Weniger ein Editor als
vielmehr ein Variationsgenerator
ist schlieBlich der Logical-Editor.
Mit ihm lassen sich Verdnderun-
gen eines Patterns nach mathema-
tischen Regeln vornehmen, was
insbesondere flir ausgefallene
Editierwlinsche gedacht ist.

Da Verbesserungsversuche im
Editor des 6fteren auch mal »dane-
bengehen«, sollte man nur mit ei-
ner Kopie des betreffenden Pat-
terns arbeiten, was sich mit einem
Mausklick bewerkstelligen 148t

ungeschehen macht. Der Grad der
Undo-sTiefe« kann mit einem
»Nesting-Level« angegeben wer-
den. Die Autoren des Pro24 setz-
ten dieser wahrlich ungewdhnli-
chen Funktion sogar noch eine
Spitze auf, indem sie eine Undo-
Liste in ihr Programm einbauten,
mit dem man je nach Nesting-
Level seine letzten Machenschaf-
ten an diversen Patterns und
Tracks nachlesen kann.

Damit ist die Funktionsvielfalt
des Pro24 noch lange nicht zu En-
de. Hier einige weitere interessan-
te Features:

- Synthesizer-Remote: Damit las-
sen sich Synthesizerdaten, die
meist nur schwer direkt program-
mierbar sind, bequem mit Fadern
(Schiebereglern) einstellen;

- Software-Echo: Via MIDI werden
Echo- und Delay-Effekte erzeugt;
- MIDI-Mixer: Sowohl Lautstérke,
Velocitiy als auch das Stereobild
(Paning) lassen sich fiir jede Spur
individuell einstellen;

- externe = Synchronisation mit
MIDI-Clock, Song-Position-Poin-
ter, MIDI-Time-Code. SMPTE ist
als Menlpunkt eingebaut, aber in
der aktuellen Version von Pro24
noch nicht freigegeben.

Der Pro24 von Steinberg hat al-
so einiges zu bieten, was Uber die
»normalen« Funktionen eines Se-

TES

A

TR, SE

SOFTWARE

quenzers hinausgeht. Die Binsen-
weisheit »Kein Programm ist per-
fekt« bewahrheitet sich allerdings
auch beim Pro24. So kam es wah-
rend der Testphase im Zusammen-
hang mit dem Grid-Editor zweimal
zu nicht nachvollziehbaren Reak-
tionsstérungen des Programms,
die nur durch ein Neustarten des
Computers behoben werden konn-
te. Grundsétzlich aber lauft das
Programm, auch im Multitasking-
Betrieb, mit anderen Programmen
stabil und ohne Timingschwan-
kungen. Durch die zahlreichen,
miteinander verwobenen Funktio-
nen beansprucht der Pro24 eini-
ges mehr an Einarbeitungszeit,
was insbesondere Einsteiger in
Sachen MIDI bemerken werden.
Trotzdem lohnt sich der Aufwand,
da dieser Sequenzer eine Lei-
stungsklasse fiir sich bildet.

jk
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FAZIT: Der Sequenzer Pro24 von
Steinberg ist das zur Zeit leistungs-
fahigste MIDI-Steuerprogramm fir
den Amiga. Die Fille von durch-
dachten Funktionen bildet einen
Software-Werkzeugkasten, von
dem sich andere Hersteller noch
eine Scheibe abschneiden kdnnen.
Die Atari-Vergangenheit merkt man
dem Pro24 nicht mehr an, er wurde
hervorragend auf Amiga-Verhalt-
nisse umgesetzt.

POSITIV: multitaskingfahig; Fest-
platteninstallation; gutes Hand-
buch; durchdachte Bedienungs-
struktur; Tastaur-Shortcuts; gleich-
zeitige Nutzbarkeit von Track- und
Sequenz-Modus bei der Aufnahme;
zehn Cue-Points; Session-Aufnah-
me; komplexer MIDI-Thru-Filter;
méchtige Undoe-Funktion.
NEGATIV: Dongle-Kopierschutz;

Taktzéhler etwas klein geraten.
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. Leistung triumen?

SupraDrive™ Floppy
Diskettenlaufwerk fir hochste Anspriiche.
SchiuB mit Verarbeitungs- und
Geréuschproblemen. Fiir alle Amiga Computer
Mit durchgeschliffenem Bus, Ein/Aus-Schalte
und extra langem Verbindungskabel.

SupraDrive™ Removable
Syquest™ Wechselplatte fir Amiga 500/2000.
Hochster Datendurchsatz bei unbeschrankter

Kapazitat. Als Harddisk-Alternative oder

Back-Up Medium. Komplett mit Kontroller
oder als Zusatzplatte.

SupraModem™ 2400
Externes Modem fir alle Computer mit
300/1200/2400 Baud. 100% Hayes™:-

kompatibel, wird also von jeder
Kommunikationssoftware unterstiitzt.
Kleine Abmessungen.




SupraDrive™ 500XP

Ultraflache 1" Harddisk in SCSI Technologie,
sowie interner Speichererweiterung von 0.5  Filecard fir den Amiga 2000. Bestlickt mit

bis 8MB. Inklusive durchgeschliffenem

Amiga Bus, externem SCSI Anschluf3 und

umfangreicher Software.

SupraRAM™ 500RX
0.5, 1, 2, 4, oder 8MB Fast Ram fiir den
Amiga 500. Einfach zu Erweitern durch

(4) Megabit Chips. Null Wait States &
Hidden Refresh. Durchgeschliffener
Amiga Bus.

SupraModem™ 2400 Plus
SupraModem 2400 mit MNP 5 & V.42bis
Fehler Korrektur, sowie einer
Datenkompression, die eine
Ubertragungsrate bis 9600 Baud
ermdglicht.

Supra, SupraDrive, SupraRAM, WordSync, & SupraModem are trademarks of Supra Corp. Amigaisar

Commodore-Amiga. Syquest is a trademark of Sx
Hayes is a trademar

Interne, kurze Steckkarte fir den Amiga

Méglichkeit mehrere Modems in einem

quest Technologies. Quantum is a trademark o?gluamum Corp.
of Hayes Microcomputer Preducts.

SupraDrive™ WordSync™
Einfach zu installierende, selbstbootende

der Hochgeschwindigkeitsfestplatte von
Quantum™, sowie durchgeschliffenem
SCSI Port und reichlich Software.

SupraRAM™ 2000
2,4, 6, oder 8MB Fast Ram fiir den
Amiga 2000/3000. Einfach zu Erweitern
durch Megabit Chips. Null Wait States &
Hidden Refresh. 4-fach Multilayer
Platine in Industrie-Qualitat.

SupraModem™ 2400zi Fatleiss, WoAd Resdieniore.

Phone 503-967-9075 + Fax 503-926-9370

2000/3000. Umfangreiche

Steckmaalichkei io di Supra Technical
teckmaglichkeiten, sowie die Support Centre

Frank Oltersdorf EDV

GoldbergstraBe 66, D-4650 Gelsenkirchen

Telefon 0209-31194 » Fax 0209-397163

Amiga zu benutzen.

istered trademark of




In Zusammenarbeit ha-
ben der Synthesizer-Her-

steller Kawai -und die
MIDI-Software-Firma
Steinberg ein MIDI-Musik-
paket entwickelt. Wir ha-
ben untersucht, wieviel
SpaB das »Funlab«bringt.

von Michael Thomas

IDI-Kompaktpakete sind
in Mode. Nach dem in
Ausgabe 9/90 vorgestell-
ten MIDI-Pack von Ge-
erdes prasentiert nun Kawai sein
Funlab fir MIDI-Einsteiger. Kawai
liefert dabei die Hardware, wéh-
rend die Software vom renommier-
ten Hersteller Steinberg program-
miert wurde. Das Ergebnis tragt
den vielversprechenden Namen
Funlab und soll, wie der Name
schon sagt, flr Einsteiger viel
SpaB in Sachen Musik und MIDI
bringen. Das Funlab-Gesamtpaket
besteht aus folgenden Teilen:
-ein Synthesizer-Keyboard von
Kawai mit der Bezeichnung FS680;
-ein  MIDI-Software-Sequenzer
von Steinberg;
- ein MIDI-Interface fiir den Amiga
mit jeweils einer MIDI-In und MIDI-
Out Buchse, das sich nicht nur
zum AnschluB des Funlab-
Keyboards, sondern jedes Synthe-
sizers eignet;
- zwei MIDI-AnschluBkabel, um
das Keyboard mit dem Computer
zu verbinden;
-ein Audio-Kabel fir den An-
schluB des Synthesizers an einen
externen Verstarker oder die Ste-
reoanlage.

Auffallend ist zundchst der
Kawai-Synthesizer, der keines-
wegs, wie man vielleicht vermuten
kénnte, nur ein Spielzeug darstellt.
Schon allein die Abmessungen
stehen dem eines teueren MIDI-
Keyboards in nichts nach. Die Kla-
viatur besitzt mit fiinf Oktaven den
Tonumfang herkémmlicher Key-
boards, wobei die normal groBen,
soliden Kunststofftasten auch hér-
teren Beanspruchungen standhal-
ten. Sie sind jedoch nicht an-
schlagsdynamisch. Oberhalb der
Tastatur befinden sich zahlreiche
farbige Knopfe sowie eine kleine
Leuchtanzeige (LED) zur Einstel-
lung und Programmierung der ver-
schiedenen Funktionen. Aller-
dings fehlen Pitch-Bend- und Mo-
dulationsregler, wie sie bei profes-
sionellen  Synthesizern (iblich
sind.
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MIDI-Einsteigerldsung von Kawai

SPASS MIT DEM FUA

Links und rechts neben den Be-
dienelementen sind zwei Stereo-
Lautsprecher in das Geh&use ein-
gebaut, die die Kldnge des Gera-
tes in Stereo hérbar machen. Wer
Wert auf besseren Klang legt, kann
den Kawai FS680 an eine Stereo-
anlage anschlieBen.

Als Klangquelle dienen insge-
samt 95 vordefinierte Sounds, de-
ren Qualitdt von durchschnittlich
bis hérenswert reicht. Zudem sind
in Form eines Drum-Pads 61 digita-
lisierte Schlagzeug- und Perkus-
siv-Instrumente ansprechbar. Ihre

wai knackige BaBlaufe und melodi-
sche Streicherbegleitungen zum
entsprechenden Rhythmus. Alles,
was dem Anwender noch (brig
bleibt, ist die Melodie zuzuspielen.
Sollte aber selbst dies nicht gelin-
gen, kann man die sog. »One-
Finger-Ad-Library« hinzuschalten,
die mit nur einem Tastendruck ver-
schiedene Arpeggios und Melo-
dien passend zu Schlagzeug und
Begleitung hinzuflgt.

Wie schon bei den Sounds, ste-
hen auch hier fiinf User-Speicher
zur Verfligung, um eigene Rhyth-

A ETIET R I{EICH Sinnvoll im Bereich Sound-

Editierung, Registration und bei Begleitfunktionen

Akustik ist allerdings eher durch-
schnittlich. Da der Musiker das Ka-
wai FS680 auch programmieren
kann, stehen zusitzlich fiinf
»User«-Speicher fiir eigene Klin-
ge zu Verfligung.

Zusétzlich besitzt das Funlab-
Keyboard nicht nur die Fahigkeit
der Sounderzeugung, sondern
auch Funktionen, die vor allem
Musik-Laien und Ungelibten das
Spielen von Musik erleichtern sol-
len. Eine dieser Spielhilfen ist der
Rhythmusgenerator  zusammen
mit einer automatischen Beglei-
tung. Per Display 148t sich einer
von 95 Rhythmen auswéhlen. Die
Palette reicht von Beat, Uiber Jazz,
Rock-Pop, Country bis zum Walzer
und anderen aus der Tanzmusik
bekannten Rythmen und deckt so-
mit den gesamten Musikbereich
ab. Gekoppelt mit den Rhythmen
ist eine Begleitautomatik mit Bass
und Akkorden, die auf Knopfdruck
aktiviert wird. Man muB lediglich
die entsprechenden Akkorde im
unteren Bereich der Klaviatur an-
schlagen und schon spielt der Ka-
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men mitsamt Begleitung und Ad-
Lib zu programmieren.

Um all jene Eigenschaften aku-
stisch umzusetzen, besitzt der Ka-
wai 16 Stimmen, die mehrstimmig
auf flinf unterschiedlich klingende
Sounds aufgeteilt und (iber ver-
schiedene MIDI-Kanale angesteu-
art werden kénnen,

Weniger Giberzeugend ist hinge-
gen der Funlab-Sequenzer von
Steinberg, der speziell auf das
Keyboard von Kawai zugeschnit-
ten ist. Das Bed(rfnis des Pro-
gramms nach dem Kawai FS680
geht sogar soweit, daB es sich
nicht starten 146t, bevor man das
Funlab-Keyboard, sowohl ein-
gangs- als auch ausgangsseitig
mit dem MIDI-Interface verbunden
hat. Dies bedeutet, daB man nur
mit Schwierigkeiten einen anderen
Synthesizer als MIDI-Einspielge-
rat, verwenden kann.

Hat man das Funlab-Programm
schlieBlich erfolgreich gestartet,
prasentiert sich ein Sequenzer-
konzept, das stark an den vorbild-
lichen Sequenzer Pro24 von Stein-
berg erinnert. Die Funktionen sind
jedoch derart abgespeckt, daB
man hier kaum mehr von einem fle-
xiblen Sequenzer-Programm spre-
chen kann. Insgesamt stehen fiinf
Aufnahmespuren zur Verfligung,

2t

UERNATTIELE LA Keyboard FS680 (hinten),

Software, Interface, Handbuch und Kabel (vorne)
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ne Liste (iber alle auf Diskette ge-
speicherten Lieder verwaltet und

automatisch aktualisiert. Eine wei-

' , tere Spielerei ist auch das Lyric-
Fenster, das Liedtexte im Takt auf

N dem Bildschirm ausgibt, die man

2 Jahre

Lieferung erfolgt

Garantie

die vollkommen auf die Struktur
des Kawai FS680 abgestimmt
sind. Per Mausklick kénnen die
einzelnen Instrumentstimmen an-
gewdhlt werden, ohne die Bedien-
elemente des Synthesizers selbst
zu bemihen. Mittels Bildschirm-
schaltern wie Record, Play, Fast-
Forward und Rewind kann man
schlieBlich das MIDI-Tonband in
Bewegung setzen und Musikpas-
sagen einspielen. Als Aufnahme-
option ist lediglich eine primitive

ewegung
fiir das
MiDi-Tonband

Quantisierungsfunktion  vorhan-
den sowie die Mdglichkeit gege-
ben, bei einer Neuaufnahme be-
reits bestehende Noten zu Uber-
spielen oder mit den neuen Daten
zu mischen. Das Stummschalten
einer Spur (Muting) ist ebenfalls
gestattet, Damit sind die Varia-
tionsmaoglichkeiten der Tracks be-
reits erschopft. Nicht einmal die
MIDI-Output-Channels sind ein-
stellbar, so daB es nicht gelingt,
etwa einen weiteren angeschlos-
senen Synthesizer unabhéngig
von den Stimmen des Kawai FS
680 anzusteuern.

Um Musikstiicke nicht immer
von Anfang bis Ende einspielen zu
mussen, kann ein Loop-Bereich
gewdhlt werden, den der Sequen-
zer stetig durchlduft. Dieser Be-
reich dient auch dazu, Korrekturen
an bestimmten Passagen seines
Musikstiicks einfach durch Uber-
spielen vorzunehmen. Anderweiti-
ge Funktionen, um fehlerhafte
Parts eines Liedes auszumerzen,
fehlen génzlich. Das Komponieren
fehlerfreier Musikpassagen ist da-
her gerade fiir Einsteiger nicht ein-
fach. Die Programmautoren von
Funlab haben den Grundsatz von
einfacher Bedienstruktur zugun-
sten von Einsteigern mit einfacher
Programmstruktur (sprich unzurei-
chenden Funktionen) verwech-
selt.

Statt wichtiger Befehle wurde
allerlei Unniitzes in das Funlab-
Programm eingebaut. So zum Bei-
spiel eine »Jukebox«, mit der man
auf Diskette gespeicherte Songs
mit einem Mausklick starten kann,
oder eine kleine Datenbank, die ei-
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zuvor eintippen durfte. Vermutlich
gab man sich der lllusion hin, daB
die gesamte Familie vor dem Ami-
ga steht und zu Funlab-Songs ein-
trachtig singt. Hausmusik mo-
dern?

SchlieBlich gibt es noch einen
Score-Writer, mit dem man die ein-
gespielte Musik in Notenschreib-
weise auf dem Bildschirm betrach-
ten kann. Dies ist ebenfalls nur ein-
geschrankt sinnvoll, da man die
Notenzeilen weder drucken noch
editieren kann. Mit angestrengtem
Hinsehen lassen sich Spielfehler
leider nicht ausmerzen.

Sinnvoller ist dagegen das
Registration-Meni, in dem man
bequem alle Funktionen des
Kawai-Synthesizers  verédndern
und als Preset auf Diskette spei-
chert. AuBerdem wurde ein kleiner
Sound-Editor in den Sequenzer
eingebaut, der die Editierung der
Kldnge des Kawai FS680 unter-
stiitzt. Die Sounds kénnen auf Dis-
kette gespeichert werden.

Auch die Programmierung der
Einfingerautomatik und der Ad-Lib
lassen sich vom Programm aus et-
was einfacher programmieren, als
direkt am Keyboard.

Das Funlab-System kann durch-
aus Freude bereiten, wobei aller-
dings der HauptspaB auf das Konto
des Synthesizers geht. Denn der
hat allerlei nette Uberraschungen
zu bieten. Der Sequenzer ist je-
doch viel zu spartanisch, als daB
man wohlklingende Songs in an-
gemessener Zeit damit erzeugen
kénnte. Gerade Einsteiger, die ja
die Zielgruppe von Funlab sein sol-
len, brauchen etwas mehr Kompo-
sitionshilfen. Sinnvoll ist die Soft-
ware lediglich im Bereich der
Automatik- und Ad-Lib-Program-
mierung sowie der Speicherung
von Registrationen und dem Edi-
tieren von Sounds. Ansonsten ra-
ten wir dem Benutzer zu einem zu-
sétzlichen Sequenzer, der den
Synthesizer steuert. Das komplet-
te Funlab-Paket mit den oben an-
gesprochenen Einzelteilen kostet
etwa 1000 Mark, was in Anbetracht
der Gesamtleistung allerdings
etwas zu teuer ist. Der Léwenanteil
entféllt hier sowieso auf das Key-
board von Kawai, was fiir etwa 850
auch einzeln erhéltlich ist. Jjk

Produkt:

Funlab komplett: ca. 1000 Mark

Kawai FS680: ca. 850 Mark

Funlab-Software und Interface: ca. 250 Mark
Hersteller/Anbieter: Kawai Deutschland, Max-
Planck-Str. 20-22, 4006 Erkrath-Unterfeld-
haus, Tel. 02 11/20 10 99(-80)

inclusive geprifter Software
und ausfihrlichem Handbuch!
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Mechanischer Prazisions-Rollkugelantrieb

Zwei optische Encoder, 4-BIT-CPU
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A-7100 Neusiedel/See

MK-Computing GmbH
Tel. (0043) 2167 - 2597

Osterreich:

Vertragspartner in der Schweiz und Osterreich:

rei,ware

Computer-Produkte GmbH

D-5584 Bullay, Tel. 06542-2086+2087, Fax 06542-21017

CH-5415 Rieden / Baden
Tel. (0041) 56-821880

DTZ Data Trade AG

Schweiz

in lhrem

Computer!

Mit unseren neuen Videotext-
Decodern kénnen Sie die Vi-
deotext-Seiten aller TV-Statio-
nen speichern, ausdrucken
oder fir eigene Zwecke veran-
dern.

Unsere einzigartige Software
automatisiert Inren Routineum-
gang mit den z.Z. fast 2000 (!)
standig verfugbaren Video-
textseiten.

Videotext-Seiten kdnnen als
ASClIl oderals Grafik tbernom-
men und anderen Program-
men (bergeben werden.

Aktuelle Bérsennotierungenim
Videotext kdnnen schnell und
professionell genutzt werden.

T Bain] Dot
P03 500 100 ARD/ZOF Fr 18 08 80 21.68.48

VIDEODTEXT
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= 8
=]
ol

Unsere Top-Angebote:

VT 201

der Standard-Videotext-Deco-
der mit RS 232 und Video-
schnittstelle, nur 349,—DM

VT 232

das Profigerat mit vielen inte-
ressanten Zusatzfunktionen.
Steht bereits in vielen Fernseh-
anstalten! nur 549,— DM

Beide Geréate incl. Software fur
MS-DOS, Amiga oder Atari.

Unsere Produktpalette umfaBt
weitere Videotext-Decoder
auch als Slotkarten, Makro-
sprachenmodule, rechnerge-
steuerte TV-Tuner und andere
Systeme.

Fordern Sie unseren Gesamt-
katalog an!

VIDEO-DATEN-S\'STEMEI
Palmersdorfer Hot, D-5040 Briihl,
Tel. 02232/45028, Fax 44699
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R-HA-S 5 R.Hobbold - Gildestr. 10 - 4250 Bottrop - Tel. 02041/ 6 31 36

Anleitungen

Workbench 2.0 15,
Page Setter 10,-
Deluxe Paint Il Dy
CLImate 5,
Diskmaster 5,

Profi Software

Kunert Skat V2.1 39,-
Money Player Deluxe 39,-
Speedrunner 39,-
Danger Castle 39,

TurboStar Autorennen 39,-
Deutsches imperium 39,-
Wizard of Sound 3.2 49,-
Vokabel Trainer 19,-
Tetra Copy 59.-
Grand Over Skatspiel 49,-
Statistik-Grafik-Manager

(Torten-, Balken-,Flachen-

Tendenzgrafikenetc.) 49,

Virus-Detektor
Erkennt ab sofort auch alle
Arten von Linkviren.

Der Virus-Detektor wird an den
Driveport (LaufwerksanschiuB)
angesteckt und Gberwacht alle
Laufwerke auf Virenbetall. Ver-
gessen Sie alle Virenprobleme.
Kein Virus bzw. Linkvirus kann
sich mehr unbemerkt auf lhre

Disketten kopieren.
Virus-Detektorinkiusive
Viruskiller 48,-
UbersetzE

Dieses Programm iibersetzt
lhnen englischen Text automa-
tisch ins deutsche. Sie kénnen
problemlos Texte von englisch-
sprachigen PD-Serien z.B. Fred
Fish ober auch englische Pro-
grammanleitungen libersetzen
lassen.

inkl. Handbuch nur 29,-

AMopoly

Diese erstklassige deutsche
Umsetzung des bekannten
Spiels Monopoly wird Sie begei-
stern. Ein Super Spiel, daB Sie
monatelang vor lhren Amiga
fesseln wird.

AMopoly + Anleitung nur 39,-

Alle Disketten kosten je 8,50 inklusive gedruckter deutscher Anleitung.

R-H-S die Public Domain Serie mit deutschen Anleitungen

6000 Public Domain Disketten haben wir nichti. Angebot, aber einige wenige ausgesuchte Spitzenprogramme aus
dem gesamten PD-Bereich. Die R-H-S Serie wurde unter dem Motto "Klasse statt Masse" zusammengestelit. Als
Besonderheit erhalten Sie zu jeder Diskette eine ausfiihrliche (gedruckte) deutsche Anleitung.

Nur die besten Programme werden aufgenommen. Eine spezielle Rubrik der R-H-S Serie wendet sich, mit Fonts
und Clip-Art- bzw. Farbbildern, speziell an den Grafik- und DTP- orientierten Anwender. Z. Z. sind (iber 250
verschiedene Fonts und mehr als 5000 ClipArt-und Farbbilder in einer erstklassigen Qualitét vorhanden.

Bitte fordern Sie unser kostenloses Infomaterial inklusive Demoausdruck Fonts und Bilder an.

Druckerireiber Beckertext/Textomat: Mit diesem Druckertreiber kénnen Sie mit einen NEC P8 (P2200, P6+ und
allen kompatibelen) Text in doppelter Hohe, in 4 facher GroBe und in Schattenschrift ausdrucken. Mit Farbdruckern
(NEC CP8, Epson JX80, MPS 1500 etc.) kénnen Sie zusétzlich in 7 verschiedenen Farben drucken.
Druckertreiber NEC P6 (P2200, P6+ und alle kompatibelen): Volle 360x360 DPI, super Ausdruckqualitat.

NEC Pé6 Utilities: Nitzliche Utilities wie Druckereinstellung per Maus, Amigazeichensatze als Downloadfontsusw.
Tumbler Street: Eine gelungene Umsetzung des bekannten Becherspiels von Salvatore (RTL-Plus). 1MB erforderl.
Haushaltsbuch: Mit diesem deutschen Programm kénnen Sie Ihren gesamten Haushalt inklusive KFZ verwalten.
Label Paint: Drucken Sie lhre eigenen individuellen Diskettenaufkleber (mit Farboption). Sie kénnen zu den mitgelie-
ferten, oder selbst zu erstellenden Grafiken, einen beliebigen Text mit auf die Diskettenaufkleber drucken. |
MyMenu/Quickmenu: Erstellen Sie Ihre eigenen Workbenchmendis, start der Programme direkt aus d. WB-Mendi.
mCAD/Apaint: Neben einem deutschen Malprogramm befindet sich auf dieser Diskette das professionelle CAD-
Programm Mountain CAD. Beide Programme zahlen im PD-Bereich zu den absoluten Top-Favoriten.

Superprint: Mit Superprint kénnen Sie Text in beliebiger GréBe, in Outline, in Schattenschrift und 3-Dimensional
drucken. Einfache Bedienung und die deutsche Benutzerfiihrung zeichnen dieses Programm aus.

Mensch &rgere dich nicht: Erstklassige Umsetzung des bekannten Brettspiels. Ein Spiel fiir die ganze Familie.
Viruskiller: Mit dieser Diskette haben Sie ein machtiges Werkzeug gegen alle Arten von Viren (auch Linkviren).
Plattenliste: Verwaltungsprg. fiir LPs, MCs und CDs. Listenerstellung u. Ausdruck nach verschiedenen Kriterien.
Quizmaster: Ein schénes Quizspiel fiir 1-4 Personen. Mit Highscore-Liste, Zeitlimit, Risiko und Frageneditor.
Hyperadress: Mit diesem Prg. kdnnen Sie Ihre Adressen, Telefonnummern, Geburtstage etc. individuell verwalten.
Lotto: Mit diesem Prg. kénnen Sie Tips erstellen, Lottoergebnisse verwalten, Statistiken betreiben etc.

Billard: Sie kénnen Dreiband, Carambolage u. Pool spielen. Ein super Spiel mit schoner Grafik.
Text: Erstklassige Textverarbeitung mit einfacher Bedienung und deutscher Benutzerfiihrung.
D-Sort lli: Hiermit kénnen Sie lhre Prg.-Sammlung komfortabel verwalten und archivieren.
Giroman: Verwalten Sie Ihre Girokonten mit diesem erstklassigen deutschen Programm.
Spiele 1:u.a. ein Breakspiel mit 100 Leveln, Invader und ein interessantes Autorennen.
Spiele 2: u.a. Kniffel, Break, Mastermind, Weltraumaction sowie ein schénes Sammelspiel.
Spiele 3: u.a. Shanghai (dieses Spiel macht siichtig) und Steinschlag (&hnlich Tetris).
Spiele 4: u.a. Lucky Loser (Geldspielautomat), Senso, Slotcars u. ein deutsches Adventure.
Spiele 5: u.a. Obsess (Tetrix Variante), Pythagoras (Strategiespiel), Dark Star und Exterminate (Weltraumaction).
Videodatei: Mit diesem deutschen Prg. kénnen Sie Ihre gesamte Videosammlung komfort. verwalten u. archivieren.
Skrébel: Erstklassige Version des bekannten deutschen Wortlegespiels.

Star Trek: Das Superspiel. Nach 2 Jahren Programmierarbeit endlich fertig. 2 Disk + deutsche Anleitung DM 10,
Util: Neben niitzlichen Tools wie FileMaster, RealtimeMonitor, ReloDiskmaster usw. befindet sich auf dieser Diskette
das Prg. SID. SID ist ahnlich aufgebaut wie CLImate bzw. Diskmaster. SID hat derart viele Funktionen (Files ko-
pieren, lschen, umbenennen, moven, schiitzen, drucken, editieren, starten, Bilder anzeigen, usw.usw.) das wir
Ihnen zu diesem Spitzenprogramm ein ausfiihrliches deutsches Handbuch mitliefern. Disk + deut. Handb. DM 15,-

Kickstartumschaltplatine 3-fach neu auch fiir Kick 2.0 86,
Mit dieser komplett neu entwickelten Platine kénnen Sie neben 2
“normalen” Kickstarts auch die neue Kickstart 2.0 (512K) betreiben.
Kickstart-ROM 1.2 oder 1.3 je 59,-

Versandkosten:
Bei Vorkasse 4,-
Bei Nachnahme 7,-

Bitte fordern Sie
unser kostenloses
Infomaterial an.

Rainbowsoft M.Mark

®3,5" Amiga 2000 intern

: 3,5" Amiga extern
» 5,25" A 2000 intern
m 3,5 “ A500/A1000 intern
®5,25 “ Amiga extern

199,-
259,-
169,-

m Festplatten flralle Amigamodelle
®yon 20 - 702 MB ab 659,-
247 MB SCS| Filecard A20001298,-
31 MB SCSI Filec. A2000 1098,
.42 MB Quantum Filecard ~ 1598,-
= 105 MB Quantum Filecard 2098,-
= A-590 20 MB Festplatte 849,-
B A1 000 30 MB Autoboot 1258,-

- Tel. 02051/52929 -

BTX - Kabel (ohne Software)
Amiga an Postmodem DBT 03 98-
Kickstartumschaltung 3-fach

vorbereitet fiir KICK 2.0 86,
Kickstartumschaltplatine 3-fach
Eprom mit Kick nach Wahl  98,-

Bootselektor df0: df1:/df0: df2: /
df0: df3: 19,-
Super Agnus 1 MB Chipram fiir
Amiga500/20008 169,-
Commodore AT - Karte 8MHz 1MB
Ram 5 1/4 Zoll Laufwerk 1649,-
Commodore Turbo AT-Karte 12
MHz sonst wie oben 1998.-

Gunter-Weisenborn-Str. 14 - 5620 Velbert 1

512 KB A500 intern mit Uhr 139, | |

2 MB A500 intern mit Uhr 598,- | : S

2 MB Box A500/1000 ext. 698,- | Wirreparieren lhren Amiga zum
2MB Box A1000(512k) 449, | Festpreis von DM 80,-
8 MB Erweiterung 2 MB 649,- | zuzuglich Materialkosten. Wir

Aufpreis intregierte Kickstart fiir reparieren auch Monitore, Drucker
Megabox A1000 239 - | und PC's in eigener Werkstatt.

2 MB Aufristsatz fiir A590 298,- |

Als SCSI-Controller verwenden wir EVOLUTION SCS! II Controller.
Wenn Sie andere Controller oder Festplatten wiinschen ist auch dies méglich.

Wir fiefern auf Wunsch auch OMTI-Lésungen. Preise auf Anfrage.

GOLDEN IMAGE MOUSE (Amiga) nur 89,-,



von Thomas Lopatic

it dem »GFA-Assembler

Amiga« bietet GFA-

Systemtechnik ein kom-

plettes Entwicklungssy-
stem fiir Assembler-Programme
an. Das Programmpaket beinhal-
tet sowohl Editor, Assembler und
Linker als auch einen symboli-
schen Debugger zur einfachen
Fehlersuche.

Der »GFA-Assembler« présen-
tiert sich im soliden Cover, zusam-
men mit einem rund 450 Seiten
starken Ringordner. Dieses Hand-
buch macht den Anwender schritt-
weise mit den verschiedenen
Funktionen des Entwicklungspa-
kets bekannt. Auch flr Einsteiger,
die zwar die Assembler-Befehle
des MC68000 beherrschen, doch
vorher noch nie mit einem
Assembler-Paket gearbeitet ha-
ben, sind eigens Kapitel vorgese-
hen. Anhand einfacher Programm-
beispiele erklart dieser »Tutor«-Teil
die Vorgehensweise von der Quell-
texteingabe bis zum fertigen Pro-
gramm. Den AbschiuB jedes Kapi-
tels bildet ein umfangreiches
Stichwortverzeichnis. Dariiber hin-
aus liegen dem Handbuch Kurzre-
ferenzen mit Befehlen und Tasten-
belegungen von Editor und De-
bugger bei. Dennoch ist das Hand-
buch aufgrund der vielen aufge-
fihrten Details nicht immer tber-
sichtlich.

Die mitgelieferte Diskette enthélt
neben dem Entwicklungspaket die
obligatorischen  Include-Dateien
sowie einige Beispielquelltexte.
Zur Installation, die im Handbuch
keine Erwdhnung findet, sind die
gewlinschten Dateien »von Hand«
auf eine Arbeitsdiskette oder eine
Festplatte zu kopieren.

Assembler und Linker sind beim
GFA-Assembler im Editor inte-
griert. Ein anderer Editor kann
nicht verwendet werden. Da sich
immer alle drei Programme gleich-
zeitig im RAM des Amiga befin-
den, ist der Speicherbedarf relativ
groB. Bereits fir etwas umfangrei-
chere Programme ist mindestens 1
MByte Hauptspeicher Vorausset-
zung. Andererseits entfallen I4sti-
ge Ladezeiten wahrend der Pro-
grammentwicklung.  Assembler
und Linker lassen sich einfach und
schnell uber Pull-Down-Menis
vom Editor aus aufrufen.

Die Quelltexteingabe im Editor
ist gewdhnungsbediirftig. Das
liegt zum einen an der Benutzer-
oberflache des Editors, die grés-
tenteils vom Intuition-Standard ab-
weicht. GréBere Umstellungspro-
bleme verursacht auch die Eigen-
art des Editors, jede Programmzei-
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GFA-Makro-
Assembler
Amiga V1.5+

Der Markt flir Assembler
auf dem Amiga ist um-
kémpft. Die Anforderun-
genin Sachen Geschwin-
digkeit und Bedienung
sind hoch. Kann der GFA-
Assembler mithalten oder
neue Standards setzen?

benen Zeile eine Fehlermeldungin
den Quelltext ein. In manchen Fal-
len maBt sich der Editor sogar an,
Fehler zu beseitigen. Das flhrt je-
doch meist nicht zu dem vom Pro-
grammierer gewiinschten Ergeb-
nis. War die Eingabezeile in Ord-
nung, erfolgt eine automatische
Formatierung der Eingabe.
Obwohl gewdhnungsbeddirftig,
beinhaltet der Editor alle Funktio-
nen, die eine schnelle und komfor-
table Eingabe von Quelltexten er-
mdglichen. So ist er in der Lage,
gleichzeitig beliebig viele Texte in
verschiedenen Puffern zu halten.
Jeweils zwei davon kann der An-
wender gleichzeitig am Bildschirm
bearbeiten. Dieses Verfahren eig-
net sich vor allem fir umfangrei-
che Programme, die aus mehreren
Quelltextmodulen bestehen. Auch
Include-Dateien lassen sich in den
Textpuffern unterbringen. Somit
entfdllt dauerndes Nachladen
beim spateren Assemblieren. In
diesem Zusammenhang lernt der
Programmierer schnell die »Bele-
gungsdateien« zu schétzen. In die-
sen Dateien speichert der Editor
auf Wunsch die Dateinamen aller
augenblicklich geladenen Texte.
Méchte der Anwender diese Texte
bei einem spateren Neustart alle
wieder einlesen, genligt ein Zugriff

(JLLLTLTR werden nach dem Aufruf des Assemblers vom
Editor aus in einem eigenen Fenster festgelegt

le schon bei ihrer Eingabe auf Feh-
ler zu tberprifen. Um Speicher-
platz zu sparen, »tokenisiert« der
Editor den eingegebenen Text.
Das bedeutet, intern ersetzt er
héufige Zeichenfolgen wie »move«
oder »rts« durch kirzere Codes.
Dabei wird gleichzeitig getestet, ob
die eingegebene Zeile dem vom
Assembler geforderten Aufbau
entspricht. Ist das nicht der Fall,
flugt der Editor hinter der eingege-

auf die entsprechende Belegungs-
datei.

Fir haufig auftretende Befehls-
folgen hélt der Editor einen Makro-
Modus bereit. Dabei kann der Be-
nutzer beliebige Kombinationen
von Kommandos zusammenfas-
sen und durch einen einzigen Ta-
stendruck aufrufen.

Um einzelne Passagen des
Quelltextes zu manipulieren, sind
umfangreiche Blockoperationen

SOFTWARE

implementiert. So lassen sich ein-
zelne Blécke kopieren, verschie-
ben, l6schen und unter den ver-
schiedenen Textpuffern austau-
schen. Standardfunktionen wie
Suchen, Ersetzen und Unterstiit-
zung von Sprungmarken sind
ebenfalls vorhanden.

Selbst eine Druckfunktion ist im
Editor enthalten. Dabei steht ein
Spooler zur Verfiigung, der das
Drucken im Hintergrund erlaubt.

Der Kern des Assembler-Pakets
ist der Makro-Assembler selbst.
Sein Aufruf kann nur vom Editor
aus erfolgen. Neben den Befehlen
des MC68000 verarbeitet er eine

ange
Assem-
blierungszeit

Reihe von »Pseudo-Opcodes«.
Das sind Kommandos, mit denen
sich der Assemblierungsvorgang
steuern |46t. Dabei halt sich der
Assembler gréBtenteils an bereits
existierende  Standards. Eine
Ubernahme von fremden Quelitex-
ten ist verhaltnismasBig einfach.

Da der GFA-Assembler auf Ma-
kros erst nach deren Definition zu-
greifen kann, sind Makros nicht ge-
stattet, die sich selbst aufrufen
(rekursive Makros).

Die bedingte Assemblierung
wird durch zahlreiche »Pseudo-
Opcodes« unterstiitzt. Dabei kann
der Programmierer abhéngig von
festlegbaren Bedingungen nur be-
stimmte Passagen des Quelltextes
libersetzen lassen.

Neben dem konventionellen »In-
clude«-Befehl zum Einbinden von
Definitionsdateien in einen Quell-
text, besitzt der Assembler die Fa-
higkeit, vorassemblierte Include-
Dateien zu verwenden. Dabei er-
folgt eine Ubersetzung der einge-
bundenen Daten lediglich ein ein-
ziges Mal. Bei jedem weiteren As-
semblierungsdurchlauf kann er
auf die bereits vorliegenden
Include-Daten zugreifen.

Auch ein Einbinden von beliebi-
gen Dateien an bestimmte Stellen
des erzeugten Programmcodes ist
vorgesehen. Dies findet beispiels-
weise Anwendung, wenn in das
fertige Programm Grafikdaten
oder digitalisierte Sounds einge-
baut werden.

Der Assembler unterstiitzt dar-
Uber hinaus die Ausnutzung des
DOS-Hunk-Formats zur bestmagli-
chen Ausnutzung des Speicher-
platzes. Zu diesem Zweck teilt sich
der Quelltext in drei verschiedene
Kategorien (Sektionen genannt)
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Der erste

auf.
(»Code«) beinhaltet ausschlieBlich
Programmcode. Die zweite Kate-
gorie (»Data«) steht allein fir vor

Sektionstyp

Programmbeginn  feststehende
Daten zur Verfligung, z.B. Meni-
texte. Der dritte Typ (»BSS«) ist le-
diglich reservierter Speicherplatz
ohne vordefinierten Inhalt.

AuBer den Ublichen Funktionen
zum Erzeugen einer ausfiihrbaren
oder linkbaren Programmdatei,
Befehlen zur Listingsteuerung und
»Pseudo-Opcodes« fir Daten und

ten muB. Die Berechnung des
»Displacements« (bernimmt der
Assembler.

Erfreulicherweise ist der Assem-
bler auch in der Lage, Programme
direkt in den Speicher zu assem-
blieren und dort zu starten. Dies
verkirzt die Testphase erheblich
und vereinfacht die Fehlersuche.
Der Debugger kann das assem-
blierte Programm jedoch nur als
Datei Ubernehmen. Ein direktes
Austesten des Programms wére
wiinschenswert.
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Be LLZUN und schnell lassen sich Speicherinhalte in den
Debugger-Fenstern {iberwachen und editieren

-strukturen bietet der GFA-Assem-
bler einen Optimierungsmodus.
Wéhrend er normalerweise den
Quelltext Ubersetzt, wie ihn der
Programmierer eingibt, sucht er in
diesem Modus nach Maglichkei-
ten, das Programm so effizient wie
mdglich zu gestalten. So verkirzt
der Assembler wo dies zuldssig ist,
z.B. »add« zu »addq« oder »jsr« zu
»bsr«. Nach Mdglichkeit werden
Speicherzugriffe auf konstante
Adressen in die PC-relative Adres-
sierung umgewandelt und einiges
mehr.

Zur Verkirzung von Program-
men trdgt zudem die Unterstit-
zung des »Basisregistermodus«
bei. Dabei verwendet der Program-
mierer ein AdreBregister als Zeiger
aufeinen Speicherbereich. Samtli-
che Daten aus diesem Bereich las-
sen sich sodann Uber die Adressie-
rungsart »AdreBregister indirekt
mit Displacement« ansprechen.
So wird aus dem Ausdruck »move.|
$60000,d0« die kirzere Version
»move.| -$1000(a4)«, wobei »ad«
die Basisadresse $61000 enthal-
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Enttduschend ist die Verarbei-
tungsgeschwindigkeit. Bei einem
Test mit dem Quelitext des Musik-
editors »Beathoven |« [1] (Lédnge
einschlieBlich Includes etwa 9200
Zeilen) erreichte er eine maximale

Verarbeitungsgeschwindigkeit
von ungefdhr 11500 Zeilen pro Mi-
nute. Und das, obwohl sich samtli-
che bendtigten Include-Dateien
ebenfalls in den Editor-Puffern be-
fanden. Der Optimierende Makro-
Assembler »OMA« [2] erreicht
beim selben Quelltext die dreifa-
che Geschwindigkeit. Im Optimie-
rungsmodus verringert sich die
Geschwindigkeit des  »GFA-
Assemblers« noch einmal.

Der Linker |48t sich ebenfalls
Uber Meni aufrufen. Dabei muB
der gerade aktive Textpuffer des
Editors eine Stapeldatei fiir den
Linker enthalten. Diese Datei ist
vergleichbar mit der »Startup-
Sequence«. Sie enthalt verschie-
dene Anweisungen die der Linker
nacheinander abarbeitet. Auf die-
se Weise fiihrt das Link-Programm
auch umfangreichere Operationen

durch Anwahl eines einzigen Me-
nupunkts aus.

Zum Linker ist ein Hilfspro-
gramm zur Verwaltung von linkba-
ren Bibliotheken (»Libraries«) vor-
handen. Es ermdglicht das komfor-
table Edieren der Funktionen der
Library. Diese lassen sich beliebig
zu einer neuen Bibliothek kombi-
nieren. Individuelle Funktions-
sammlungen kann der Program-
mierer somit einfach erstellen.

Zur Fehlerbeseitigung stellt der
GFA-Assembler dem Anwender ei-
nen leistungsfdhigen Debugger
(»GFA-DBG«) zur Seite. Er dient
hauptsachlich der kontrollierten
Abarbeitung des erstellten Pro-
gramms. Zu diesem Zweck stellt
der Debugger Einzelschritt- sowie
Echtzeitabarbeitung des Assem-
bler-Codes in vielen Variationen
zur Verfligung.

Nach jedem Schritt erhélt der
Benutzer im Status-Fenster des
Debuggers Auskunft (iber den Zu-
stand der Prozessorregister. Ein
Fehlverhalten des Programms ist
so schnell erkennbar. AuBerdem
lassen sich zur spateren Analyse
alle Inhalte der Prozessorregister
wéhrend des Einzelschritt-Pro-
grammablaufs in einem Fenster
aufzeichnen. Darliber hinaus ist
der Anwender in der Lage, an be-
liebigen Stellen seines Pro-
gramms »Breakpoints« zu setzen.
Trifft das Programm bei der Abar-
beitung auf eine solche Markie-
rung, bricht es ab und die Ablauf-
kontrolle wird wieder an den De-
bugger iibertragen.

Praktisch am Debugger ist die
umfangreiche Verwendung von
Fenstern. Neben dem bereits er-
wahnten Statusfenster existiert ein
Eingabefenster. Hier bermittelt
der Anwender seine Befehle lber
Tastaturkommandos.

Zum Uberwachen des Spei-
chers lassen sich ebenfalls Fen-
ster 6ffnen. So existiert eine »Me-
mory«Fenster, das einen Spei-
cherbereich in Form einer Liste
(Memory-Dump), auf Wunsch mit
ASCII-Darstellung, anzeigt. Er ak-
tualisiert auch das Fenster, falls ei-
ne Anderung im Speicher aufge-
treten ist. Stetige Datendnderung
ist also einfach zu erkennen.

Die »DisAsm«-Fenster funktio-
nieren &hnlich. Hier stelit der De-
bugger den Speicherinhalt disas-
sembliert (als Quelicode) dar.
Auch fiir solche Fenster existieren
Funktionen. Neben der einfachen
Disassemblierung beinhaltet »GFA-
DBG« einen kompletten Reassem-
bler, der aus einem geladenen
Assembler-Programm unter Ver-
wendung einer vorhandenen Sym-
boltabelle einen Quelltext erstellt.

Jedoch wird die Benutzerober-
flache »Intuition« des Amiga mit
zunehmender Anzahl gedffneter
Fenster langsamer. Dies macht
sich gerade im fensterorientierten
Debugger bemerkbar.

Alles in allem ist das GFA-
Assembler-Paket eine brauchbare
Grundlage fir die Programment-
wicklung in MC68000-Assembler.
Dies bezieht sich vor allem auf den
mitgelieferten  Debugger, der
durch das komfortable Fensterkon-
zept und seine Funktionsvielfalt
einfache Fehlersuche zulaBt. We-
niger Uberzeugen konnte der ei-
gentliche Assembler. Gerade bei
seiner Hauptaufgabe, dem Assem-
blieren, traten erhebliche Méangel
in Sachen Geschwindigkeit zuta-
ge. Auch das eigenwillige Prinzip
der »Tokenisierung« ist umstritten.
Dennoch bietet der Assembler um-
fangreiche Operationen, wie die
automatische Optimierung. Auch
der Editor bietet nach kurzer Ge-
wbhnungszeit an die Benutzer-
oberflache alles, was zur komforta-
blen Erstellung von Assemblerpro-

grammen noétig ist. me
Literatur

[1] AMIGA-Magazin 3/89 bis 9/89, Markt &
Technik Verlag AG

[2] »GroBmutter auf Uberholspur«, AMIGA-
Magazin 8/90, Seite 122 f, Markt & Technik Ver-
lag AG
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FAZIT: Das GFA-Assembler-Paket
konnte zwar nicht restlos Uber-
zeugen, bietet jedoch einiges fir
einen akzeptablen Preis.

POSITIV: komfortabler Debugger;
detalliertes Handbuch mit Beispie-
len; variabler Optimierungsmodus;
mehrere Quelltextpuffer im Editor.
NEGATIV: hoher Speicherbedarf;
lange Assemblierungszeiten; ge-
wéhnungsbedirftiger Editor; as-
sembliert nur 68000-Opcodes.
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AMIGA CARTRIDGE
(The Kick 2)

— Externe Kickstart - Umschaltung

Fiir A500/A1000/A2000, kein Offnen
des Gerdles, kein Garantieverlust,
zwischen 3 Betriebssystemen per
Schalter wahlen, ink!. Reset und Ami-
gastoptaster!

Kickstart Modul 79,- DM
Dito inkl. 1.3 oder 1.2 149,- DM
Kickstart auf Eprom 85,- DM

A.F.D.
Amiga Fast Drives

Amigafestplatten fir A1000/A500
Autoboot auch unter Kickstart 1.2, Je
nach Platte bis 500 kb/sec, stabiles
amigafarbenes Metall ehdise Mo-
nitorunterstander). und
instafliert, ohne Vorkenntnisse 5
FORT einsatzbereit! Sauber verarbei-
tet mit Testsoftware und 12 Monate

Garantie!
33 MB 899,- DM
65 MB 1190,- DM

Achtung! Wir formatieren unsere
Festplatten mitden richtigen Control-
lern! Kein Hochpeitschen der MBs
durch Verwendung von RLL contr.
aut MFM-Fes| kflartenm

Der Datensicherheit wegen!

AMIGA DRIVE 3,5"

Mit durchgef. Bus bis df3! Autom.
Diskchance, abschaltbar, Super Slim-
linie und Superleise! 6 Monate Ga-
rantie und Testsoftware inkl.

Bei uns nur 175,- DM

AMIGA DRIVE 5,25"
Leistung wie 3,5" und zusdtzlich 40/
80 Track schaltbar, IBM-tauglich!

NUR 235,- DM

PS: Alle unsere externen Drives sind
im amigafarbenen Melallgehduse
und sind 1 w % kompatibel!

Als Zugabe.

Die neueste Antivirusdisk (PD)!

AMIGA 2000

Internes Drive 3,5"

Als Einbau und Zweitlaufwerk fir
Amiga! 101 % kompatibel und super-
leise! Bei uns nur 139,- DM

ACHTUNG! Wir verarbeiten nur
Markenware! Héndleranfrage und
Angebote willkommen! Gesamtlie-
kmm imm gegen 2,- DM in Mar-
unsere Geréte haben, so-
rderlich, keine FTZ Nr.

bestimmungen beachten.

AMIGA-PRODUKTE
2zu SPACE-HAMMER-
PREISEN!!

MEGA MEM 500
Speichererweiterung fiir A 500 auf
1 MB inkl. Realtime Clock und Hard-
wareschalter, 101 % kompatibel urm'
0 wait stait!!! NUR 99,-

inkl. ra:mmm

BOOTSELECTOR “CLASSIC*
um von externen Drives booten zu
kénnen. Bitte Amiga-

Type angeben. Nur 19,- OM

DISKETTEN 3,5"

100 % Error free und gepriift!

Im 10er Pack m. Etiketten.
Aktionspreis 8,90 DM

JOY MOUSE ADAPTER!

m. optischer Anzeige NUR 40,- DM
MOUSE PAD ANTISTATIC!
Super Soft! Jetzt 9,90 DM

De Lux View 4.1!

Der Testsieger bei uns!
NUR 368,- DM

SOUNDSAMPLER V2.4

inkl. PD-Software! Mono 89,- DM
Stereo 139,- DM

SPACE
RAM-BOXEN/CARDs

2 MB Box fiir AMIGA 1000!
kompl. bestidckt m. Bus
NUR 679,- DM

2 MB BOX f. A 500
kompl. bestickt mit Bus
NUR 679,- DM

8 MB Card f. A2000
m. 2 MB bestiickt
799,- DM

Jeizt
dito m. 8 MB bestiickt 1899, DM

SPACE SPEZIAL

SCSI Interface f. A500!
Z Anschluf v. z.B.SCSI-Festplatten.
NUR 489,- inkl. Software!

SCSI Interface f. A2000!
Leistung wie f. A500
NUR 489,- DM

EPROMMER A500/A1000
Superschnell mit Software und Kick-
startgenerator!! ;

NUR 229,- DM

NEU! SOFTW. EU! SOFTWARE!

Die Uttimative Software fiir Ihren Amiga, damit Sie alles
im Griff haben!

PRO AMIGA ADRESSVERWALTUNG
PRO AMIGA SCHALLPLATTENVERW.
PRO AMIGA VIDEOVERWALTUNG
PRO AMIGA BRIEFMARKENVERW.

NUR 69.- DM
NUR 69,- DM
NUR 69,- DM
NUR 69,- DM
Alle Programme hochwertig! Suchen, Blattern, Editie-

ren, Etikettendruck, bearbeiten usw. sowie benutzer-
freundliche Meniitechnik seibstverstandlich!

PUBLIC DOMAIN - SUPERSERVICE!

Wir haben so ziemlich ALLE Serien (iiber 300) bis zur
aktuellen Nr.

Wir kopieren fiir Sie NUR auf 100 % Error Free Disk mit
verify an einem Tag - GARANTIERTI!!

Pro Disk (3,5%) 2,30 DM
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= DEULECHES PRODUKT
El
DEUTSCHE ANLEITUNG

*= BEIERSTELLUNG DER
LISTE NOCH NICHT

LIEFERBAR
1= NEUERSCHEINUNG
Programmiersprachen und
Programmierhilfen

ABSOFT AC/BASIC 278
ABSOFT AC/FORTRAN 488
AMIGA LOGO

AMOS

AREXX LANGUAGE

GFA ASSEMBLER ® 136
GFA BASIC INTERPR. 3.5 (DEU) ®175
GFA BASIC COMPILER 3.5

(DEU) ® 95
HISOFT-BASIC COMPILER (DEU @175
HISOFT-DEVPAC A.SSEMBLEF! (DEU) @ 145

LATTICE AMIGA G+ 598
LATTIGE AMIGA COMMUNI. LIBRARY 495
LATTICE AMIGA COMPILER C 5.05 375

IGA CROSS COMPILER 1478
LATTICE AM!GA DBC III LIBRARY 278
LATTICE AMIGA PANEL 378
M2AMIGA MUDULA 2V3.3 ® 298
M2AMIGA DEBUGGER 8225

M2AMIGA MATH-TREASURE @935

M»AMIGA PRDGRAMMIERUMGEBUNE ® 98
M2AMIGA THEASURES ® 188
MANX AZTEC C DEV. 5.0 + SLD ars
MANX AZTEC C PROFESSIONAL 5.0 270
MANX SOURCE LEVEL DEBUGGER OH _ 145

DELUXE PHDTOLABéPAL, DEU) ® 185
DELUXE PRINT II 5[) ® 175
DELUXE VIDEO 1.2 (PAL DEU) @215
DELUXE VIDEO [l 245
DESIGN 3D (PAL, DEU ® 245
DESIGN 3D PAL, ENG 18!

fur

oder VIDEDSCAPE
oder Turbo Silver
DESIGN, ARCHITECT
DESIGN, DINDSAUER
DESIGN, FUTURE
DESIGN SPACE
DEgIGN WOODLAND

'AINT 3 (PAL)

DIGI VIEW GD D 4.0 (PAL) +DP1

DIGI WORKS 3/0

DIRECTOR, THE (DEU, PAL)

DIRECTOR, THE ~ TOOLKIT

DISNEY ANIMATION STUDIO

PERFORMER

EXPRESS PAINT 3.0

EXPRESS PAINT CLIF ART 1
FLO-FLOORPLAN

GALLERY-

GD COMICSETTER IJEU}
GD COMICSETTER ART-FUNNY FIGUR 34
GD COMICSETTER ART-SCIENCE FIC 34
GO COMICSETTER ART SUPERHEROES 34
GD MOVIESETTER (DEU ®%
GD MOVIESETTER-CLIPS 1 34
GD OUTLINE FONTS*® 298
GD PRDFESSIONAL DFU\W (DEU) @248
GD STRUCTURED 98
GD VIDEON - CDLIJR DiﬁITlZER‘

GRAPHICS STUDIO, THE (DEU é L 1]
HOME BUILDERS SCULPT INTERFACE 188
IMAGINE (NACHF. TURBO SILVER) 578

SOUNDSAMPLER OMEGA + 56KHZ MONO

NEU
REPARATUR

ALLE AMIGAS ab 1. Sept.

IHR DISKET
3,5" Disketten doppe

- |ab 10 Sti
ab 100 Sti

SOUNDSAMPLEH STEREOQ (MIMETICS) 228 BATTLEMASTER

SYNTHIA o8
FFAX WORKSTATION 118 v

Datenferniibertragung und B e
niitzliche Zusatzsoftware BLACK TIGER

A-MAX: 128K ROM'S 34

g TMA.?l(( (ilUTﬂNG EDGE DRIVE 522 8000 LLGNER S SUPER SOCCER
M ey SE Bl

AMIGA EXTRA 2: UTILITIES @45 Egg];lER':IISSION o

AMIGA EXTRA 10: UTILITIES 845 BORSENFIEBER

HELT . 8

BUGEY BOY
B3S (SKYLINE| - BULLETIN B0ARD 298 i
LN i o3  BUNDESLIGA-MANAGER

BT)UVTX MANAGER V2.2F1Z + IF ® 178
BTX/VTX-MANAGER V2.2 FTZ - IF ® 120
BTX/VTX-MANAGER ADAPTER A1000 @ 30
CLI-TOOL | L]
CROSS DOS 4.0
BIOSK MASTER (DEU)
FACC Il FLOPPY ACCELERATOR
FUN KEYS

G.OMF. 30 CHAMPIONS OF KRYNN
ICON LAB V1.3 68 CHAMPIONSHIP WRESTLING
ICON MAGIC 0 (DEU,

ICON PAINT 178

A MAX MACINTOSH EMULATOR
A-MAX | I

:M:GA EXTRA 14: MENO MIND*

INTER FONT
MAC-

E PROFI
MATHE TRAINER + PROFI

BLOCK out

CALCULATION
CARDIAC ARREST

ASTLE MASTF.R
ggS‘FLE WARRIO
CHAMBERS OF SHA
CHAMP, TH

@148 BATTLE SQUADRON
BEYOND THE DARK CASTLE (DEU)
BIG BANG*

LUE ANGEL
BLUE ANGELS (FLUGSIM)

EE“’E OF (T}HE ROBOT
BSS JANE SEYMOR (FEDER. QUEST)
BUDOKAN

CARMEN - EUROPE

10R (DI
NTREFOLD SDUA(HES (DEU!

KRYN

KINGDOMS
Ctg:ﬂl O'MANIA (DEU)

NERERIIBEABIES

Lo~
L1114

FOOTBALL MANAGER 2 + EXPANSION @
FOOTBALL MANAGER |

FOOTBALL MA! GER WCE L3
FOGTSALLEH OF THE YEAR Il LJ
FORMATION 1
FROM SPACE
FUGGER, DIE

FULL METAL PLANET

@in

GARFIELD'S WINTER TAL
GENIUS

GHOST AND GOBLINS
GHOSTBUSTERS 2
GHOULS & GHOSTS
GIANTS

GLADIATOR®
GOLDRUSH (DEU)
GOLDRUSH

GRAND MONSTER SLAM
ERAND NATIONAL®

RAVITY
GREAT COURTS - TENNIS (DEU)
GREAT EUROPEAN COMPETITION®
GREG NORMAN'S SHARK ATTACK
GRONE PLANET, DER*
GUNSHIP
HA

NSE
HARD DRFVIN (DEU)
HARD'N'HEAVY
ﬂARDBALL I
HARMONY
HARPOON*

HATE

HEAT WAVE
HELLRAIDER
HEROD'S QUEST
HEROES

b d ot e gt b b e

c
A, SSEMBLER INTERM: OR (PAL) 198 OUTLINE! CODENAME ICEMAN HIGHLIGHTS (RAINBOW ARTS)
A, MerrnO - ® 185 INTERCHANGE 88 PC-BRIDGE COLONEL BEQUEST HIGHWAY PATROL (DEU)
Business-, Datei- und INTERCHANGE 3D OBJECTS VOL 1 34 POWER WINDOWS 2.5 OLORADO HILLSFAR
Kalkulationssoftware INTERCHANGE TURBO SILVER MODUL 34 PRO BOARD 68 COLORIS HONEYMOONERS, THE* 88
INTERFONT 3D DESIGNER 198 RO NET 68 COMBO RACER E RACING =
ADVANTAGE (TABELLENKALKULATION @ 198 INTROCAD PLUS 248 PROJECT D CONQUEST OF CAMELOT
ME TR oy Mt oo I o
-
DATAMAT ®39  Mioh . 348 SYNCRO ExPnEss $ (COPYPROG). EONTIRITAL GIRGUS 5 98
DATAMAT PROFESSIONAL ® 1% TOTAL CONTROL X CDRPDRATE RAIDERS ; 58
DB MAN 5 598 VIRUSKILLER VA1 e CORPORATION o 88
GD ADVANTAGE, THE (DEU) @245 WORKBENCMEXTRAS 13.2 e COUTRODM THE 58
LOGISTIX PROFESSIONAL (DEU) 395 X-COPY W: 3 CRACKDOWN v P
i S . e A fﬂ
MAXIPLAN PLUS @19 H | CRAZY SHOT kY]
SR ok A :
I | CRIBBAGEKTN ®78
gﬂggﬁs 7 20, g Lernsoftware f 3
AM| T ERD I Al 68
SUPERBASE PRO. ENTWICKLERPAKET @ 498 AT : I INTERCEPTOR F/A18 B2
SUPERPLAN 238 INTERNATIONAL 3D TENNIS 58
Textverarbeitung und AMIGA XTAA 16 MATHALGEBRA RON 108D n
Desk Top Publishing EXTRA 19: Hvsm IRON TRAEKEH (nsug @58
SUNS (A NQM [ . ISLAND OF LAST HOPE @74
B e (T CAME FROM THE DESERT Mg, @8
S 4
CYGNUS ED PROFESSIONAL V2.0 : Ay oM THe DesehT o
DOCUMENTUM 20 ARy H
JACK NICKLAUS GOLF (DEU @68
JACK mcxuuse GOLF COURSE | 38
STARSHIP 2050 - TU féﬁr? 8 RO e : ﬁ
LASERSCRIPT SUPER CLIPS (PQSH 78
GD PROFESSIONAL PAGE 1.3 (DEU) @394 SUPER SHARE JET INSTRUMENT TRAINER 178
PAGESTREAM UPDATE" 1820 5 et i
SAW P MANIA
e v s s 4
.0" P .
PAGESTREAM FONTS 1-19 Pt o -
PAGESTREAM LINIE FONTS 1-8 KEEF THE THIEF B3
R KENNEDY APPROACH 78
ALAAN 88
3D (PAL, DEU) KICK OFF ®45
1 KICK OFF EXTRA TIME LE
VIDGEN PAL VIDEQ-BACKER-GENERA 298 KID G e
X B X-CAD DESIGNE &AL) 178 KILLING GAME SHOW, THE @64
e o, o LN Y, BOMeSARTMMLA., ¥
-3)

- aﬂ:‘ Fﬁ;'MANK COMPILER ZUMA FONTS 1-5 e 55 :g;lg‘ c?gsxﬁmumnn 78 xmsoou OF ENGLAND (DEU) ®68
TEXTOM, v DRAKKHEN e KINGS QUEST 98
WORD FERee . Muslksnﬂ- und -Hardware ADVENTURES DRIVIN' FORC B8 KLAX e

AFRICAN RAIDERS/DAKAR 89 (DEU 3

WORD PERFEKT DEU STUDENTEN AEGIS AUDIOMASTER I 168 AFTER THE WAR (DEV) EJUGK TALES 75 KNIGHTS OF THE CRYSTALLION 09
Grafiksoft- und -Hardware AEGIS SONIX 2.0 118 ALIEN SYNDROM DINCEAN O e A ey e @68 KREUZ AS (DEU) o34
AMIGA EXTRA 6: AUDIO WORX @5 ALIEN TRACKERS (DEU) DUNGEBN QUEST (DEU) L] KRYPTON £GG 58
3D PROFESSIONAL 828 AUDIO ENTWICKLER-PAKET 898 ALL DOGS GO TO HEAVEN DX ®78 KULT ®58
30-CAD-AMIGA 1.0° @195  BARS & PIPES 3% AL TIMEFAVORITES n‘mnsw WARS @66 LABYRINTH 48
AEGIS ANIMAGIC 158 BARS & PIPES PROG HANDBOOK 98 PHA WARS* DYTER 07 ® 58 LANCASTER ®68
AEGIS DRAW 2000 378 BARS & PIPES MULTI MEDIA E-MOTION e LAND OF LEGENDS" 98
AEGIS GRAPHICS STARTER KIT 126 BARS & PIPES MUSICBOX B 88 ESS. (DEU) | L3 LASER SQUAD 68
AEGIS MODELER 30 138 DELUXE MUSIC (PAL, DEU! ® 185 EAGLE RIDER LR LAST NINJA I 68
AEGIS PROMOTION 178 DR.T'S COPYIST APPRENTICE 168 EAST VS WEST BERLIN 1948 88 LEAVIN TERAMIS 10
AEGIS VIDEOSCAPE + PROMOTION 398 DR T'S COPYIST DTP 498 ELITE ®6 LEGEND OF DJEL (DEU) o5
AEGIS woemmsn 1.5 + LICIA! 28 DR T'SCOPYIST 3.0 508 EMANUELLE DEUTSCH o6 LEGEND OF FAERGHAIL 58
A e 7RG e 8 SRS 2

AIRSHIPS runao SILVER 75
: p-x A coum BE.2 ESKIMO CAMES 068 LEISURE SUIT LARRY 3 ]
DR T i AQUARAUT F-16 COMBAT PILOT 75 LEISURE SUIT LARRY | HINT BOOK 2
AMIGA REFLECTIONS DR T'S TIGER 188 AGUAVENTURER® F-19 STEALTH FIGHTER® 83 LEONARDO (DEU 58
NIM FONTS | + Il (KARA) B DEE s 128 ARCHON GOLLECTI0 F-29 RETALIATOR ®68 LIGHT FORCE (DEU e
AT E b R oo iy off  GMLD X
ANIMATION FLIPFER Y = “STE“”‘ 11 OPERATION HIN FALCONF-16 MISSONDISK |+ e @88 LITTI'S HOT svor- 5

ANIMATION MULTIPLANE 145
ANIMATION ROTOSCOPE 133 MAGTER SOUND. — 8 g:gﬂ,‘,"w A FC LIVERPOOL SOCCER GAME® @78  LIZENZZUM TOTEN 58
ANIMATION STAND 85  MIDI INTERFACE AS00/A2000 o8 BALANCE OF POWER 1990 FEDERATION 8 L @3
ANIMATION STATION 198 MIDI MAGIC 298 BANKDK GHTS FERRARI FORMULAR ONE @68 LOMBARD RALLEY 64
B-GRAPHICS 318 MUSIC BOX A a8 BAR G FIENDISH FREDDY &8 LDUM 88
BROADCAST TITLER If PAL B26  MUSIC X 448 T FIGHTER BOMBER 8 LORDS OF WAR ®58
BUTCHER (DEU) ®66 MUSIX x Juumﬂ 288 BARD'S TALE | FIGHTING SOCCER e LOST UUTCHMAN MINE 98
C-LIGH 8 SOUNDEXPRESS 18 mn H TALE i osuy FIRE 8 LOST PATROL* e7s
C-VIEW | PAL 9% PRO snuuo DESIGNER 075 BASKETBALL COLLEBE MODULE FIRE BRIGADE 98 M1 TANK PLATOON 88
C-VIEW Il PAL 95 SOUND FACTORY @18 BASKETBALL SIDE VIEW FLIGHTSIMULATOR 2 78 MAGIC 4 PACK. ®s
CALIGARI ENTSC) 3898 souunsmpusn OMEGA 22KHZ STER @ 148 BATMAN - THE MOVIE (0 EJ; FLOOD, 88 MAGIC CANDLE 98
CALIGARI CONSUMER (NTSC) 428 SOUNDSAMPLER OMEGA 28KHZ MOND @78 ATILE CHADE FLYER ®58 MAGIC JOHNSON'S BASKETBALL 98
e e 2B SOUNDSAMPLER OMEGA 24K MONO @ 108 LE MASTER MAGIC LINES 1

. SOUNSAMP! 121
el LI, 13 SOUNSAMPLER OMEGA+ 28KHZ MONO @ 123

LADENVERKAUF wahrend der Bestellzeiten in der DunantstraBe 53 (Nahe Stadion) in Hiirth-Alt-Huirth
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Hotline
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Tel.02233/41083

STRIP POKER 2 PLUS

STRIP POKER ARTWORX

STRIP POKER ARTWORX DATA 45
STRYX

STUNT CAR RACER (DEU)
SUPER QUINTETT &DEU]
SUPER WONDERBOY
SUPERSKI (DEU)

L]
L]
e
L4

75

8
@58

TIM
TIME SOLDI ER
TP

58
68
78
k"
34
38
38
88
b
78
98
58
78
78
58
74
68
48
B4

B

B

8
58
68
88
58
65
68
88
88
98
58
i

MONITOR NEC MULTISYNC lIA

Bﬂ
REIS-MOUSE EM g‘

RGB COLOR SPLITTER (AUTOMATIC .398
ROM-ROM SWITCH BOARD

JOYSTICKHALTERUNG STIK GRIPPER

VGL ERFOLGREICH MIT VIDED PCOMF' . 59
VGL IM BRENNPUNKT: THE DIRECTOR @

IMB IPUNI Di
VGL PROF. ARBEITEN MIT D°PAINT ‘ 59
VGL WORKSHOP SCULPT 3/4D ®59
VgL WORKSHOF TUHBO S\LVER 30 @89

L]
3 5 DS DD BULK 10 HNITS L3
DISK 3.5 DS.00 BULK 100 UNITS e0

RR8

TUINTIS

Soft- und Hardware GmbH
Ihr AMIGA-Spezialist

e e
MAGIC TRI PACK 68 SWORD OF ARAGONS 98 ROM-ROM SWITCH BOARD +KICK 1.3 @ 98 Preisliste (11/90) - Alle Preise in DM
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MANMUNTER 1| NEW YORK 8 TABLE TENNIS (DU} 055 HANDY & (900P1, 4096C) @ 17281
MANIAC MANSION (DEL) Y TALESPIN 98 SCANNER HANDY 10 4000 185S) ' aat
MATHE TRAINER ®i5 TEENAGE MUTANT NINJA TURTELS 1 SCANNER PERSON A4 (200DPI, 4GS) @ 1748

THEUATIC PROFESSIONAL 68 TEENAGE OUEEN (DEU) o SUPRA MODEM 2400 020V RS9 398
MATHIX MARAUDER 58 TELEWARS SUPRA MODEM 198
MEGA KT TR PACK 75 SUPRA MODEM 240071 2000 INT) 398 L1J
MEGA PACK I e TEST DAIVE 2 THE DUEL (DY) . VIDEO-KONVERTER (RGB-FBAS) @ 508 0
::223%@“ HRESTLNG ol TESTORE 2 ALVORNA L) @341 VO REC ONE 3,

(DEL) ;
ASTER 0 TEST DAIVE 2 EUROPEAN CHALL Zubehdr und Accessoires :
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) DISK-WALLET 20 * be
MIXED-UP MOTHER GOOSE THEME PARK MYSTERY ° g -8 7
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MURDER IN SPACE* H THUNDERB! ity i s
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IR SPIRIT H HEA ?ESAT'%LJPPI ADMOND(OEY) 8 sy .
NINA WARRIOR i MACH
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NO EXCUS| % MONITOR-ANTI REFLECTION FILTER =~ @ 2.:. !
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NORTH SEA INFERNO* ®5i TITANO POSSO.MEDIABOX 3.5 -
NUCLEAR WAR e 1060 PRINTERNECE D ool
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:ma& 'u?\snc ﬁ w ggg}g g:sgsmu L gg COMMODORE A 590A SCSI AUTOBOOT @ 998
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Ao MR rouwr  @is  Peripherie und Hartware R i auf der
= MAT AMIGA- 500-BUCH (NEU)
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von Reinhold Huck

ein Anwender kann es sich

leisten, seine mihsam und

zeitaufwendig zusammen-

getragene Software nach
einem »Hard-Disk-GAU« wieder
von neuem anzulegen. Jeder Fest-
plattenbesitzer sollte daher in re-
gelméBigen Abstdnden eine Si-
cherheitskopie (Backup) des Plat-
teninhalts anfertigen.

Es gibt hierbei eine Alternative
zu Bandlaufwerken (Streamer),
die nicht zwingend teure Hardware
bendtigt und einem trotzdem das
Gefuhl beschert, alle kostbaren
Daten in Reserve zu haben:
»Backup-Programmes«, mit denen
man den Inhalt einer Festplatte auf
Diskette sichert. Hierbei muB man,
abgesehen vom Kaufpreis des
Programms und seiner Freizeit,
nur in die Anschaffung von soviel
Disketten investieren, daB der In-
halt der Platte vollstdndig »abgezo-
gen« werden kann.

Beim Kauf eines Backup-Pro-
gramms sollte man auf folgende
Leistungsmerkmale achten:

- Es sollte nicht nur das Sichern
(Restaurieren) ganzer Festplatten

ist im Rahmen des
Programmpaketes
»THI-Tools« erhélt-
lich. THBackup be-
sitzt zusétzliche
Funktionen zur An-
steuerung von
Bandlaufwerken.

1 R e

bzw. Partitionen méglich sein, son-
dern auch der Verzeichnisse bzw.
Unterverzeichnisse sowie einzel-
ner Dateien.

se) in der Lage sein, das Archiv-
Flag der gesicherten Dateien nach
dem Backup zu setzen.

- Das Programm sollte die Még-
lichkeit bieten, zu sichernde Datei-
en nach einem bestimmten Kriteri-
um zu selektieren. Auswabhlkrite-
rien sind z.B. das Archiv-Flag und
das Erstellungsdatum einer Datei.
-Vor Beginn des eigentlichen
Backups sollte das Programm die
bendtigte Diskettenzahl ausge-
ben. Was niitzt einem nach der 32.
Diskette die Erkenntnis, daB die
Datenmenge seit der letzten Si-
cherung gestiegen ist und nun
noch ein paar Disketten gebraucht
werden?

Zum Vergleichstest standen uns
die neuen Versionen von drei
Backup-Programmen zur Verfi-
gung, die diese Bedingungen er-
fullen: »Golem-Backup V. 1.2« ist
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Backup-Programme

DATEN-
VERSICHERUNG

Festplatten sind empfindliche Gerate. Wenn ein Fehler
auftritt, kdnnen alle Daten verlorengehen. Haben Sie
schon eine »Datenversicherung« abgeschlossen?
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bei Kupke Computertechnik zum
Preis von ca. 140 Mark erhéltlich.
»Quarterback V4.0« (etwa 130
Mark) stammt von Central Coast
Software und wird von DTM vertrie-
ben. Zu guter Letzt tritt noch das
Programm »THBackup V2.14« (er-
héltlich bei BSC Blroautomation
GmbH fir ca. 150 Mark) an.

B Quarterback a8t sich sowohl
Uber die Workbench mittels Maus-
klick als auch tber CLI starten. Es
erscheint ein Fenster, in dem abge-
fragt wird, ob man Daten sichern
oder restaurieren will. Sowohl| die
Texte im Programm als auch die
Dokumentation ist, trotz des ameri-
kanischen Herstellers, auf deut-
sche Verhéltnisse angepaBt wor-
den. Lediglich bekannte Fachbe-
griffe, die jedem Computeranwen-
der vertraut sind, wurden in engli-
scher Sprache belassen.

Wenn man sich fur das Sichern
entscheidet, fiihrt das Programm
durch weitere Screens. Die zu si-
chernden Dateien oder Verzeich-
nisse wahlt man durch Anklicken

Golem-Backup

zeigt den Festplat-
teninhalt iiber-
sichtlich strukturiert
an (rechts). Im
linken Fenster l4aBt
sich der Inhalt
einzelner Verzeich-
nisse auflisten.

andene Date
1345 von 1543

man ein zweites Disketten-Lauf-
werk, besteht die Maglichkeit, auf
beide Laufwerke gleichzeitig zu si-
chern. Das bedeutet, daB beide
Laufwerke nacheinander zum Si-
chern herangezogen werden. Ent-
sprechend dem Sicherungsvor-
gang kann man beim Restaurieren
(Zurtickholen der Daten von den
Backup-Disketten) aus diversen
Optionen wéahlen.
B THBackup diirfte vielen ALF-
Festplatten-Besitzern bereits be-
kannt sein. Dort verrichtet es als
»ALFBackUp« seine Sicherungs-
dienste im Rahmen der mitgelie-
ferten ALF-Utilities. Das Pro-
gramm stammt von der Firma
THIndustries und kann bei BSC
einzeln innerhalb eines Tool-
Paketes erworben werden. Beim
Lieferumfang handelt es sich je-
doch nicht ausschlieBlich um ein
Backup-Programm, sondern um
eine komplette Tool-Sammiung
(Performance-Test, Optimierpro-
gramm, CLI-Tool usw.).
THBackup |&Bt sich ebenfalls
Uber CLI oder Workbench starten.
Man kann im Einstiegsbild wéihlen,
ob mit dem Programm in Deutsch
oder in Englisch »kommuniziert«

Quarterback

1
ke

mit der Maus an. Es besteht auch
die Maoglichkeit, Dateien nach
Erstellungsdatum, (un)gesetztem
Archiv-Flag oder Namen zu si-
chern.

Nach dem Selektieren der Datei-
en und der Bestatigung zum Wei-
termachen durchsucht das Pro-
gramm die Datenquelle, z&hlt Da-
teien, Bytes, Verzeichnisse. Zum
SchluB teilt Quarterback mit, wie
viele Disketten flir das Backup be-
notigt werden.

Hat man die ausreichende Men-
ge an Disketten bereitgelegt, be-
ginnt der eigentliche Sicherungs-
vorgang. Wéhrend des Daten-
transfers zeigt das Programm am
Bildschirm standig den momenta-
nen Status an - welche Diskette
gerade bearbeitet wird, ob sie zu
entnehmen ist oder ob man eine
neue einlegen muB. Uber den Fill-
stand der aktuellen Diskette infor-
miert ein Balken, der auch auf gro-
Bere Entfernung erkennen |46t, ob
bald wieder eine Diskette »nachge-
schoben« werden muB. Besitzt

besitzt eine iiber-
sichtliche Ober-
flache. Die Funk-
tionen werden

mit der Maus ge-
startet, zusatzliche
Parameter gibt
man mit der
Tastatur ein.

werden soll. Komfortabel ist auch
der Weg zum Beginn der eigentli-
chen Sicherung - es kdnnen Datei-
en und Verzeichnisse nach den
verschiedensten Kriterien selek-
tiert werden (Archiv-Flag, Datum
und Name, wobei Wildcards er-
laubt sind). THBackup bietet dar-
liber hinaus die Mdglichkeit, gan-
ze Festplatten(-Partitionen) Block
fir Block zu sichern.

Flr das Restaurieren gilt das fiir
das Sichern Beschriebene. Bei
THIBackup lassen sich zwei Lauf-
werke »gleichzeitig« beschaftigen.
Die Anzahl der bendtigten Disket-
ten wird vor dem Sichern bekannt-
gegeben.

M Bei»Golem-Backup«findet sich
die gleiche Funktionalitat wie bei
den beiden anderen Produkten.
Auch hier lassen sich die verschie-
densten Parameter und Optionen
flir Sicherung und Restaurierung
der entsprechenden Daten einstel-
len. Natirlich weiB man im vor-
aus wieviel Disketten gebraucht
werden. Golem-Backup verfiigt
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ebenfalls Uber deutsche Bedien-
oberflache. Wer eine englische
Bedienerfiihrung bevorzugt, kann
dies einstellen. Einen groBen Un-
terschied gibt es jedoch zu den

beiden anderen Programmen:
Golem-Backup kann auf bis zu vier
Speichermedien »gleichzeitig« zu-
greifen, d.h., hier kann die Zeit zwi-
schen zwei Diskettenwechselak-
tionen nahezu vervierfacht wer-
den. Jedoch findet sich keine An-
zeige der aktuellen Diskettenfil-
lung. Erst durch eine entsprechen-
de Meldung am Bildschirm wird
man davon in Kenntnis gesetzt,
daB eine Diskette zu wechseln ist.
Die Dokumentation von Golem-
Backup fallt angenehm auf, da sie
auch Bilder der jeweiligen Bild-
schirme (Screens) beinhaltet.

Neben den hier angedeuteten
Ausstattungsmerkmalen der Pro-
gramme, die sich auf den Zusam-
menhang flir die Nutzung zum
Backup von Hard-Disk auf Diskette
beziehen, besitzen alle Software-
Pakete noch eine Reihe anderer
Funktionen. Die drei Programme
sind nicht nur fir die Sicherung auf
Diskette geeignet, sondern kdn-
nen alle Amiga-DOS-formatierten
Medien nutzen. Golem-Backup
und THBackup sind mit entspre-
chender Software (Handler, De-
vice) auch zum Backup auf Strea-
mer féhig.

Eines der wichtigsten Testkrite-
rien flir Backup-Programme diirfte
wohl die Ubertragungsgeschwin-
digkeit sein, mit der gesichert bzw.

restauriert werden kann. Die Test-
ergebnisse der drei Programme
finden Sie in der Tabelle. Es wurde
auf der Festplatte ein Directory mit
604 Dateien unterschiedlichster
Ldnge erzeugt. Die Datenmenge
war in 20480 Blocks a 512 Byte ab-
gelegt. Dies entspricht 10 MByte.
Beim Festplattensystem handelte
es sich um eine ST-125-/OMTI
5528-/ALF-Kombination (Schreib-
geschwindigkeit 250 KByte/s, Le-
segeschwindigkeit 400 KByte/s).

Fir das »Durchforsten« der Fest-
platte bendtigten alle Programme
zwischen 12,5 s und 13 s - dann
standen die Datei- und Verzeich-
nislisten auf dem Bildschirm.

Von allen Programmen kann ge-
sagt werden, daB sie ihrer Aufgabe
- Daten von Festplatte auf Disket-
ten zu sichern und zu restaurieren
- zur vollsten Zufriedenheit erfl-
len konnten. Worauf der Kunde be-
sonderen Wert legt, sei es groBt-
mogliche Transferrate, die Verwen-
dung moglichst vieler Laufwerke
gleichzeitig, eine moglichst einfa-
che Bedienung oder viele andere
Tools und Utilities, die dem jeweili-
gen Software-Paket zugehdren,
muB er letztendlich selbst ent-
scheiden. Hierzu kann eigentlich
nur ein direkter Vergleich beim
Héndler angeraten werden. me
Anbieter
BSC Biroautomation AG, Lerchenstr. 5, 8000
Minchen 50, Tel. 0 89/3 54 49 62
DTM Werbung und EDV GmbH, Poststr. 25,
6200 Wiesbaden, Tel. 0 61 21/50 20 50

Kupke Computertechnik, Burgweg 52a, 4600
Dortmund 1, Tel. 02 31/52 73 58

i'fmnsputer SoftWare

"iAtmgﬂ CdmfmteréGraf:k Soft‘waré

:,.Amnga Computer-Gmf:k Hardware

‘V:deosy.s‘teme sTten

604 Dateien
10 MByte

Anzahl Disketten
Backup (min)
Restore (min)

Quarterback
Va0

Preis (Mark)

Handbuch
(Seiten)

Bedienerfihrung

Sicherungsmodus | Datel,

Dateiauswahl

Sortieren
(am Bildschirm)

Status-Report
Archiv-Bit setzen
Packen der Daten

Flllstandsanzeige [ja
Sonderfunktionen |

fir Streamer
Anzahl Disketten-
Laufwerke
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Golem-Backup THBackup
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=il 18:55

S 13:57

Leistungsdaten der Backup- Programrne mit zwei 3'/,-Zoll-Disketten-Laufwerken bei eingeschal-
tetem Verify-Modus. Die Werte wurden mit einem Amiga 2000 ohne Turbokarte ermitteit.

| 150 (THI-Tools)

| 50, deutsch

|| Maus, deutsch
| oder englisch

| Datei, Bitmap,
| Verzeichnis

Maus, Name,
i | Datum, Wildcard
| Archiv-Flag

| wahlweise

wahlweise

| nein

wahlweise
bei Backup

miga Transputer Workstation . |
10 MIPS, 1,5 MFLOPS pro 20MHZ T800 Transputer
Intern ausbaubar bis zu 5 T800 Transputer
Bis zu 1280x1024 in 256 Farben, 800x600 in 16.7 Mio Farben
Unix-shnliches Multitasking Betriebsystem Helios
Auf Waunsch mit X-Windows Oberfliche
Amiga und Transputer laufen parallel und sind jeder fiir sich voll nutzbar

Sabrina 3498.00 DM
3D Modellierung und Visualisierung in 16.7 Mio Farben
Unterstiitzung von mehreren T800 Prozessoren
Ausgabe auf Video in Pal-Auflésung oder Dia in 8000x8000 Punkten
Miranim  19398.00 DM
Drehbuch-orientiertes algorithmisches Animationsystem
Auch fiir sehr komplexe Visualisierung und Simulationen einsetzbar
Ausbaubar durch die implementierte Programmiersprache Cinemira-2
Beinhaltet Sabrina fiir die 3D Modellierung
VLAN kompatible Steuerung von Einzelbild-Videorekordern
Display 998.00 DM
Ausgabe von 24Bit Amiga Bilder (Turbo Silver ®, Sculpt 4D @,
Digiview @, TIFF, TGA, Miranim®, 3D Professional @, Caligari® ...)
VLAN kompatible Steuerung von Einzelbild-Videorekordern
Export im TIFF, TGA und Miramm Bildi:nnat

Caligari Professional 3998.00 DM
3D Professional inkl. 2 Monate kostenloser Support ~ 998.00 DM
Pamter 3D 239.00 DM

24 Bit Transputer-Grafikkarte bis 800x600 Pixel 8500.00 DM
MICROWAY Flickerfixer beseitigt Interlace Flimmern 948.00 DM
Genlock Option fiir den Flickerfixer 178.00 DM
GVP Turbokarte 68030/68882 28MHZ, 4MB 4498.00 DM
GVP SCSI Festplatten und Kontroller a.A
Optische Wechselplatte bis zu 650 MB 9998.00 DM
Netzwerke Ethernet Starterkit fiir 2 Amiga 2498.00 DM
Komplette Grafiksysteme in diversen Konfigurationen a.A.

Einzelbild Video-Aufnahmesystem ab 22998.00 DM

JVC Professional S (VHS, §-VHS) Schnittrekorder BRS 8115

VLAN Interface und Steuerung

Software fiir MS-DOS, Amiga und Transputersysteme verfiigbar
Yideocomp Videohardware

G100 Komponenten Genlock

Yideobus modulares Videointerface

DVE 10 Das neues Videobearbeitungssystem fiir den Amiga

mit Digitizer, Genlock und Videomischer 2998.00 DM
Yideomedia Video-Schnitt- und Steuersysteme

VLAN-Systeme fiir Videoeditierung und Schnittsteuerung
JVC Professional Videosysteme

Professional-S (verbessertes S-VHS) Rekorder und Kameras

Mil Komponenten Rekorder und Kameras =

Videomischer und Effektsysteme
Komplette Vld'eostudio Ausl:attungen

gy

Drméﬁefsﬁungen
Computer-Grafik und Ammntim
DTP & Werbeagentur
Einzelbildaufnahmeservice fiir Animationen

Vertrauen Sie.unserem Know-How'

BINARDESIGN Computer-Grafik GmbH
Am Sanderring 22 D-8700 Wiirzburg

Telefon 0931/18540 Telefax 0931/13222

Alle Preise inkl. 14% Mwst zzgl. Versand/Einbau. Irrtum Vorbehalten
Vorfiihrung und Beratung nach Vereinbarung

Die verwendeten Namen sind eingetragene Warenzeichen

163



ERNST BIS VORWIEGEND HEITER:

AMIGA INTERN:
JETZT MIT UBER TAUSEND
STARKEN SEITEN.

* Dittrich  Geliand # Jennrich ® Schemmel * Schul:

Das Referenzhandbuch
fiir den Amiga, das alles
von der Hardware bis zur
Systemprogrammierung
ausfihrlich behandeit.
Volistandig aktualisiert
auf Kickstart 1.3.

AMIGA 500:
SO NUTZEN
SIE VOLL
DIE SUPER-
POWER!

Auch zu einem ,kleinen” Rech-
ner gibt es viel zu sagen — wie
das groffe Amiga-500-Buch Sei-
te fiir Seite beweist. Dieses Buch
zeigt, dafl in dem ,Freizeit-
Computer Amiga 500" ein wah-
res Arbeitstier schlummert, das
auch vor professionellen An-
wendungen nicht zuriick-
schreckt. So erlernen Sie hier
den Umgang mit CLI und
Workbench, erfahren einiges
iiber die Systempro-
grammierung und
bekommen kompeten-
te Informationen zu
allen wichtigen
Hardware-Erweite-
rungen und zu den be-
wiihrtesten Standard-
Programmen. Eben
ein Buch, das sich
durch sein Detailwis-
sen auszeichnet: Vi-
renschutz, Sound-
sampling, mehr
Rechnerleistung mit
MC 68010, Installa-
tion einer Festplatte,
die verschiedenen
Speichererweiterun-
gen, das Profigehdu-

Bleek/langlotz

Das grofie Amiga-500-Buch
Hardcover, 568 Seiten

bMm 49,-

ISBN 3-89011-279-X

se, der Amiga als PC
mit PC-Emulator und PC-Kar-
te, die Arbeit mit den Amiga-
Libraries ...Das groffe Amiga-
500-Buch - ein zuverldssiges
Nachschlagewerk mit vielen
Tips und Tricks fiir Ihre tdgli-
che Arbeit mit dem Amiga 500.

Alle Details zum Amiga in ei-
nem Band:Amiga Intern ist das
brandneue Superbuch, das alle
harten Fakten zur Hardware
ebenso wie zur Systemprogram-
mierung bietet. Von der detail-
lierten Beschreibung des 68000-
Prozessors, der CIA, der Custom-
Chips und der Schnittstellen
itber die Hardware-Program-
mierung bis zu einer leichtver-
stindlichen Dokumentation al-
ler Library-Funktionen. Aus
dem Inhalt: die Strukturen von
EXEC, I/0-Handhabung, Be-
nutzung der Resources, Erstel-
lung eigener Devices, EXEC-
Base, resetfeste Programme,
DOS-Funktionen, Aufbau einer
Diskette, Autoboot mit der
ROMboot-Library, Program-
mierung eigener Handler, Ein-
und Ausgabe iiber die verschie-
denen Amiga-Devices, Stan-
dard-Austausch-Formate und
IFF-Komprimierungsverfahren,
alle Amiga-Libraries mit den
dazugehorigen Strukturen, Ba-
sis- und Grundstrukturen, Pre-
ferences als Datenstruktur, Da-
teniibermittlung von Workbench
und CLI u.v.a.m. Amiga Intern
ist der starke Ratgeber fiir
Anwender und unentbehrlich
fiir Programmierer.
Bleek/Dittrich/Gelfand /
Jennrich/Schemmel/Schulx
Amiga Intern

Hardcover, 1.095 §., DM 98,-
ISBN 3-89011-398-2

WER NAM-
LICH MIT H”
SCHREIBT,
HAT JETZT
GUT LACHEN.

Langenscheidt

Die
Rechtschreibpriifung
mit Vokabular

von Langenscheidt fir den AMIGA

B e W e R

Rechischrelhproh

A

DATA BECKER

DATA BECKERs
Rechischreibprofi Amiga
DM 99,-

ISBN 3-89011-585-3

WENN NUR DAS BESTE
GUT GENUG IST: SOFTWARE
FUR JEDEN ZWECK.

DIE BESTEN

Netekis Kenon
GeldRunner Pagolows
Dungeen Master

DATA BECKER

~ _AMIGA

Die hesten
PUBLIC DOMAIN

SHAREWARE
Programme

DATA BECKER

Maelger

Die besten Amiga-Spiele
261 Seiten, DM 39,
ISBN 3-89011-371-0

o Avisboch Ramdisk
Belcher V 2.0

DIE Create-A-S ﬂlp
lm: I b

PMBJM 1-!

Cygmistd Prodessioncl

mm

Polk

Die besten Amiga-Utilities
403 Seiten, DM 39,-

ISBN 3-89011-108-4

Tornsdorf/Rohrich/Sanio
Die besten Public-Domain- &
Shareware-Programme

zum Amiga

357 Seiten, DM 39,-

ISBN 3-89011-368-0

SOFTWARE

Schluff mit Buchstaben-Dre-
hern, Tippfehlern und sonsti-
gen kleinen Argernissen, die den
besten Text unschin aussehen
lassen: DATA BECKERs Recht-
schreibprofi befreit Gelegen-
heits- wie Vielschreiber vom
aufwendigen Korrekturlesen.
DATA BECKERs Rechtschreib-
profi ist das effektive Priifpro-
gramm, das Sie auf zwei Arten
auf Unstimmigkeiten aufmerk-
h sam macht — entwe-
der in einem Such-
lauf am Bildschirm
oder in einem ausge-
druckten Fehlerpro-
tokoll. Das Pro-
gramm verfiigt iiber
einen erweiterbaren
Basiswortschatz von
106,000 Wortern, den
die renommierte
Langenscheidt KG
zusammengestelll
hat. Da sich der
Rechtschreibprofi
am Wortstamm
orientiert, werden so
iiber 2,5 Millionen
Warter iiberpriift —
aufWunsch auch die
Worttrennungen so-
wie die Grof- und Kleinschrei-
bung. DATA BECKERs Recht-
schreibprofi arbeitet natiirlich
mit allen gingigen Textverar-
beitungs- und DTP-Program-
men zusammen (direkt oder per
ASCII-Schnittstelle).

Welche Amiga-Programme
taugen etwas, und wie werden
sie bedient? Wer hat sie getestet,
die kleinen niitzlichen Helfer,
die spannenden Spiele und die
preiswerten PD- und Sharewa-
re-Angebote? Erfahrene Autoren
von DATA BECKER natiirlich,
die Ihnen in drei Binden die
Rosinen aus dem uniiberschau-
baren Angebot herausgepickt
haben. Beispielsweise zu allen
Programmen, die in der Amiga-
Utility-Szene Rang und Namen
haben — vom Aztec C-Compiler
bis zu Zing!Keys werden die
wichtigsten kleinen Helfer in
wDie besten Amiga-Utilities”
ausfiihrlich besprochen. Oder
alle Programme, die einen un-
getriibten Spielegenufi garan-
tieren: Ob Baller-, Strategie-,
Abenteuer-, Geschicklichkeits-,
Kampf- oder Sportspiele, ob
Autorennen oder Flugsimula-
toren — in ,Die besten Amiga-
Spiele” werden sie detailliert
vorgestellt. Welche ,Perlen”sich
unter den preiswertesten Pro-
grammen verbergen, sagt Ihnen
schliefilich der Band ,Die be-
sten Public-Domain- & Share-
ware-Programme” —mit umfas-
senden Beschreibungen von der
Installation der jeweiligen
Software iber den Leistungs-
umfang bis zum praktischen
Einsatz. Wenn nur das Beste
gut genug ist: Nachschlagen in
diesen Binden!

DATA BECKER....

erstr. 30 » 4000 Diisseldorf 1 * Tel:0211/31001C



DIE AMIGA-BUCHER IM NOVEMBER!

VON DER TAFELRUNDE
UBER DEN GROSS-
STADTDJUNGEL BIS HIN ZU

FERNEN PLANETEN.

Forgan Du

WNF |

YNV
).

DIE GANZE
FARBEN-
FROHE
PALETTE VON
DPAINT III.

DATA BECKER

Langlotz/Vignjevic

Das grofie DPaint-lll-Buch
393 Seiten, DM 39,-

ISBN 3-89011-369-9

Darr

Die Space Quest Story
148 Seiten, DM 19,80
ISBN 3-89011-280-3

DATA MECKER

Miiller/Schuchardt
Die Larry-Story

160 Seiten, DM 19,80
ISBN 3-89011-188-2

Koj
Die King’s-Quest-Saga
152 Seiten, DM 19,80
ISBN 3-89011-291-9

DPaint III gehirt wohl zu den
aufergewohnlichsten Grafik-
programmen, die derzeit fiirden
Amiga verfiigbar sind. Bereits
mit den einfachen, ,normalen”
Funktionen erzielt man er-
staunliche Ergebnisse. Mit dem
gropen DPaint-11I-Buch jedoch
wird’s erst so richtig professio-
nell. Neben einer ausfiihrlichen,
leicht verstéindlichen Beschrei-

bung der DPaint-Grundfunk-

tionen zeigt dieses
Buch vor allem, was
DPaint tatsdchlich
leisten kann: per-
spektivische Zeich-
nungen, verbogene
Brushs, Animation
in 3D, Erstellen von
Videos und und und.
Dazu alles Wichtige
iiber den Datenaus-
tausch mit anderen
Programmen, flie-
Pende Farbiibergéin-
ge, das Digitalisieren
von Bildern und die
Steigerung  der
Druckqualitit. Na-
tiirlich verraten Ih-
nen die Autoren auch
ihrezahlreichen Tips
und Tncks mit denen Sie noch
mehr aus Ihrem Programm her-
ausholen. Ein hilfreicher An-
hang rundet das Ganze ab und
macht diesen Band zu einem
Werk, in dem auch der Profi
gerne nachschligt.

Lieben Sie Abenteuer? Wenn ja,
dann haben wir genau das
richtige fiir Sie: Unsere aktuel-
len Binde zur ,Space Quest
Story®, zur ,Larry Story” und
zur ,King s-Quest-Saga®. Fol-
gen Sie mit uns den Spuren der
Helden Roger Wilco, Larry
Laffer und Graham auf ihren
erlebnisreichen Pfaden durch
die Welt der Abenteuer, die nicht
Jedem zu sehen vergonnt sind.
Retten Sie Ihre Freunde aus
auswegslosen Situationen, tref-
fen Sie in Schliisselszenen die
richtigen Entscheidungen, und
sammeln Sie unterwegs die
richtigen Gegenstinde. Alle drei
Biicher sagen Ihnen genau, wie
Sie vorgehen sollten. Sie sind
Weggefihrten, die Ihnen nicht
nur die Grundziige des Spiels
erkldren, sondern zur Not auch
Komplettlosungen bereit halten,
ohne Thren Entdeckungsdrang,
und damit Ihren Spafiam Spiel,
einzuschranken. Selbstver-
stindlich beinhalten die Binde
auch alle technischen Details
zu den einzelnen Programmen,
wie Installation, Bedienung und
Abspeichern des Spielstandes.
Dariiber hinaus erhalten Sie
wichtige Angaben zur Sprache
der Adventures und Hinweise,
wie man seinen Punktestand
aufpoliert. Kurzgesagt: Drei
sagenhaft hilfreiche Biicher zu
drei sagenhaft faszinierenden
Spielen!

Das international erfolgm:cke
Buch zum AmigaBASIC. Auf
knapp 800 Seiten finden Sie al-
les, was BASIC-Programmie-
rern Spafi macht: Computer-
Animation, Grafikbefehle fiir

Businessgrafiken, Malpro-
gramm mit Windows, Pull-
downs, ‘Mausbefehle, Fiillmu-
ster, Einlesen und Abspeichern
von IFF-Bildern, sequentielle
und relative Dateien, Sprach-
Utility zur Sprachprogrammie-
rung, Synthesizer-Programm
und eine genaue Beschreibung
des AC- | BASIC-Compilers. Das
dabei nicht alles nur graue
Theorie bleibt, dafiir sorgen vie-
le anschauliche Programmbei-
spiele.

Riigheimer/Spanik
AmigaBASIC

Hardeover, 777 Seiten

inkl. Diskette, DM 59,

ISBN 3-89011-209-9

JEDE MENGE
TIPS UND
BEISPIELE

ZU BECKER-

TEXT II!

Das grofe Buch zv

BECKERtext

Bleek/Blumenhofer/Krsnik
Das grofie Buch zv
BECKERtext Il Amiga

¢ca. 450 Seiten, DM 49,-
ISBN 3-89011-293-5
erscheint ¢ca. 11/90

Wer schnell und ohne theoreti-
schen Ballast mit BECKERtext
1I arbeiten méchte, dem sei der
Schnelleinstieg zu BECKERtext
II Amiga empfohlen. Legen Sie
direkt los und erstellen Sie
Briefe, Serienbriefe, Rechnun-
gen, Zeitungsartikel mit ein-
gebundener Grafik und um-
fangreiche Arbeiten.

Seebacher

Der Schnelleinstieg

zu BECKERtext Il Amiga

«a. 160 Seiten, DM 19,80

ISBN 3-89011-742-2

BECKERtext Il ,kombiniert die
Vorteile professioneller Textver-
arbeitungen mit den grafischen
Féahigkeiten des Amiga”—sokurz
brachten die Redakteure einer
Computer-Zeitschrift die Vor-
teile des brandneuen Pro-
gramms aufden Punkt. Wie viele
herrliche Miglichkeiten sich aus
dieser Kombinationergeben, das
sagt Thnen das grofle Buch zu
BECKERtext II Amiga. Hier
finden Sie jede Men-
ge praktischer Bei-
spiele, mit deren Hil-
fe Sie alle Features
von BECKERtext II
direkt fiir Ihre tigli-
che Arbeit nutzen. Sie
arbeiten mit Serien-
briefen und lingeren
Texten, mit Tabellen
und Formularen,
Textbausteinen und
Tabulatoren, Stich-
wort- und Inhalts-
verzeichnissen. Na-
tirlich erstellen Sie
auch eigene Meniis,
nutzen Makros und
die Schnittstellen zur
Rechtschreib-

priifung. Daf die ge-

konnte Gestaltung aller Texte .

dabei nicht zu kurz kommt, ver-
steht sich bei einem Computer
wiedem Amiga schon von selbst.
Das grofie Buch zu BECKER-
text I Amiga, der Textverar-
beitung der Zukunft.

Der Schnelleinstieg |

OIE Taxtvararteituns

SOFORT BESTELLEN...

...bei DATA BECKER, Merowingerstrafie 30, 4000 Diisseldorf 1

2 AmigaBASIC

Strafle

PLZ/Grt

1 Amiga Intern
-1 DATA BECKERs Rechtschreibprofi Amiga
2 Das grofle Amiga-500-Buch
2 Die besten Amiga-Spiele
2 Die besten Amiga-Utilities
2 Die besten Public-Domain-
und Shareware-Programme
2 Die Space Quest Story
1 Die Larry-Story
- Die King's-Quest-Saga
1 Das grofie Buch zv BECKERtext Il Amiga
2 Das grofle DPaint-lli-Buch

2 Der Schnelleinstieg zu BECKERtext Il Amiga

Ich zahle (zzgl. DM 5,- Versandkosten,
unabhiingig von der bestellten Stiickzahl)

- per Nachnahme
2 mit beiliegendem Verrechnungsscheck



von Axel Winzer

b sie nun »ARCer«, »Z00O-

er«, »Packer« oder »Crun-

cher« genannt werden; ge-

meint ist in jedem Fall das-
selbe: Hilfsprogramme zur Daten-
komprimierung.

Sei es, um ein Chaos mit auf
mehreren Disketten verteilten Pro-
grammen zu vermeiden, oder um
gréBere Datenbestédnde zu archi-
vieren - Komprimierprogramme
sind mittlerweile zu einem unent-
behrlichen Hilfsmittel geworden.

Sollten Sie beispielsweise die
Absicht haben, zwei PD-Disketten
an Ihren Bekannten in Australien

SOFTWARE

PUBLIC DOMAIN

PD-Komprimierprogramme

AM KLEINSTEN

ri ST, bis hin zum Macintosh. Er-
freulicherweise sind die verschie-
denen Computer-Versionen von
»Zoo« und LhArc untereinander
kompatibel. Man kann also auf an-
deren Computersystemen kompri-
mierte Text- oder Quellcode-Da-
teien auf dem Amiga weiterver-
wenden.

Die Bedienung dieser Program-
me ist manchmal nicht gerade das,
was man weitldufig als benutzer-
freundlich bezeichnet.. Gerade
»Z00«, »LhArc« und »LhWarp« be-
sitzen z.B. keine grafische Benut-
zeroberflache; sie werden norma-
lerweise vom CLI oder der Shell

zu vefr&;er;de;, kog‘nrrlt es :lvepi- Programm Ergebnis Anmerkung
er auf hohe Komprimiergeschwin- : - z
gigkeiten = \.?Vichtigg ist \Hip WaS maCht man, wenn Bytekiller Archiv oder packt ganze Disketten
ol ; . . ausfihrbare Dateien
Platzersparnis. Fred Fish z.B. nutzt d|e 880 KByte elner % < S\diia 3
von Zeit zu Zeit die Méglichkeit y g ] Demopacker ausfiihrbare Dateien Demo-Version des kommer:
mehrere Dateien auf einer einzi: Amlga'D|Skette be|m be' i::egpz?;zria;g"\éiﬂ.
g:%g:ﬁgi ;2:91:5? ir#:'g:;ﬁﬁsc;; Sten Wi”en mCht fur ein HQC-Cruncher ausflihrbare Dateien grafische Benutzeroberflache
sich der Inhalt von ganzen drei Dis- Programm ausreichen :::x" :“’:i" bef‘::'s"rie”"l_":”k 2
5 ; . arp rchiv packt ganze Disketten
ketten). Ande_rs vefhalt es sich, und dennoch nlChtS ge_ e s S o
wenn man seine Diskettensamm- i ackt reniv packt ganze Disketten
lung »aufraumte«. Oft stéBt man hier fOSCht werden darf? PowerPacker ausfiihrbare Dateien altere Version, hervorragende
. . Benutzerfiihrung
"" e TetraPacker ausfiihrbare Dateien befehlsorientiert
// { l{/é / f:’ 0’( /‘/é / o :'_;: 5 TitanCruncher ausfihrbare Dateien grafische Benutzeroberfldche
Version 2.3b TNM-Cruncher ausflhrbare Dateien grafische Benutzeroberflache
Zoo Archiv befehlsorientiert

POWER*PACKER 2.3

Connand & Data Cruncher
(Release Date : 14 Sep 1989)

Nico Francois
Corbielaan 13
3068 Berten BELGIUM

(Read Packer.doc for instructions)

Stark Der Powerpacker ist einer der besten Cruncher

aufProgramme, die nur gerade um
wenige Byte zu lang sind. An die-
ser Stelle wird eher ein Hilfsmittel
benétigt, das die Uberlangen
schnell beseitigt.

Grundsétzlich unterscheidet man
bei Komprimierprogrammen zwei
Arten: Programme, die »nur« kom-
primieren - die Dateien sind im ge-
packten Zustand nicht mehr lauffa-
hig. Diese Dateien - oft auch Archi-
ve genannt - erhalten dann eine
besondere Endung, die auf das
verwendete Komprimierprogramm
hinweist; z.B. »Test.zoo« flr »Zoo«
oder »lest.Lzh« fiir »LhArc«. Eine
besondere Art der Komprimierung
stellen Programme von der Art des
»sINM-Crunchers« oder des »Po-
werPacker« dar. Dateien, die mit
diesem Cruncher verkleinert wur-

166

den, sind nach der Bearbeitung
immer noch lauffahig. Das heift,
Sie konnen durch diese Technik
beispielsweise die Dateien der
Workbench-Diskette derart opti-
mieren, daB letzten Endes minde-
stens ein Drittel an zusétzlichem
freien Speicherplatz auf der Dis-
kette bereitsteht. Man erkennt so
bearbeitete Programme in den
meisten Féllen durch das typische
Bildschirm- oder Mauszeiger-
flackern; wéhrend das Programm
im Arbeitsspeicher wieder in den
Ursprungszustand zuriickversetzt
- sprich dekomprimiert wird. Logi-
scherweise funktioniert das Ver-
fahren nur mit Dateien, die schon
zuvor ausflhrbar waren. Der
»Nachteil« der Methode ist die zum
Dekomprimieren bendétigte Zeit.

Uhersicht 7798 Programme sind auf der »Packer-Disk«

zu finden

Das féllt besonders bei ldngeren
Programmen stérend auf. Man
sollte daher eher Dateien kompri-
mieren, die entweder nicht so oft
benétigt werden oder nicht beson-
ders groB sind.

Hat man sich erst einmal lber
die Komprimierungsart Klarheit
verschafft, stellt sich immer noch
die Frage, welches Programm ver-
wendet werden soll. Um lhnen die
Entscheidung zu erleichtern, stel-
len wir lhnen an dieser Stelle eine
Neuheit aus dem des sich tédglich
vergroBernden Marktes der frei
vertreibbaren Software vor. Die
Rede ist von der »Packer-Disk«.

Auf dieser Public-Domain-Dis-
kette finden Sie eine Zusammen-
stellung von mehreren Kompri-
mierprogrammen, die entweder
extrem effizient archivieren, oder
aus den Dateien kleinere - aber
weiterhin ausfiihrbare - Program-
me erzeugen.

Das wohl alteste Programm auf
dieser Diskette ist »Zoo«, Uber lan-
ge Zeit war es das Standardpro-
gramm in Sachen Dateiarchivie-
rung. »Zoo« gibt es - wie ibrigens
auch »LhArc« - flr fast alle Com-
puter-Systeme; angefangen bei
MS-DOS-Rechnern, tiber den Ata-

aus gestartet. Das mag zwar auf
den ersten Blick als Nachteil er-
scheinen, hat aber seine Vorteile.
Wer einmal »Zoo« benutzt hat,
kann dieses Programm immer be-
dienen - egal an welchem Compu-
ter er gerade arbeitet - da die Be-
fehlssyntax immer gleich ist. Ein
weiterer Pluspunkt der »Befehls-
orientiertheit«ist, daB diese Packer
leicht in Batch-Dateien (Stapel-
verarbeitungsdateien) oder ande-
re Programme (z.B. Diskmaster)
eingebunden werden kdnnen.

Wer es vorzieht, alle Eingaben
mit der Maus zu tétigen, dem
kommt die »Packer-Disk« auch hier
entgegen. Auf ihr kénnen alle Pro-
gramme durch ein Hilfsprogramm
namens »Activator« gestartet wer-
den. Mit dem Activator kénnen
auch die Bedienungsanleitungen
und Hilfstexte geladen werden, oh-
ne daB dazu der Umweg liber das
CLI-Fenster gegangen werden
muB.

Die »Packer-Disk« ist fiir den an-
gemessenen Preis von 5 Mark zu
beziehen. Alles in allem eine wirk-
lich empfehlenswerte Zusammen-
stellung. ms

Bezugsquelle: Henry-W. Dettke, Haddings
Berg 32, 4270 Dorsten 1, Tel. 0 23 62/7 20 90
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Fish-Disks von 361 bis 370

SAG’ NIEMALS NIE!

von Axel Winzer

n der Ausgabe 10/90 des
AMIGA-Magazins berichteten
wir, daB die Public-Domain-
Reihe der Fish-Disketten vor-
erst nicht anwachsen werde, da
Fred aus beruflichen Griinden zur
Zeit leider keine Moglichkeit habe,
sie fortzusetzen. Aus diesem
Grund wollten wir die Gelegenheit
nutzen, einmal andere Serien »zu
Wort« kommen zu lassen, da viele
von ihnen nur allzuoft ein unbe-
rechtigtes Schattendasein fiihren.
Vollig unerwartet trafen dann
noch zehn »Fishe« bei uns ein, die
wir lhnen natirlich nicht vorenthal-
ten wollen. Aus diesem Grund fin-
den Siein dieser Ausgabe also erst
einmal die Vorstellung von Fred
Fishs neuen Disketten. Ob die Rei-

Unverhofft kommt oft. Bereits in diesem Monat pré-
sentieren wir lhnen - entgegen allen Ankiindigungen

Pause macht, bleibt weiterhin im
Dunklen.

Wie dem auch sei, fest steht, daB
diese zehn Disketten so vielseitig
sind, wie selten vorher. So sind von

COPYRIGHT 1950 E'Y DETER HENUEL«

THE T

- die neuen Fish-Disketten (361 bis 370).

Programmierhilfen Uber Anwen-
dungsprogramme bis hin zu Spie-
len wieder alle Sparten mit sehr
guten Programmen vertreten. Be-
sonders bei letzterem konnte der
Programmautor Peter Handel wie-
der einmal sein Kénnen unter Be-
weis stellen. Die beiden Program-
me »The Turn« und »Tricky« bieten
SpielspasB flir lange Zeit; eine Her-
ausforderung an die kleinen grau-
en Zellen.

TIME 293| MWMoVE 882]

POINTS B8884]

HeLd] ourT] M

BONUS ©668]|

Gleichgliltig, ob Sie sich eher zu
den Spielern oder zu den »ernst-
haften Anwendern« zahlen - bei
den neuen »Fishen« von Nummer

he fortgesetzt wird, oder flrs erste

Das niitzliche Hilfsprogramm konvertiert IFF-Bilder in das 4D-
Objektformat von Sculpt. Hierbei werden alle Modi (auch
HAM und Extra-Halfbrite) beriicksichtigt; dariiber hinaus ar-
beitet das Programm sehr schnell. Version 1.00. Autor: Bruce

Die neue Version des bekannten File-Editors, mit dem sich
beispielsweise einzelne Bytes auf Diskette verdndern lassen.
Jetzt mit einer Druckfunktion und voller Tastaturunterstiit-
zung. Version 1.20. Update zur Version auf der Fish-Disk 298,
Inklusive Assembler-Quellcode. Autor: Roger Fischlin.

Bei TextPaint handelt es sich um ein Update zur Version 0.90,
die auf der Fish-Disk 346 zu finden ist. Dieser ANSI-Editor
bietet in der jetzigen Version viele Neuerungen. Dariiber hin-
aus sind einige Bugs entfernt worden. Version 097. Autor:

Ein Denkspiel, das stichtig macht. Ziel bei sThe Turn« ist es,
auf einem Spielfeld verschiedene Muster nachzubilden. Das
muB jedoch innerhalb einer vorgegebenen Zeit geschehen.
Das gesamte Programm wird mit der Maus gesteuert und bie-
tet SpielspaB fiir Wochen. Autor: Peter Handel.

Eine Library mit vielen Farbfunktionen und einem Farb-

Ein mausgesteuertes Interface flir das Archivieren und De-
archivieren mit bekannten Utilities wie LHArc und LHWarp.
Version 1.5. Inklusive Assembler-Quelicode. Autor: Robert

Mit Fenster lassen sich Fenster auf einfache Weise verén-
dern, schlieBen oder in den Hintergrund verlagern. Einige der
Funktionen: Fensterinhalt drucken, als IFF-Bilder speichern,
IDCMP-Flags verdndern, Bitplanes hinzufligen und entfer-
nen und vieles mehr. Version 2.2. Update zur Version auf der
Fish-Disk 305. Inklusive Assembler-Quellcode. Autor: Roger

Bei Imperium__Romanum miissen Sie als Feldherr versu-
chen, Ihr Herrschaftsgebiet auszudehnen. Es kénnen bis zu
vier Spieler um die Vorherrschaft auf dem Mittelmeer ringen.

Programm Beschreibung
Fish-Disk 361
Brush__4D
Thomson.
FileMaster
TextPaint
Oliver Wagner.
The Turn
XColor-Lib
requester. Autor: Roger Fischlin.
Fish-Disk 362
ArchEdge
Lang.
Fenster
Fischlin.
Imperium__
Romanum
Version 1.5E. Autor: Roland Richter.

The Turn Schaffen Sie es, das Muster nachzubilden?

361 bis 370 ist flir jeden etwas da-
bei. Viel SpaB! ms

Programm Beschreibung

KeyMenu

MemRoutines

PUZZ -

Rubik

sMOVIE

Keymenu erlaubt einen einfachen und schnellen Zugriff auf
Pull-Down-Meniis, ohne daf dazu komplizierte Tastaturkom-
mandos angewandt werden missen. Nach Aktivieren des
Programmes kann man mit den Cursortasten den entspre-
chenden Menilipunkt auswahlen. Autor: Rainer Salamon.

Ein Ersatz fiir die Lattice-C-Funktionen »memcpy()«, »mem-
cmp()« und »memset()«. Inklusive Assembler-Quellcode,
Autor: Robert Broughton.

Eine weitere Bildschirmumsetzung der bekannten Verschie-
bepuzzies. Neben den beigefligten Demo-Puzzles kénnen
mit beliebigen ILBM-Bilder neue Puzzles erstellt werden. Ver-
sion 1.0. Inklusive Quellcode. Autor: Martin Round.

Wer noch immer nicht hinter das Geheimnis des Zauberwiir-
fels gekommen ist, der erhalt hier die passende Lésungshilfe.
Man gibt die derzeitige Stellung des Wiirfels ein und das Pro-
gramm zeigt alle notwendigen Drehungen. Version 1.0. Inklu-
sive Quelicode. Autor: Martin Round.

Ein Textanzeigeprogramm, das sich besonders gut fiir Video-
Titel oder Bilder-Shows eignet. Es werden sehr viele grafi-
sche Effekte zu Verfligung gestellt, die sich gut verwenden
lassen. Inklusive Quellcode. Autor: Martin Round.

Fish-Disk 363

BootBase

LabelPrint3.5

MigaMind

PLW

Nutzliches Hilfsprogramm zum Speichern und Laden von
Bootblécken. Praktisch ist die integrierte Hilfsfunktion, die zu
jedem Schalter die passende Erkldrung parat hat. Version
2.3. Inklusive Quellcode. Autor: Steven Lagerweij.

Ein Programm zum Drucken von Diskettenetiketten. Es kann
z.B. der Inhalt einer Diskette eingelesen werden. Die so er-
stellte Dateiliste kann vor dem Ausdruck verdndert werden.
LabelPrint35 bietet viele Druckfunktionen und liegt in der
Version 35 vor. Autor: Andreas Krebs.

Eine Variante des bekannten Knobelspiels »MasterMind«, die
anstelle von Farben mit Buchstaben gespielt wird. Das Spiel
ist multitaskingféhig und I8t sich von der Workbench starten
und bedienen. Inklusive Quellcode. Autor: Ekke Verheul.

Der»Phone-Line-Watcher« protokolliert alle an einem Modem
eingehenden Anrufe mit Datum, Zeit und Anzahli der Klingel-
zeichen. Voraussetzung ist ein Hayes-kompatibles Modem.
Anrufer bekommen einen frei definierbaren Mitteilungstext
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Amiga Biicher und Bookware

Ich schau Dirin den

W. Haring
Schnelliibersicht
Amiga-DOS 1.3

Alles schnell im Griff:
Grundlagen und Peri-
pherie, Massenspeicher,
Verzeichnisse und Lauf-
werke, Dateien und ihre
Sicherung, Ein- und Aus-
gabe - sowie Antworten
auf alle Fragen, die bei der
taglichen Arbeit auftreten.
1989, 292 Seiten,

ISBN 3-89090-730-X
DM 39,-

P. Wollschlaeger
Schnelliibersicht
Amiga-Basic

Die Beschreibungen sind
problemorientiert aufge-
baut, und die Informatio-
nen werden so vermittelt,
wie sie bei der taglichen

Arbeit auftreten. Eine aus-

klappbare Themeniber-
sicht und Querverweise
erleichtern die Arbeit
zusatzlich.

1989, 336 Seiten,

ISBN 3-89090-736-9
DM 39,-

T. Kaltenbach/H. Woerrlein
Schnelliibersicht
GFA-Basic 3.0

Das rasante Nachschlage-
werk fur den schnellen
GFA-Interpreter. In pro-
blemorientierter Aufberei-
tung erhalten Sie eine
detaillierte Ubersicht aller
Befehle. An zahlreichen
Beispielen werden Anwen-
dung und Einsatz erlautert.
1989, 431 Seiten,

ISBN 3-89090-101-8

DM 39,-

E NEU

A. Grote

Desktop Video

auf dem Amiga

Die Verbindung von Com-
puter und Video wird auch
fur-Amateure immer reiz-
voller und - einfacher. Hier
kommt die grundlegende
Ubersicht mit genauer
Beschreibung der vielfal-
tigen Hardware-Erweite-
rungen und Software-Pro-
gramme fur Videofiimer,
Auf der beiliegenden
Diskette sind Programme,
um interessante Effekte
selbst zu gestalten.

1990, 192 Seiten,

inkl. 2 Disketten

ISBN 3-89090-312-6
DM 59,

ENEU

M. Breuer
Amiga-2000-Buch
Vollstandig Uberarbeitete
und aktualisierte Neuaus-
gabe dieser fundierten Ein-
fuhrung in die Bedienung
des Amiga 2000 und
2500. Mit leichtverstand-
licher Beschreibung der
Hardware und der ver-
schiedenen Ausbaumadg-
lichkeiten. Dazu ausfiihr-
liche Darstellung von
Workbench 1.3, CLI und
der neuen Shell.

2., Uberarb. Auflage 1990,
672 Seiten

ISBN 3-89090-287-1
DM 59,-



Bildschirm, Kleines!

B NEU

G. Glaeser/T. Grohser
Amiga 3-D-Sprinter
Profi-Software zum Buch-
preis: Das Programm
erganzt den Amiga in sei-
nen Grafikmaglichkeiten
und reizt sie vollstandig
aus. Grafiken, Schatten,
Animationen und Spiege-
lungen werden je nach
Rechnerkonfiguration in
Echtzeit berechnet. Die
Bedienung ist so einfach
und effizient, daB Sie in
kurzer Zeit komplizierteste
Objekte erzeugen kénnen.
1990, ca. 250 Seiten,

inkl. 2 Disketten

ISBN 3-89090-109-3
DM 98,-*

B NEU

Atlantis

AMIGA

TRICKSTUDIO A,
Version 2

Profi- Software zum Buch-
preis: die Traumfabrik fiir
den Amiga-Anwender. Vom
Stummfilm-Slapstick bis
zum Werbespot - Trickstu-
dio A unterstiitzt Sie beim
Aufbau des Films, bei der
Umsetzung von Einzelbil-
dern in Ablaufe und hilft
Ihnen, Bild und Ton punkt-
genau zu synchronisieren.
1990, 86 Seiten,

inkl. Diskette

ISBN 3-89090-886-1

DM 99,-*

C. Fuchs

AMIGA REFLECTIONS
Profi-Software zum Buch-
preis: Jetzt produzieren
Sie auf Ihrem Amiga Bilder
fur Ihre private Diashow
oder den Vorspann fur
Ihren Videofilm. Reflections
erzeugt |IFF-Grafiken und
unterstutzt den HAM-
Modus. Das Begleitbuch
erklart, wie Raytracing
funktioniert, und liefert
zahlreiche Tips und Tricks
flr den Anwender.

1989, 156 Seiten,

inkl. Diskette

ISBN 3-89090-727-X

DM 98,-*
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B NEU

P. Lukowitz/O. Pfeiffer
Amiga Datenstrukturen-
Lexikon

Alle Systemdatenstruktu-
ren werden unter Angabe
des Offsets aufgelistet und
ausfuhrlich beschrieben.
Zu den vier wichtigsten
Programmiersprachen -
C und MODULA-2, Basic
und Assembler - finden
Sie detaillierte Benutzer-
hinweise und Anwen-
dungsbeispiele. Referenz-
listen der Systemroutinen
machen die Vorgange
endgultig transparent.
1990, ca. 250 Seiten,
ISBN 3-89090-250-2
DM 69,-

M. Breuer
Amiga-500-Buch

Eines der erfolgreichsten
Commodore-Blcher in ak-
tueller Uberarbeitung. Alles
Uber Hardware, Software,
Zubehor und eine ausfiihr-
liche Beschreibung der
Workbench 1.3. Durch viele
Abbildungen und Beispiele
werden Sie mit der Bedie-
nung des Amiga 500
schnell vertraut. In einem
Ubersichtlichen Nach-
schlageteil werden die
Shell-Befehle erlautert.

2., Uberarb. Auflage 1989,
541 Seiten

ISBN 3-89090-300-2

DM 49,-

W. Haring

Amiga-DOS 1.3

Im ersten Teil werden dem
Anwender die Shell- und
die Amiga-DOS-Befehle,
Startup-Sequenzen und
die Arbeit mit dem Editor
erklart. In einem speziellen
Anhang finden Sie viele
nutzliche Tips zur Konfigu-
ration Ihres Druckers. Der
zweite Teil wendet sich

an kunftige Programmierer
und macht sie mit dem
Betriebssystem und der
Hardware vertraut.

1989, 392 Seiten,

ISBN 3-89090-802-0

DM 69,-

H. Knappe

Amiga Sounder

Profi- Software zum Buch-
preis: ein Komplettpaket
flr den Einstieg in die Welt
der digitalen Klange. Zur
Software gibt es eine Pla-
tine, die mit wenig Lotauf-
wand zu einem 4-Kanal-
Digitizer ausgebaut werden
kann. Die Beschreibung

ist so ausfuhrlich, daB auch
Anfanger kaum etwas
falsch machen konnen.
1989, 336 Seiten,

inkl. 2 Disketten und
Platine

ISBN 3-89090-709-1

DM 98,-*
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*unverbindliche Preisempfehlung

Markt&Technik-Biicher und -Software
erhalten Sie bei lhrem Buchhandler,
in Computerfachgeschéften und in

den Fachabteilungen der Warenh&user.

Markt&Technik

Zeitschriften - Blcher

Software - Schulung
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RandSam

SampleScanner

WO

FTWARE

PUBLIC DOMAIN

zu sehen und kdnnen eine Antwort hinterlassen. In spateren
Versionen soll auch DOS-Shell integriert werden. Version 1.1.
Autor: Christian Fries.

RandSam spielt zuféllig ausgewéhite Sounds. Das Abspielen
erfolgt mit jeweils unterschiedlichen Lautstarken zu verschie-
denen Zeiten. Inklusive Quellcode. Autor: Steven Lagerweij.
Der SampleScanner untersucht eine Diskette Block fiir Block
nach Musikstiicken: Der Vorgang kann akustisch »darge-
stellt« werden. Da das Programm nicht auf das Amiga-DOS-
File-System angewiesen ist, kdnnen auf diese Weise auch
kommerzielle Spiele nach Musikeffekten und -sticken durch-
sucht werden. Die Resultate lassen sich anschlieBend spei-
chern. Autor: Steven Lagerweij.

Ein DatenadreBbuch, das sich bis aufdie Eingabe der Namen
vollkommen (ber die Maus steuern 48t. AdreBlisten kdnnen
in normaler oder verschliisselter Form gespeichert werden.
Version 1.0. Inklusive (nicht vollstandigem) Quellcode. Autor:
Heinzelmann.

Fish-Disk 364

Aniptrs2

DPFFT

Iconaholism

MemLook

Mehrere animierte Mauszeiger. Autor: Bob McKain, unter Ver-
wendung des »PointerAnimator«-Programms von Tim Kemp.

Ein Programm, mit dem sich ein »Fast Fourier Transforme
(FFT) von Daten ausgeben laBt. Version 2.2. Update zu der
Version auf der Fish-Disk 324. Autor: A. A. Walma.

Eine Sammlung von mehreren Icons fiir eine achtfarbige
Workbench. Autor: R. G. Tambash.

Mit MemLook 4Bt sich der gesamte Speicherinhalt grafisch
anzeigen, was in wahlbarer Geschwindigkeit (regelbar mit
den Cursortasten) geschehen kann. Version 1.1B, Autor: Tho-
mas Jansen.

SNAG__Pointers Hier sind die Ergebnisse des ersten Wettbewerbs flr animier-

te Mauszeiger der SNAG (Southern Nevada Amiga Group).
Extrem sehenswert. Verschiedene Autoren, unter Verwen-
dung des »PointerAnimator«Programms von Tim Kemp.

Fish-Disk 365

Badger

DmeAsm

EasyBackup

EasyMouse

Password

TrackDos

Udate

Eine »Gedéchtnisstitze« fir die Workbench. Badger offnet
ein Fenster und zeigt dort alle wichtigen Ereignisse an. Autor:
George Kerber.

Ein Utility fir die Benutzer des DME-Editors und des Devpac-
Assemblers. Es nimmt den Quellcode als Parameter und off-
net ein dem Devpac (Genam2) dhnliches Fenster, das dem
Anwender dhnliche Optionen zur Verfigung stellt. Version
1.1. Inklusive Assembler-Quellcode. Autoren: Nic Wilson und
W. Weber. .

Bei EasyBackup handelt es sich um ein Programm, das aui
einfache Weise eine Sicherheitskopie einer Festplatte er-
stellt. Die groBe Geschwindigkeit gegeniiber ahnlichen Pro-
grammen wird dabei durch ein eigenes Backupsystem er-
reicht. Weitere Vorteile: Sicherheitsabfragen vor dem Kopie-
ren, Kopieren nach Datum, Anhangen an ein bestehendes
Backup etc. Inklusive Quellcode. Autor: Oliver Enseling.

Ein &uBerst komfortabler Mausbeschleuniger mit vielen Zu-
satzfunktionen, der neue MaBstébe setzt. So existiert ein
Bildschirm- und ein Maus-Blanker, eine Speicheranzeige, ei-
ne Funktion zum automatischen Aktivieren von Fenstern so-
wie die Mdglichkeit, »Qualifier« zu sammeln, ehe die Funktion
ausgefuhrt wird. Das heiBt, daB Tasten wie < Ctrl>, < Shift>
und <Alt> nicht mehr zusammen mit einer anderen Taste
gedriickt werden miissen, sondern sie schon zuvor wieder
losgelassen werden kénnen. Version 1.0. Inklusive Quellco-
de. Autor: Oliver Enseling.

Password schiitzt den Amiga vor unbefugten Zugriffen aller
Art. Nach Aktivierung wird ein PaBwort verlangt. Erfolgt die
Eingabe nicht, hangt sich der Amiga in einer Endlosschleife
auf. Version 1.42p. Update zur Version auf der Fish-Disk 243.
Autor: George Kerber.

Dieses Programm erlaubt den einfachen Austausch von Da-
ten zwischen Files, Speicher und Trackdisk.device. Version
1.02. Autor: Nic Wilson.

Ein Ersatz fUr den DATE-Befehl, der viele Optionen besitzt
und dem Unix-Kommando &hnlich ist. Version 1.14¢. Update
zur Version auf der Fish-Disk 311. Autor: George Kerber.

Programm

View80

Beschreibung

Ein luxuritses Textanzeigeprogramm mit einer Vielzahl von
Funktionen. So kann der Text auf drei verschiedene Arten
gescrollt werden. Version 1.1. Inklusive Quellicode. Autor:
Federico Giannici.

Fish-Disk 366

3DTicTacToe

DOSError

IntuiFace

LoanCalc

Makewords

MeMeter

NDebt

PrintStudio

Eine dreidimensionale Variante von TicTacToe. Hier geht es
darum, auf wahlweise vier Ebenen eine zusammenhéngen-
de Reihe von vier Feldern (horizontal, vertikal, diagonal) zu er-
reichen. Version 1.2. Autor: Ron Charlton.

Mit DOSError wird das Blattern im Handbuch oftmals iber-
fliissig. Nach dem Aufruf des Programms kann man eine Feh-
lernummer nennen und das Programm gibt anschlieBend ei-
ne genaue Erkldrung der Fehlerursache aus. Version 2.0.
Inklusive Assembler-Quellcode. Autor: Robert Lang.

Bei IntuiFace handelt es sich um eine Hilfe flir das Archivieren
einzelner Programme oder Disketten. Es lassen sich per
Maus die wichtigsten Parameter der bekannten Archivie-
rungsprogramme Arc, Zoo und LhArc anwéahlen. Version 1.00.
Autor: Matthias Zepf.

Ein Hilfsprogramm zum Berechnen verschiedener Hypothe-
ken. Version 1.2. Autor: Robert Bromley.

Eine Sammiung von Programmen, die fiir das amerikanische
Telefonsystem ausgelegt sind. Dort sind die Ziffern auf den
Telefonen jeweils mit drei korrespondierenden Buchstaben
belegt, und man hat dadurch die Moglichkeit »Worte« zu wah-
len. »PhoneWord« (V1.2) und »AllPhoneWord« (V1.1) bilden
aus Telefonnummern Worter; »Unjumble« (V1.14) bildet aus
bis zu acht Buchstaben alle moglichen Wort-Kombinationen.
Autor: Ron Charlton.

Zeigt den momentanen Speicherverbrauch des Amiga. Dar-
Uber hinaus kann bei Bedarf der momentan freie Speicher
»festgehalten« werden. So 1aBt sich leicht nachweisen, ob ein
Programm nach Beendigung den belegten Speicher freigibt.
Version 2.1. Autor: Gaylan Wallis.

Eine kieine Spielerei, die sekiindlich die Staatsschulden der
USA anzeigt. Version 1.1. Autor: Ron Chariton.

Ein luxuritses Druckprogramm, das es spielend mit kommer-
ziellen Programmen dieser Art aufnimmt. Es kénnen Texte
und Grafiken (auch der aktuelle Bildschirm) ausgedruckt, Pa-
letten abgeéndert und Bildschirme als IFF-Dateien gespei-
chert werden. Die Bedienung erfolgt iiber eine grafische
Oberflache. Version 1.2. Autor: Andreas Krebs.

Fish-Disk 367

Enigmas

GwPrint

HyperDialer

SCM

SuperView

Tricky

Eine grafische Simulation der bekannten Verschliisselungs-
maschine aus dem Zweiten Weltkrieg. Das Geréat wurde von
den Deutschen zum Ver- und Entschliisseln von Botschaften
mittels eines komplexen Walzensystems benutzt. Mit der
Enigma codierte "Mitteilungen sind fiir Dritte entweder nie
oder nur mit extrem groBem Zeitaufwand zu entziffern. Autor:
Gaylan Wallis.

GwPrint ist ein mausgesteuertes Hilfsprogramm zum
Drucken von Texten. Hierbei lassen sich alle Parameter (Gro-
Be und Lange, Datum und Seitenzahlen, Schriftart und -stil,
usw.) bequem festlegen. Version 2.0. Autor: Gaylan Wallis.

Beidem HyperDialer handelt es sich um eine Datenbank spe-
ziell fur Namen, Adressen und Telefonnummern. Dabei wur-
den Such- und Sortierfunktionen integriert; eine gewiinschte
Nummer kann auBerdem per Modem angewahlt werden.
Autor: David Plummer.

Der »Screen Color Modifier« ist ein Programm - &hnlich den
Preferences - mit dem sich Farbwerte verdndern lassen.
Ebenso ist eine spezielle Ladefunktion fir Stapeldateien ent-
halten. Version 1.0. Autor: Jean-Marc-Nogier.

Ein umfangreiches Bildanzeigeprogramm mit Workbench-
Unterstiitzung, das alle gdngigen Grafikformate beherrscht.
Es existieren viele Spezialfunktionen, so z.B. das Color Cyc-
ling. Version 3.0. Autor: David Grothe.

Ein Denkspiel, bei dem es darum geht, mit einem Ball alle
Steine eines Spielfeldes »abzurdumens«. Dafir missen die
entsprechenden Strecken markiert werden, was nicht ganz
leicht ist. Sollte eine nicht schreibgeschiitzte Diskette einge-
legt sein, so wird der Spielstand automatisch gespeichert.
Wirklich sehenswert! Autor: Peter Handel.
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Endlich wieder eine intelligente '
und originelle Simulation. Es macht einen "\ I S a
Heidenspaf} den eigenen Wunschplaneten zu :

entwerfen und mit Pflanzen und Lebe- g

Sim Earth wesen zu bevilkern.
Sim Earthsimuliert die Entwicklung eines Planeten von o _ Mutig stiirzten wir
“ seiner Entstehung vor 4 Milliarden Jahren bis in unsere - Y uns fiir Fuch ins Getiimmel der
~ Zeit und dariber hinaus. Dabei werden gealogische ” "Computer Entertainment Show" um
. und biologische Fakten ebenso beriicksichtigt, wie die o einen Blick auf die Spielekniiller fiir
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neven S'p:efekansolen von "

W unfreiwillige Lacher: POWER PLAY analysier! Qe i e :
die schlechtesten Spiele der letzien Jahre. Wir sagen S ———— e heiffe F acts dber rund 100 b
A alles, was Ihr schon immer iiber Software-Kafastro- - .t . nedeSpigle, die noch in di‘?“”" :
& phen wissen wolltet - da bebt das Zwerchfell 48888 _ 5 pe Ju_f]r erscheinen ,50'”9-'_":"' .

e
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Willkommen bei der Horrorshow mit den
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Fish-Disk 368 Fish-Disk 369

Elements Die neue Version des Chemieprogramms. Jetzt u.a. mitvielen AQData Informationen, um den Benutzern bei der Aktualisierung von
neuen Informationen und einem Testmodus, der das Wissen B. Lennart Olssons Datenbank »Aquariumezu helfen. Version
des Benutzers lberpriift. Version 2.0, Update zur Version auf 1.12, Enthalt die »Contents-Files« aller Fish-Disketten bis 360.
der Fish-Disk 297. Autor: Paul Thomas Miller. Autor: Howard Hull.

GraphicsPak Ein Paket niitzlicher Funktionen fiir grafische Operationen. Flip Flip ist ein Scherzprogramm, das den Amiga fiir einige Zeit
Inklusive Quellcode. Autor: Paul Thomas Miller. »auf dem Kopf stehen |&Bt«. Autor: Andreas Schildbach.

Lila Lila ist ein Hilfsprogramm zum Ausdrucken von Listings und Fortune Zeigt eine »Fortune«-Datei an, wie sie auch in »Chinesischen

anderen Texten auf einem Postscript-Drucker. Es wird sowohl
»Portrait« als auch »Landscape« unterstiitzt. Version 8912a.
Autor: Bertrand Gros.

Eine Sammlung von Funktionen fiir die Programmierung von
List-Fenstern. Autor: Paul Thomas Miller.

NewEx Ein Ersatz fiir Programme wie Xlcon und IconX. Version 1.1.
Inklusive Assembler-Quellcode. Autor: Kjell Kederfeldt.

ListWindow

PopMenu Noch ein Paket von Funktionen - dieses Mal zum komforta-
blen Programmieren von fensterabhangigen Pop-Up-Meniis.
Inklusive Quellcode. Autor: Paul Thomas Miller.

SuperMenu SuperMenu ist ein Hilfsprogramm zum Anzeigen von Texten

und Bildern. Version 2.0. Autor: Paul Thomas Miller.

Sysinfo Bei SysInfo handelt es sich um ein Informationsprogramm,
das genaue Daten (iber die Hardware des jeweiligen Amigas
(verwendete Prozessoren, Speicher etc.) ausgibt und Ge-
schwindigkeitstests durchfiihrt. Version 1.4. Autor: Nic Wilson.

Today Ein interessantes Geschichtsprogramm, das téglich Ereig-
nisse nennt, die an dem jeweiligen Tag stattfanden. Die Ver-
sion dhnelt dem Geschichtsprogramm der IBM PL/1-Rech-
ner. Version 0.91. Autor: David Plummer.

Gliickskeksen« zu finden sind. Version 2.04g. Update zur Ver-
sion auf der Fish-Disk 311. Inklusive Quellcode. Autor: Geor-
ge Kerber.
Spy Dieser Spion iberwacht jeden Zugriff auf Amiga-DOS und
Exec-Funktionen und nennt sie mit den dazugehérigen Para-
metern. Dabei kénnen die fiir den Benutzer interessanten
Funktionen ausgewéhlt werden. Version 1.07. Inklusive Quell-
code. Autor: Federico Giannici.
Ein vielseitiger VT220-Emulator. Version 2.4. Inklusive Quell-
code. Autor: Tuomo Mickelsson.
Bei XprTransmit handelt es sich um einen CLI-Befehl, der den
einfachen Zugriff auf jede XprlLibrary erlaubt (external file
transfer protokoll). Version 1.0. Autor: Andreas Schildbach.

VAXterm

Xprransmit

Fish-Disk 370

Sksh Eine der »ksh«-&hnliche Shell fiir den Amiga, die der aktuel-
len Version viele zusétzliche Funktionen aufweist. Hervorzu-
heben ist die hervorragende Dokumentation. Version 1.5. Up-
date zur Version auf der Fish-Disk 342. Autor: Steve Koren.

Anbieter: Rhein-Main-Soft, Postfach 2167, 6370 Oberursel 1

GEWINN:
DM 2000,-

FUR DAS BESTE PROGRAMM DES MONATS

2000 Mark ist uns lhr Programm wert, wenn es als Programm des Monats
im Amiga-Magazin veroffentlicht wird. — Haben Sie fiir lnren Amiga ein
Super-Programm geschrieben?

Dann gibt es nur eines: einschicken an die Redaktiont des Amiga-
Magazins. Wir wahlen aus den besten Listings, die wir veréffentlichen, ein
Programm des Monats aus, das mit 2000 Mark honoriert wird.

Fiir Sie also eine Mihe, die sich lohnt. Ob Sie nun ein Action-Spiel oder
eine ernsthafte Anwendung auf Lager haben, gute Programme sind
immer willkommen.

Haben Sie sinnvolle und méchtige Betriebssystem-Erweiterungen
programmiert, die die Bedienung des Amiga vereinfachen, hier
haben Sie die Chance, anderen |hre Entwicklung zugute kommen
zu lassen und auch noch etwas dabei zu verdienen.
Schicken Sie Ihr Programm an:

Markt & Technik Verlag AG

AMIGA-Redaktion: Programm des Monats
Hans-Pinsel-Str. 2, 8013 Haar bei Miinchen

- hesil [matreoatzmnal [sefealralmalos] =
] 17. 3, 'i’r'r': l’_t,-’lfi'lllﬂ_ |

AMIGA-MAGAZIN 11/1990 1 73



Wis's

Commmtt—

Amrca

' '
Amiga + MS-Dos PD-Software MS-Dos + Amiga . . . o
PETERBURS Animation & Video OSTERREICH
A H d V Sofort-Versand
mlgc araware ersand‘/ !! Alle lieferbaren Serien stindig aktuell !! - Produktion oder Berechnung Threr
3,5"-Disketten, fehler- und virusfrei, mit Etikett . . . "
Disketiolaufwerk 35" Ioteem: 139, DM Preisibersichtc Sculpt Silveru.a. Animationen sowie
Dﬂnmmnnh]‘mtum ;Jm- %:r:; ;ﬁ‘, gn Amiga: MS-Dos: Aufnah d Schnitt
> ’ auf 3.5": 2,20 DM / 4,00 DM urnahme und schni
. o e 19 " @
0 e T A s d“t”ﬂ”;o D'M ‘:ID’:’ 2 DODMM : (auch Einzelbildaufnahme)
arkendisk + andlerpreise aul nirage.
Disketten: 3,5" ' MF2DD NN-Disk 10,- DM/Packung VHS/S-VHS/UMAT]C LB/HB
NoName  (135tpi) 10,50 DM 10 stiick. — . . #i2uis
. . Abo-Service: Sl(! erhalten Ihr PD-Serie sofort nach erscheinen m Proflquahtat_
Speicherchips 1 Mbit stick 15.50 aktuell zu Thnen nach Hause. Preise wie oben abziiglich 10 %. Diaund Poster von [hren Iff-Pictures
SCSI-Festplatten 3,5 Mit Controller * Amiga-Software- Pakete zu je 10 Disketten 3,5 = " )
Fujisu M 2614 §, IBOMB 1998 2498 }) éplelﬁ ) _!e EE: PD-Software fur Amlga& PC
7 5 x Ta 20,- . . 2
E;mm]}é%iqms ':.é_"'? ool 3 Sound P Wir produzieren auch Gesamtldsungen
Seagute 28 ma, HMB TR 1289, it = ) inden Bereichen
e o o et 5 Messe — Priisentation — Erklarung
*) montiert, komplett formatiert und sofort einsatzbereit ' i d
Unverbindliche Preisempfehl 3.5" Dnl\ettcn der Marken BASF, Maxell, Fuji, Verbatim fiir 3 :
e, lrrtfimer und Lieferung vorbehalten | nur 20,- DM pro 10er-Packung (Solange Vorrat reicht!) Castmg & Spez:al FX
Thaeepecine iad weltece Handwam sof Anfrage. Katalog auf Disketten (4 St.) 10,- VK 5.- NN 8,- Animation & Vide0°
' . o ) T .
FErEnDTas A Avalon-PD-Soft A-4021 LINZ,INDUSTRIEZEILE 36b
oo “3 Tilman Kifer, Weinb tr. 56 ‘
4837 Verl 1 ilman Kifer, Weinbrennerstr. 56 a
Tel.: (0524 6 ) 35 77 — ) 6700 Ludwigshafen, Telefon: 0621/655778 (24 h) Telefon 0732/284421

RAM-CHIPS

MEGABIT 1
CHIPS ab 0 DM
511000-70 TAGESPREISE

514256-70 auch fiir 32-BIT RAM
GENLOCKS
PAL u S-VHS, HI-8 ab 555,-

TURBO-BOARDS
68020 / 68030 / 68882 ab 1048.-
Videodigitizer RGB-Splitter
alle Gerite vorfithrbar

Wir vermieten

Rechenzeit

CumpumVideo Service SliVla FiSCher

Tel.: 05241/28015 - Diippelstr. 26 » 4830 Giitersloh

Quantum

Sonderaktion:
Quantum 40 Mbyte SCSI 912,-DM
Quantum 80 Mbyte SCSI/AT 1368,-DM
Quantum 105 Mbyte SCSI 1428,-DM
Quantum 170 Mbyte SCS/AT 2166,-DM
Quantum 210 Mbyte SCSI/AT 2337,-DM

dazupassende SCSI-Hostadapter fiir AMIGA u. PC

GVP Turbo 28Mhz, 68030-882 4MB 4298, -DM
int. DiskLW 3,5" 198,-DM ext. 220,-DM

JVC §-VHS Camcorder GF-S1000H  4400,-DM
Panasonic S-VHS Recorder FS100  2850,-DM
Sachtler Stativ Video14 2800,-DM

Wir fiihren ausserdem:
Superschnelle AMIGA

Knmpletlsysteme filr Video,
Desktop- Video und Multimedia

Hard- und Software

Vldenprodukuon in S-VHS und

. BetacamSP
Cumput:mmmauon
- | Videobearbeitung
A Multimediaanwendungen

MULTIMEDIA ...eigene Servicewerkstatt
oo s Finanzkauf bis 72Monate!

Tel.: (089)165467/77

(@ HAQU &

COMPUTERSYSTEME 5,

A 500,1MB + Uhr 1 1099.- | CBM 1084 § 629~
A2000C, 1 MB Chipmemory : 1798.- | NEC 2D : 1099~
A2000C,incl. AT-Karte  :2898.- | NEC 3D : 1449,
A 3000, 16 MHz , 40 MB :6399.- | NEC 4D = 2699.-
A 3000, 25 MHz , 40 MB : 7399.- | Qume 835 : 999
A3000,25MHz,10SMB  : 8399.- | (NEC & Qume-Monitore sind
flir A 3000 geeignet 1)
512 KB RAM flir A500 : 149.- | NEC P2+ : 798.-
1.5" Floppy extern : 215- | NECP6&0 1499
HF-Modulator fiir AS00 :  69. | NECP70 1 1849.-
47 MB Filecard fier A 2000 : 1320, | Fujtsu DL 1100 : 1175.-
tum Prodrive 405 : B6O.- Sof =
Quantum Prodrive 80S : 1490.- Turbo Print Prof. 188
Quantum Prodrive 1055 : 1765.- K>
B ; Turbo Print I : 98-
Kickstart ROM 1.3 i 79 z
g Publishing Partoer, L : 498.-
-AS920MB HD fur AS0D  : 980.- | it
A2092 20 MB HD fiir A2000 : 980.- s‘l"""“',;'_ﬁ"m L
2(max.8) MB Ram fir A2000 : 710.- | Superbase 380

Disketten (157, 2DD) 10 Si0 50 Stick 100 Stick 1000 St
NoName 1249.- 6230.- 124.- 1230.-
‘TDK Maxell BASF 2499.- 12395.- 24650.-  2360.80.-

é HaQu Computersysteme A
Z
Telefi Bestell hme : 06848/1354 ab 16 Uhr
24 - Sln.nden Bestellannahme : 063321]3122
Samihcru Aegubols retiebend Loy s Postracraime ng Verurdmie s

\_ vl _pwrbsbulan, Es gokan umars Wigpaoren (schillibodipngen. £en yrrieiied /

MIDI-Interface

— AMIGA 500/1000/2000
— Kompatibel zu allen
MIDI-Programmen
— 1 IN/1 THRU/4 QUT

— Eingang galvanisch

getrennt D M 8 9 —

J + 5.50 DM Porto/Verpackung
Bei Bestellung Rechnertyp angeben
SGE - SYSTEME
SFennell-Graker, Bachstr.S
4760 Werl Tel.02922/85779

(SIAIM)

174

Computer
Udo Bergmann GbR, Langestr. 78,
4620 Castrop-Rauxel
& Tel.: 02305/85 40 7 Fax 86 69 3/
1 MB Speichererweiterung AMIGA 500

Steckbar, mit Uhr, abschaltbar. Bei uns nur 125+
100 3,5”-MF-2DD Disketten, 135 tpi

in 10er Packs mit Ettiketten 95.-+
DRAMs 511000er (70/80 ns) 1150~
3 1/2”-Floppy extern, kpl. 188~

5 1/47-Floppy extern, kpl. 229~

Atari MEGA ST 4, SM 124, Maus =~ 2222~
w‘rmmrmtmrnmmnuurc.-mﬁwkmum
kosteniosen K. -d-.mnﬁmh.lcunuun.l

x und NN

Druckfchler, Irrtiimer und L*ul‘ M&Ilﬂ sufgefihrien Waren sind
cingetragene w-w—a-. der jeweligen Hersteller
willkommen!

Hier kénnte lhre
Anzeige stehen!

Ihr Ansprechpartner
fur Minis:

Philipp Schiede
089/4613-399

AmrcA
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MIT AKTIEN GELD VERDIENEN
durch

AMIGA-BORSE ’90

Das Aktienprogramm

fiir den Profi wie fiir den Einsteiger
* VERSION 2.0 FUR AKTIEN + OPTIONSSCHEINE *

* Mit den Features teuerster Programme * zum Beispiel: * Gro-
fer Optionsscheinteil * Konkrete Investarenfilhrung zu Kauf
und Gewinn * Techn. + Fundamentalanalyse * Werte-Anzahl
beliebig * Kursverfalg. iiber 4 Jahre * Ranglistenwerte sortierbar
* Aktientransfer * zahlr. Chartfunktionen * Auswahl internat,
Werte und Optionsscheine auf der Diskette * vieles andere
mehr. Dazu eine Benutzeroberfiiche vom Feinsten: Pulldown-
Menils, Funktionsfelder, Mausbedienung, Shortcuts. Und die
automatische BTX-Kursaktualisierung ist in Vorbereitung!

PROGRAMMDISKETTE UND HANDBUCH DM 248
zuzl. Versandspesen im Inland inkl. NN DM 12,-. Ausland
DM 15,-. Wir liefern in Deutschland gegen Nachnahme, in das
Ausland gegen Vorkasse (Euroscheck).

Info kostenlos

GUSSENBAUER

Panoramastr.18 « 7107 Nordheim e Tel.: 07133-4925

Software fiir Ihren Amiga
Terra Trade

Die neue Handelssimulation fiir
Ihren Amiga, komplettin
deutscher Sprache und mit
umfangreichem Handbuch.
Mehrals 140 Planeten mit Spezial-
auftragen, Piraten, Kriege und Diplomatie,
Integrierte Actionsequenzen.

Breaker

Das Actionspiel mit 70 Leveln, 2 Schwierigkeitsgraden und
eingebautem Leveleditor. Vollkommenin Assembler ge-
schrieben.

ProVokabel

Ein hervorragendes Lernprogramm, das sich fiir samtliche
Sprachen eignet. Mit 36 Abfrageformen, einem Warterbuch,
Hilfestellung, Kontrollauf und vielem mehr. Ein Grundwort-
schatzvon 1.500 englischen Vokabeln wird mitgeliefert.

Alle Programme komplett mit deutschem Handbuch. Dazu
bieten wir einen glinstigen Update-Service.

Jedes Programm
zum Superpreis von nrDM 19,-

Softwareentwicklung Torsten Schulz
RitterstraBe 2, 4600 Dortmund 1, Telefon 0231/162262.

Nachnahme: + DM5,-/Vorkasse: versandkostenfrei
Ausland nur Vorkasse.

Die schnellsten Karten vom Spezialisten
Alle Turbokarten werden mit umfangreicher Konfigurations-
Software ausgeliefert, daher hohe Software-Kompatibilitat

Hurricane 500:fir A500/A2000, bis 4MB-Fast-Ram
H 500 + 1 MB RAM (70 ns) ca. 3.5 x 68000 DM 1148,
H 500 + 1 MB RAM + 68882, bis 35 x 68000 DM 1598,
Professional 030: fir A500/2000, Cache + Burst-

Mode Unterstiitzung, Kickstart ladbar,68000-Betrieb

Prof 030. 68030 16 MHz, DM 1508,
Prof 030, 68030 20 MHz, 68882/20, DM 1998,
Prof 030, 68030 20 MHz, 68882/20, + 2/4 MB Karte DM 2598,
Speicher :

WizRam 2.0 1 MB Chip magl., Uhr, bestickt mit2 MB DM 499,
Autoboot SCSI-Festplatten: schnell, autopark, MS-DOS+
Macintosh Pantition méglich

Preise als Filecard fir A 2000, 32 MByte: DM 1049,
A 500 Festplatian + DM 150,- 49 MByle: DM 1149.-
Trumpeard prof. SCSII-Controller + DM 150,- B4 MByte: DM 1345,

HP DeskJet PLUS, DER Drucker, Laserqualitét nur DM 1598.-

gehﬁrﬂ“'n'oguﬁas;n;gﬁm gegen  bortsch datentechnik
et ekl g . AMIGA-Fachversand
Bestell 24 Std. telefonisch 2
03§r°sé'n'h°rﬁ2h "< Rosenheimer Str. 94
8000 Minchen 80

Versandkostan: NN DM 12.-
VK DM 6.
Ausland nur gegen Vork DM 12~ 1€l- 089 / 4 47 06 81

CCS Computer Shop

HARD & SOFTWARE - REPARATUR
Ersatzteile - Zubehor - An-+Verkauf

Mehr als 1000 Softwaretitel auf Lager. Neu und
gebraucht, Disk ab 9,95, Tape ab 2,- DM.
Fiir C 64 - AMIGA - ATARI ST - C16/P4

Angebote:

Speichererweiterung fir Amiga 500

abschaltbar 139,-, mit Uhr 159,- DM
Abdeckhauben ab 14,90 fiir C 64/ST/AMIGA
Disketten 2D DD No Name

10er Pack 3,5 = 12,90 5,25 = 6,90

PD FISH PD FISH PD FISH PD FISH PD
1-25 1,80 ab 25 St. 1,50 DM auf 2D DD
zz0l. 5,- Versandkosten * 8,- Nachnahme.

CCS COMPUTER SHOP
Langenhorner Chaussee 670, 2000 Hamburg 62
040/5276404, FAX 040/5278973

INFO KOSTENLOS ANFORDERN

AMIGA-ZUBEHOR
dataphon 521/23 d mit Software und Datenkabel 469,00

Bix-Interface als Btx-Terminal, kein Modemnétig 138,00
Commodore Netzteil A-500 140,00
Commodore Maus 1352 mit Softwareauf5,25 Disk 115,00
Turbo AMIGA Maus 75,00

Maus-Arbeitsunterlage 9,90

Lightpen mit Software auf 3,5"-Diskette 79,50
Joystick Competition ProSTAR 44,50
MiDl-Interface 1xIN, 1xTHRU, 3xOUT 87,00

MIDI-Interface Kabel 2x5-pol. DIN-Stecker/2,0m 9,90
Bremse Geschwindigkeitregelbar:intern45,00 extern75,00
Virus-Falle schiitzt vor Viren und Datenzerstérung 29,50
Boot-Schalter Booten von externer Disketten-Station 18,90
Kickstart ROM’s: ROM1.2 49,00 ROM 1.3 64,50
Kick-ROM-Umschaltplat. iir 2 orig. Kickstart-ROM's 39,50
Kickstart-Umschaltplat. 2-f, IxROMu. 1xEpromsatz 57,00
Kickstart-Umschaltplat. 3-f, 2xROMu. 1xEpromsatz 59,50
Kickstart-Umschaitplat. 4-f, 2xROM u. 2xEpromsétze 69,50

Eprommer A-500 mit Software auf3,5"-Disk. 149,00
DMA-Portverlédngerung 50 cm 98,00
Datentransferkabel Fioppy 1541 an A-500/2000 23,50
DFU-Kabel 25-pol. A-500/500, 500/2000, 2000/2000 28,90
Druckerkabel Centr.-Stecker/25pol. SubD-Stecker 20,90

TViVideokabel TV mit Scart, kein TV-Modulator nétig 29,95
RS 232/V.24 Kabel 25-pol. St./St., St./Bu.,Bu./Bu.  je19,90

Null Modem Adapter 25-pol. St/St., St./Bu., Bu./Bu. je11,90
Abdeckhaube A-500 aus schlagfestem Kunsistoff

M‘H GmbH

22,50

Marienstr. 2 Tel. (05137) 50477

3016 Seelze 1 Fax. (05137) 91376

Ladenlokal

200 m? in gut frequentiertem
Einkaufs-Zentrum, in zentraler
Lage in

Krefeld

Besonders geeignet fiir Biirotech-

nik/Computer. Flache liegt in un-

mittelbarer Nahe eines Spielwa-

renfachmarktes. 500 Parkplatze

im Haus. Kurzfristig Eréffnung
moglich.

Bast-Bau Vermietung, Herr Soodt
Tel.: 02151/3914 30 0. 3901 02
Fax 02151/313260

é = Commodore Computer h x| C t
by | omputer
W.A.W. Elektronik GmbH T —~ Shop 7
Autorisierter Commodore System & Service Handler AB'COITIPU‘SI’ GmbH & CO KG ‘\\ // edel /-/
Bei uns 5000 Koln 41 wweThr Profi fiir Amiga Blumenstr. 11
GVP (Offnungszeiten 10:00-18:00 Uhr Samst.10:00-14:00 7250 Leonberg 1
B 0221/4301442 Fax 466515 Telefon-, Telefax-, BTX-Nr.: 07152/6995
Amiga Festplatte 30 MB a500/A1000 998,- | Computer |
G Amiga festplatte 60 MB A500/A1000 ext.Alf 1598, mleﬁ 5000 12;2,- Bm
Amiga 2000 Filecard 40 MB alf Autob. 1198, AM;g Agggu - Soc0" D
F Amiga 2000 Fileard 80 MB  AIf Autob.  1598,- : i |
A AT-Karte 999,- DM
GVP-SCSI Harddisk 40 MB 1550,- DM
)
Monitor Multisync 14 Zoll 0.28 1024*768  1098,- -Karte f. ASO 125,-
i hnik : ¢ ; MPS 1224 Color 24 Nadeln DIN A3 950,- DM
Vide -Mark! & Technik Amiga 500 komplett o.Monitor 860, Ao Drucg:rrab a 2695 DM
Panasor il Video-Systeme Amiga 2000 8 Mb Erw./2 Best. Mega Ram 600, [ Disketien 3.5 2ol DD }
Elncironic Pain Bcker Ammigs 300 Spaicher Ko JZ KB/ THr | 1Y, T0Stck  18.DM__ 50Stick _85.DM
W.A.W. Elektronik GmbH Mo.-Fr. 10-13 Smnnmnmrgﬁl::?gulmj R UI::' f An4fra993e.- 100Siock  160-OM S00Sifick 700 DM
Rath Al AR s T 1S aul . P
: . Zubehérauf Anfrage.
Teeer S oaelin 28 Il Uh | |Drocker HP Desket SO0 NEU komplest 1648, e
Tele_fax g;%’:g;; 1 Ei Sesvi Ly W- T Vortex AT Emulator sb 11/90 fiir ASO0 __ Preis suf An Anderungenund Irtimervorbehalten.
\Te!.. 03 ASENE SETVICe erksiall.J [Wir sind auf der Amiga Mcsse  Halle 10 Stand l;” Versand erfolgt per Nachnahme.
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AmicA

OMPUTER-MARKT

Wollen Sie einen gebrauchten Computer verkaufen oder erwerben? Suchen Sie Zubehdr? Haben
Sie Software anzubieten oder suchen Sie Programme oder Verbindungen? Der COMPUTER-
MARKT von »Amiga« bietet allen Computerfans die Gelegenheit, fiir nur 5,- DM eine private Klein-
anzeige mit bis zu 4 Zeilen Text in der Rubrik Ihrer Wahl aufzugeben. Und so kommt Ihre private
Kleinanzeige in den COMPUTER-MARKT der Januar-Ausgabe (erscheint am 19. Dezember 90):
Schicken Sie lhren Anzeigentext bis zum 13. November 90 (Eingangsdatum beim Verlag) an »Ami-
ga«. Spéter eingehende Auftrige werden in der Februar-Ausgabe 91 verdffentlicht.

Private Kleinanzeigen
Suche: Software

Suche glnstig folgende Originale: Kings
Quest I-V, Space-Quest -1V, Manhunter 1+2,
Maniac Mansion (deutsch), Larry I-ll. Angebo-
te an Markus, Tel. 06157/2329, von 16 bis 17
Uhr

Suche Profimat-Assemb. von Data Becker
oder Seka-Assemb. von Kuma. Tel. 0421/
217775, ab 19 Uhr. PS: mdglichst mit Hand-
buch

Suche sdmtliche kaufménnische Software,
auch PD. Hauptséchlich in deutsch. Suche
ebenfalls Filecard fir A2000. Angebote an:
Ralf Doppelstein, Lindenstr. 19, 5000 K&in 71

Suche das Programm Turbo Print Professional
(D). Angebote an J. Lutterbradt, Wittekindstr.
33, 3250 Hamlen 1, tausche auch evtl. gegen

g {

Suche DOS TO DOS oder PC-Handler oder
dhnliches Programm, Michael, Tel. 030/
3042298

Suche Originale: Hanse, F-16 Combat Pilot,
Airport, Battle of Brittain. Tel. 02821/13268

Suche verzweifelt GO-Amiga-Datei mit Anlei-
tung. Zahle gut! Angebote an: Wilfired Kerl,
Klixb.-Ch. 15, 2262 Leck

Suche zuverldssige Tauschpartner fiir Amiga
2000, auch PD + MS-DOS. Liste an R. Thill,
33 Rue de Hobscheid, L-8422 Steinfort

Suche Page, Pagesetter, Pagestream, Becker
Text Il, Aztec, Lattice, C-Compiler (nur Origina-
le) und PD-Soft. M. Rither, Rosenstr. 7, 4479
Dohren

Kaufe selbstgeschr. Prg. aller Art. Biete guten
Preis. Listen an Gerhard Kleibrink, Ph.-Schei-
demann-Str, 1, 2800 Bremen 41, oder ruft an
Tel. 0421/469915, Muller

AS500 sucht zum Aufflillen der RAMs Software
aller Art und Literatur fir seinen User. Infos o.
Listen an: Bertram Monte, H.-Warnke-Str. 2,
DDR-1200 Frankfurt/Oder

Suche fir den Print-Technik Universal-Scan-
ner, Utility Programme zur eigenen Ansteuse-
rung. Thomas Nickel, Uhdenstr. 26, 4790 Pdb-
Neuenbeken

Logistix Professional und Quarterback ges.
verk. Wayne Gretzky Hockey (orig.). Tel.
05551702529, b. 16 Uhr, Btx 05553448

Suche dringend C84-Emulator 2, GF1 Basic-
Comp. 35. kbnnte mit Spielen tauschen! Ste-
fan Wagner, Ramingtalstr. 6, A-4442 Kleinrami-
na, Tel. 07252/30831

Suche prof. MIDI original Software, z.B. KCS
V20, Bars and Pipes, MIDI-Sample Wrench,
pro 24 o.4. Call 02864/5926, Ask for Michael

Suche glinstig folgende Originale: F-28, Ca-
melot, Codename: Iceman, Red Storm Ring,
Larry IV. Angebote unter Tel./Btx 0208/847750

Suche Anwender, sowie Astrologie, Spielprg.
u. Kontakte zwecks Erfahrungsaustuasch, Li-
ste an H.-P. Dussling, Gneisenaustr. 12, 7540
Pforzheim, Tel. 0723154934, Btx

Suche Lern- und Anwenderprg. Tel. 0214/
44236 oder schreibt an Ingo Kuhn, Karl-Kreke-
ler-Str. 10, 5090 Leverkusen 1

Suche TV Text Professional, nur Original. Tel.
07223/6898, ab 18 Uhr

Private Kleinanzeigen

Originale: The Colonels Bequest, Lings Quest
IV, Champions of Krynn, alles zum halben
Preis zu verkaufen oder tauschen. Tel. 0372/
376641 (Berlin-Ost), Anrufb.

Amiga-Originale: Erotik-Stars (z.B. Steffi Graf,
Sandra, Monica Seles usw.). Kostenlose Liste
gegen Rickumschlag, Postfach 500411, 7000
Stuttgart 50

Ich verkaufe Originale: Reflections, Documen-
tum, Jeanne 'dArc, Erdkunde- und Mathema-
tikkurs, Kick 1.3-Disk. Fir nur 199 DM. Suche
Amiga-Magazin 9/89 4 100% OK. Tel. 09441/
12707

Hardware-Viruskiller + 6 Mon. Garantie +
Ein-/Aus-Schalter + Kontroll-LED 30 DM. Info
+ Best. Mo-So 16-22 Uhr Service, Tel. 0821/
465520 (Magic Dreams) Amiga

Basic fast so schnell wie Assembler mit Gfa-
Basic-Compiler 3.0. NP 95 DM fiir 49 DM. Hi-
stor. u. eigene Schlachten nachsp. mit Univ.
Milit. Sim. fiir 45 DM. Tel. 06195/62352

Amiga-PD! Vergebe meine Amiga-PD-Samm-
lung zum fairen Selbstkostenpreis. Kostenlose
Liste nur auf Briefanfrage bei: Kai Liphardt,
Goethestr. 13, 3507 Baunatal 1

Pagestream, Superbase Prof. und Wordper-
fect fiir 50% NP zu verkaufen. Becker Text Il fiir
220 DM zu verkaufen. Tel. 089/484372

Topaktuelle Amigasoftware und Anleitungen,
Biicher, Hardware-Zusétze etc., wegen Sy-
stemwechsel, superglnstig abzugeben.
Schreibt an G. Nittel, Postfach 612, A-8011
Graz/Austria

Achtung: Verk. Original Ghostbusters 11 50 DM,
Kult 40 DM, Spherical 40 DM, Pirates 50 DM,
Spielesammiung: 6 ver. Spiele 80 DM. Preise
inkl. Versand. Tel. 0911275314, ab 18 Uhr

Spitzenspiele CH! Z.B. Indy-Adventure, Xenon
2, Ports of Call, Itc. Desert, Sports Basketball,
Inxter, Starglider, Holiday Maker etc. Alles zum
halben Preis. Tel. 041/991509

Originale: Larry Il 55 DM, Police Quest Il 50
DM, Indy 3, Dungeon Quest, Demons Tomb, Is-
land of Lost Hope, Hound of Shadow, Swords
of Twilight je 45 DM. Tel. 06133/2202

Am besten verwenden Sie dazu die vorbereitete Auftragskarte am Anfang des Heftes.

Bitte beachten Sie: Ihr Anzeigentext darf maximal 4 Zeilen mit je 40 Buchstaben betragen.
Schicken Sie uns DM 6,- als Scheck oder in Bargeld. Bezahlung Gber Postscheckkonto ist
nicht mehr méglich. Der Verlag behait sich die Verdffentlichung langerer Texte vor. Kleinanzeigen,
die entsprechend gekennzeichnet sind, oder deren Text auf eine gewerbliche Tatigkeit
schlieBen |4Bt, werden in der Rubrik »Gewerbliche Kleinanzeigen« zum Preis von DM 12,- je Zeile

Text verdffentlicht.

Private Kleinanzeigen

Art of Chess (orig.) fiir 40 DM, Data-Becker-
Biicher, Amiga-Basic 50 DM + Amiga-DOS
1.2 30 DM (gut erhalten), Joerg Haigis, Tel.
07153/32383

Verk. orig.  Games Midnight-Angel Vi-V6
Erotik-Show & 150 DM. Tel. 02171/53426

Original Datamat Plus + Handbuch 100 DM,
Amiga Magazin Programm 1-Disketten, 6 Std.,
90 DM. Tel. 06834/42616

Suche orig. Legend of Faerghoil oder Midwin-
ter. Tausche gegen orig. Millenium V2.2. Ange-
bote an Andi, Tel. 07121/23433

Requester Constr, Tool R.CT. 85 DM, Gfa-
Basic auf dem Amiga (Buch) 30 DM, Videos-
cap 3D Workshop (Buch) 35 DM, alles neu, je-
weils 1 Original suche A4-Scanner, Tel.
0541/45496

Verkaufe folgende Originale per Nachnahme:
Amiga-Reflections mit dt. Handbuch 60 DM
(NP 90 DM), Amiga-Math. fir KI. 5-10 25 DM,
Katakis 256 DM. Ch. Alber, Gebelsbergstr. 20,
7000 Stuttgart 1

Originale: Italy 1990, F-29, dt., DPaint I, dt., In-
terceptor, Scate of the Art, usw. Bei Michael
Holm, 7564 Forbach 4, tausche auch

F-16-Combat, Pirates, G.P. Circuit, Kick Off mit
Extratime, Battlehawks 1942, Day of the Phara-
oh, Manchester United, Iron Lord, Testdrive 2
u.a. VB. Tel. 02473/6441 (17 bis 20 Uhr)

Originale: AC-Basic 1.3 (180), Populous (35),
Multiterm 2.0 (70), DPaint (120). Tel.
05542/71641

Ja, es stimmt! Becker Text Il 160 DM, Turbo-
print Il 40 DM, Turboprint Professional 90 DM,
Btx/Vitx-Manger m. Hardware 60 DM. Alles Ori-
ginale m. deutschem Handbuch. Nach 18 Uhr,
Tel. 06121/409766

Textverarbeitungen: Excelence 160 DM (NP
500 DM), Kind Words 60 DM (NP 170 DM). O.
Dangel, Riesbergstr. 37, 7157 Murrhardt, Tel.
07192/6335

Profi-Animationssoftware (original): Imagine
(Turbo Silver 4.0, viele neue Eigenschaften, ho-
he Geschwindigkeit, ausfiihrliche Anleitung),
NP 500 DM f. 250 DM. Tel. 069/775984

Verkaufe orig. Pagesetter + Fonts 1. VB 100
DM. E. Péthig, B861 Fessenheim, Tel. 09085/
477

Verk. tech. gutes Ballerspiel X-Out (original) zu
35 DM. Tel. 040/7110884, Oliver

For the latest Sovruce Codes, Demos, Intros or
Freeware write to Postfach 24, 8531 Kehifeld.
Noillegal Stuff please. Send Disk or a List. Wri-
te fast or Die

70 Spiele z.B. F-29 50 DM, Klax 40 DM, Dark
F. 25 DM, Slayer 25 DM, Kick Off 1 0.2 50 DM,
Kings ?7? 65 DM, Desert 50 DM, Atomix 40
DM, Larry 140 DM, Last P. 45 DM, Ports of Call,
Magazin + neue usw. Tel. 0421/697837, M.
Schlitt

Verkaufe Original Aztec-C-Compiler V36a
Developer-System, original verpackt, mit
Handbuch. VB, Tel. 02041/25797

Verkaufe Maxiplan Plus V1.9 D fiir 270 DM, Do-
cumentum flr 80 DM, Flight Simulator mit Sce-
nery Disk 11 fiir 80 DM. Uwe Schulze, Rohme-
destr. 49, 5880 Liidenscheid, Tel. 02351/39250

Demo-Intro-Lettermaker, Seka Sources, De-
mos (Tausch + Verkauf), super billig! Infos an-
fordern (mit Riickporto) only PD! T. Wi

Private Kleinanzeigen

Verk. Originale: Turbo out Run NP 80 DM, 49
DM. Great Giana Sisters NP70 DM, 39 DM,
Amiga-Learn NP 69 DM, 45 DM, Blcher: Data-
Becker-Fiihrer, Amiga DOS + Basic NP 24,80
DM, 14 DM; alles neuwertig. Tel. 06406/71389

Topaktuelle Amigasoftware und Anleitungen,
Biicher, Hardware zu Sétze etc. wegen
Systemwechsel supergiinstig abzugeben.
Schreibt an: G. Wittel, Postfach 612, A-8011
Graz/Austria

Verkaufe Original Amiga Spiele: Larry Il und
Space Quest il (je 60 DM, zusammen 110 DM),
sowie Blockout, Hitchhiker, A. Pfau, Tel. 0711/
7171256

Zu verk. orig. Spiele fiir A500 wie F-29, Kreuz
AS uv.a. DLV 4.0 mit RGB-Splitter. Liste gegen
Rickporto bei J. Lutterbrodt, Wittehindstr. 33,
3250 Hamein 1

Verk. orig. Amiga-Prg. 1. Superbase-Daten-
bank, original verpackt. 2. Learning English
(Redline-3), fir Realschule KI. 7. Preis VB. Tel.
069/863625

Programm mit Amiga Basic, Amiga Basic fir
Profis, Grafik mit Amiga Basic, Amiga 3D Gra-
fik + Anim. Tips & Tricks 1.3, RTC Spielepro-
gramm in Basic, Virenschutz, Data Becker +
orig. Soft. Tel. 07127/33004

Amiga PD, kostenlos, kopiere kostenlos auf 35
Zoll! PD fir 35 No Name 1,50 DM! Schreibt
mit 1 DM Riickporto an: Michael von Bezold,
Eichenbusch 20, 2067 Reinbek

M2Amiga V3.3d + Buchvon M&T + Amok PD.,
Tel. 05465/333, Michael, ab 18 Uhr

Battle of Britain, Verkaufe wegen Sy h-
sel Original: The finest Hourl Deutsch, unge-
offnet, unbenitzt, 50 DM + Porto. Tel. 0911/
683613, Georg

Biete orig. Maniac Mansion 50 DM, Test Drive
Il 50 DM, Muscel-Cars, Supercars, California
Challenge, Europ. Challenge, je 30 DM,
Hostages 40 DM, Chase H. G. 50 DM, Tel.
026234048

Superbase Prof. Entwicklerpaket, neu, 600
DM fir 450 DM, Datamat professional 250 DM,
Deluxe Paint 3 180 DM + Bicher Tel.
07581/4643 0. 07582/1553

Verk. orig. Games: HeroQuest, Dragon Flight,
Might & Magic II, Loom, Legend of Fairghail fiir
je 49 DM, Populous, Future Wars, Damocles je
44 DM. Tel. 0451/66736, ab 19 Uhr

Verk. orig. Games: Test Drive Il, Muscle Cars,
European Challenge je 20 DM, Populous, Pro-
mised Land, Hard Drivin je 25 DM, Space Ro-
gue, Xenomorph je 39 DM. Tel. 0451/66736, ab
19 Uhr

g,
Neuenhof 1, 5608 Radevormwald, Write fast

Verkaufe Btx-Decoder und Terminalprogamm
fur Amiga 500/2000 Multiterm V2.0 original fiir
100 DM. Tel. 0221/6226832

Quest | SEQ.-Software 24 Spuren, ausbaufa-
hig 200 DM + Roland DS Synth 9fach Multi-
mode 1000 DM + Midi-Interface 1x In, 1x Thru,
3x Out mit LED 70 DM. Tel. 09938/480

Verkaufe orig. Champions of Krynn 45 DM
oder tausche gegen orig. Dungeon Master
(deutsch). Ralf Hamburger, Tel. 0203/776624,
ab 18 Uhr

Amiga Amiga
Verkaufe meine PD-Sammiung fiir den Amiga,
Stiick ab 1,20 DM. Egon Kappler, Dammstr. 52,
6800 Mannheim 1, Tel./Btx 0621/312869

Folgende Originale glinstig abzugeben: Data-
mat 2, Manx C-Compiler, Videoscape 3D, Kick
ED, It came from the Desert 2, diverses Zube-
hér! Tel. 02174/39323

Verk. Jeanne d'Arc, Reflections, Winter Olym-
piade, MultiTerm V2.0, Defender of the Crown
deluxe Music, Fire und Forget, POW., Golden
Path, Print Musterplus u.v.a.. Tel. 955096, Oli-
ver

Profess. Draw 2.0, deutsch, Prof. Page 1.3,
deutsch, Prof. Page, Templates Structured
ClipArt, Outline Fonts, alles original verpackt.
25% unter Neupreis, Ralf Keerl, Tel. 0221/
505252, ab 18 Uhr

Verkaufe flir Amiga Hardball 2, Antheads, The
third Courier, Austerlitz, Rings of Medusa, Sor-
cerer Lord und Empire. Pro Spiel VB 40 bis 50
DM, Topzustand. Tel. 0231/352276

Verkaufe Originalsoft zum ' Preis! Liste gegen
Freiumschlag. AuBerdem 512-K-Erweiterung
intern filr 76 DM (o. Uhr, nicht abschaltbar). Tel.
053036612

50 Orig.-Amiga-Spiele zu verkaufen. Anl. +
Verp. komplett. Liste gegen Proto + Adress.
Briefumschlag. Dieter Gréfer, Hummerholz 29,
7057 Weiler Z.ST
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Private Kleinanzeigen

Biete PD 5,25 Zoll Disk 1,50 ab 100 = 1,40 DM,
35-Zoll-Disk = 2,60 ab 100 = 2,50 DM. Tel.
06181/47774, Alex. Tel. 02041/48691, Andre

Computerclub Europa! Die groBe Gemein-
schaft f. Amiga-Fans, Service, Helpline, Fo-
rum, Einkvorteile! C. Keil, Dorstener 9, 4350
Recklinghausen

Originale: Elite, Tank Attack, Fire-Brigade, Wa-
terloo je 60 DM. Final-Mission, Espionage, Bat-
Man, Sorcerer Lord je 30 DM. M. Schaare, Tel.
05341/34201, ab 17 Uhr

Gfa-Assemb. 99 DM, Gfa-B-Comp 3,5 99 DM,
Interpr. 35 175 DM, Fish 1-360 je 2 DM. J. Joet-
zel, Elisabethstr. 36, 4040 Neuss 21, Tel.
02107/5366

Gfa-Basic 35 + Gfa-Compiler 35 fir DM, Gra-
fikcraft und Textcraft je 35 DM und Amiga-
Action-Replay fiir 150 DM zu verk., alles Origi-
nale. Tel. 04330/715

Biete Originale 50 % unter VK 1a-Zustand. Li-
ste mit ca. 40 Titeln anfordern. Es lohnt sich!
Wirklich! Tel. 0711/572227/Btx 0711573791

Verkaufe Originale: Emanuelle 40 DM, Larry II
60 DM, Larry l1l 70 DM, Starglider | 35 DM, Ind.
Jones |11 50 DM, MusicStudio 1.260 DM + Por-
to. Tel. 089/906326

Suche: Hardware

Suche Filecard fiir A2000 bis 80 MB, inkl. Soft-
ware. Suche auch Kontakte zu anderen Usern.
Angebote an: Ralf Doppelstein, Lindenstr, 14,
5000 Kéin 71

Achtung! Suche Amiga 500, 1000 oder 2000
und Zubehdr zu kaufen. Holger Prifer, Ichlen-
weqg 4, 3400 Zerbst

Amiga 500 preisgiinstig zu kaufen gesucht.
Angebote an A. Neumann, Lachsweg 6, DDR
4050 Halle

Defekte Amiga etc. von Bastler gesucht. Tel.
02371/32555, Thomas

Suche defekten Amiga 500 bis 400 DM, oder
auch funktionsféhigen. Oliver Schultze,
Feldstr. 1, 6147 Lautertal 2, Tel. 06254/1536

Wer verschenkt ein Amiga-2000-Gehéuse.
Auch mit kleinen Méngeln? Tel. 030/3363558,
zw. 18-19 Uhr, Heiko verlangen

Suche def. Amiga 500/2000 fir 300 DM
(kompl.). C64128 f. 50 DM, 1541/1571 {. 50 DM.
Suche Anl. Beckertext, Vizawrite, Print-Master,
Prowrite, WordPerfect, Page Setter. Tel. ab 18
Uhr, 0261/805458

Student sucht preisw. Amiga 500 + Farbmoni-
tor, Drucker, ext. 35-Zoll-LW. Mdglichst Kick
1.3, F. Reppe, Hauptstr. 55, DDR-B295 Steina

Suche preisgiinstigen 10848, J. Glock, Gnei-
senaustr. 47, DDR-5083 Erfurt

Suche Sidecar fir Amiga 1000. Tel. 02822/
45163

Tausche Videoanlage JVC Kamera mit Zub.
Wert: 8000 DM gegen Amiga 2000B mit
Drucker und Monitor. Nur Wochenende, ab 19
Uhr, Tel. 04233/1575

Suche preiswerten Farb- oder/und 24-Nadler
mit Kabel fiir A500. Angebote an: Erik Braun,
L.-Herrmann-Str. 50c, DDR-6902 Jena

Suche Amiga 500 + Farbmonitor. Dirk Klemer,
Ossietzkyallee 11, DDR-2400 Wismar

Kaufe Amiga 500/2000, C64 sowie Zubehér!
Nehme auch defekte Gerédte! Zahle Héchst-
preise! Tel. 04769/3077

Suche Amiga 2000 mit Monitor schwarz/weiB
0. monochrom. Angebote mit Preis an Horst
Deckwerth, Senftenberger Str. 31, DDR-7590
Spremberg

Suche Amiga 500, mdgl. mit Zubehér. Bin Ein-
steiger, kann bis 400 DM zahlen. Jens Langer,
E.-Weinert-Str. 7d, DDR-3720 Blankenburg

Suche Handy-Scanner, 400 dpi. Tel. 02238/
7562

Suche giinstige Hardware fiir Amiga 2000, PC-
Karte, Speichererweiterung, Videokarte, Mo-
dem, Beschleuniger usw., bitte nur glnstige
Angebote. Tel. 07643/4117 oder Btx

Biete an: Hardware

2420 Turboboard mit 4 MB, 32-Bit-RAM und
diverser FP Software. VB 2200 DM. Tel. 030/
4563540, ab 17 Uhr

Private Kleinanzeigen

Verk. A2000 m. Monitor 1084S u. ext. Lauf-
werk, AT-Karte m. 5,25- und 3,5-Zoll-LW, Bd-
cher und Software. Preis VB 4500 DM. Saw-
was Maletzidis, Neckarsulmer Str. 27, 7100
Heilbronn

Amiga 20008, . Laufwerk, Festplatte 20 MB,
OMT1/Seagate, div. Software VB 2300 DM. Tel.
0521/109881, Bielefeld, Wochenende, 0203/
34021, 5000 Duisburg

Amiga 20008, 1084 Mon., ext. LW, XT-Karte,
Turbo-K., EGA-K., 640 K., Farbmon., 20-MB-
FP, Joy-K, 3 Joysticks, Lit., SW. FP: 3750 DM
abends. Tel. 02134/32855

Neuwertiger A2000 (B), mit Autoboot-Festplat-
te 40 MB (SCSI) + 2 Laufwerken inkl. Monitor,
VB 2900 DM. Tel. 089/3112445, Telefax 089/
3118046

Elektronik: unbegabter Schiler verkauft Ami-
ga 500 (defekt), externes LW. Angebote an.
Heiko Goller, Altestr, 8689 Ruslan, Tel.
09238/1513, ab 17 Uhr

Amiga 500 + Maus + Kickstart 1.3/1.2 + Spei-
chererweiterung 1 MB + Farbmonitor 1084 +
Zweitlaufwerk 35 Zoll + Lautwerk 5,25 Zoll +
div. Biicher. Preis 1500 DM. Tel. 02154/2101, ab
18 Uhr

Monitor: 1081 Farbe fiir 350 DM zu verkaufen.
Sowie Dataphon s21-23d fiir 150 DM mit Kabel
+10 DM. Software Full Metall Planet 50 DM.
Atomix 50 DM. Tel. 05531/7494

Private Kleinanzeigen

A500 Kick 1.3 mit Speichererweiterung auf
1 MB + Disketten + Spiele + Drucker Star
LC-10 mit Kabel + Farbband (NP 1700 DM) fiir
1100 DM. Tel. 02103/88500, ab 19 Uhr

Private Kleinanzeigen

Verkaufe original Gfa-Assembler (neu 150 DM)
fir VB 120 DM, Tel. 02241/400757, ab 15 Uhr.
Nach Markus fragen

Netzteil Amiga 500 40 DM, orig. Laufwerk Ami-
ga 500 (lesen maglich, schreiben def.) 40 DM,
TV-Modulator (Lamm) 20 DM. Tel. 06907/1291

Festplatte (Vortex) 20 MB f. A500/1000, auto-
boot ab 1.2, voll anschluBfertig, ohne Fehler,
VB 850 DM. O, Dangel, Riesbergstr, 37, 7157
Murrhardt, Tel. 07192/6335

2-MB-Speichererweiterung, original Commo-
dore-Karte (2052) auto-konfig. (reinstecken —
lduft) wegen 32-Bit-RAM abzugeben. 600 DM.
Tel. 089/616157, 17-19 Uhr, Thomas

Drucker Star XB 24-15 DIN A3 quer, 13 Fonts +
Farbe + Einzelblatteinzug, Test 10/89 (Amiga)
gut 9, 8. 11 Monate alt, orig. verpackt. VB 1990
DM. Tel. 0611/527949 Fr., Sa., So.

Amiga 500 mit Maus, Monitor, Commodore,
1081, 512-K-RAM. A501, Amiga Textomat, Ami-
ga Datamat, Joystick, 3,5-Zoll-Laufwerk, ext.
Blcher. Preis 1500 DM. Michael Weilnbock,
Pfarrstr. 12, 8395 Hauzenberg

Amiga 500, Netzteil fiir 70 DM, Mouse f. 50 DM,
HF-Modulator A520 f. 49 DM + 1 Monat Ga-
rantie C64 + 1541 + 100 Prg. + Joystick f. 350
DM, mit Dolphin DOS 3.0 450 DM. Netzt. 35
DM, ab 18 Uhr, Tel. 0261/805458

Quantum 40-MB-AT-Festpl. fir GVP 68030
Board od, Vortex Contr. 750 DM/FP. GVP SCSI-
Contr. mit 2-MB-RAM auch 4/6/8 MB, neu, we-
gen A3000 fir 850 DM/FP, ab 17 Uhr. Tel.
06232/74443

Midi-Interface (Bausatz) fir 25 DM. Bausatz
enthdlt alle notwendigen Bauelemente.
Stecker und AnschluBkabel. Mit ausfiihrlicher
Bauanleitung. Tel. 02871/30881

Verkaufe 14 Tage alten Medusa (100%) oder
tausche gegen Videodigitizer, Genlock int.
oder Deluxe Sound + 150 DM (muB 100% OK
sein). Tel. 09741/4004 (Heiko), ab 18 Uhr

Sidecar fir A1000, 512 K, mit 286er Turbo-
Karte, Cache-Speicher, NP 1700 DM, fiir VB
900 DM, 65-MB-Seagae HD ST277R, Control-
ler ST11R (RLL-System) + Geh&use VB 650
DM. Tel. 06431/53453

Verkaufe Speichererweiterungen: Originalver-
packt, abschaltbar, 512-KB-RAM, mit Uhr und
Akku, 6 Monate Garantie. Fiir nur 160 DM!
Andere Erweiterungen auf Anfrage: Tel.
02924384

X-Pert, XT-Karte 8 MHz + 5,25-Zoll-Laufwerk
+ lLautsprecher fiir A2000 zu verkaufen. VB
600 DM. Tel. 06443/9295, ab 17 Uhr (Uli verl.)

0,5 MB A500 129 DM. 2 MB A2000 589 DM, 35
Zoll extern 169 DM, 35 Zoll intern 139 DM, 5,25
Zoll extern 229 DM, A3000 25 MHz 40-MB-
Platte 6999 DM, ab 18 Uhr, Tel. 0821/423365

Verkaufe flr Amiga 2000 (aufwérts) XT-Karte,
fabrikneu, inkl. 5,25-Zoll-LW, div. Software und
Handbiicher fir sensationelle 550 DM, an
Selbstabholer. Tel. 069/779056, ab 16 Uhr

Verkaufe Akustikkoppler Dataphon s21-23d fiir
Amiga mit FTZ-Nummer + Btx/Vitx-Manager
Soft & Hardware. NP {ber 700 DM f. VB 275
DM, alles komplett! Florian RoBmeier, Tel.
0871/21948

Amiga 2000C mit A2090 Controller 1500 DM,
Tel. 0211/776809

Amiga 500 + Speichererweiterung 512 K fir
640 DM, Zweitlaufwerk von Alcomp fiir 160
DM. Tel. 06027/9417

Star-Drucker NX15 DIN A4 quer, Schnittst.
Centro. evtl. auch fiir 64er, wenig gebraucht,
fir 600 DM. Tel. 06172/41192

Star LC24-10 originalverpackt 100% o.k. 500
DM, TFMX 70 DM, Larry 2 60 DM, Rock'n Roll
40 DM. Tausch gegen Anwendungssoftw.
méglich (Grafik Datenb.). Andreas Penske,
Griintenstr. 8, 7981 Waldburg

Amiga 2000B Kick 1.3 + 3-MB-RAM + 2x
35-Zoll-LW + 40 MB HD + PC-XT-Karte +
Prof.-Board 16 MHz, 60030/68881 + Monitor
komplett fir 4600 DM. Tel. 04721/21730

Amiga 2000B, Monitor 1084, XT-EMU-Kit,

Sound Sampler, 90 Disks, Diskbox, Literatur.

mi.lchaal verlangen, Tel. 06202/51831, nach 18
r

Amiga 2000 mit WB 1.3 (Ver, 34.28), Big Agnus
Festplatte 40 MB, Bildspeicherkarte, Pageset-
ter Il, deutsch. NP 4350 DM, VB 2950 DM, Ralf
Keerl, Tel. 0221/505252, ab 19 Uhr

Verkaufe SCSI-Festplatte 525 Zoll Seagate
ST251 N42 MB, 600 DM. Tel. 0203/588422

Amiga 200 B XT mit 20-MB-Speichererweite-
rung 35 Zoll extern, Drucker Star NLQ, Aku-
stikkoppler, viel Software und Literatur, Joy-
stick, 2500 Sfr, ab 17.30 Uhr, Tel. 0041/
71466901

Verkaufe Amiga 500 + 512-KB-Erw. + 2. LW
+ Monitor 1084 + Lit. + Zubehor fir 1400 DM.
Frank Kanzler, 2224 Burg, Tel. 04825/8612

Verkaufe VD4-Amiga, Realtime-Video-Digiti-
zer, flir Amiga 500, 1000 u. 2000. Tel. 07721/
57103

Verk. 3,5-Zoll-Floppy A1010 f. 230 DM, 64er
84-80, Happy 86-90 & 4 DM, Run 1/87, Happy
1/87 a 7 DM. Christian Fischmann, Telefon
02156/40296

Verk. MS-DOS-Emulator fir Amiga. Inkl.
5,25-Zoll-LW. Laufféhig auf allen Amigas. NP
400 DM fir nur 187 DM, Amiga Spielbremse
nur 30 DM. Tel. 02552/3341, ab 18 Uhr

Scanner Geniscan 4500, 450 DM, defektes
3,5-Zoll-Lautwerk 40 DM. Tel. 05542/71641

Verk. Relaiskarte f. Amigalorig. verpackt m.
Software, 8 Relais + LEDs, 16 Kanile VB 85
DM, Bards Tale llorig. verpackt (original!) fir
VB 35 DM. Florian RoBmeier, Tel. 0871/21948

A2000, 1,5-MB-RAM, PC-Karte 20 MB HD, 35
+ 5,25 2 Laufwerke, Datamat, Textomat, Indy
3, Flight-Sim. + viel mehr Originalsoftware +
6fach Blcher (Assembler + C-Kurse) far FP
3200 DM, ab 17 Uhr. Vitorovic Mark, Birkenweg
36, 3016 Seelze 1, Tel. 05137/3334

Folgende Drucker zu verkaufen: Citizen 120D
= 150 DM, Prasident 6320 = 200 DM, Eprom-
brenner neu = 120 DM, Action Replay = 140
DM und mehr. Anruf lohnt, Tel. 09166/420, ab
17 Uhr

A2000, 2. int. LW, 15-MB-RAM, WB/Kickstart
1.2 u. 1.3, Blicher, PD-Software zus. fiir 1600
DM. Tel. 0421/873108

Amiga 2000A, 2. LW (3,5/5,25), Monitor 10848,
PC/XT-Karte, 30 MB Harddisk, VB 3300 DM.
Tel. 08191/5608

Verkaufe meinen neuwertigen Amiga 500 mit
TV-Modulator fir 750 DM. Matthias Klein,
Postfach 150350, 2800 Bremen 15

Sidecar mit 512-K-RAM, komplett mit Basis-
Paket (MS-DOS 3.2) + 25 Disketten, wie neu,
390 DM. Tel. 07154/27852, abends

Verkaufe professional 030-Board, 68030/882,
20 MHz, 1 MB, 32-Bit-RAM, Preis VB 2250 DM.
Tel. 06241/57263

AT-Karte 950 DM, Turbo-PC-Karte (RoBmadller)
495 DM Belda kompleﬂ mit Laufwerk, Be-
triet diskette und Hand-
biicher. Tel. 05132157651

Verkaufe XT-Karte + 2. externes Laufwerk
5,25 Zoll + Hercules Grafikkarte + 14 Zoll
Flatscreen Monitor (Amber) + DOS 3.3, Janus
Update + Handbiicher, wie neu, fir VB 830
DM. Tel. 06078/5629

Verkaufe Sidecar (defekt) fiir 150 DM. Tel.
0821/515282

Drucker Star NL-10 mit Zugtraktor und Einzel-
blatteinzug inkl. Parallel-Interface fiir 280 DM.
Tel. 06071/71316

Amiga 1000 inkl. Bootselektor, Sidecar, Farb-
monitor 1081, 2. Laufwerk, Kickstart V1.3/Farb-
drucker MPS 1500 C, div. Software und Biicher
fiir 2300 DM/VB. Tel. 05221/27383

Verk. A2000 C, 3 Monate alt, 1500 DM, File-
Card 33 MB + Alf 2750 DM, Festplatte 46 MB
fir A2000 800 DM, Spezialkickstart auf
Eproms oder Disk 50 DM, Speicher 512 KB
A500 135 DM, neu. Tel. 0911/352698

Verkaufe 40 MB/80-MB-Quantum-Festplatten
mit einem Trump-Card Controller fir 1000 DM/
1300 DM. Tel. 030/6184457, ab 19 Uhr

Grafikkarte von Alcomp, kein Interface-
flimmern mehr, 700 DM, Video-Backup auf Vi-
deorekorder, 400 MB auf E180, 120 DM. Tel.
0561/

775370 oder 0661/744686, Candid Boschen

Amiga 2000 PC/XT-Karte mit 2 Laufwerken 35
Zoll u. 2 Laufwerken 5,25 Zoll. Monitor A1084,
24-Nadel-Drucker, Star NB 24-10, Komplettsy-
stem VB 4000 DM. Matthias Sachse, Platter
Str. 33, 6200 Wiesbaden, Tel. 06121/521288,
tagsliber 440456

A2000 B, 2x 35 Zoll, 32 MB HD, Monitor, Lit. VB
2400 DM, Multiterm V2.1 (Btx-Hard + Soft),
VB 150 DM. Tel./Btx 0211/7009813

Sidecar . A1000/500 mit 512 K, 100% OK, plus
DMA Verldngerung f. A500, MS-DOS 2.11-3.20,
inkl. Handbiicher und Amiga PC-Disk, VB 600
DM. Tel. 02602/17319, ab 17 Uhr

Verkaufe: PAL-Genlock 450 DM. Tel. 02241/
334947

Amiga 2000B, 1-MB-RAM, 1 3,5-Zoll-LW, Farb-
monitor, 1 jahr alt, kaum gebr., 1900 DM. Tel.
06071/44291, ab 19 Uhr

Amiga 500 + 4,5-MB-FastRAM, interne Spei-
chererweiterung AJRAM 540, 2. Laufwerk,
Netzteil, Maus, mit Garantie, 1600 DM. Tel.
069/598096

Verkaufe AT-Karte A2286 komplett mit DOS
33, 1,2-MB-Laufwerk, Janus-Software, Hand-
biicher, 1 Jahr alt, tadelloser Zustand fiir 1450
DM. Tel. 07195/2992

Amiga 2000, 1-MB-Chip-RAM, GVP 68030, 80
MB Quantum 35 Zoll autoboot, 2 eingeb. 35
Zoll orig. LW, Leis.lifter, Plexiglasgehause, ge-
gen Gebot. U. Klemm, Tel. 02203/6024682, nur
Mo.-Do. 8 bis 16 Uhr

Modem Lightspeed 2400 Btx-tauglich mit Ga-
rantie, glinstig abzugeben. Fish-Disks 145 bis
330 DM zu verkaufen in Boxen. Bei kompletter
Abnahme 2 DM pro Disk.Tel. 07054/2568

AS00 V.13 + Farbmonitor + Drucker + 35
Zoll + 5,25 Zoll + TV Modulator + Maus + 2
Joystioks + div. Originalsoftware, Biicher,
1600 DM. Tel. 0431/724508

Notverkauf wg. Studium: AT-Board m. Coproz.
Genius EGA m. Monitor, ser. Schnittst. m.
Maus, 42-MB-Platte m. Contr. preisgiinstig,
Anruf lohnt sich. Tel. 09360/1536

Verkaufe 35 Zoll Amiga- Disk Drive fiir Amiga
500. Preis 190 DM. Andreas Pfau, Hieberstr.
35, 7000 Stuttgart 80, Tel. 0711/717125

A2000 B-Tower, Kronus-SCSI, HD 160 MB,
Prof. 030-Turbo-B + 1 MB, 32 Bit, 2-MB-Fast-
ram, Zubehdr, Preis VB 6800 DM. Tel. 06241/
57263

PC/XT-Karte A2088, 5,25-Zoll-Laufwerk, DOS
3.33, Agnus 2.0, Software, kaum gebraucht, nur
450 DM. Stefan, Tel. 089/561423

Verkaufe Commodore Farbmonitor 1084
(1 Jahr alt), VB 400 DM. Marcus Gogler, Tel.
06453/7830, ab 18 Uhr

Speichererweiterung abschaltbar, 512 KB +
Uhr 100 DM, Star NL-10 250 DM, NEC P6 600
DM, Alcomp MeB + Steuerinterface (8 Digital
10, 1 Analogausgang, 8 Analogeing.) 195 DM.
Tel. 07223/6663

Amiga 2000 B, 1.3, 1-MB-Chip-MEM + Monitor
1084 + Xpert-Turbo-PC-Karte + 20 MB HD,
div. Software, Biicher, sdmtl. Ausgaben Amiga-
Magazin. VB 3000 DM. Tel. 0211/422844, ab
17 Uhr

Verkaufe 42-MB-Festplatte fiir AS00 900 DM.
Drucker Seikosha SP 180 Al 250 DM. Ext.
Floppy 3,5 Zoll NEC 150 DM, Amiga Magazin
6/87-12/89 120 DM. Tel. 05281/78641, Wochen-
ende

Verk. NEC P2200 fiir 450 DM. M. Holm, 7564
Forbach 4

Star NL-10-Drucker + Parinterface. Alles
100% Topzustand! VB 350 DM, Ruft an, Tel.
089/8598203, ab 19 Uhr
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Verkaufe 16 RAM-Chips 411000 (geeignet zum
Aufriisten von RAM-Boards fiir AS00/A2000
usw.). Steffen Paulmann, Schmiedeberger Str.
9c, 7282 Bad Dilben (Preis & 50 DM)

Private Kleinanzeigen

Verk. Amiga 20008, 1-MB-Chip-RAM + 2-MB-
Erw., erweiterbar auf 8 MB + 40-MB-Festplat-
te mit autoboot Controller von Commedore,
Preis 3200 DM. Tel. 0711/20503268

Deluxe-View 4.1-Videodigitizer und Panaso-
nic-M7-Camcorder mit Zubehor. Zusammen
fir 2000 DM/VB zu verkaufen, G. Schulze,
Herrenstr. 25, 4400 Minster

Verkaufe Amiga 2000B mit 2 internen Laufwer-
ken, A2094 mit 40 MB Harddisk und dem Atari-
Emulator Medusa und 50 Disk, VB 3100 DM.
Tel./Btx 07308/41904

Verk. Golem 5,25 Zoll Drive mit elektr. Boot-
selector, sowie 100 Leerdisk, alles unbenutzt
fur 235 DM, Michael Holm, 7564 Forbach 4

Gelegenheit
Amiga 2000 Monitor, 1 Floppy XT-Karte + Star
LC10 — alles kaum benutzt, dazu 30 Amiga-
Magazine!!! 1900 Sfr. Stefan Adam, Bahnhof-
matte 33, CH-3232 Ins

Verk. Commodore MPS 1500C, 2 Jahre alt, VB
350 DM. Alexander Gross, Tel. 09241/1252, ab
18 Uhr

A1000 + 2. LW + Mon. 1084 + 25-MB-
Speicher + 24-Nadel-Drucker Panasonic CX
1124 (neuwerrig) + viele Biicher, 2000 DM, Tel.
0721/495376

Amiga 500, 1-MB-RAM, ausbauféhigauf2,5M,
Monitor 1084, 2. LW, div. Literatur u, Software,
wie Anwender u. Spielprogramme, 50 Disk. NP
3000 DM. Angebote an, Tel. 5611727, Ost-
Berlin

Amiga 500/1.3 + Farbmenitor 1084S + Moni-
torstinder + Haube + Zubehdr, wegen Sy-
stemwechsael fiir 1250 DM zu verkaufen. Tel.
0212/593937, ab 17 Uhr, Di. + Do. 0212/591000

Turbo-Board A2620 original Commodore
68020/68881, 16 MHz, 4 MB, 32-Bit-RAM, on-
board. Tel. 02208/5895, Anrufbeantworter, VB
3000 DM

Golem-2-MB-Box fiir Amiga 500, 550 DM/VB,
Tel. 02682/4736

Verkaufe PC/XT-Karte mit Laufw. fir 450 DM
und Vortex-Fileard (21 MB) fir PC-Seite fiir 500
DM. Filecard auch von Amiga-Seite nutzbar.
Alles zus. 900 DM. Tel. 04182/21380

Amiga 2000 Harddisk-Kit 45 MB, 35 Zoll, ms,
OMTI-Lsung, autobootend 850 DM, Amiga
500 Skyline 65 MB Harddisk, autobootend
1100 DM/VB, Tel. 18 bis 20 Uhr, Tel. 069/
5074810

2000B, 20-MB-HD, 3-MB-RAM, Fat Agnus,
2 3,5-Zoll-LW, Mon. 1084, Panasonic Videoka-
mera, EIZO 20-Zoll-Multisync-Farbmon. (Hi-
Res!), DPaint lll, DigiView Gold, etc. NP 16000
DM fir 10830 DM zu verkaufen. Tel. 0511/
524304

Amiga 500, 2, NEC-Laufwerk, 1-MB-Speicher,
10 Disketten, Extras/Workbench 1.3, 1. Schritte
1.11 FP 800 DM. Marc Petersen, Tel. 04102/
81164, Btx 04102/81164-3

Verkaufe 20-MB-Filecard von Skyline umstén-
dehalber fiir 800 DM, originalverpackt, unbe-
nutzt. Ralph Hettich, Seelgutweg 5, 7811 St.
Peter, Tel, 07660/1396, abends

Verkaufe orig. M2-Amiga Comp. Vers. 3.3 mit
Einflihrungshandbuch fir 260 DM. Tel. 0711/
20503268, ab 18.30 Uhr

Biete: Star LC-10 Color Drucker, neuwertig +
8 Farbbénder + Ersatzdruckkopf NP zus. 700
DM fiir 500 DM, Atari Portofolio mit Garantie
490 DM. Tel. 02302/65606, abends

Verkaufe wegen Systemwechsel 30 MB Skyli-
ne Festplatte flir A500 oder A1000 fir nur 800
DM, sowie 2-MB-Golem-RAMbox fir nur 500
DM. Tel./Btx 09261/20920

2-MB-Speichererweiterung
A2052 fiir Amiga 2000, Preis: 600 DM. Bitte nur
schriftlich an H. Riigheimer, Botnanger Str. 4,
7000 Stuttgart 1

Transmodem 1200 mit div. Programmen, Rest-
garantie, etc. 240 DM. Tel. 0211/253229

Verkaufe A 1000 (sehr gepflegt) mit 2,5-MB-
RAM und deutscher Tastatur (ohne Monitor),
VB 1400 DM. U. Borgerding, Tel. 02104/48581,
ab 18 Uhr

AT-Karte A2286 flir Amiga 2000, 5,25-Zoll-LW,
Janus-Softw., DOS 3.3, noch 3 Mon. Garantie,
wegen Systemwechsel fir 1500 DM/VB zu
verk. Tel. 02196/82481, auch Btx

Private Kleinanzeigen

Amiga 500, A501 (512 K + Uhr), Bootselector,
Sidecar A1060 (512 K), zus. 1180 DM, auch ein-
zeln. Tel. 06120/4761

Deluxe Profi-Midi-Interface zu verkaufen.
1 Monat alt und nie benutzt! Preis 120 DM (inkl.
Porto!). Tel. 07081/8097 (Oliver verlangen!)

Star LC-10 Colour-Drucker fiir 420 DM/VB,
Spiele (z.B. Populous, Seuck, Microprose Soc-
cer, Great Courts u.v.m.) fiir den Amiga zu ver-
kaufen. Tel. 07081/8097

Verk. A500 auf A2000 Umbau m. allen A2000
Steckpl. u. eing. Netz + DF2 + 2 Joysticks +
Maus + Disks + Bicher, NP 250 DM + Hefte
nur 1600 DM. Tel. 02921/75208 in Soest

A2000, 2 Laufwerke fiir 1300 DM, Golem 2-MB-
Speichererw. f. A1000 500 DM, Handy Scan-
ner Typ 3, inkl. Texterkennung fir 300 DM. Kai-
serslautern, Tel. 0631/42219

Amiga 2000, 2-MB-Speicher, Festplatte 20 MB,
Flicker Fixer Monitor Eizo 8B060S + viel Grafik-
software, wegen Todesfall, giinstig zu verkau-
fen. Tel. 07524/3055

Verkaufe 9-Nadel-Matrixdrucker Commodore
MPS 1500 Color + Druckerkabel + 2 Farbb.
orig. verp. 430 DM + NN + Versandkost. Tel.
0711/742276, Stuttgart

Verkaufe PAL-Video-Karte fir Amiga 2000,
(Eir te flir vorgesehenen Platz, NP 249
DM) flr 170 DM zzgl NN + Postgebihr. Tel.
0711/742276, Stuttgart

Verkaufe fir Amiga: Zwei defekte (interne)
3,5-Zoll-LW fiir ST, VB 30 DM, Gehéuse leer
(Typ A1010), Steuerung 2. LW, VB 20 DM. T.
Langer, Im Thingers 44, 8960 Kempten

Verkaufe fiir Amiga: Ein defektes 35-Zoll-LW
im A1010 Gehé&use (durchgeschl. Bus) VB 50
DM. TV-Modul A520 VB 40 DM. Bei T. Langer,
Im Thingers 44, 8960 Kempten

PC-Karte fiir A2000 zu verkaufen 400 DM, Ori-
ginale zu verkaufen: The Sentinel 20 DM, Po-
pulous 30 DM, Pirates 30 DM, Pipe Mania 30
DM, Klax 25 DM. Tel. 02861/3636, Mark

Amiga 2000B, Monitor 10848, XT-Karte, 2x
35-Zoll- + 5,25-Zoll-Laufwerk + Fachliteratur
+ Disketten + Joystick. Top-Zustand, fast un-
benutzt. VB 2650 DM, Tel, 089/297798, vormit-
tags

Amiga 20008, 2x 35-Zoll-LW, Monitor 1084,
AT-Karte + 5,25-Zoll-LW, 40 MB Quantum-
Festplatte, 3-MB-RAM, div. Software, Neupreis
8000 DM fir 4500 DM. W. TheiB, Birkenweg 6,
3138 Dannenberg, Tel. 05861/1516

A2000 A, 1,5 MB, 1 LW, Mon. 1081 1800 DM,
Turbo-Autoboot + Contr. 2090A + 40-MB-
Piatte 900 DM, NEC CP6 + BIDI-Traktor + 2
Farbbénder 1000 DM. Alles zusammen 3500
DM. Tel. 0711/232413

B2000 in CH
Véllig neuwertig, mit Monitor, 2 Floppys, 33 MB
Harddisk (Impact, SCSI) + versch. Biicher,
Software + Spiele fiir 3500 Sfr. Ruft schnell
Tel. 041/991509

PC/XT-Karte, 756 MHz (2088) fir A2000 mit
5,25-Zoll-LW, Janus-Software, MS-DOS und
Installationsvorschlag zu verk. VB 600 DM. Tel.
0241/890271, ab 18 Uhr

A500 + 512-KB-Speichererweiterung + Hard-
ware + Uhr + Monitor Philips 8833S mit Griin-
umschl. + Monitorkabel + Literatur. Alles gut
gepflegt u. original verpackt. Noch kein Jahr
alt, 1300 DM. Tel. 02158/8526

Amiga 2000, 1 Jahr, Farbmonitor 1084S, XT-
Bridge Board, 32-MByte-Filecard, 35 u. 5,25-
Zoll-LW, WB 13, MS-DOS 33, Joystick, Litera-
tur, VB 3600 DM. Tel. 089/6907736

Sidecar 1060
Fur Amiga 500 o. 1000, 515 K, 5:25-Zoll-
Laufwerk, Software, Literatur, Zubehér, 300
DM, nach 16 Uhr, Tel. 0208/873677

A500 (Kick 1.2) 550 DM, 512-KB-Exp. 120 DM,
200 Disks mit Sources (RSI, MFC, AFL), De-
mos, PD (no illegal Soft!) gegen Héchstgebot!
Populous, Dungeon Master, u.v.m. je 30 bis 40
DM. Tel. 0671/30214

Verkaufe 65 MB Harddisk + OMTI + Alf2 1100
DM, Kickst.umsch.pl. mit Kick 1.3 oder 1.2 110
DM. Tel. 09633/4578

Amiga 2000B 1,3 + 2. int. 35-Zoll-LW + Tower
wahlweise mit 65 MByte HD autoboot + Zube-
hor, Software, Biicher, Zeitschriften glnstig.
Tel. 02151/390525, nach 17 Uhr

Amiga 2000 + Farbmon. 1084 + 2tes 35-Zoll-
LW + Literatur fir 1800 DM, XT-Karte + 5,25-
Zoll-LW 500 DM, 20-MB-Seagate Festpl. 500
DM, Fortran 77 orig. Prg. 250 DM. Tel. 0241/
21389

XPert-PC-Karte, 12 MHz m. Coprozessor u,
Multifunkt.-Karte wegen AT-Kauf fir nur 1400
DM zu verkaufen. Hans Pofahl, Tel./Btx
06131/614757

Private Kleinanzeigen

Verkaufe Amiga 2000, Kick 1.3, 2x 35 Zoll, Mo-
nitor A1084, Alf 2.0, SCSI-Controller + 48-MB-
Festplatte, XT-Karte + 5,25-Zoll-LW, auch ein-
zeln, Preis VB, Tel. 02043/45364

Verkaufe Amiga 2500 + 80-MB-Harddisk und
2 Farbmonitore VP 5000 Sfr. R. Béder, Flie-
derst. 3, CH-6010 Kriens, Tel. 041/415401

Digisplit-Junior
Testsieger Amiga 11/89, fiir 300 Sfr. Tel. (CH)
033/545244, ab 19 Uhr, Thomas

Verkaufe Amiga 2000B + Farbmonitor, Disket-
ten, Bicher, kompl. fir 1730 DM. 20-MB-
Festplatte flir 500 DM. Tel. 07127/21858, ab 19
Uhr

Verkaufe Amiga 500 mit 1084 Monitor und Zu-
behér 1250 DM. Tel. 07127/21858, ab 19 Uhr

A2000 B, Monitor 1084, 20-MB-Festplatte, XT-
Karte DOS 33, 3 Laufwerke, Joystick, sowie
Software + Biicher, VB 2800 DM, ab 19 Uhr,
Tel. 09189/7465

Zu verkaufen: PC/XT-Boards fiir A2000 inkl.
5,25 Floppy 500 DM + 2 Ordner Hard- und
Softwaretuning Amiga, Ergéinzung 7/90, 340
DM. Tel. 05309/8040, ab 17 Uhr, Nick

Akustikkoppler, Dataphon s21-23d (Btxfdhig)
+ Anschl.kabel, neuwertig, fir 180 DM. Tel.
089/1576670

Amiga 500, 1 MB, 700 DM, 2. Laufwerk 35 Zoll
150 DM, Zubehdr auf Anfrage, Simulationen
St. 45 DM. Tel. 02363/51982, ab 17 Uhr

Festplatte f. AS00 66 MB, 25 ms, 440 KB/s, Alf
2, autoboot, autopark, 2 Monate alt, Garantie
vorhanden, OMTI 5527, voll mit Programmen,
Spiele/Anw. 1300 DM/VB. Tel. 0372/3766241

Verkaufe A2000 + 1084 Monitor + 2. Lauf-
werk fir 2000 DM oder A2000 + 1084 + 2.
Laufwerk + NEC 2200 Drucker flir 2500 DM.
Alles 1a-Zustand. Tel. Sénftl, 08744/1527

Amiga 1000 25-MB-RAM + RGB-Pal-Multi-
prozessor + Deluxe-View 40 + Digi-View 3.0
+ Video-titler + Devpac-Ass + Discovery +
Biicher + Zeitschriften + 3,5-Zoll-Floppy. Tel.
0201370773, ab 18 Uhr

A1000 + 35-Zoll-Laufwerk ext. +2,5-MB-Spei-
chererweiterung + Monitor 1084 + Drucker
Seikosha SP 1200A. Preis 1800 DM, J.F. Nie-
buhr, Tel. 040/4188%0

A2000 C, 3 Monate alt, 1500 DM, Festplatte fiir
A2000, 33 MB, 750 DM, SCSI-Controller Ad-
vance 2000 von ICD 400 DM. Tel. 0911/352608,
16 Uhr, Speichererweiterung 512 KB 120 DM

Superangebot! A2000 C, 3-MB-RAM, Mon.
1081, 3 LW, Alf2-Filecard 50 MB, PC-Karte 12
MHz, Coprozessor u. Multifunkt.-Karte zus.
nur VB 4950 DM. Tel./Btx 06131/614757, Pofahl

Festplatte fiir A2000 120 MB 1350 DM, Fest-
platte fiir A2000 80 MB 1200 DM, Speichererw.
fir A500 512 KB 120 DM. Kickumschpl. mit
Eproms 160 DM. Tel. 0911/352698

Amiga 500 mit abschaltb. 1 MB, Monitor 1084
(5/90), HF-Modulator, viel Soft- und Blockware,
viele Extras. VB 1450 DM. Robin Kohler, Tel.
02166/51358, ab 19 Uhr

A2000 C + Festplatte 80 MB + Kickstartplati-
ne + 100 Disk, neu, auch Einzelverk., 3200
DM/VB. Tel. 0911/352698, ab 16 Uhr, SCSI-
Controller Advance 2000 von ICD 400 DM

Super EGA-Card DEGA (800 x 600) neu 650
DM, nun 200 DM (wg. VGA). MS-Works neu
250 DM! PC-Joystick H-5 nur 20 DM! RAM 512
K fir 60 DM (18 x 41256-12). Abends Tel.
06103/46

Verkaufe Sidecar A1060 (komplett) fir Amiga
1000/500. Tel. 0271/75634

Verkaufe NEC P6+ deutsch, automatischer
Einzelblatteinzug, Farboption, 1 Jahr alt, fir
1200 DM. Bitte melden bei Christoph, Tel./Btx
02191/344328

Profex CM 14 Stereo Color Maonitor fiir 320 DM,
Manx Aztec C 36a-Developer fir 140 DM zu
verkaufen. Tel./Btx 02196/82481

PC/XT-Karte (8 MHz), 5,25-Zoll-LW, Multi-l/O-
Card, 30-MB-Festplatte, VGA-Grafikkarte, ext.
3,5-Zoll-LW, Blcher, Software zu verk. NP 2600
DM/VK 1500 DM. Tel. 0219682481

Verkaufe Amiga 2000B, Turbo XT-Karte, 50 MB
Harddisk, CM8833 Monitor, Fernsehmodula-
tor, Biicher, Assembler-Kurs, Devpac Assem-
bler, Spiele, Software, viele Zeitschriften. Preis
VB 3600 DM. Tel. 06120/8579

Verkaufe Amiga 2500 mit 5-MB-RAM + 40 MB
HD, hochaufiésender Farbmonitor AOC mit
Flicker Karte fiir 7000 Sfr. (bar). R. Bader, Flie-
derstr. 3, CH-6010 Kriens

Amiga 20008, XT-Karte, 32-MB-Filecard,
2x 35-Zoll-LW, 5,25-Zoll-LW, 10848 Farbmon.,
Software u. Biicher, VB 2700 DM. Tel. 07422/
21416, nach 18 Uhr

Verkaufe Originalprg. Ubersetz. (20 DM), Spei-
chererweiterung mit Uhr v. Commodore flr
Amiga 500. Christoph Franzen, Bonifatiusstr.
70, 4130 Moers/Asberg

Amiga 500, Speichererweiterung 2 MB, intern
Monitor 1081, 2. Laufwerk, Midi-Interface, Joy-
sticks + Zubehdr, alles 1a, nur komplett, VB
1650 DM. Tel. 07232/5393

Verkaufe Amiga 2000 + Monitor 1084S +
Amiga Reflections + div. Soft + Diskettenbo-
xen + Mousepad + Joystick + Handblicher.
Preis VB. Tel. 06202/54595, ab 17 Uhr

Akustikkoppler s21d 130 DM, OMTI-Adapter f.
AS500 + Stromvers. 45 DM, Drucker SP15 200
DM, TV-Modulator A520 30 DM, 30 MB Hard-
disk f. A2000 750 DM, 20 MB Filecard 650 DM.
Tel. 099130609

Amiga 500, 1,5 Jahre alt, + 2. LW + Mono-
chrom Monitor, div. Business-Software, Be-
ratung, 1100 DM. Thorsten Marmiilla, Seilerstr.
14, 3040 Soltau

Verkaufe XT-Karte mit LW, 10 MB Harddisk &
Centronics Interface. Preis VB. Suche def. &
funktionierende Heimcomputer mit Z80 Proz.
B. Schieslingstrasser, Postf. 35, A-4600 Wels

Trumpcard 500 komplett mit 80-MB-SCSI-
Festplatte ST1096N 1499 DM, dto, fir A2000
(Filecard) 1398 DM, alles neu u. Garantie. Tel.
003746/41082, J. Ludwig, Huttenstr. 51, DDR
4020 Halle

Speichererw. A501 512 K, 1,5 Jahre alt 100 DM.
Tel. 04941/72689

Achtung!
X-Pert Turbo-PC 2 mit 12 MHz 5,25 LW + orig.
Softw, + Biicher + 128-KB-Erw. auf VB zu ver-
kaufen. Anrufen lohnt sich! R. Schmitz, Tel.
0240717180

XT-Karte 1 Jahr alt, mit 5,25-Zoll-Laufwerk,
DOS 3.3 f. 480 DM. M. Schenkl., 8912 Kaufe-
ring, Tel: 08191/320320

RAM-Chips 41256, 36 Stiick, 1 Megabyte, ein-
zeln geprift, fr 110 DM/VB, abzugeben. Ewvtl.
auch einzeln, Tel. 05422/8331

Wegen Systemwechsel: Amiga 500 + Monitor
1084 + Maus + Mauspad + 1 MB mit Uhr und
versch, Software NP 1600 DM, VB 1300 DM.
Tel. 06442/8973, ab 18 Uhr

Harddisk SCSI-Controller A2090, VB; Amiga
1000 1 MB + 1 LW extern, VB; Das groBe
386-Buch 45 DM. Tel. 09402/2729

Verk. Amiga 2000, 2 interne LW 3,5 Zoll, origi-
nal Monitor 1084 + Mouse + Joystick + div.
Disk (ca. 40) + Literatur + Drucker (9 Nd), dt.
Handbiicher. VB 3100 DM. Tel. 02327/
79189, D. Eidchendorf

Verk. Anim.-Turboboard 3 fiir A2000 mit 68020,
68882, 16 MHz, 256 KB, 32-Bit-Static-RAM
Software, Anleitung, NP 2000 DM, VB 950 DM,
ab 17 Uhr, Tel. 0201/762588

Verkaufe A2000-Gehduse + Tast.-Gehduse
170 DM, 20-MB-Platte fiir XT 250 DM, EGA-
Karte 130 DM. Bitte nur schirftlich: Jens Do-
brat, Miihlenweg 10, 3300 Braunschweig

Amiga 2500, DTP 68020, 5 MB (32-Bit-RAM)
Flicker Fixer, AT-Karte, 40 MB PF, MPS 1224 A3
Farbdrucker, orig. prof. Page, Draw DOS Softw.
NP 17000 DM, VB 10000 DM. Tel. 0511/777122

Hurricane H500 Turbobord mit 1-MB-FastRAM
fiir 1300 DM zu verkaufen. Tel. 089/484372

Verkaufe Amiga 2500 + 80-MB-Harddisc und
2 Farbmonitore VP 5000 Sfr. R. Béder, Flie-
derstr. 3, CH-6010 Kriens, Tel. 041/415401

Amiga 2000, 1,5 MB, 30-MB-Filecard, 2. LW
Monitor. 2200 DM. Tel. 040/435212

Amiga 2000B, 2x 3,5-Zoll-LW, Alf2 Festplatte
43 MB, PC-Karte, 386si-Karte, 5,25-Zoll-LW,
nur komplett, an Selbstabholer, NP 6200 DM,
VB 4900 DM. Tel. 0961/27215, ab 17 Uhr

386si-Karte (Test Amiga 6/90), 1 Monat alt,
NP 1400 DM, VB 990 DM. Tel. 0961/27215, ab
17 Uhr

Epson LX-800, wenig benutzt, VB 400 DM, ab
19 Uhr, Tel. 089/685754, Siegfried verlangen

Amiga 2000B mit 20 MB Harddisk, Philips
CM8833 Monitor, Wordperfect, Maxipal plus,
div. Spiele, VB 3300 DM, auch einzeln. Her-
mann Lang, K.A. 52, 7407 Rottenburg
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Amiga 2000, Mon. 1081, Biicher, Software, Hef-
te, Zubehdr, alles 100% OK, 1800 DM, ab 17
Uhr. Tel. 07321/6882, Michaela Renner, Rem-
brandtweg 36, 7920 Heidenheim

Private Kleinanzeigen

Biete Software (u.a. Sprachkurs Englisch,
Russisch 6 DM) und Lit. (u.a. CLI-Kurs 6 DM).
Liste gegen Freiumschlag, Gerlach, Schwal-
benweg 14, O-1188 Schonefeld

A500 Kick1.3 + 2. Laufwerk + Akustikkoppler
+ Tintenstrahidrucker TDD 8900 DIN A3+A4
+ 5 Joysticks + 100 Disks (PDs) ca. 50 Hefte
+ 3 Boxen + 5 Biicher fir 2000 DM. Tel.
06184/55655 + HF-Modulator

Amiga 2000C, 5-MB-RAM, 2x 35-Zoll-LW,
2090A + 40 MB HD, 2286 AT-Board Genlock-
Interface + 1084S Monitor fiir 5000 DM zu ver-
kaufen. Tel. 05341/37048, nach 17 Uhr

Verkaufe Sidecar A1060 + 512 KB + original
Software. Preis VB 550 DM. Festplatte 31 MB,
5,25 Zoll. Preis VS. Tel. 02041/25797

Data Becker Biicher % NP, z.B. die besten Ami-
ga Utilities, 19 DM, Amiga Basic (inkl. Disk) 25
DM, Liste bei R. Dix, H.-Ldns-Weg 41g, 2084
Rellingen, Tel. 04101/36716

Amiga-Magazin komplett abzugeben von Heft
6/87 bis 11/89 einschlieBlich. Preis 150 DM. Tel.
06227/4512 tagsiiber und 07254/1464 abends,
Christoph Rundel

1a-Programmierer/Coder zur Erweiterung ei-
ner bekannten Amiga Demogruppe gesucht.
Nur die Besten werden akzeptiert. Tel. 02871/
3881, Mare, 19-21 Uhr

Amiga 1000 + 35 Zoll externes Laufwerk +
256-KB-Erweiterung + 60 Disk Softw. + graf.
24-Nadel-Drucker + ab. Diskbox. Neupreis
5000 DM fir 1770 DM abzugeben. Tel. 0821/
722345

Amiga Magazine 6-7/87 bis 12/90, VB 100 DM.
Biicher: Amiga Intern 1+2 65 DM, C-Buch Ba-
sic, Amiga-Profibuch, Floppy-Buch, System-
buch. Alles halber Preis. Tel. 07582/1553 o.
07581/4643

Amiga 2000B, Monitor 1084, 2. NEC-LW,
Drucker, Epson LC-800, Digitizer, Anwender +
Spiele-Soft, Blcher, Zeitschriften. 2500 DM.
A. Kaatz, Itterstr. 66, 4000 Diisseldorf 13

Amiga 500 mit Soundfehlern, Kick 1.2 + 1,36,
1 MB + 2, Floppy + Trackdisplay + Bootse-
lektor + 50 Disks 2 Box + orig. AC-Basic-
Compiler, zusammen 1000 DM. Tel. 0951/
39373

c't PAK 68 Prozessor-Karte fiir 68000-Sockel
mit 68020/68881 125 MHz, 500 DM. Tel.
02243/7789

Amiga 2000A, 2 LW (35/25), Monitor 1084S,
PC-XT-Karte, 30 MB Harddisk. VB 3300 DM,
Tel. 08191/5608

Amiga 2000 + Farbmonitor 1084 + 2. int. LW
+ orig. Lit. + Disk., WB 1.2und 1.3 wahlweise,
1800 DM. Tel. 05244/1519

Amiga 500, 1 MB, Uhr, HF-Modulator, ext. Lauf-
werk, Star LC-10, Monitor CM8833, Literatur
und Zubehér wegen Systemwechsel fir 1900
DM. Tel. 05405/8272, Michael

Ext. 3,5-Zoll-LW 190 DM, 512-KB-RAM m. Uhr
160 DM, Kickoff 2 (30), Twinworld (30), Gauntlet
2 (15), Plague (30). Noch Fragen? Joker anru-
fen! Tel. 02153/3736

A1000 m. 25 MB, 2. ext. LW, Drucker Brother
109, 350 PrgDisk., DeLuxe Paint lll, orig. Anlei-
tungen, Blcher, 1 JVC-Verstarker + Boxen,
Spiele-Anw.prgs original, VB 3000 DM. Anruf
lohnt. Tel. 06306/2030

A2000, Rev. 6.1, 1-MB-Chip-RAM, 2. int. 35-
Zoll-LW, Xpert Turbo XT, 640 KB, Zubehér.
Preis VBITel. 02107/8899, ab 15 Uhr

Amiga 500, 1 MB, WB 1.3, Monitor 1084, Com-
bitec 4 MB + 65 MB, autoboot Festplatte,
Drucker NEC P2200, kompl. 2350 DM. Tel.
0711/6494534

Amiga 20008, Monitor 1084, 2x 35- Zoll-Lauf-
werk, XT-Karte, alles 100% OK, VB 2400 DM.
Tel. 0671/43235

Verkaufe XT-Karte A2083 fiir Amiga 2000 mit
Zubehor, VB 500 DM. Tel. 07641/43800

Verkaufe Amiga 2000A mit 512-KB-RAM,
B-Tastatur, neu, Mouse, neu, fur 1111,11 DM/
VB. Tel. 06171/25220

Amiga 2000 B + Monitor 1084 + XT-Karte +
RAM-Karte 2058, 2 MB + Festplatte 2090A mit
20 0. 40 MB + Soft Beckertext + Datamat +
Tools + Bicher, 3500 DM. Tel. 07682/15553 o.
07581/4643

Verschiedenes

USSOFT lebt! Altkontakte wieder melden! M.
Becker, H. Monreal, J. Rauh und alle anderen,
bitte melden. USSOFT, Postfach 2053, 4057
Briiggen 2

Weicher freundliche Assemblerfreak bringt
mir Assembler bei. Wenn mdglich, auf dem
Devpac-Assembler, Raum Kdin. Rainer Bales,
Tel. 0221/614895

Verkaufe nur wie angegeben Amiga-Magazin:
1988 (ohne Januar) fiir 45 DM und 1988 fiir 50
DM. Versand erfolgt per Nachnahme. Fred
Icker, Jesuitengasse 3, 8900 Augsburg 1

Sony CCD-V200 Pro, der testbeste Video-8-
Kamerarecorder mit Zubehdr + 3 Akkus ideal
zum Digitalisieren, fir 2000 DM, glnstig zu
verkaufen. Tel. 02822/45163

Wer hat die Anleitung vom Discovery-Amiga
Disk Editor? Ich zahle gern oder laBt mich ko-
pieren. Tel. 08282/2813

Verkaufe alle bisher erschienenen Amiga-
Magazine (36 Hefte) und CeBIT-Erstausgabe
gegen Gebot. Tel. 05331/75320, ab 18 Uhr

10 DM fiir den, der mir nach Absprache Amiga-
Magazin 1/89 schickt (inkl. Porto). Tel. 040/
7110884, Oliver

Verk. LW 5,25 + Steckplatzerweiterung 3fach
f. LW + 160 Disk Spitzen-PD + Zeitschrift
Kickstart 28 Hefte (6/87-12/89) + Servicedisk
(7/87-9/88) — alles wie neu — Tel. 08731/1713,
ab 20 Uhr

Verk. Zeitschriften: Amiga-Mgazin (M&T),
Kickstart, Amiga-Welt, etc., auch dltere Ausga-
ben (teilweise ab Erstausgabe), Preise VB,
D.-B.-Fihrer Amiga DOS-Basic 14 DM. Tel.
06406/71389

Wer kennt von Future Wars die Losung, ab 6
Minuten im Labyrinth und die Komplettldsung
von Maniac Mansion? Jirgen Schupp, Schu-
bertstr. 14, 6087 Blittelborn 1, Tel. 06152/53228

Data Welt 6-10/88, 3/89, Amiga Welt 4,5/88,
1,2,45/89, Amiga Special 3/88, 1,2,356,11,
12/89, Amiga Aktiv 5/89, Amiga-Magazin von
6/87 bis 12/89, Kickstart 8/87-4/89, 68er 4-12/88
1,3/89 2-5/90, PD-Software 1, 2-3/89. |. Zaua-
dum, Silvio Gesell 17, B-4780 St. Vith, Belgien

Wer erstellt preisglinstig 3D-Animation Video-
graphics als fertigen SVHS-Videofilmvor-
spann? Kreative Designer melden sich unter
Tel. 06236/60486

Dt. Amiga-Anleitungen! Ich bin im Besitz von
iber 40 Anleitungen von Gunship Gber Ultima
4 bis Space Q3. Info gegen frank. Rlickum-
schlag bei Marco Rabe, Richterstr. 49, 1000
Berlin 42

Amiga-Magazin 4-11/89 und 7/90 zu verkaufen.
Preis je 3 DM oder alles zus. 22 DM. Scheck
od. NN (+2 DM). Christian Alber, Gebels-
bergstr. 20, 7000 Stuttgart 1. Keine Anrufe!

Suche zuverldssigen Amiga-Tauschpartner.
Habe viele Games. Schreibt mir mit Euren Li-
sten! 101% Antwort! Andresse: Stefan Karl,
Egertstr. 2, 8411 Wenzenbach, Tel. 09407/637

Cameron-Handy-Scanner siw 200 dpi plus,
Texterkennung Handy-Reader (Interface fir
Amiga 500) kompl. 300 DM, v. Privat. Zusétz-
lich div. Softw. Tel. 0911/37000

Verkaufe alle Amiga-Magazine (inkl. der Null-
Nummerl) und 68000er-Hefte. Tel. 0711/
719296 oder Fax 0711/714274

Computerclub Europa! Wir bieten Euch Tips,
Helpline u. User-Advice! Kostenlos! Schreibt
an: Christian Keil, Dorstenerstr. 9, 4350 Reck-
linghausen

Computerciub Europa! Super Service: Ein-
kaufsvorteile f. Hard- u. Software! Handlerkon-
takt! Infopost bei: C. Keil, Dorstenerstr. 9, 4350
Recklinghausen

Computerclub Europa! Nur bei uns: Mitgestal-
tung d. Clubzeitung u. Publicity im Forum, mel-
det Euch bei: C. Keil, Dorstenerstr. 9, 4350
Recklingehausen

PC-Karte kompl. DOS 3.3 500 DM, 30-MB-RLL-
Festplatte 35 ms, autop. 1 Jahr Garantie & PC-
Controller 500 DM, Tauschpartner fiir PD-
Software gesucht. Tel./Btx 09269/1592

Tausche Modem Lightspeed 1200 gegen
Koppler mit ebenfalls 1200 Baud. Bitte melden
bei Uwe Borgerding, Tel. 02104/48581, ab 18
Uhr

Video-Fan sucht & tauscht geeignete Bilder,
Animationen, Gerdusche-Samples zur Video-
bearbeitung. Info F. Sprenger, Brassertstr. 18,
4300 Essen, Tel. 0201/770826

Suche erfahrenen Amiga-User aus dem Raum
Ménchengladbach, der bereit ist mir 1-2 mal
wdchentlich Hilfestellung bei Anwenderpro-
grammen wie Becker Text Il zu geben. Erkens
Jochem, Dohrer Str. 24, 4050 Ménchenglad-
bach 2

Top-Grafiker/Programmierer (Assembler) ge-
sucht! Von Programmierer, Grafiker, Musiker.
Fur Top Spiele-Produktion! Grafiker mit De-
mos! M. Barki, Bergstr. 218, 4370 Marl

Gewerbliche

Kleinanzeigen

* % Amiga — AKTIEN-Software & &
Grafische Kursdarstellung sowie private De-
potverwaltung mit Monats- und Jahresgrafi-
ken, gleitenden Durchschnittslinien, Kreisdia-
grammen, Depotausziige-Ausdruck und vie-
len weiteren neuen Extras.

Kostenloses Info von: Amblank Computer,
Postfach 5231, 6300 GieBen

BAVARIAN-PD jetzt mit 200 Disketten. Info:
F. Neuper, 8473 Pfreimd, Posttach 72. Gratis!

CHEMIE/MATHE-SOFTWARE

yMolekill 2.2 zur Darstellung und Bearbeitung
von Molekiilen. yToolbox, die Sammlung ma-
thematischer Routinen, Info von Cornelia
Schmidt, Postfach 200238, 1000 Berlin 20

s b e Amiga * * Amiga ko
Verkaufe fiir den Amiga PD-Disks. Schon ab
DM 1,20 je Diskette, 4 Katalogdisketten
DM 10—, Egon Kappler, Dammstr. 52, 6800
Mannheim 1, Tel./BTX 0621/312869

Ingrid-PD, Infodisk 2 DM,
Pf. 110372, 2800 Bremen
AMIGA — PD/Shareware

* Wir haben keine 5000 Disketten

* Wir vertreiben auch keine Gruppen

* Wir geben keine Katalogdisk heraus

Aber dafir ein umfangreiches, ausgesuchtes
Sortiment fiir jeden. Unsere 8seitige, themen-
orientierte  Kurzbeschreibung erhalten Sie

kostenlos.
Wirtz Computertechnik,
8013 Haar, Pf. 1372
AMIGA: Disk. LW 175—/512 KB RAM 145—,
Preisliste anfordern, Tel. 05246/3577, 24 h
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+ JOKER

+ ...der AMIGA-Spezialist!

+ SOFTWARE - HARDWARE - ZUBEHOR
+ GroBes Preisrétsel!

+ Unterlagen + Gratis-Angebots-Disk
+ sofort kostenlos anfordern!

+ JOKER Computer-Versandhandel
+ Postfach 1308 — 4054 Nettetal 1
+ TEL.: 02153/3736
o o e o e o o o e 2

AENNEENENENEEEEEEEEN
Amiga-Zubehdr fir alle...

+* Speichererweiterungen

* Laufwerke 35" und 5,25"

* Soudsampler, Midiinterface

+* Public Domain nach Herzenslust
ab 2,— DM pro Diskette

+ Reparatur in eig. Werkstatt

Liste gegen 2,— in Briefm.

o T T S S

Computer-Borse Dieter Leistner

W Altewiekring 41, 3300 Braunschweig
W Telefon 0531/77131 von 16-18 Uhr
SEESENSENENENENEEEEEE

CcCs Computer Shop cé64
An- und Verkauf von Alt- u. Neugeréten. Hard-
ware/Reparatur/Wartung/Software. 48 Std.
Reparatur Service-Festpreis + Material. Giin-
stig Hard- u. Software Restposten. Auch Atari,
C64, 128, C116, Plus /4. Speichererw. Orig.
501=512 K m. Uhr abschaltbar 343 DM. 35 Z.
Disketten 1D ab 20 DM/2D ab 25 DM. PD Soft
ab 2,75 DM. Info kostenlos bei CCS Computer
Shop C64, Langenhorner CH. 670d, 2000
Hamburg 62, Computertyp angeben.

B. Papke Computer. Wir reparieren Commo-
dore-Computer giinstig. Tel. 02851/6696
ab 17h

PUBLIC-DOMAIN-CENTER BREMEN
0421/873108, 5” PD-Disk 2,50 DM

ELK-SOFT * # ELK-SOFT
Games und PDs
zu super Preisen
08131/21851
* Mo-Fr 14-18 Uhr *

* % % 4 %
* % o % %

*

====== =======
AMIGA * C-64/128 + AMIGA-PD
C-64/128 PD » SCHNEIDER CPC
ATARI ST * SEGA MASTER SYST.
PC ENGINE * SEGA MEGA DRIVE
GAMEBOY * ATARI LYNX
Computerhardware/Zubehér
Gratisliste sofort anfordern!
Bitte Computertyp angeben!!
*hkkkkokkok ok ok kok ok ok ok ok ko ke

EEEEEEEEENEEENEEEEER

+* % % Amiga Rechnung V2.5 x » « B

Neueste Version d. Amiga Rechungs-B
programmes.

+ Liefs., Auftrag und Mahnung

+ editierbare Druckertreiber

+ deutsche Anleitung/Updates

= Vollversion nur 99,— DM

Hard & Soft / Herbert Bldhm

Schlinding 7/8391 Thurmansbang

Tel. 08544/481 (19-20 Uhr)

+ Handleranfragen erwiinscht *

EEEEEEEEEENEEEEEEEEE

5,25 int. f. AMIGA? Wir haben es: Shugart-
Floppy 720/880 KB (keine HD-Disketten mehr
erforderlich!), 40/80 Track inkl. Anleitung DM
149,— Mentis GmbH, Poststr. 15, 4650 Gelsen-
kirchen, Tel. 0209/52572

Amiga-Reparatur schnell und giinstig
bel Chr. Hoffmann electronics
Heidelberger Landstr. 115
6100 Darmstadt-Eberstadt
Tel. 06151/52351

* % % % AMIGA-BILDERDIENST * & # %
Farbausdrucke in Fotoqualitat
auf Papier oder Folie. Jedes Bild nur DM 6—
mit Xerox 4020-Tintenstrahldrucker (samt-
matt) o. CalcompPaintMaster-Thermolransfer-
Drucker (14TsdDM-Gerét, Hochglanz), bis DIN
A4, Xerox auch groBer, Poster maglich. Infos
iber Tel. 0251/62214 o. schriftlich mit Druck-

Wk ok kb %% 4 %
* % % ok ok ok % b %k H

mustern.
CGD Dr. Buddemeier, Schlesienstr. 40
ok ko 4400 Minster ek

* AMIGA PUBLIC DOMAIN AB 2,— DM *

” 512 KB m. Uhr 123 — -
* ext. Laufw. 35" 173— *
* Info-Disks gegen 5— *
+* G & S Software *
* Waltherstr. 26, 8 Mchn. 2 *
* Tel. 089/786552 *

Soft- und Hardware zu tollen Preisen, Preis-
liste Tel. 06447/285

Computer-Restposten — jetzt bis zu 90 % billi-
ger. Liste gratis vom Computer-Flohmarkt,
PF 6670, 7133 Maulbronn, Tel. 07043/7323,
Fax 7699

n Logo-Zeichner gesucht ]
] Vergebe Jobs ]
] gegen gute Bezahlung ]
n G. Fenne, Tel. 057731436 u

SUPERLIGA V1.3 (1 MB) DM 49—, Gratisinfo:
SL Rolf Morlock, Bahnhofstr. 42, D-6729 Jock-
grimm, Tel. 07271/51344

A 500 — Reparatur 45— + Teile

A2000 — Reparatur 65— + Teile

R. Lempens TV-Meister, 4130 Moers 1, Tel.
02841/24290

Blackmore-PD-Auslese-Pro Disk (inkl. Disk)
3%”, kostenlos Liste anfordern: B. Weinhei-
mer, Kreyssigstr. 42, 6500 Mainz

Arztliches Privatliquidationsprogramm  fir
Amiga und C128
Lambda V 15
Dr. Weede, Tel. 088/696160

Digitalisieren von Grafik und Sounds. Infos +
Demodisk bei: HaM Amiga & Video, Westhau-
sener Str. 4 in 5650 Solingen 1, Tel./BTX
24-Stunden-Service: 0212/45129

| | FEHLEINKAUF | |
Prof. AMIGA-D/A-Wandler »OMNIGEN 702
PAL« f. S-VHS u. COMP.; gar unbenutzt; wg.
Systwechs. zu verk. NP 5260 DM, VB 3500
DM; mit Garantie; Info bei:

C. SAKUBOWSKY, Tel. 04841/4710

Amiga Rechnung V2.5 nur 27,50

Amiga Rechnung V3.0 nur 49,50

2 PD Rechnung Demos nur 7—

Spiele ab 12,50 / PDs ab 1,25

Preisliste anfordern (1,—)

H&S Herbert Blbhm/Schlinding 7

8391 Thurmansbang/Tel. 08544/481 (19-20
Uhr) BTX 4136191020 #
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Wenn es um Geschwindigkeit geht

Professional-030
- Boards fiir A2000 sowie fiir A5S00 ab Lager
- CPU MC68030 ist autoconfigurierend
- FPU MC68881 oder MC68882 mglich

Asynchron-Takt ab 16MHz - 50MHz
- Umschaltung auf den MC68000 moglich

- volle Unterstiitzung aller CPU-Caches
- MMU voll einsetzbar sowie programmierbar
- 32Bit RAM-Karte 1-4MB auf Anfrage
e - mixab 1750,
Test:Amiga-Spezial- sehr gut 9/90  incl MC68030

Professional-020

- Boards fiir A2000 sowie fiir A500 ab Lager

- CPU MC68020 ist autoconfigurierend

- FPU MC68881 oder MC68882 méglich
Asynchron-Takt ab 16MHz - 50MHz

- Umschaltung auf den MC68000 moglich

- volle Unterstiitzung aller CPU-Caches

- 32Bit RAM-Karte 1-4MB auf Anfrage

NEU: ab 999,-

incl MC68020

NEU * NEU # NEU # NEU * NEU
Animate-Turboboard

Bausat
ausatzcC

- fiir alle Amigamodelle ab Lager

- komplett mit MC68020

- alle Chips gesockelt

- FPU MC68881 oder MC68882 mioglich
- fiir A2000 auch IMB-32Bit moglich

- solange der Vorrat reicht

Board incl. MC68020 AD 499,‘

A

HARMS Computertechnik

HARMS Computertechnik
Anna-Seghers-Str. 99

2800 Bremen 61

Tel. 0421 / 833864 * Fax. 0421 / 832116

SEHR GUT

jetzt noch besser !

Dif

1

d6¥ “11s18poiydiy

8IBMPIBH pUN -1y -}j0S

® S/W-Bilderin1-5s
@ integrierter RGB-Splitter
@ Hotline und Update-Service

§¢86¢9/ 1150 -1°L 19 JoAouuBH 000€

~ *siehe Kickstart 5/90

Deskiop

der ganz besondere
Videodigitizer

@ Jetzt in der Version 2.3

® 2 - 64 Farben-Modus

@ optimierter HAM-Modus

@® Farbbilder in 25 - 85 s, alle Auflésungen

weiterhin

nur 698, -
® Infos gratis, Demodiskette fir 10 DM Schein

Mugrauer GmbH

Farbbandrecycler (mit 2 Patronen fir ca. 6 Bander)
Patronenset rot, gelb, blau(je 2 Patronen) DM 14,-

Srcanntronik

' Farbband-
recycler

Reduzieren Sie Ihre
Farbbandkostenum
90 %! Patent in 48
Landern, paBtfir je-
des gangige Farb-
band, auch fiir bun-
te Farbbander geeig-
net-nach 10 Minu-
teneinfrisches Farb-
band.

om 89,-

Patronenset schwarz (6 Patronen) DM 12,-

Parkstraie 38 « D-8011 Zorneding-Pdring = Telefon (08106) 22570 « Fax (08106) 29080

Versand per NN oder \

+DMB,-, V Ausland DM 16,-

- Video

VIDEO-DIGITIZER und VIDEO-GENLOCKS

hen Si

1S. auf der SYSTEC ‘90 in Minchen vom 22.10.-26.10.90 (Commodorestand)
auf der ORGA ‘90 in K&in vom 25.10.-30.10.90 (Commodorestand) und AMIGA ‘90 (s.u.).

VD 4 Amiga
Realtime-Video-Digitzer

Der VD4 Amiga ist ein kombinierter §/W und Farb-
digitizer mit integriertem RGB-Splitter. $/W Bilder
werden in Echtzeit digitalisiert, in einem eigenen
RAM zwischengespeichert und dann fiber den Parallel-
port zum Amiga iibertragen. Somit sind Digitalisie-
rungen aus dem laufenden Videofilm méglich.
Farbbilder werden auf die gleiche Art erstellt,

nur benotigt die Digitalisierung 60 (!) ms. Durch
einen technischen Trick werden 3 Halbbbilder (rot/
grin/blau) direkt hintereinander in das cigene RAM
digitalisiert, und dann gemeinsam zum Amiga trans-
feriert. Somit ist der Digitizer auch im Farb-

betrieb zur Aufnahme laufender Bilder geeignet. Die
mitgelicferte Software stellt umfangreiche Funktionen
+zur Verfiigung. In allen Amiga-Auflésungen kénnen
Bilder digitalisiert werden, auch Overscan,

Interlaced und Extrahalfbrite, Zeitrafferaufnahmen,
Selbstausloser, dirckies Digitalisieren in Fremd-
software und diverse Filterungen sind Beispiele fiir
ungewéhnliche Funktionen. AREXX-Scriptfiles kdnnen
von der Software ausgefithrt werden.

DM 1.297,--
AMIGA ‘90

in KéIn voma.11.-11.11.90

Stand 207 Halle 10. Besuchen Sie uns |

VD 2001 Amiga
Realtime-Video-Digitzer

Der VD2001 stellt ein Novum und die eigentliche
Sensation im Digitizer-Markt fiir den Amiga dar.
Die Steckkarte fiir dem Amiga 2000/2500/3000
digitalisiert in Echtzeit 16777216 (16Mio. 1)
Farben mit einer Auflésung von 512 Punkten
haorizontal und 512/625 vertikal, Das Bild wird
auf einem zweiten RGB-Monitor in voller Pracht
dargestellt. Nun ist es endlich méglich Ray-
Tracing-Bilder in 16 Mio. Farben zu erre

und per Einzelbild an dafiir vorgesehene Video-
Rekorder fiir Animationserstellung zu senden.
Vollstindig AREXX-fihig. Laden von Sculpt,
Silver und Reflections-Raytracing Bilder. Dabei
werden die Bilder auf die Auflésungen der Karte
durch Inr.eré:l ierung konvertiert. In einem
speziellen Zeichenteil kénnen Bildmasken manuell
und automatisch erstellt werden. Ein Stapelspeicher
kann bis zu 12 Bilder bzw. Bildausschnitte gr:ich-
zcitig aufnehmen. Durch Verwendung der Masken-
funktionen kénnen freigestellte Objekic auch
hinter (!) solche Objekie kopiert werden, die sich
auf dem Originalbild befinden. Fiir punktgenaues
Maskenerstellen steht ein Zoom-Fenster zur
Verfiigung. Diverse Filteroperationen erlauben die
nachtriigliche Bildverbesserung bei schlechten
Ausgangsbildern. Bildausschnitte kénnen
‘treppchenfrei’ stufenlos vergréBert und

verkleinert werden ! DM 3l925’--

Mini-Gen

LOW-Cost Anwender-Genlock

Video-Eingang u. Ausgang

mit Superqualitdt DM 398,

AG-5

Seml-Profi-Genlock mit RGB-

Ausgang, volle Videoqualitat,
DM 875,

Maxi-Gen
Profi-Genlock, mit Steuer-
moglichkeiten fur SC-Phase,

H-Lage usw. DM 2.798,—

Amiga 3000

jetzt lieferbar 1!l
Komplettpakete mit Amiga,
Digitizer und Genlock a. Anfr
Lassen Sie sich beraten |

FuchstanzstraBe 6a, 6231 Schwalbach Ts., Tel. 06196/3026, FAX. 82749

Merkens EDV compUTER-VIDEO-SYSTEME




C fiir Einsteiger

von Arno Golzer

ei der Besprechung der

Operatoren unter C tauch-

te wiederholt der Begriff

»Ausdruck« auf. Was ge-
nau sind Ausdriicke?

Als Ausdriicke bezeichnet man
alle Sprachkonstruktionen, die ei-
nen Wert liefern. Ausgehend von
dieser Aussage halten wir fest, daB
eine Konstante, eine Variable oder
ein Name bereits einen Ausdruck
darstellen. Des weiteren kénnen
Ausdriicke eine Folge von Operan-
den und Operatoren sein. Wenn
Sie einer Variablen einen Wert zu-
weisen, handelt es sich bereits um
eine solche Folge, die als Aus-
druck einen Wert liefert:
a=10

Diese Zuweisung weist nicht nur
der Variablen »a« den Wert 10 zu,
sondern sie liefert weiterhin selbst
den Wert 10. Der Ausdruck »a=10«
ist also wertmaBig gleichbedeu-
tend mit der Zahl 10. Folglich kann
ein Ausdruck im Quellcode eines
C-Programms (iberall dort stehen,
wo auch ein Operand, z.B. die Zahl
10, des gleichen Typs stehen darf:
printf(”"2 4 5 = %4”,10);
printf(“2 x 5 = %4",a=10);

Die beiden Zeilen sind, bezogen
auf die Ausgabe, gleichbedeutend
und liefern daher auch gleiche Er-
gebnisse. Noch ein Beispiel:
b=a=10
»a=10« ist ein Ausdruck, der den
Wert 10 liefert. Dieser Wert wird der

Mit den Bitfeldern und
den Operatoren fiir Bit-
manipulationen zeigt C
seine Stérke auf Assem-
bler-Ebene. Gleichzeitig
prasentiert sich aber C
als leistungsfahige Hoch-
sprache.

ge, dadie Prioritaten durch die run-
den Klammern gedndert wurden.
Wenn Sie sich beziiglich der Priori-
taten von Operatoren nicht sicher
sind, setzen Sie im Zweifelsfalle
lieber zu viele Klammern, als nur
eine einzige zu wenig. Ausdriicke
mit logischen Operatoren oder sol-
che mit Vergleichsoperatoren lie-
fern den Booleschen Wert 0 (FAL-
SE) oder 1 (TRUE).
a=(x>10)x(++b);

Wenn »x« einen Wert gréBer 10
besitzt, wird der Variablen a den
um Eins inkrementierten Wert von
b zugewiesen. Im anderen Fall
wird b ebenfalls erhéht, aber »a«
erhédlt den Wert Null. Die zweite
Klammer ist nicht zwingend not-
wendig, da der Inkrementoperator
gegeniber dem Multiplikationszei-
chen die héhere Prioritdt besitzt.
Die Zeile wird durch die Klammer
einfach Ubersichtlicher.
ok={(a+2)x(b+1))==(10/c);

druck l-@-] Anleisul!s=

v A
T

orm

Bild 1 Die Anderung des Programmablaufs erreicht man
mit der if- und evtl. der else-Anweisung

Variablen »b« (ibertragen. Beide
Variablen a und b erhalten also
den Wert 10. Es geht sogar noch
ein wenig komplizierter:
a+2yb/4-5

% Beachten Sie bei derartigen For-
mulierungen die Prioritdten der
Qperatoren. Legen Sie diese im
Zweifelsfalle durch Klammern von
Ausdricken eindeutig fest.
(a+2)xb/(4-5)

Dieser Ausdruck liefert einen

vollig anderen Wert als der vorheri-
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Dieser Vergleich ist eine recht
komplexe Verkettung von Aus-
driicken und liefert entweder den
Wert TRUE oder FALSE. Es sei an
dieser Stelle vor Verkettungen von
Ausdriicken gewarnt, die Varia-
blen enthalten, deren Werte sich
innerhalb der Kette verdndern.
Man nennt die nebenbei erzielten
Resultate »Seiteneffekte«.

a=5;

Q;Ea+=2)*(a=10);

Zunéchst einmal nimmt bei die-
ser Schreibweise naturlich die Les-
barkeit von Programmen ab. Die
groBe Gefahr liegt aber darin, daB
sich im voraus nicht bestimmen
18Bt, ob (und wie) der Compiler ge-
treu dem Kommutativgesetz Ope-
randen vertauscht oder sie nach
dem Assoziativgesetz zusammen-
faBt. Betrachten wir das letzte Bei-
spiel einmal genauer: Wertet der
Compiler den linken Teilausdruck
zuerst aus, liefert unser Ausdruck
den Wert 70 und »a« hat danach
den Wert 10. Im anderen Fall ergibt
der Ausdruck den Wert 120 und »a«
erhalt den Wert 12. Viel SpaB bei
der Fehlersuche! Vielleicht hilft ein
Tip aus »McMurphys Gesetzen«:
»Der Fehler befindet sich mit gro-
Ber Wahrscheinlichkeit in der C-
Quellcodezeile, die ganz offen-
sichtlich richtig formuliert ist!«

Wenn Sie einem Ausdruck ein
Semikolon folgen lassen, entsteht
eine Anweisung:
a=b=c+10; /x Anweisung x/

; /% leere Anwelsung g/

Eine leere Anweisung kénnte
z.B. zur Kennzeichnung eines lee-
ren Schleifenrumpfes eingesetzt
werden (siehe for-Schleife ohne
Rumpf) oder einfach, um eine Stel-
le im Quellcode hervorzuheben.
Zusammengehoérende Anweisun-
gen faBt man durch die Begren-
zung mit geschweiften Klammern
in Blécken oder Verbundanwei-
sungen zusammen. Diese behan-
delt der Ubersetzer wie eine ein-
zelne Anweisung. Innerhalb der
Klammern ist die Vereinbarung
von Variablen erlaubt, die auBer-
halb nicht »sichtbar«, also nur in-
nerhalb (lokal) des Blockes be-
kannt sind:
void main(void)

[

int a=10;

printf( "AuBerhalb:\ta=%d\nl ,a);

f

‘ int a=100;

printf(“Innerhalb:\ta=%d\
n”,a);

]

printf( "Auberhalb:\ta=%d\n",a);
)

Hinter der schlieBenden ge-
schweiften Klammer eines Anwei-
sungsblocks sollte man kein Semi-
kolon angeben, dies wére nichts
anderes als eine leere Anweisung.
Nach einem Funktionsblock, wie
etwa der obenstehenden main()-
Funktion, darf unter keinen Um-
stdnden ein Semikolon folgen. Un-

FUR DEN AMIGA

ser Programm gibt sowohl vor als
auch nach dem Anweisungsblock
als Wert der Variablen »a« die Zahl
10 aus. Innerhalb des Blocks gibt
printf() dagegen die Zahl 100 auf
dem Bildschirm aus. Eine Schach-
telung von Blocken ist erlaubt, das
heiBt, Sie dirfen innerhalb eines
Blockes weitere Anweisungs-
blécke bilden. Die Definition einer
Funktion in einer anderen Funk-
tion ist jedoch verboten.

Im Normalfall werden diese,
eben besprochenen, Anweisun-
gen, ob sie nur aus einer Zeile oder
einem ganzen Block bestehen,
nacheinander (sequentiell) ausge-
fuhrt. C wére aber keine Hochspra-
che, wirden nicht Entscheidungs-,
Wiederhol- und Sprunganweisun-
gen zur Verfligung stehen, mit de-
nen man den Programmablauf
nach Belieben steuern kann. Sol-
len Programmteile nur unter be-
stimmten Bedingungen ausge-
flhrt werden, setzt man Entschei-
dungsanweisungen ein. Wir unter-

TEIL 5

In diesem achtteiligen Kurs
erfahren Sie alles Wissens-
werte, um mit der Program-
miersprache C zu arbeiten.
Dabei gehen wir nach dem
neuen ANSI-Standard vor.
Zum Ubersetzen der Bei-
spielprogramme bendtigen
Sie einen Aztec-C-Compiler
V3.6, V5.0 oder den Lattice-C-
Compiler V5.0.

Teil 1: Geschich}e von C; Syn-
taxdiagramme; Uberblick; Pro-
dgrammaufbau, erste Schritte

Teil 2: Einfache Datentypen;
Konstanten; Variablen

Teil 3: Zusammengesetzte Da-
tentypen; Zeiger; Typenkonver-
tierung

Teil 4: Die Operatoren von C;
Prioritdten

Teil 5: Ausdriicke; Anweisun-
gen
Teil 6: Aufbau von Funktionen;

Funktionsaufrufe; Parameter-
Ubergabe

Teil 7: Preprozessor

Teil 8: Bibliotheksfunktionen
nach ANSI
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scheiden die »if-Anweisung« und
die »switch-Anweisunge.

Bei der in Bild 1 dargesteliten if-
Anweisung werden je nach Wert ei-
nes bestimmten Ausdrucks Anwei-
sungen ausgefiihrt oder Uber-
sprungen. Man kann das etwa so
formulieren: WENN der Ausdruck
wahr ist, DANN fiihre die Anwei-
sung 1 aus. [SONST fihre die An-
weisung 2 aus.] Wie Sie aus dem
Syntaxdiagramm entnehmen, darf
der else-Teil fehlen:
1£(zahl>100){

printf(“Die Zahl ist grdber als
1001\n");

1
)

Dieses Programmfragment zeigt
die ausfiihrliche Schreibweise ei-
ner if-Anweisung. Die printf()-
Funktion, die zum Aufruf kommt,
falls der in runden Klammern auf-
geflihrte Ausdruck TRUE liefert,
stehtinnerhalb geschweifter Klam-
mern. Sie stellt somit einen Anwei-
sungsblock dar. Weitere Anwei-
sungen kénnen eingefligt werden.
Eine Alternative zu dieser Schreib-
weise:
if(zahl>100)

printf("Die Zahl ist gréfer als

1001\n");

Bei aller Kiirze dieser syntak-
tisch richtigen Formulierungen ist
die Gefahr groB, daB man beim
Einfligen weiterer Anweisungen in
den if-Zweig vergiBt, die ge-
schweiften Klammern zu setzen.
Dariiber hinaus ist man als Anfén-
ger geneigt, die if-Zeile mit einem

RS,

C FUR EINSTEIGER

Bei dieser Schreibweise werden
zwar die genannten Fehler vermie-
den, doch nimmt bei einer derart
knappen Formulierung gleichzei-
tig die Lesbarkeit des Quellcodes
ab.

Gleiches gilt natirlich fiir den
optionalen else-Zweig der if-An-
weisung.
if(zahl>100)|

printf(”Zahl > 100!\n”");

J

else|

printf(“Zahl <= 100!\n");
1

;rln‘cf‘("Zahl: %d\n");

Wenn die Variable »zahl« einen
groBeren Wert als 100 enthalt, wird
die erste printf()-Zeile ausgefiihrt,
ansonsten die zweite. In jedem Fall
wird die letzte Zeile abgearbeitet.

C erlaubt die Verschachtelung
von Entscheidungsanweisungen.
Es ergeben sich zwei Moglichkei-
ten: die else-if-Folge und die if-if-
Folge. Die else-if-Folge:
1f(zahl> 100)f

printf(”Zahl > 100");
1

i
else 1f(zahl<100){
printf(“Zahl < 100”);

1
)

else|
printf(“Zahl == 100");
]

Nach dem ersten else-Zweig
folgt eine weitere if-Anweisung. Al-
le dazugehoérenden Zeilen kénnen
lbersichtlich eingeriickt werden.
Jeder else-Zweig wird, unabhén-

gig von der Art des Einriickens,

Konstanter
Ausdruck

weisung

0 s

==
o=

Bild 2 In der switch-Anweisung stehen normalerweise
mehrere Moglichkeiten zur Auswahl an

Semikolon abzuschlieBen. Lassen
Sie uns iberlegen, welche Resul-
tate wir in diesen Féllen erhalten:
if(zahl>100)
printf("Die Zahl %d\n”,zahl);
printf( "ist gréber 100!\n”);

Wenn die Variable gréBer 100 ist,
wird die Anweisung 1 ausgefiihrt.
In jedem Fall aber wird die Anwei-
sung 2 abgearbeitet. Sie gehort
nicht mehr zum if-Zweig. L&4Bt man
sich verleiten, die if()-Anweisung
mit einem Semikolon abzuschlie-
Ben, arbeitet der Computer sogar
beide Zeilen in jedem Falle ab. Das
Semikolon stellt dann eine Leeran-
weisung dar.

if(zahl>100) printf(“Die Zahl
%d\n”,zahl);
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dem letzten offenen if-Zweig zuge-
ordnet. Bei der if-if-Folge empfiehlt
es sich, die inneren if-Zweige ein-
zuriicken, was die Schachtelung
optisch verdeutlicht:
if(zahl< 1000){
1f(zahl>100)
printf(“Zahl > 100\n");
]
elsef
printf(“Zahl <= 100\n");
]
J

1
]

else|

printf(“Zahl > 1000\n”");
]

Wenn Sie Kaskaden auf diese
Arteinrticken, kénnen Sie lhre Pro-
gramme auch nach léngerer Zeit

noch lesen.

VITAMIN

Eine weitere Moglichkeit, in Ab-
héangigkeit eines Ausdrucks be-
stimmte Anweisungen auszufiih-
ren, ist die switch-Anweisung. Es
handelt sich hierbei nicht um eine
Entscheidung im Sinne entwe-
der/oder, vielmehr werden meh-
rere Auswahlmdglichkeiten ange-
boten (Bild 2). Je nach Wert des
Ausdrucks kommt es zur Ausfiih-
rung einer (oder mehrerer) der zur
Wahl stehenden Anweisungen.
int main(veid)

{
t

char operator;

printf( “Operator :");

scanf'( "%c”, koperator) ;

switch(operator)|

case '+':]
printf(“Addition\n");
break;

J

case '=':|
printf( “Subtraktion\n”);
break;

}

case '®!;f
printf( “Multiplikation\n”);
break;

J

case '/':f
printf("Division\n”);
break;

J

default:|
printf( "Keine
Grundrechenart!\n”);
break;

J

1
5

return(0);
}

Das einfache Programm zeigt
den Einsatz der switch-Anwei-
sung. Nach dem Start fragt das
Programm nach einem Operator.
Ist es ein Operator fiir die vier
Grundrechenarten (»+«, »-«, »*«
oder »/«), erfolgt die Ausgabe des
Namens auf dem Bildschirm. Ge-
ben Sie ein anderes Zeichen ein,
erscheint die Meldung »Keine
Grundrechenartl«, Die Aufgabe
148t sich nattirlich auch mit if-else-
Kaskaden losen. Damit wére das
Programm jedoch langer und un-
Ubersichtlicher.

In unserem Listing folgt dem
Schlisselwort switch in runden
Klammern ein Ausdruck in Form
einer Variable. Ganz gleich, wie
dieser Ausdruck aufgebaut ist, er
muB lediglich einen ganzzahligen
Wert liefern. Fiir jede erlaubte Ein-
gabe folgt ein case-Zweig. Der
Compiler erwartet hinter dem
Schiisselwort case einen Doppel-
punkt und einen konstanten ganz-
zahligen Wert oder einen entspre-
chenden Ausdruck. Vor der Ein-

fihrung des ANSI-Standards wa-
ren case-Ausdriicke auf »int« be-
schrénkt. Alle case-Werte einer
switch-Anweisung missen unter-
schiedlich sein. Ausnahme: Sollte
sich in einem case-Zweig eine wei-
tere switch-Anweisung befinden,
missen deren case-Werte sich
nicht von denen der Ubergeordne-
ten Anweisung unterscheiden.
Nachdem die Anweisung(en) der
gefundenen case-Marke abgear-
beitet sind, werden alle nachfol-
genden case-Anweisungen aus-
geflihrt, bis einer der folgenden
Falle eintritt:

- Das Programm trifft auf das
Schlisselwort »breaks.

- Die default-Marke wird erreicht
und bearbeitet.

- Das Ende (die schlieBende ge-
schweifte Klammer) der switch-
Anweisung wird erreicht.

In jedem Fall gilt die switch-
Anweisung als abgeschlossen.
Sollte der switch-Ausdruck einen
Wert liefern, der in keinem Fall be-

ie wiirden
Sie
entscheiden?

rlicksichtigt wurde, kommen die
Anweisungen hinter »default« zur
Ausfihrung. Die default-Marke
darf fehlen. Wenn in diesem Fall
keine case-Konstante mit dem:
Wert des switch-Ausdrucks (ber-
einstimmt, wird die Anweisung oh-
ne Reaktion verlassen. Es emp-
fiehlt sich, die Anweisung hinter
»case« zu einem Block zusam-
menzufassen. Vor dem Ende eines
jeden Blockes sollte eine break-
Anweisung ein »Durchrutschen«
zur néchsten case-Marke verhin-
dern. Ist das Durchrutschen er-
wiinscht, sollten Sie dies entspre-
chend kommentieren. Auch im
default-Zweig ist es sinnvoll, sich
das Angeben der break-Anwei-
sung anzugewdhnen. So doku-
mentieren Sie deutlich das Ende
der default-Marke. Es kénnte auch
sein, daB Sie spéter einmal wei-
tere case-Alternativen anhéngen
mdchten, was beim Bearbeiten
des default-Blocks zu einem
Durchrutschen in den nachfolgen-
den case-Block fiihren wiirde. Dies
sei jedoch nur am Rande bemerkt.
Die default-Marke gehért immer
ans Ende einer switch-Anweisung,
denn dort sucht man sie auch
bei einer eventuell notwendigen
Korrektur.

Wir haben gesehen, wie wir den
Programmablauf durch Entschei-
dungsanweisungen beeinfluBen
kénnen. Ein weiteres wichtiges
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A0 KURS

Sprachelement sind die Wiederho-
lungsanweisungen (Schleifen/lte-
rationen). Dank ihnen kénnen Pro-
grammteile mehrfach abgearbei-
tet werden. Die Anzahl der Wieder-
holungen ist abhdngig vom Wert
eines Ausdrucks. Man spricht
vom Schleifenkriterium oder der
Schleifenbedingung. C verfligt
tiber zwei Schieifenkonstruktio-
nen, die die Prifung dieses Aus-
drucks gleich zu Beginn der
Schileife durchfiihren und eine, die
dies erst am Schleifenende vor-
nimmt. Beginnen wir mit der in Bild
3 dargestellten while-Schleife. Sie
prift die Bedingung vor jedem
Durchlauf der Schleife:

C FUR EINSTEIGER

sieht der zweite Operand der UND-
Verknipfung aus? Die Variable »i«,
mit O initialisiert, muB einen kleine-
ren Wert als 80 beinhalten. War-
um?

Unsere Zeichenkette soll in dem
mit 81 Zeichen vorgesehenen
Zeichen-Array »str« Platz finden.
Es sind die Zeichen 0 bis 79 (= 80
Zeichen!) und das abschlieBen-
de Null-Byte. Der Schleifenrumpf
wird demnach ausgefiihrt, wenn
das eingelesene Zeichen kein Re-
turnzeichen und das Array noch
nicht mit 80 Zeichen aufgefullt ist.
Der Schleifenrumpf besteht nur
aus einer Anweisung:
strii++]=e;

usivuck ) H meisung |-

Bild 3 Die while-Schleife erméglicht das mehrfache
Abarbeiten bestimmter Programmteile

ende=10;

while(ende!=0)[
ende--;

1

]

Der Schleifenrumpf, er besteht
hier nur aus einer einzigen Anwei-
sung, wird nur durchlaufen, wenn
der Ausdruck, der dem Schliissel-
wort while in Klammern folgt, wahr
(TRUERN) ist. Das bedeutet fiir die-
ses Beispiel, die Schleife lauft so
lange, bis der Wert der Variablen
»ende«gleich Null ist. Die folgende
Zeile liefert das gleiche Ergebnis
wie die obige Anweisung:
while(ende!=0) ende--;

Im néachsten Fall kann das
Schleifenkriterium, da nicht verén-
derbar, niemals den Wert Null er-
reichen. Daher wird die Schleife
auch nie verlassen - wir haben
eine Endlosschleife formuliert.
while(1)]

printf(“Eine Endlosschleife\n”);
]
)

Als Beispiel fiir die while-
Schleife dient uns das Programm
»GetStr« (Listing 1). Es liest eine
beliebige, bis zu 80 Zeichen lange
Zeichenkette Uber die Standard-
eingabeeinheit (Tastatur) ein.
Gleichzeitig - und notwendiger-
weise - wird die Anzahl der Einga-
bezeichen ermittelt. Schauen wir
uns die Bedingung der while-
Schleife in diesem Listing an. Es
handelt sich um die UND-Ver-
knipfung zweier Ausdriicke. Der
erste stellt seinerseits ein Test auf
Ungleichheit der beiden Operan-
den »Ergebnis des Ausdrucks
c=getchar()« und »’\n'« dar:
((e=getechar())!='\n")

Wir vergleichen demnach das
mittels getchar() gelesene Zeichen
mit einem Returnzeichen. Wie

184

Die Zuweisung (bertragt das
eingelesene Zeichen in unser
Zeichen-Array »str«. Die Zahlvaria-
ble »i«, die nach jeder Zuweisung
inkrementiert wird, dient dabei als
Index. Durch die Postfixinkremen-
tierung der Indexvariablen ver-
weist diese nach Abbruch der
Schileife ein Zeichen hinter das zu-
letzt eingelesene. Genau an diese
Stelle schreiben wir das Null-Byte
und vervollstdndigen damit die
Zeichenkette. Bitte (iberdenken
Sie, wieso »i« die Anzahl der Zei-
chen unseres Arrays enthélt, ob-
wohl die Variable als Index schon
hinter die Zeichenkette auf das
Null-Byte deutet?

Die Erklarung ist ganz einfach:
Wenn die Schleife n Zeichen ein-
liest, sind dies die Zeichen 0 bis
n-1! Das Null-Byte ist das n+1te
Zeichen, es tragt die Nummer n.
Ein weiteres interessantes Beispiel
fur die while-Schleife ist die Ermitt-
lung der Lénge einer beliebigen
Zeichenkette. Hier die entspre-
chende Funktion in Kurzschreib-
weise:
int str_len(char xstring)

{
t

e

int i=0;

while(ystring++) i++;

return(i);

J

Ein Aufruf dieser Funktion kénn-
te so aussehen:
n=str_len( "String”);

Vielleicht macht die Schleifen-
bedingung auf Sie einen etwas
merkwirdigen Eindruck? Eins ist
klar: Im Schleifenrumpf wird ge-
zahlt; aber wo bitteschén ist die
Abfrage nach dem Ende der Zei-
chenkette? Bedenken Sie, daB
»string« die Adresse des ersten
Zeichens der eingelesenen Zei-
chenkette enthélt. Die Zeichen die-
ser Zeichenkette sind im Speicher
hintereinander angeordnet. Den
AbschluB bildet ein Null-Byte. Die
Adresse wird so lange erhoht, bis
das Null-Byte erreicht und das
Schleifenkriterium daher nicht
mehr erflllt ist. Der Ausdruck lie-
fert durch die Angabe des Inhalt-
operators (»+«) den Wert des Zei-
chens, das an der jeweiligen
Adresse gepeichert ist. Wichtig ist,
daB der Inkrementoperator (»+ +«)
die hoéhere Prioritdt gegenlber
dem Inhaltoperator besitzt. Aus
diesem Grunde wird nicht der Wert
ander Adresse, sondern die Adres-
se selbst inkrementiert. Beachten
Sie weiter, daB wir es bei der Inkre-
mentierung mit einer Postfix-
Notation zu tun haben. Das bedeu-
tet, daB der Ausdruck zunéchst
den Inhalt der Adresse ermittelt
und diese erst anschlieBend verén-
dert. Die str__len()-Funktion eignet
sich hervorragend zur Demonstra-
tion der Funktionsweise von Ope-
ratoren und der while-Schleife. In
Ihrer Programmierpraxis greifen
Sie jedoch der Einfachheit halber
auf eine funktionsgleiche Biblio-
theksroutine zuriick:
size_t strlen(const char ystring);

Das Beispiel hatten wir auch mit
der for-Schleife realisieren kén-

/¥ GetStr - Zelichenkette einlesen
# include <stdio.h>

void main(void)

i
t

int 1=0;
char e¢,str[81];

strli++]=c;
]
str(i]='\0';

und Zeichen z#hlen */

Innerhalb der while-

Schieife kopieren wir Zeichen

in eine Zeichenkette

printf( “Bitte geben Sie eine Zeichenkette ein: > *);
while(((c=getehar())!="\n')&&(1<80)){

printf("Die Zeichenkette (%d Zeichen):\n%s\n”,i,str);

nen. Genau wie die while-Schleife,
fuhrt sie die Prifung des Schlei-
fenkriteriums vor dem ersten
Schleifendurchlauf durch. Sie &ah-
nelt etwas der while-Schleife, auch
sie wird so lange durchlaufen, bis
das Schleifenkriterium den Boole-
schen Wert FALSE (0) liefert. Die
Ahnlichkeit beschrinkt sich je-
doch auf die Prifung des Kriteri-
ums. Der Kopf der komfortableren
for-Schleife darf bis zu drei Aus-
driicke (Bild 4) enthalten. Diese
werden durch Semikolon getrennt
angegeben und folgen in runden
Klammern dem Schllisselwort

chleifen
iiber
Schieifen

»for«. Der erste Teil des Schleifen-
kopfs dient zur Vorbelegung einer
oder, durch durch Kommaoperator
getrennt, mehrerer Variablen mit
einem Startwert. Es folgt das
Schleifenkriterium. Liefert der
Ausdruck einen Wert ungleich
Null, werden die Anweisungen im
Schleifenrumpf wiederholt. Glei-
ches geschieht auch, wenn das
Kriterium ganz fehlt. in diesem Fall
spricht man von einer Endlos-
schleife, da das als =TRUE« ange-
nommene Schleifenkriterium nicht
verdnderbar ist. Der Ausdruck im
dritten Teil des Schleifenkopfes
wird bei jedem Ende eines Schiei-
fendurchlaufs abgearbeitet. Hier
findet in der Regel die Modifizie-
rung der Schleifenvariable statt:
for(1=0;1<1000;1++)

Sie sehen, durch die Méglich-
keit der Initialisierung und der Mo-
difizierung der Zahlvariable im
Schieifenkopf kann man in einigen
Féllen ganz auf den Schleifen-
rumpf verzichten. Es zeugt von gu-
tem Programmierstil, wenn man
das Fehlen des Schleifenrumpfes
durch ein Semikolon (Leeranwei-
sung) klar herausstellt. Der erste
Teil des for-Schleifenkopfes in un-
serem Beispiel initialisiert die Va-
riable »i« vor dem ersten Durchlauf
mit Null. Die Uberpriifung des
Schleifenkriteriums erfolgt tiber ei-
nen Vergleichsoperator. Er fordert
einen erneuten Durchlauf, solange
»i« einen Wert kleiner als 1000
beinhaltet. Dieser Wert verandert
sich nach jedem Durchgang durch
die Inkrementierung um Eins im
dritten Abschnitt des for-Scklei-
fenkopfes. Uberpriifung und Inkre-
mentierung folgen einander so
lange, bis die Forderung sich nicht
mehr erfiillt. Beim Verlassen der
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C FUR EINS

Schleife steht »i« fiir 1000, den er-
sten Wert, der der Bedingung nicht
mehr entspricht. Jeder der drei
Ausdriicke einer for-Schleife darf
fehlen - die Semikolons miissen
jedoch in jedem Fall geschrieben
werden:

for(;;)|

printf( “Endlosschleife\n”);

1
|

Ein praktisches Beispiel fiir den
Einsatz der for-Schleife ist die Vor-
ausberechnung von Werten flr
zeitkritische Routinen. Mdochten
Sie beispielsweise einmal ein
Spiel mit schneller 3D-Vektorgrafik
in C erstellen, sollten Sie alle fiir
die Berechnung notwendigen tri-
gonometrischen Werte im voraus

e

TEIGER

halb der Hauptfunktion, zur Einga-
be eines Winkels auf. Die Schieife
wird erst nach der Eingabe eines
korrekten Wertes verlassen.

Im Gegensatz zu den uns nun
bekannten Wiederholungsanwei-
sungen prift die do-while-Schleife
das Schleifenkriterium erst nach
dem Abarbeiten der Anweisungen
im Schleifenrumpf. Das bedeutet,
daB diese Schleife in jedem Fall
einmal durchlaufen wird, auch
wenn das Kriterium vor Schlei-
feneintritt nicht erfillt sein sollte.
Die do-while-Schleife (Bild 6) wird
mit dem Schliisselwort »do« einge-
leitet. Es folgt eine Anweisung oder
ein Anweisungsblock als Schlei-
fenkérper. Das Schliisselwort

# include <stdio.h>
#include <math.h>

#define PT  3.14159265
#define GRAD (180.0/PI)

double sinus[360],cosin[360];

vold GetVal(void)

{
!

int §;

for(1=0; 1< 360; i++)]

}

1
J

void main(void)
{

t
int w=0;

GetVal();
while(!w)]

scanf("%d”,&w);

if((w<0)l] (w>359)) w=0;

1
)

printf( “ecos(%d)

1
)

/* Trigo.c - Vorberechnen von trigonometrischen Werten */

sinus[i] = sin((double)i/GRAD);
cosin[i] = cos((double)i/GRAD);

printf( "Winkel (0-359): *\b")

printf(“sin(%d) = %.3f\n",w,sinus[w]);
= £.3f\n",v,cosin[w]);

Listing 2
»GetVal« berechnet
die Sinus- und
Cosinuswerte von

0 bis 359 Grad

berechnen lassen - vielleicht in
der Zeit, in der Inr Name, in Beglei-
tung einer fetzigen Musik, in tUber-
groBer Schrift Giber den Bildschirm
scrollt! Eine Funktion, die lhnen
die Berechnung abnimmt, finden
Siein Listing 2. GetVal() berechnet
darin die Sinus- und Cosinuswerte
fir 0 bis 359 Grad und speichert
sie in den globalen Arrays »sinus{]«
und »cosin[]«. Die Bibliotheksfunk-
tionen

double sin(double)

double cos(double)

liefern die gewiinschten Werte fiir
das Argument im BogenmaB. In
GetVal() rechnen wir sie, durch die
Division des Symbols »GRAD«, in
unsere gewohnte Gradangabe
um. Nach der Berechnung aller
720 Werte fordert der Schleifen-
rumpf der while-Schleife, inner-

186

»while« und der zu priifende Aus-
druck in runden Klammern schlie-
Ben die Wiederholungsanweisung
ab.
dof

printf(”a = %d”,a--);
Jwhile(a>0);

Auch an dieser Stelle wieder
unsere Empfehlung an Sie, den
Schleifenrumpf in geschweiften
Klammern einzufassen, selbst
wenn er wie hier nur aus einer An-
weisung besteht. Schreiben Sie
das Schliisselwort »while« direkt
hinter die schlieBende Klammer
und nicht erst in die nachste Zeile.
Sovermeiden Sie, daB Sie die Kon-
struktion mit der while-Schleife
verwechseln. Eine weitere »Falle«
lauertin dem hinter »while« stehen-
den ungewohnten Semikolon. Bit-
te vergessen Sie es bei den do-

while-Schleifen nicht. Eine Wie-
derholung des Rumpfes der
Schleife erfolgt, wie bei den ande-
ren Wiederholungsanweisungen
kennengelernt, wenn die Bewer-
tung des Schleifenkriteriums ei-
nen Wert ungleich Null ergibt.
Unser Beispielprogramm »View«
(Listing 3) sollte die letzten Unklar-
heiten bezliglich der Wiederho-
lungsanweisungen aus der Welt
schaffen. Es listet, dhnlich dem
CLI-Kommando TYPE, ein beliebi-
ge Datei als Text. In diesem Listing
finden einige uns unbekannte
Funktionen ihren ersten Einsatz.
Wir sollten diese Funktionen und
die Méglichkeiten, die sich durch
sie ergeben, vor der Diskussion
des Quellcodes naher erlautern.
Die Funktion fopen() 6ffnet ein File
(oder auch ein Gerét, wie »PRT:«)

Sie sehen, beide Funktionen er-

_ warten die gleichen Parameter und
sind daher schnell erklédrt. »b«
steht flir die Adresse eines Puffers
(Speicherbereichs), in dem sich
die zu schreibenden Daten befin-
den, bzw. in den die gelesenen Da-
ten abzulegen sind. »s« (fiir Size)
gibt die GréBe eines Objekts in die-
sem Puffer an und »n« die Anzahl
der Objekte. Der Zeiger »d«

chreiben,
anhangen
oder lesen

schlieBlich, ist der mittels fopen()
ermittelte Dateizeiger. Die Funktio-
nen liefern die Anzahl der tatsach-
lich geschriebenen/gelesenen Ob-
jekte. Stimmt die Anzahl der ge-
schriebenen/gelesenen  Objekte
nicht mit der Anzahl der geforder-
ten Objekte (iberein, ist entweder
ein Fehler passiert oder das Datei-

for ) ( } ! ¥

' } ) ) Anweisung

Ausdruck

Ausdruck

Ausdruck

LI Die for-Schieife ist eine erweiterte while-Schleife
mit vielen zusétzlichen Méglichkeiten

fir die Ein- oder Ausgabe. Die Syn-
tax ist recht einfach:

FILE yfopen(const char xfn,const
char ym);

Die Funktion liefert einen Datei-
zeiger des Datentyps »FILE«, wenn
die gewiinschte Datei ordnungs-
gemaB gedffet werden konnte. Es
handelt sich dabei um eine in
»stdio.h« definierte Struktur. Im
Fehlerfall kehrt fopen() mit einem
Nullzeiger zuriick. Die Adresse
»fne« steht flr den Datei-(Geréte-)
Namen. Mit Hilfe des Arguments
»m«(Modus) legen Sie die Zugriffs-
art fest:

- r:(Read) Datei fir Lesezugriff off-
nen;

- w: (Write) Datei zum Schreiben
offnen;

- a: (Append) Anhédngen, Schrei-
ben ab Dateiende.

Das Gegenstlick zu fopen(), die
Funktion
int fclose(FILE );
schlieBt die Datei des angegebe-
nen Dateizeigers. Konnte die Funk-
tion nicht erfolgreich arbeiten, lie-
fert sie NULL, im anderen Fall
EOF. Die Funktionen fwrite() und
fread() dienen zum Beschreiben
und Auslesen einer Datei:
size_t fwrite(void 4b,size_t s,
size_t n,FILE 4d);
size_t fread(void yb,size_t s,
size_t n,FILE «d);

ende wurde erreicht. Neben die-
sen File-Funktionen schreibt
ANSI-C noch weitere Funktionen
vor, die wir kurz erldutern:

int fseanf(FILE gd,const char
#fheei);

int fprintf(FILE yd,const char
§Bisaals

int fgete(FILE xd);

char xfgets(char s,int n,

FILE 4d);

int fpute(int c,FILE 4d);

int fputs(const char ys,FILE yd);

Die beiden ersten Funktionen
sind, bis auf den zusétzlichen Da-
teizeiger, den besprochenen Funk-
tionen scanf() und printf() véllig
identisch. Sie arbeiten jedoch
nicht mit dem Standardausgabe-
gerét, sondern eben mit einer Da-
tei zusammen. Die Funktion fgetc()
liest ein Zeichen aus einer Datei
und liefert es, oder im Fehlerfalle
das EOF-Zeichen, als Riickgabe-
wert. fgets() Gbernimmt, vergleich-
bar mit gets(), das Lesen von Zei-
chenketten aus einer Datei. Die
Funktion liest »n« Zeichen und
speichert sie ab der Adresse »s«,
Das Einlesen wird nach n-1 Zei-
chen oder nach Erreichen des Da-
teiendes, bzw. eines Returnzei-
chens ("\n’) beendet. Anders als
bei gets() hangt fgets() der Zei-
chenkette ein Null-Byte ("\0') als
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il KURS

String-Endezeichen an. Die Funk-
tion liefert, falls sie korrekt arbeiten
konnte, ihr erstes Argument, sonst
den Wert NULL. Die Funktion
fputc() speichert das als int-Wert
angegebene Zeichen, wahrend
fputs() die Zeichenkette ab der
Adresse »s« in die Datei des ange-
gebenen Dateizeigers schreibt.
Beide Funktionen liefern das (in
der Zeichenkette letzte) Ausgabe-
zeichen oder, im Fehlerfall, EOF.
Alle Funktionen lassen Sie auch
anstelle der in den letzten Kurstei-
len besprochenen Schwesterfunk-
tionen verwenden, wenn Sie als
Dateizeiger die in »stdio.h« defi-
nierten Symbole »stdin« fiir
Standardeingabe- und »stdout« fir
Standardausgabegerdt verwen-
den.

Nun aber zu View, unserem
eigenen TYPE-Programm. Nach
dem Start fragt View nach dem
Dateinamen des auszugebenden
Textes. Das Einlesen des Namens,
mit maximal 30 Zeichen, erfolgt
Uber scanf(). Die beschriebene
Funktion fopen() &ffnet die Datei.
Falls dabei ein Fehler auftritt, en-
det das Programm mit einer pas-
senden Fehlermeldung. Konnte
die Datei erfolgreich zum Lesen
gedffnet werden, versucht die
Funktion fread(), die jeweils 512
néchsten Zeichen des Textes zu le-
sen. Die Anzahl der tatséchlich ge-
lesenen Zeichen (bergibt fread()
der Variable »laenge«. putchar()
gibt jedes der gelesenen Zeichen
auf dem Bildschirm aus. An dieser
Stelle kénnten Sie eine Routine
vorschalten, die nur die Ausgabe
der druckbaren Zeichen erlaubt.
Alle anderen Zeichen wie etwa
Bildschirmblitz, Umschaltung von
Zeichenséatzen etc., die beim Li-
sten von ausflihrbaren Programm-
dateien die Suche nach Textstellen
erschweren, lassen sich so unter-

Y9P 8 C FOUR EINSTEIGER

In manchen Situationen ist es
notwendig, eine Schieife vorzeitig
abzubrechen. Hierfiir stellt uns C
die »break«-Anweisung zur Verfii-
gung. Sie haben sie bereits bei der
Besprechung der switch-Anwei-
sung kennengelernt. Mit dieser
Abbruchanweisung kann jede
Schleife zu einem beliebigen Zeit-
punkt verlassen werden:
dof

if(x[1]1<0) break;

fprintf(stdout, “4d",x[1]);
] while(i==);

Die Variable »i« wird bei jedem
Durchgang, bis zum Wert Null, um
Eins dekrementiert. Dabei gibt
fprintf() jeweils den Wert eines
Array-Elementes aus - es sei
denn, dieser Wert ist kleiner als
Null. Dies fiihrt zum Abbruch der
Schleife. Im Gegensatz zur break-
Anweisung bricht die »continue«
Anweisung die Schleife nicht ab,

moglich, eine Funktion noch vor
dem Erreichen der schlieBenden
geschwungenen Klammer zu ver-
lassen. Die return-Anweisung tritt
in Aktion:

int zaehler;

void funktion(void)

{
L

zaehler++;
if(zaehler==10)|
printf("Ich mag nicht mehr!
\n");
return;
]
printf( "Aufruf Nr.:
%d\n”,zaehler);

# include <stdio.h>

void main(void)

f
t

FILE #file;
char filename[31], block[512];
int laenge, zeichen;

printf(“Filename: ¥\b");
scanf( "%30s”,&filename);
file=fopen(filename, "r");
if(file==0){

1
)

else|
printf("\fListe %s als Text
dof

putchar(block[zeichen]);

}
] while(laenge==512);

felose(file);
]
)
1
)

/¥ View.c - beliebige Datel als Text listen ¥/

printf(“Kann File %s nicht &ffnen!\n”,filename);

...\n",filename);

laenge=fread(block,1,512,file);
for(zeichen=0; zeichen<laenge; zeichen++)|

Viewe« listet
mit Hilfe von
Wiederholungs-
anweisungen
beliebige Texte

Man kann einer Funktion nicht nur
Werte beim Aufruf tibergeben, sie
vermag auch selbst als Ausdruck
einen Wert zu liefern. Eine Funk-
tion, die einen Wert liefert, gehort
der Speicherklasse dieses Wertes
an. Funktionen ohne Rickgabe-
wert sind vom Typ »void«. Darliber
aber im nachsten Kursteil mehr.
Tauschen Sie doch einmal in der
oben aufgefiihrten Funktion die
drei Punkte durch folgende Zeile:

return(zaehler);

Die Funktion kehrt nun mit dem
Wert der Variablen »zaehler« zu-
rick. Dieser Wert kann z.B. beim
Aufruf der Funktion einer Varia-
blen libergeben werden:

d=funktion();

Dieser Aufruf weist der Varia-
blen »a« den Return-Wert der
Funktion »funktion()« zu. Sie se-
hen, C bietet eine Vielzahl von
Mdéglichkeiten, den Programmab-
lauf beliebig zu steuern. Eine An-
weisung zu diesem Thema fehlt
aber noch: die »goto«-Anweisung.
Wir mochten sie hier nur der Voll-
stédndigkeit halber erwadhnen, denn
bei der strukturierten Programmie-
rung, wie sie C erlaubt, kommt
man leicht ohne sie aus. Im Ge-
genteil, das haufige Verwenden
dieser Anweisung erzieht zu weni-
ger gutem Programmierstil, mit
dem sich bestenfalls kleine, unle-
serlich  verstrickte Programm-
Codes formulieren lassen. Mit der
goto-Anweisung kann man, inner-
halb einer Funktion, zu sog.
Sprungmarken oder Labels ver-
zweigen. Diese Sprungmarken
sind Anweisungen, denen ein Na-

chen.

m Die do-while-Schleife priift die Bedingung erst am

Ende eines Durchlaufs

driicken. Filtern Sie einfach alle
Zeichen aus, die weder Buchstabe
noch Ziffer sind. Aber Achtung:
das Returnzeichen ("\n') missen
Sie natirlich erlauben! Die Anwei-
sungen der do-while-Schleife wer-
den so lange wiederholt, wie die
Anzahl der gelesenen Zeichen mit
der Anzahl der geforderten Zei-
chen Ubereinstimmt. Im Fehlerfal-
le oder beim Erreichen des Datei-
endes beenden wir das Programm,
natlrlich nicht ohne die von uns
gedffnete Datei zu schlieBen.
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sondern erzwingt nur den nich-
sten Durchlauf (lteration):
for(i=0; 1<10; i++){
1f(1==5)|
printf(“finf\n");
continue;
1

printf( "gd\n”,1);

1
)

Dieser Programmiteil gibt die Zif-
fern von 0 bis 9 aus. Anstelle der
Ziffer 5 erscheint jedoch das Wort
»flinf«, Ahnlich wie Sie eine Schiei-
fe vorzeitig beenden kénnen, ist es

tei um.

eines beliebigen Files bekanntgibt.

1) Geben Sie auf dem geldschten Bildschirm in die linke obere Ecke einen Block
von 20 x 20 Asterisk-Zeichen (+) aus. Tip: Schleifen kann man verschachteln!

2) Wie 1), lassen Sie jedoch von links und von oben einen Rand von zehn Leerzei-

3) Lassen Sie ein 20 Zeilen hohes Asterisk-Tannenbdumchen auf den Bildschirm
zeichnen: In der oberen Zeile befindet sich ein, in der zweiten drei, dann fiinf etc.
und in der letzten Zeile 39 Sternchen. Eine Aufgabe fiir Knobler und Kénner!

4) Schreiben Sie die drei ersten Ubungen fiir die formatierte Ausgabe in eine Da-

a) Verwenden Sie zunéchst als Dateizeiger »stdoute.

b) Ergénzen Sie die Programme durch die Funktionen fopen() und fclose(). Off-
nen Sie eine Datei mit Namen »ram:GOLZY__FOREVER« und speichern Sie
darin die erzeugten Daten. Schauen Sie sich die Ergebnisse mit einem Editor an.

5) Schreiben Sie ein Programm, das die Anzahl der Zeilen (Return-Zeichen)

In Basic verlaBt man ein mit
GOSUB aufgerufenes Unterpro-
gramm mit RETURN. Dagegen er-
folgt der Riicksprung aus einem
Unterprogramm (Funktion) in C
beim Erreichen der schlieBenden
geschweiften Klammer oder beim
Erreichen der »return«-Anweisung.
Hinter dem Schliisselwort return
darf ein Ausdruck folgen, den der
Aufrufer als Funktionsergebnis er-
hélt. Sie haben richtig gelesen:

me mit Doppelpunkt vorangestellt
wird: ’
LOOP: i++;

goto LOOP;

In der ndchsten Ausgabe unse-
res C-Kurses werden wir uns inten-
siv mit Funktionen befassen. Bis
dahin sollten Sie |hr Wissen an ei-
nigen Ubungen weiter vertiefen,
die Sie im Kasten finden. rb
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Jett ﬁbe?’fﬁg Amaiga Programme ab {,-DM:

o . | Keine PD!

1a - Amiga Software

jetzt drastisch redu21ert' (€] RATI S

. JA! Denn Goodsoft macht erst - )
klassige Software fir den AMIGA
besonders giinstig! Programm und
Pakete aus allen nur denkbaren
Bereichen! Sogar schon ab 0,50

® DM (keine PD)! Last Euch heute

noch das aktuelle Info schicken!
Ihr werder zufrieden sein! ~ «

.

Info + Uberraschung!
GRATIS far Siel
Unser neustes Info *

mit Gutschein und
-+ . Uberraschung!

Aus unserem Angebot!

Arcadegames ab 0,50 DM! Oder ~
Abenteuer und ACTION-Adventure -
schon ab 2,- DM!I Textverarbeitung

Tabellenkalkulation und Dateiver -
* waltung bereits ab 5, DM! Mathe-

Engl.- Chemie- Physik- Lernen- -,
m Spnelepacks ab 8,- DH! Jelz zug i
fen! Alles in deut

Qualitat zu wirklich fairen
Preisen! Deshalb heute
noch COUPON auf -
Postkarte kieben und
an uns einsenden!
- Wir sind nicht weiter
als Ihr Briefkasten!

Abruf—COUPON

JA! Senden Sie mir vdllig
Kostenlos Ihr Info mit

A

L
. 1

Uberraschung! (Eilservice!)

"Info + Ubelmschung'

P.Kornmann Soft
Postifach 230 125
4690 Herne 2

Lotto Amiga vz. Lotto-Manager 3.9

Der Clou: Alle bisher gez Gewinnzahlen | Die Erweit vaﬂ Lotto 2.0
auf einer Diskette. Dﬂul..l mﬂm zur sta- | mit 'nll-rm chhmn d.r N‘“ !.’
tistischen Z: ierung und Analyse. Te- | statistschen

reits tug-erahhnlDuuﬂ-nw-er
l:ﬂr-np'l'bzlﬂm zu

den, berlicksichtigt Systemt
Neu in der Version év

(alle bisher gezogenen Zahhn Znhhn spei- | chen. hebw-mro jonen: u.a.: s::h:n“m
chern und vergleichen; Aulpbc auf Bildschirm m'rtmn Erna. mehr!

oder Drucker; neue Algorithmen zur Tipzahlen- | Nur fir RAMIN ?g
Bevtatrr 5 09 oM 49.99 :

Sexy Hexies
Die ObenOhneShow der Supergiris. Ab 16 J.

Fupball-Bundesligav2.1

Das Superprogramm flr die Fans des deut-

(Altersnachweis: Kopie von Ausweis/Fiihrer-
schen Natl s. Alle gebnisse mit hein)
Datum und seit 1963 auf einer Disket- | ooy, . ;
it o sl = Bestellnr.: B 03 (2 Disketten) oM 39.98

Tibtlnn (Punkt und ~Verhditnisi); gw
sche Dunuﬁmpnw:n Tabellenplitzen acl
profil aller Teams zum optischen V-rﬁ-khlnl

SummerNightGames

4096-Color=~ Amrrullon Ein Plrlyspool fiic t-‘
(Al

u.v.m, Freaks + Joysti Nur fir

Dazu der Kniiller: tersnachweis: Ausmls/Fuhrorsche:nl ‘ gg

Der M.I-t.rtlpl Das Programm | Bestelinr.: B 16 g

sfellt nach Spidug Prognose auf,

indem es verbleibenden tippt.

Dabei hﬂ.ldm:hlng! es die in den Vorjahren er- SLlperglrls /V¢u!!f

zielten ebenso, wie die aktuelle

Suunlimlrl 'I'Irpt- 1“!'59 Bayern schon nach """ yon M"[‘, Girls. Mit
L viwing Dbtly oM 49.90 | see gesehen m Z.2t sind 3 nu:.mn lie-

ferbar. lﬂr Er Alter

Strip the Superdoll je 1,90 DM

foi SIS New!!

ot B
Bastolnr: D 08 nnr19.9l DM
(Altersangabe:

Jack the Nip er
nur DM 49.98

Kopie von Anmds/ﬂl\nn:hnhl
Bestelinr.: B 44

Siehe unten
Bestelinr.: D i D12 D13

Jeden Monat neue Emﬁ Frogummlll
Alle lisferbaren Erotlk-Programme auf un-
serer Spezial-info-Disk xur Auswahllll

Who's That Girl?
Nur fir Erwachsenel

Fin sexy Puzzle mﬂ vhlm huh- N‘“!!
schen Bildern.
Autmach gl Nur lilr Er ‘ | Alters- | wels: Fotek
L Bestalinr.: B

et 810 "2 Diskotion DM $9.90 | Nor Vortonse.

mit Altersnach-
von Pass/Fihrerscheinl
5,-DM Scheck/Schein

Mwwa ’Tu Blockschrift ausfillen, ausschneiden und im frankierten Umschlag absenden an:
High Speed Softioate » ). Blanke » 3362 Bad Grumd » B 053271417 14011 tke)

Ich bestelle: Gesamt: DM

Name: Strafle:
PLZ /Wohnort:

Unterschrift:

Ich bezahle (] per Nachnahme 2zgl. 6,-DM [ Scheck zzgl. 3,- DM (Scheck liegt bei)
Lieferung ins Ausland nur gegen Bargeld o. Euroscheck (memmlhu 6,-DM

-
-/

% * Infos » News  Programs * Series * Collections * Communications * KnowHowSharing * Utilities * Games * *

000000OOOOOROOS®
Programmierer finden hier neueste Macros, Programmiertricks, Bobs, Sounds, Backgrounds und Fonts fiir ihre eigenen Program-

in fir den AssemblerFreak

W

Double Disk gbt es nur im Abonnement; und kostet deshalb nur, 9,90 DM + 2,- bzw 6,- Porto
* s #x Bitte fordern Sie die aktuellen Testdisketten an » »x

me; dazu Utilities und Games zum Sammeln, Analysieren und natiirlich zum Spielen. Alles ist ohne Abtippen sofort verfiigbar.

Nutzen Sie Double Disk fir mehr Spap am Computen. Verwenden Sie lhre kostbare Zeit zum Verwirklichen lhrer
kreativen Ideen. Mit Double Disk verringert sich |hr Aufwand enorm! Module, Macros und Libraries machen lhnen die

00000000000000000000000000000000000000
Programmierarbeit leicht; Utilities helfen beim schnellen Umsetzen lhrer Geistesblitze.

Das Diskettenmagaz

Bittle Coupon in Blockschrift ausfillen, ausschneiden und im frankisrten Umschlag ubsmdf- on:
*** DOUBLE DISK *** Postfach 620 *** D-3400 Eschwege ***
ich bastele: DOUBLE DISK aktuell

Name: Strafe: e

PLZ/Wohnort: Unterschrift: A
Ich bezahle [] per Nachnahme zzgl. 6,- DM [ Scheck zzgl. 2,- DM [Scheck lieg! bei).
Lisferung ins Ausland nur gegen Bargeld o. Euroscheck (Riickseite unterschreiben!) z2gl. 6,- DM

zum Testen 9,90 DM + Porto




+++ VESALIA TOP ANGEBOTE +++

WINNER Il - die neue A2000 SCSI-Filecard
AutoBoot bereits unter Kickstart 1.2 direkt von FastFile

Durch SCSI-II 16-bit-Technik sind Dateniibertragungen iiber

1 MB/Sekunde mdéglich. Abschaltbar mit durchgefiihrtem Bus.
32 MB Seagate ST 138-N/28 mS. Filecard . . . . .. 1098,-
48 MB Seagate ST 157-N/28 mS. Filecard . . . . .. 1198,-
60 MB Seagate 177-N/24 mS. Filecard . . .. .. .. 1298,~
80 MB Seagate 1096-N/24 mS. Filecard . . . . . . .. 1398,—
40 MB Quantum 40S/19 mS. Filecard . . ... .. .. 1398,
80 MB Quantum 80S/19 mS. Filecard . . . . ... .. 1398,~
GroBere Quantum Filecard . . . . . .. ... .. auf Anfrage
Winner-Autoboot-Filecard 3.5”-Winner-Drive 165,—

31 MB/RLL Filecard 798,
47 MB/RLL Filecard 998,
66 MB mit NEC 3142 1198,
Harddisk

fiir Amiga 500/1000

31 MB/RLL Harddisk 998,—
47 MB/RLL Harddisk 1198,-
66 MB/RLL Harddisk 1398,-

Alle Harddisk und Filecard mit Auto-
boot unter FFS mit Kickstart 1.2 und
1.3. Bereits formatiert und mit WB 1.3
installiert. Superleise, da nur mit 3,5”
Harddisk.

512 KB-Winner-Ram 99,—

Fir Amiga 500, abschaltbar mit Uhr
und Akku, Megabittechnik

512 KB-Winner-Ram 79,~
Ohne Uhr und Akku, abschaltbar

2 MB-Ramkarte fiir

A 500 398,—

Abschaltbar, mit Uhr. Erweiterung auf
2,3/2,5 MB.

2 MB-Box A 500/1000
4 MB-Box A 500/1000

8 MB-MegaMix 2000
Test in Amiga 10/90 ,SEHR GUT*

668,~
998,—

1 MB bestiickt 415,
2 MB bestiickt 548,—
4 MB bestiickt 895,—
3,5”-Winner-

Slimlinedrive 179,—

Fir alle Amiga extern, mit durchgefiihr-
tem Bus und bis DF3, abschaltbar, nur
18 cm lang, Metallgehduse und Blende
amigafarben.

Unser Renner. Mit Chinon FX 354,
durchgefiihrter bus, abschaltbar, Me-
tallgeh&use und Blende amigafarben.

5,25”-Winner-Drive
ab 199,~

Mit durchgeflihrtem Bus bis DF3, Me-
tallgeh&use und Blende amigafarben,
40/80 Track-Umschaltung und ab-
schaltbar

3,5” Amiga 2000
intern 135,~

Komplett mit Zubehér und Einbauma-
terial, bereits modifiziert, das Original

5,25” Amiga 2000
intern 269,~

Komplett mit Interface und Bootselec-
tor DFO - DF2

Elektr. Bootselector 48,—

Es kann von allen Laufwerken gebootet
werden, das interne LW ist abschaltbar.
Kein Loten erforderlich.

Winner-Midi A500/2000 89,~

Winner Sounddigitizer 89,-

Komplett mit Software

Amiga 2000 C 1998,—
mit zwei 3,5"-Laufwerken
Digi-Splitt jr. 428,~

Der Testsieger. Jetzt mit S-VHS-An-
schluB, vollautomatischer RGB-Splitter

PAL-Genlock V 2.0

NEU 698,—
Der Nachfolger des PAL-Genlock 1.3

Y-C Genlock 1120,—-
Baugleich Hama. RGB-Bandbreite 10 MHz.

Y-C FarbSplitter 498,—

Bandbreite besser als PAL-Standard. Mit AnschluB
fir S-VHS und Hi 8.

Farbmonitor
Philips CM8833 mit Stereoton.

Disketten 100 % errorfrei

548,~

3,5”2DD NN 10er Paket 11,-
3,5” 2DD NN 10 Pakete 99,-
5,25" Disketten NN 100 Stiick 50,—

Autoboot-Set f. A2000 359,—
Mit Software, inkl. OMTI 5528, Adapter, Kabelsatz
und Autobootmodul.

Autoboot-Modul A 2000

125,~
Autoboot ab Kick 1.2, mit Software, fiir Filecard
mit OMTI-Controller.

A2090-Autobootmodul 159,—

Autoboot und héhere Geschwindigkeit bereits
unter Kickstart 1.2.

A2090A-Turbo-Chip-Satz
Doppelte Geschwindigkeit. 1 49,—

OMTI 5528 RLL-Controller 159,

Kabelsatz 10,-
3,5”-HD-Tréger 10,-
OMTI-Adapter fiir A 2000 65,—
Autoboot-Set A500 359,—

auch fiir A 1000 lieferbar. Mit OMTI| 5528, Host-
adapter mit Busdurchfiihrung, zum AnschiuB an
den Expantionsport, Kabelsatz und Software fiir
HD-Autoboot ab Kick 1.2

Festplattengehduse 68,—
Schaltnetzteil 109,
Amiga-Maus, das Original 69,
Maus & Joystick-Adapter 49—
Amiga Bremse 39,-
Amiga-Bremse fiir A 500 extern

mit LED 59,—
DelLuxe View 4.1 378,~
BootBlockGenerator 19,—
Zum Erstellen eines eigenen Vorspann.
Turbo-Copy 2.0 19,

Das sichere Kopierprogramm mit zwei Laufwerken.

Fast Lightning 29,~
Das schnelle Kopierprogramm fiir 2—4 Laufwerke.
Kopiert auf bis zu drei externe Laufwerke gleichzei-
tig. Mit 4 Kopiermodi und vielen Sonderfunktionen.

Halle 10 Stand 310
Auch wir sind auf der

AMIG
Koln

vom 8.—11. November

Vesalia Computer

IndustriestraBe 25 - 4236 Hamminkeln - Tel. 02852/1068 - Fax 02852/1802 - Mo. — Fr. 8-18 Uhr - Sa. 9-13 Uhr




kurs /]

ASSEMBLER m

Hardware-Programmierung in Assemhbler

FLACHENDECKENDER

von Hans Grill

angen wir bei Null an: Wir
haben eine Landschaft und
wollen sie mit dem Compu-
ter dreidimensional darstel-
len - so realistisch wie maéglich.
Und dann wollen wir quasi (ber
diese Landschaft hinwegfliegen...

Was tun? Wir kénnten fir jeden
Punkt der Landschaft alle Refle-
xionen, Schattenwiirfe und Mate-
rialeigenschaften  berlicksichti-
gen, um eine exakte Abbildung zu
erzeugen - eine solche Berech-
nung fraBe viel Rechenzeit. Zuviel,
um damit am Amiga einen ruckel-
freien Flug durch eine fiktive Land-
schaft zu simulieren.

*Néhlen wir einen anderen Weg:

iretwas Mihe kann man jeden
Kcrper aus Flachen, Linien und
Punkten zusammensetzen. Diese
Grundformen kénnen wir vom Blit-
ter zeichnen lassen.

Beginnen wir mit der Linie: Der
Blitter verfiigt (iber einen zusétz-
lichen Modus, in dem er Linien
zieht. Lediglich die Parameter-
ibergabe ist kompliziert, denn wir
kénnen die Start- und Endkoordi-
naten der Linie nicht direkt in die
Hardware-Register schreiben,
sondern miissen diese erst in flr

AMIGA-MAGAZIN 11/1990

BLITTER-
EINSATZ

Wer ist nicht davon begeistert, im Cockpit zu sitzen und
tber eine futuristische 3D-Landschaft zu gleiten, wenn
plétzlich gewaltige Raumschiffe aus dem Nichts auf-
tauchen, sich um alle Achsen drehen und wieder in der
Ferne verschwinden? Um so etwas darzustellen, muB
der Amiga rasend schnell eine Landschaft aus Linien
und Flachen aufbauen. Dieser Kurs liefert Ihnen die
Grundlagen fiir die Programmierung.

Teil 1: Speicheraufteilung des
Amiga; Arbeiten mit Seka; Hard-
ware-Register; DMA; Copper

Teil 2: Bilddarstellung liber Cop-
perlisten, Scrolling

Teil 3bis6: Der Blitter: einfaches
Kopieren, Kopieren mit Maske,
Steuerung (ber Copperlisten,
Line-Befehl, Drehen von Objek-
ten mit Line-Befehlen

Teil 7: Mehr Details tiber Bilddar-
stellung: alle Grafikmodi, Sprites,
Scrolling, Lightgun-Abfrage tiber In-
terrupts, Sound

Tell 8: Timingprobleme und deren
Beseitigung

Haben Sie Fragen zum Hard-
ware-Programmierkurs? Sie kon-
nen mit dem Autor sprechen. Rufen
Sie uns an: am 15.11.90, von 14 bis
17 Uhr, Telefon: 0 89/46 13-1 91,

191



winrec
J Computer

VIDEO AUDIO SPEICHER
DIGI-GEN Genlock AMIGA-Spracherkennung  348,- AMIGA 2000 2-8 MB "
umfangreiche Funktionen 1298, pe Luxe Spound Digl!l!erg 228, Karte 2 MB bestiickt 798,- AUTOBOOT-FESTPLATTEN
De Luxe View Digitizer 398  profi.MIDIInterface 128, AMIGA 500 512 KB RAM AUTOBOOT-HARDDISK A2000 AUTOBOOT-FILECARD A2000
DIGI SPLIT JUNIOR Mega-Ram, Uhr, abschaltbar 149,-
RGB-Splitter mit 5-VHS 448  PRUCKER AMIGA 500 MiniMax 20MB 798 32MB 898, 20MB  948,- 32MB 1098-
S/W-Video-Monitor 218, 2,0 MB 512 KB bestiickt 258,- 47MB 1098, 66MB 1298, 47 MB 1298,- 66MB 1498
TV-Tuner fir Comm. 1084 215~  Citizen Swift 24 948 AMIGA 500 Baseboard
Farboption f. Swift 24 139,- 4,0 MB unbestickt 329,-
LAUFWERKE Peacock D 1013 Aufrastsatz je 512 KB 100- | SCSFAUTOBOOT-FILECARD AUTOBOOT-HARDDISK A500
3,5" Amiga intern St. Warentest empfohlen 399,- 2 48MB 1398, 60MB 1648,- 20MB 998~ 32MB 1148
Einbausatz + Anleitung L MAUSE 80MB 1798,- 105MB 2298, 47MB 1398 66MB 1498.-
3,5" Amiga extern Golden Image Maus 89,-
Busdurcht., abschaltbar 199, BIG AGNUS 8372 A 228,- Optische Maus 129,
5,25" Amiga extern Kickstart 1.3 59  AMIGA-Trackball 199, Filecard mit AT-Bus-Controller, 16-Bit-Datentransfer.
zusatzl. 40/80 Track 269,-  Kick-Umschaltplatine 45  MAUS-SWITCH-Box Optional aufristbar mit 2 MB Speicher.
Virusfalle 35- E-Prom-Programmierer 199,  mit LED-Anzeige 65,- Superschnelle Dateniibertragung, 44 MB komplett  nur 1348,-
AMIGA SPEED-UP
Jetzt dreht Ihr AMIGA richtig auf! * SPPED-UP macht Ihren AMIGA fast doppelt so schnell. Autohoot ab Kickstart 1.3, Fastfilesystem, Qualiti .
* Keine langen Wartezeiten mehr. deal bei Raytracing und anderen rechenintensiven Programmen. 1dix Qarane. A;“" Ko ieitnn "’:": ““‘“‘P‘u:‘:"_"“"_"_f SEtAsrae:
Einfache Montage. Jetzt zum Einfihrungspreis! AN AN AGEN E iy

Ladenverkauf: Wintec Computer 5900 Siegen Tel:0271/383330

+Versand Andreas Windt Eiserfelderstr. 451 Fax.0271/385350

Version 1.1

Vect()rTrace .| Publiyhing Partnerey)

Publishing Partner Light V1.82 - Deutsche Menifuhrung, i
Das Vektorisierungsprogramm fiir den Amiga ! Gold Vision

deutsches Handbuch, 11 Fonts, DM 498.— (Update von
Umwandlung von Schwarz-Weiss-IFF-Bildern in Aegis-Draw-,

PageStream: DM 150.—)
Encapsulated PostScript, Proffessional-Draw-Clip- und Video- Publishing Partner Master V1.82 - Deutsche Meniifihrung,
cape3D-Format.

deutsche Trennhilfe, deutsches Handbuch, 23 Fonts, bei
DM 149.-- mit deutschem Handbuch.

! erscheinen kostenloser Update auf Version 2.0, DM 798.--
Mit VectorTrace haben Sie die Moglichioit, IFF-Lineart, also IFF-Bilder mit einer Bitmap, in Vektorgrafiken 1 (Update von PageStream: DM 400.~ )
umzuwandeln. Das Erstellen von Logos oder Clipart sind hier nur zwei Sncr?unlea.
Die vektorisierte Grafik kann dann mit VectorTrace nachbearbeitet werden, Treppen, die aus einem Bikipunkt
bestehen, werden begradigt, und i werden durch Tangenten
m&dhwu«ammm Bearbeitung Ubrig bleiben, kénnen mit den eingebauten Zeichenfunktionen

n werden.
eie fertige Vektorgrafik kann dann im Aegis-Draw-, Encapsulated- PostScript-, Professional-Draw-Clip- oder
erte

Communicationy

GoldCommander 1.1
CLI-Erweiterung mit Mausunterstiitzung DM 49.80
High Resolution Workbench 1.2 2

YideoScapedl) Format {mit Exbude-Funktion) abgespeichert, und in DTP-, Video- oder vekcrorient 28 % groBerer Workbench Screen DM 39.80
“COMING SOON: Gold Vision Clipart Library Professional Draw 2.0 DM 398.00 e
g Drav; £FS ind ProbiawChp. Ee Unwandiung n or sxmésien ™" | 8-UP Speicherkarte filr A2000 mit 2MB DM 699.00 [N
8-UP Speicherkarte filr A2000 mit AMB DM 999.00 B0
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ASSEMBLER

org $40000
load $40000
> o
move #$4000, $dFF09a
move.l #cop,$dff084
lea bild,al ;Bild loeschen
move # 256%40/4-1,47
ol
elr.l  (a0)+
dbf d7,el move.l  #-1,344(a5)
bsr line_init ;Alle fixen Blitterparameter initialisieren move #br,$60(a5)
loop: move #br,$66(a5)
move.l $dff004,d0 jauf Austastluecke warten move # $8000,874(a5)
and.l  #$000fff00,d0 rts
cmp.l # $00012000,d0 line:
bne.s  loop cmp.W di,d3
bgt.s nehi
X1: move #10,d0 ;Linie ziehen exg do,d2
Y1: move #10,d1 exg di,d3
X2: move #10,d2 nohi:
Y2: move #10,d43 move do,d4
lea bild,aé move d1,d5
bsr line mulu #br,d5
lea X1+2(pe) ,a0 ;Eckpunkte aendern add d5,a6
DIF1: lsr #h,d4
move #2,d0 add dé,d4
bsr MOD lea (a6,d4.w),a6 ;Zeiger auf erstes Wort der Linie
DIF2: sub.w d0,d2 ;DeltaX
lea Y1+2(pe),a0 sub.w di1,d3 ;DeltaY
move #3,40 moveq #15,45
bsr MOD and.1l d5,d0 3 X&BE
lea X2+2(pe) ,a0 ror.1l #4,d40 ;in Bits 12-15 von BLITCONO
move #3,d0 move.w  #4,d0
bsr MOD tst.w dz2
lea Y2+2(pe) ,a0 bpl.s 11
move #4,d0 addq.w  #1,d40
bsr MoD neg.w 42
btst #6,8bfe001 11z
bne loop ;jnaechste Linie cmp.w d2,d3
rts joder Exit ble.s 12
MOD: : exg d2,d3
add do, (a0) ;Aendern einer Koordinate subg.w  #4,d0
emp #10,(a0) ;noeh innerhalb des Screen-Fensters ? add.w 40,40
bhi.s okl 12: .
change: move.w d3,d4
move.l (SP),al sub.w d2,d4
neg DIF1-DIF2+2(al) ;nein, also Step negieren add.w d4,d4 ; 2 ¥ add ist schneller als ein asl #2
addq #1,DIF1-DIF2+2(al) ;und aendern, um andere add.w d4,d4
not: add.w d3,d3 ; R%A
rts ;Formationen zu erhalten move.w d3,dé
okl: sub.w d2,d6 ; 2%A~B
emp # 240, (a0) ;noch innerhalb des Screen-Fensters ? bpl.s 13
bhs.s  change or.w #16,d0
ris 13
bild = $50000 add.w d3,d43
add.w d0,d0
cop: add.w d0,do
de.w $8e,$3081,8$90,$30c1,$92,838,594,3d0 addg.w  #1,d2
™ ge.w  $108,0,$100,$1200 1sl.w  #6,d2 ; Laenge der Linie
de.w $e0,b11d/$10000, $e2,bi1d&$f LT addq.w - #2,d2 ; BLITSIZE (Breite = 2)
de.1 $LEFLeffe swap d3
move.w  d4,d3
; line_init vor Line-Befehlen 3 or.l # $0bcal001,d0 ; BlitCons
7 do/dl ... x1/y1 % wbl2:
; d2/d3 ... x2/y2 - btst #14,2(a5) ;Waitblit
; ab ... Bitplane ; bne.s  wbl2
;.85 ... aus line_init belassen 3 move.l d3,362(a5) ;B,A-MOD : 2¥%A , 2%(A-B)
; d4-d6é ... Arbeitsregister.L i move dé,$52(a5) ;A-POTH(1o): 2%A-B
br = 40 ;Breite der Bitplane move.l a6,348(a5) ;C-POTH
move.l a6,$54(a5) ;D-POTH
line_init: move.l  d0,$40(a5) ;BLITCON
lea $drf000,a5 move d2,$58(a5) ;BLITSIZE
wbll: rts
btst #14,2(a5) ;Waitblit
bne.s wbll ] 2
move #%1010101010101010,$72(a5)  ;LINIEN-MUSTER Lis t’”g 1 Linien zeichnen mit dem Amiga
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Da Bars&Pipes ein modulares System
ist, lassen sich seine Moglichkeiten
standig erweitern. Die wachsende Liste
der Zusatzpakete enthalt zur Zeit:
MusicBox A, Internal Sound Kit, Rules
for Tools, MusicBox B, MultiMedia Kit,
Mix Maestro.

Weitere Informationen
erhallen Sie bei:

Blue Ribbon Europe S :
/o MICROTRON : ‘:;:h] s ‘diea Ehgchpﬂresse
Bahnhofstrasse 2 :
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| Bars&Pipes, das erste Objekt-orientierte, auf Icons basierende ek 02173/71093 mﬁi&zsbﬁgw
Musik-Paket fir den Amiga, ist kein gewGhnlicher Sequenzer. leistungsfahiges MIDI-Paket
Durch sein System von Pipelines konnen Sie Thre Musik sehen # ist, Testurteil: sehr gut.”

und in Echtzeit bearbeiten. Eine Vielzahl professioneller 5";;79?—3'90%‘ ~ AMIGA MAGAZIN 7/90
©  'Werkzeuge' geben Thnen in jedem Stadium die totale Kontrolle N . -

. Uber Ihre musikalische Komposition; wahrend der Aufnahme, ‘o

Bearbeitung und Wiedergabe.
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den Blitter brauchbare Daten um-
rechnen.

Listing 1 enthélt bereits eine
komplette  Parameteriibergabe.
Schauen wir uns an diesem Bei-
spiel das Vorgehen beim Zeichnen
von Linien an:

Um in den Linien-Modus zu ge-
langen, muB Bit 0 in »BLITCONO«
gesetzt sein. Die meisten Blitter-
Register haben danach eine ande-
re Bedeutung. In »C-POTH« und
»D-POTH«schreiben wir die Adres-
sen jenes Wortes der Bitplane, in
dem der erste Punkt der Linie liegt.
Die genaue Position des ersten
Linienpunktes innerhalb dieses
Wortes schreiben wir in die Bits 12
bis 15 von »BLITCONO« und
»BLITCON1«,

Jetzt wére es natlrlich einfach,
kénnten wir dasselbe Verfahren fiir
den Endpunkt der Linie anwen-
den, doch es lauft komplizierter:
Wir missen die Steigung und Lan-
ge der Linie ausrechnen.

Zuerst geben wirin den Bits 2 bis
4 von »BLITCON1« an, in welche
Himmelsrichtung die Linie zeigt.
Fir eine bestimmte Richtung ist
ein ganz bestimmter Wert zu ver-
wenden (Tabelle 1).

Richtung Wert
O bis SO 010
SO bis S 000
S bis SW 001
SW bis W 110
W bis NW 111
NW bis N 101
N bis NO 100
NO bis O 011

Tﬂbﬂ"ﬂ 1 Je nach

Himmelsrichtung, in die
eine Linie verléduft, tragen
wir einen anderen Rich-
tungswert in Bit 2 bis 4
von »BLITCON1« ein

Nach dieser groben Definition
der Steigung missen wir sie ein
zweites Mal angeben - diesmal
“augk!. Definieren wir zuerst den
Startpunkt mit [X1Y1] und den
Endp Skt mit [X2)¥2]. Zuerst be-
l,E.,.-..len wir zwei Hilfsvariablen:

DeltaX = Betrag(X1-X2)

DeltaY = Betrag(Y1-Y2)

Den kleineren der beiden Delta-
Werte nennen wir »A«, den gréBe-
ren »B«. In die Blitter-Register
schreiben wir dann die in Tabelle 2
angegebenen Werte:

B entspricht der Ldnge der Linie.
Bei einer maximalen Ausdehnung
von 1024 Punkten muB man fiir B
den Wert »0« nehmen.

Auch das Register »BLITSIZE«
milssen wir besonders behandeln:
Wir erinnern uns, im Register steht
ein Wert flir die GroBe des vom Blit-
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ter

bearbeitenden Speicherbe-
reichs. Die Formel lautet:

SIZE = (Anzahl der Zeilen) x 64
+ (Breite in WORDS)

Beim Ziehen einer Linie muB die
Breite immer auf »2« stehen; die
Anzahl der Zeilen entspricht der
Lange unserer Linie:

LINESIZE = Ldnge % 64 + 2

Der Blitter liest nun Gber Kanal C
ein Wort des Hintergrundes. An-
schlieBend verschiebt er »A-Dat«
soweit, daB das gesetzte Bit 15 in
»A-DAT«  (%1000000000000000)
an der Stelle liegt, wo ein Linien-
punkt erscheinen soll. Mit »B-Dat«
macht der Blitter dasselbe, so daB
immer das néchste Bit aus »B-Dat«
an der Position des Punktes liegt.

Quelle A ist also die Silhouette
der Linie, so wie wir sie im letzten
Kursteil bereits verwendet haben.
Uber C wird der Hintergrund gele-
sen und lUber D an dieselbe Stelle
zuriickgeschrieben. B ist eine zu-
sétzliche Maske. Sie wird dazu ver-
wendet, um ein sich wiederholen-
dendes, 16 Punkte langes Muster
auf die Linie zu projizieren.

Der Miniterm sieht fir einen
»herkdmmlichen« Linienbefehl fol-
gendermaBen aus:

Ist A gesetzt, soll der Hinter-
grund mit dem Muster in B ge-
zeichnetwerden (A=1-> D=B); ist
A geldscht, bleibt der Hintergrund
unverdndert (A=0-> D=C; Hinter-
grund auf sich selbst kopieren).

A 11110000
B 11001100
C 10101010

D 11001010

Listing 1 enthalt ein vollstdndi-
ges Unterprogramm zum Zeich-
nen einer Linie. Mit der Routine
sLine__init« schalten wir den Blit-
ter auf Linienzeichnen um und ini-
tialisieren bereits alle fixen Para-
meter (z.B. »Linien-Muster«). Da-
nach kénnen wir mit der Routine
»Line«...na, was wohl!?

In die Datenregister d0 und d1
schreibenwir zuvor den Startpunkt
der Linie; d2/d3 enthalten die Koor-
dinaten des Endpunkts (0/0 ist die
linke, obere Ecke). Nach a6 schrei-
ben wir die Startadresse der Bit-
plane, in der die Linie gezeichnet
werden soll.

Wichtig: Der Blitter zeichnet die
Linien immer nur in einer Bitplane.
Bei mehreren Planes missen wir
den Line-Befehl mehrmals starten.
Uberlegen Sie selbst einmal, wie
eine entsprechende Schleife aus-
zusehen hat.

Im AdreBregister a5 steht der
Zeiger auf die Hardware-Register.
Eine Programmierung Uber Off-
sets ist bei derart vielen Registern
wegen des Zeitgewinns ange-
bracht:

move #wert,offset(a5)

Das Beispielprogramm zeichnet
in jeder Austastliicke eine Linie.
Die Eckpunkte bewegen sich mit
unterschiedlichen Geschwindig-
keiten und prallen am Rand des
Bildschirms (Screens) ab - &hnlich
wie im Computerspiel »Quix«.

Um das Programm mdglichst
kurz zu halten, wurde die Routine,
die die Eckpunkte bewegt, etwas
ungewdhnlich, aber effektiv pro-

eschwindig-
keit durch
»Hexerei«

grammiert (Anmerkung der Re-

‘daktion: Vor so einer Programmie-

rung kann man Assemblerneulin-
ge nur warnen). Die Koordinaten
der Eckpunkte stehen direkt im

T S e
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Auch die Variablen, die deren
Geschwindigkeit enthalten, ste-
hen direkt im Code:

lea X1+2(pe),a0

; Zeiger auf Koordinaten

; (Steht im Code)

DIF1:

move #2,d0

; Geschwindigkeit der Koordinate

bsr MOD
DIF2:

Die Routine »MOD« z&hlt die in
d0 Ubergebene Geschwindigkeit
zu der in a0 angegebenen Koor-
dinaten-Variable hinzu und testet,
ob der Punkt noch innerhalb des
Bildschirms liegt. Ist dies nicht der
Fall, wird die Geschwindigkeit in-
vertiert - die Linie prallt ab.

Da »MOD« mittels »BSR« aufge-
rufen wird, steht im Stackpointer
nun die Ricksprungadresse (in
diesen Fall »Dif2«). Die Speicher-
stelle, welche die Geschwindigkeit
enthalt, ist »Dif1+2«, (Siehe letzter
Kursteil Gber selbstmodifizierende
Programme.) Um diesen Wert di-
rekt im Programmcode zu negie-
ren, missen wir nur die gespei-
cherte Ricksprungadresse vom
Stack holen...

Programmcode: move.l (SP),al ; Zeiger Dif2
Xi: move #10,a0 - und dann die.Differenz zur ge-
Y1: move #10,d1 wiinschten Speicherstelle (»dif1-
X2: move #10,d42 dif2+2«) addieren:

Y2: move #10,d3 neg DIF1-DIF2+2(al)
lea bild,ab ; Geschwindigkeit direkt
bsr line 3 im Code negieren

Register: Offset: Wert:
A-POTH(lo) $52 2.A-B
A-MOD $64 2+(A-B)
B-MOD $62 2:A
Des weiteren geben wir noch die Breite der Bitplane in Byte an:
C-MOD $60 Breite einer Plane in Byte
D-MOD $66 - 2
A-DAT $74 %1000000000000000
A-Mask Links $4 % 1111111111111
B-DAT $72 Linien-Muster
BLITCONO: $40
Bit 12 bis 15 X188f
Bit 11 1; A, C und D einschalten
Bit 10 0
Bit 9 1
Bit 8 1
Bit 0 bis 7 MINITERM
BLITCON1: $42
Bit 12 bis 15 | X1&$f
Bit 7 bis 11 unbenutzt
Bit 6 1, wenn 2+A < B,sonst 0
Bit 5 unbenutzt
Bit 2 bis 4 Himmelsrichtung
Bit 1 SING
(1= nur EIN Linienpunkt pro Zeile)
Bit 0 1 (Einschalten des Linienmoduses)
...und am SchiuB beschreiben wir BLITSIZE:
BLITSIZE | ss8 [ B-64+2

LELLII[Z A Um mit dem Blitter eine Linie zu ziehen,

miussen viele Werte in die Register geschrieben werden
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Von dieser Routine lassen wir
auch noch die anderen drei Koordi-
naten auf gleiche Art und Weise
andern:

lea Y1+2(pe),al
move #3,d0

; Geschwindigkeit
bsr MOD

lea X2+2(pc),al
move #3,d0

; Geschwindigkeit
bsr MOD

lea Y2+2(pe),a0
move #4,d40

; Geschwindigkeit
bsr MOD

Wer sehen will, wie schnell der
Blitter Linien zieht, braucht nur die
Warteschleife zu entfernen:

move.l $dff004,d0
and.1 #3$000£££00,d0
emp.l #3$00012000,4d0
bne.s lcop

Widmen wir uns dem nachsten
Projekt: dem Zeichnen und Fillen
von Flachen. Hierzu missen wir
einige andere Betriebsarten des
Blitters kennenlernen:

Was passiert, wenn wir ein Bild
um eine Zeile tiefer setzen wollen?
Als Quelle nehmen wir »Bild« und
als Ziel »Bild +[Breite einer Zeilg]«.
Zuerst liest der Blitter die erste Zei-
le und schreibt sie eine Zeile tiefer.
Dann sucht er die zweite Zeile, um
sie ebenfalls eine Zeile nach unten
zu setzen - doch die zweite Zeile
gibt es nicht mehr; an ihrer Stelle
liegt jetzt die tiefer gesetzte erste
Zeile! Mit gewohnten Mitteln kdn-
nen wir einen Speicherbereich al-
so nicht nach unten verschieben -
wohl aber nach oben. Deshalb gibt
es einen Blitter-Modus, der sich
»Descending-Modus« nennt. Wir

iillen von
Flachen
leichtgemacht

aktivieren ihn durch Setzen von Bit
1in »BLITCON1«, Jetzt startet der
Blitter seinen Kopiervorgang am
Ende des Blitterfensters und arbei-
tet sich in die andere Richtung vor.
Sowohl die Quelle als auch das
Ziel lassen wir nun auf das letzte
Wort des Blitterfensters zeigen.
Von hier kopiert der Blitter Wort fiir
Wort von rechts nach links bis zum
Anfang der Zeile. Dann springt er
noch um die im Modus angegebe-
ne Zahl an Bytes im Speicher zu-
rick und setzt seine Tatigkeit eine
Zeile hoher fort.

Immer wenn wir einen Speicher-
bereich nach vorne schieben,
missen wir den Descending-
Modus wéhlen. Beim Zuriickschie-
ben mussen wir den Standard-
Modus (»Ascending-Modus«) ver-
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waltblit:
macro
btst #14,2(a5)
bne.s ¥-8

endm

org $40000

load $40000

x:
move #$4000,$4r£0%a
bsr line_init1
move.l #cop,$84(a5)
bsr maus
move #42,mx
move #60,my

loop:
move.l $4(a5),d0
and.l # $000fT£00,d0
cmp.l # $00009400,d0
bne.s loop
bsr MAUS
bsr CLEARPIC
bsr.L  LINES
bsr FILLPIC
btst #6,3bfe001
bne loop
rts

CLEARPIC:
waitblit
move.l #bild,$54(a5) iD

elr $66(a5) ;D mod

move # %0000000100000000,340(a5)
elr $42(a5)
move # 64%100+20,$58(a5)
rts
FILLPIC:
waltblit
move.l #bild+bs-2,%4c(as) ;B
move.l #bild+bs-2,$54(a5) ;D

elr $62(a5) ;B
elr 366(a5) ;D

move #%0000010111001100,340(a5)
move # %0000000000010010,342(a5)
move # 64%100+20,$58(a5)
rts
Coords: de.w 42,60,30,30,40,80,
150,90,200,40,190,5,-1
LINES:
bsr line_init2
lea coords(pe),al
nextline:
lea bild,aé
movem  (al)+,d0-dl ;STARTPUNKT
movem (al) ,d2-d3 ; ENDPUNKT
tst dz2
bmi.s end
bsr line
bra.s nextline
end:
move coords(pe) ,d2
move coords+2(pe),d3
bra line
MAUS
lea $a(ab),a0
move (a0),do
lea oldmouse(pe),al
move do,d1
lsr #8,d1
sub,b  (al),d1
ext dl
add d1,-4(al)
sub.b  1(al),do
ext do
add d0,-2(a1)
move (a0), (al1)
NoMouse:
move mx(pe) ,coords

MX:

OldMouse:

my(pe) ,coords+2

de.w 0
de.w 0
de.w 0

bild = $50000

br =40
bs = 100%br
cop:
de.w $8e,$3081,390,$94c1,$92,$38,$94,8d0
de.w $108,0,$100, $1200
de.w $180,0,%182,8fff
de.w $e0,bi1d/$10000,%e2,bi1d&SF I T
de.1 $Cffffffe
line_initi:
lea $4ff000,a5
lea mt(PC),a0
move #255,d0
moveq #0,d1
loopl:
move di, (a0)+
add #br,d1
dbf d0, loopl
rts
mt:
blk.w  256,0 jmultab
line_init2:
lea mt(pe),al
waitblit
move #-1,$72(a5)
move.l #-1,$44(a5)
move #br,$60(a5)
move #br,§66(a5)
move # $8000,$74(a5)
rts
line:
emp.w  d1,d3
beq noline
bgt.s nonhi
exg d0,d2
exg d1,d3
nohi:
move do,d4
move di,ds
add d5,d5
add (a0,d5.w) ,a6
lsr #4,44
add a4, d4
lea (a6,d4.w),a6
sub.w  d0,d2
sub.w  d1,d3
moveq #15,d5
and.l d5,d0
move.w d0,d4
ror.1l #4,40
eor.w  d5,d4
moveg  #0,45
bset d4,d5
move.w #4,d40
tst.w  d2
bpl.s 11
addg.w #1,d0
neg.w d2
iz}
cmp.w  d2,d3
ble.s 12
exg dz2,d3
subq.w #4,d0
add.w d0,d0
12:
move.w d3,d4
sub.w  d2,d4 Listing 2
add.w  d4,d4 22 o
addoy  a4.d4 Flachen fiillen ist
add.w  d3,43 eine einfache Sache
moveq  #0,d6 (Anfang)
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5> O N B ¢ K H E §F 3 L

1 Rund um den

Amiga
Ausfiihrliche Kurse,
Bauanleitung, Tips&Tricks

Das Sonderheft 1 enthdlt
einen ausfihrlichen
Basic-Kurs - alles (iber
den richtigen Umgang der
alternativen
Benutzeroberfliche
"Command Interface
Line". Bauanleitung: Mit
dem Digitizer und der
zugehorigen Software
"Digisoft Plus" tauchen Sie
ein in die Welt der

digitalen K.'dgge.
Aullerdem jede Menge
Tips&Tricks.

5 Public Domain
Software zum Nulltarif:
Das Beste aus aller Welt

Die ganze Faszination
der Grafik in einem
Projekt. Wichtigster
Themenbereich sind
Utilities mit zahlreichen
Hilfsprogrammen.

9 Die besten
Listings des
Jahres

20 Spitzenprogramme
zum Sparpreis - Tolle
Spiele, Faszinierende

rafik-Programme,
Niitzliche Anwendungen,
Hilfreiche Tools

10

Grundlagen: Schritt fir
Schritt: der leichte
Einstieg in die
Basic-Programmierung,
Know-how: Einbindung
von System- und
Assembler-Routinen,
Professionell:
Hardware-Programmierung
in Basic Tools:
Compiler: Was leisten
AC-, GFA- und
Hisoft-Basic, Utilities:
Der Profi-File-Requester
fur alle Zwecke,
Unvorstellbar:
Top-Zeichenprogramm
in Basic

2 Listings der

Spitzenklasse

Tolle Anwendungen, Tips,
Tricks und Tookgen at

"Fontdesigner”,
"Objekt-Editor”,
"Haushaltsbuch”,
"Keyboard-Master”,

"Fast Load-Copy",
"Super-Copy" sind nur
einige von vielen
Anwendungen im
Sonderheft 2. Auerdem:
Ratschldge zu Superbase
und zwei
aullergewohnliche
Spiele.

6
Anwendungen

Workshops: Experten
verraten alle Tricks im
Umgang mit den
professionellen
Programmen Sonix,
Superbase und
Beckertext. Uberblick:
Anwendungsprogramme
und die Vorstellung der
besten Programme.
Top-Programme fast
umsonst: Hochkardtige
Anwendungen zur
Textverarbeitung,
Kontenfiihrung und
Dateiverwaltun
bestechen durc
ausgereifte
Benutzerfiihrung.

11 Grafik-
Animation

Workshops: Deluxe
Paint Ill, Deluxe Video
3.0 und Create A Shape
Grundlagen: Alles
Wissenswerte iiber
Grafikformate und
Grafik-Bildschirme Tips:
Icons und Images selbst
erstellt Kaufberatung:
die besten
Grafik-Programme

3 Basic und
Sfiele
10 Spitzenspiele zum

Abtippen in
AMIGA-Basic!

Die absoluten Spiele
Top-Hits fiir den
AMIGA in einer
Ubersicht. Mit
Klassikern wie
"Shanghai" und vielen
bmndgeuen Hits. Ein
ausfiihrlicher
Basic-Kurs flihrt zu
Programmen mit
rasanten
Geschwindigkeiten.

7 Spi
. o
1ieri

te, Spfele .

Knowﬁow, Projek

Knowhow: Wir liiften
die Geheimnisse von
Blitter, Copper & Co.
Projekte: Die erste
3D-Vektor Library fiir
den Amiga ermoglicht
véllig neue Erlebnisse in
der Grafik-Welt. Lesen
Sie tiber die Entstehung
neuer Spiele von der
Idee bis zum
Programm. Spiele: Fiinf
brandheille Spiele aus
diesem Heft sind -
neben vielen Tools und
Utilities - auf Diskette
erhdltlich.

Die AMIGA
Sonderhefte bieten
umfassende
Informationen zu
speziellen Themen
rund um den
AMIGA.

Diese Ausgaben
erhalten Sie
umgehend von
Markt&Technik
Leserservice, CSJ
Postfach 140 220,
8000 Miinchen 5
Am besten fiillen Sie
gleich den Coupon
aus und schicken
ihn los.

4 C und

Assembler
Zwei Super-Kurse und
viele Tips und Tricks

Der groBe C-Kurs fiir
alle Umsteiger.
Programmieren Sie ab
sofort mit kréftiger
Unterstiitzung durch
Betriebssystem und
Libraries. Der
Assembler-Kurs enthdillt
alle Geheimnisse des
68000er Prozessors.

8 Starthilfe

Know-how fiir den
Einstieg: Kurse - CLI
und Workbench,
Problemldsung -
Amiga optimal

kon r'[;;uriert Rat&Tat:
Kaufberatung -
Hardware, Software,
Public Domain,
Pannenhilfe - wenn
Sie nicht mehr
weiterwissen, Lexikon
- So verstehen Sie
Computer-Chinesisch.

Ich bestelle: Ausgaben AMIGA SH Nr. ____
et R " Nr.
S N N
| DS N e
B — " INE—L
Insgesamt: Ausgaben fiir 16,-DM

pro Exemplar
zzgl. Versandkosten

Name, Vorname

Strafe, Hausnummer

PLZ, Wohnort
Die Bezahlung erfolgt nach Erhalt der
Rechnung. Schicken Sie bitte den ausgefiiliten

Coupon an: Markt&Technik Leserservice,
CSJ Postfach 140220, 8000 Miinchen 5

AMIcA

I BESTELLCOUPON




NEC 1037A 199 -
ext.3,5"-Laufwerk, eigene Herstel-

die 3. erfolgreiche NEC Genera-
tion in unserem Hause, 12. Mon.
Qualitatsgarantie, abschaltbar, bei
Bedarf Busdurchfihrung + 15,-
oder verlingertes Kabel bis max.
1,5 m 15,-, neuester Test in der
Kickstart: solide, besonders er-
freulich: gutes Preis-Leistungsver-
héltnis, PS: giltauch fiir NEC 1036
A 2000 Int.

NEC 1036A 199,-
A 2000 Int. Laufwerk, inkl. Einbaumet., dtsch. Einbauanl., 100 % kompatibel,
farbgleich zu A 2000, auch modifiziert lieferbar als leiser Ersatz 1. A 500, 1000.

512 KB 159,-
Erweiterung f. A 500, abschaitbar, akkugepufferte Uhr, Genauigkeit justierbar,
komplett steckfertig ohne Loten, 1 Jahr Garantie durch eigene Herstellung,
iibrigens das 1. abschaltbare Modell auf dem dtsch. Markt, Amiga Joker:
einerseits sehr gut verarbeitet, andererseits ein echter Preiskniller!

Wir sind autorisierter Eizo-Handler der Fa. Rein Electronic. 1 Jahr Garantie Gber
10000 verschiedene Electronic, Hard-, Softwareteile ab Lager lieferbar!

Ladenverkauf + Versand; UPS-NN o. Postnachnahme + Vk-anteil

E1Z20k060 sz
strahlungsarm, 14", |
820x620, 30 MHz, Bildwie-
derholfrequenz 50/90 Hz,
umschaltbar auf s/w-bern-
stein-Color, 0.28 dot,
selbstverstandlich ZZF,
TUV...

voll entspiegelt, getontes
Glas, antistatische Sch
begegen Staub ...
Testsiegerim Amiga Ma-
gazin: sehr gut (siehe
Ausg. 9/90), fr alle Ami-
gas.

EIZ0%70s2

strahlungsarm, 16", 1024x800, 50 MHz, Bildwiederholfrequenz
50-80 Hz, umschaltbar auf s/w-bernstein-Color, 0.28 dot,
antitstatische Scheibe gegen Staub, voll entspiegelt, getdntes
Glas, Testsiegerim Amiga Magazin: sehrgut (10/90) far A3000,
0.a. Amiga mit Grafikkarte.

Wir sind autorisierter Eizo-Handler der Fa. Rein Electronic,

1 Jahr Garantie.

AnschluBkabel 9060SZ an alle Amigas

AnschluBkabel Amigaan 15pol. High Dens.

Ladenverkauf + Versand: UPS-NN o. Postnachnahme + Vk-anteil

CHAR Tech

9 Analysen, brillante Grafiken,
selbstlernendes System,
BTX, DFU, Signale, Hitlisten
Testbericht in AMIGA 10/90
WALLASCH & WITTE GmbH
Postfach 1025 * 8000 Miinchen 81
Info kostenlos,
Demo+Handbuch 40.-DM,
Anr.b.Kauf, Tel: 089 /93 82 24
AMIGA90 Halle 10 * Stand 222
KOLN *You're welcome*

FUJITSU DL 1100 x« FUJITSU DL 1100

Das neue Preis-Leistungs-Verhiltnis bei den 24-Nadlern, max. 240 Zeichen/Sek.
(12 cpi), sehr leise (<53 db), max. 360 x 360 Punkte bei Irzﬂk 7 eingeb. Schriften,  Amiga 500 o. A 2000 Tasta!
serienmfig Schubtrakior, Farbkitnachrilstbar, div. Emulationen (Amiga-Drucker- 522 %ug%'ngom L1 R

treiber), clnuah Setup ohne Dip Switch, bedruckt A4 quer/A3 hoch, umrllgi;lig: Sonderaktion: NEC P60, P70 und der neue NEC Laser Printer

Preisempfehlung:

UNSEREN NIEDRIGEREN AKTIONSPREIS BITTE TELEFONISCH ANFRAGEN!

= Bisher bei uns, der umsatzstérkste Drucker, Amiga Test 9/90: sehr gut!
m (ber 10000 verschiedene Hard-, Software-, Electronicteile in unserem Laden!
A i T L T S T

Versand: UPS-NN o. Post-NN + Vk-anteil, Scheck +7,-, Bar +4,-, Ausland tel. erfr.

Amegas Stereo S

Avdeckhauben, Lsderimmtm &Ibenagzzen pafigenau & formschan

A 1081/84, 5, CM 8333
Fujitsu DL 1100
35,- Ni CPSOD P70

ker System, 2 schwarze Stereosoundboxen, eingeb.
Verstarker, Lautstarke regelbar, voller Sound z.B. 1. alle Mulustnmsel nur
“Mono"-Manitor User... inkl, ext. Sm:lmmumaﬂ exclusiv bei
Monitorkabel Amiga an Eiz

Amiga an NEC 30 u.a 15 pol Standard

Eizo 9060S-Z, 9070S-Z lieferbar, beide mil Testurteil: sehr gut.

Wir sind autorisierter Eizo-Handler — noch Fragen??

0 9060S-Z, nz 9 pol. Standardm.




move.w d3,d6
sub.w  d2,d6
bpl.s 13
or.w #16,d0
13:
add.w
add.w
add.w
addg.w
1sl.w  #6,d2
addq.w #2,d2
swap a3
move.w d4,d3
er.l # $0b5a0003,d0
waitblit
eor d5, (aé)
move.l d3,$62(a5)
move d6,$52(a5)
move.l a6,$48(a5)
)
)
)

d3,d3
d0,do
do0,do
#1,d2

86,354 (a5
move.l d0,$40(a5
move dz2,$58(a5

noline: rts

Listing 2 2reeees

fillen (SchiuB)

move.l

wenden. Uberlappen das Quell-
und das Zielfenster nicht, spielt es
keine Rolle, welchen Modus man
wahlt. Im Descending-Modus ist
es moglich, Flachen zu flllen. Wir
mussen nur Bit 3 oder 4 in
»BLITCON1«setzen. Im Fiillmodus
werden wie gewohnt alle Quellen
gelesen und verknipft, wie im Mi-
niterm angegeben. Doch bevor die
Daten nach D geschrieben wer-
den, werden sie modifiziert: Das
Schwierigste am Fiillen ist es, die
Umgrenzung der Flache »blitter-
gerecht« zu zeichnen.

Der Blitter arbeitet sich beim Fuil-
len Punkt fiir Punkt nach links vor.
StoBt er auf einen gesetzten Punkt,
beginnt er hier mit dem Zeichnen
der Fléche. StoBt er wieder auf ei-
nen gesetzten Punkt, beendet er
das Zeichnen. Ein Beispiel:

Folgende Zeile wird gefillt:
%0000010000001000000010010000 < -

Das Ergebnis in D sieht so aus:
%0000011111111000000011110000 < -

Immer wenn der Blitter auf einen
Punkt trifft, schaltet er zwischen
Zeichnen und Léschen um. Alle
Fldchen, die pro Zeile von einem
Punkt links und rechts umgeben
sind, werden korrekt gefiilit. Aus ...

%0000010010000
%0001000000100
%0010000000010
%0000010001000 -->
... wird:
%0000011110000
%0001111111100
%0011111111110
%0000011111000

Der Linien-Befehl eignet sich
ideal, um die Umgrenzungslinien
von Fldchen zu zeichnen. Es gibt
einen speziellen Linien-Modus, in
dem die Linien mit einem Punkt
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pro Zeile gezogen werden: Nur
dann arbeitet der Fiillvorgang kor-
rekt. Wir aktivieren ihn durch Bit 1
in »BLITCON1«. Doch es gibt eini-
ges zu beachten:

Wenn die zu fiillende Fldche am
oberen Ende zu einer Spitze zu-
sammenlauft, kommt es vor, daB
die rechte und die linke Begren-
zungslinie Uberlappen, wenn sie
sich zu nahe kommen. In diesem
Bereich stiinde dann nur ein Punkt
pro Zeile. Der Blitter wiirde bei die-
sem einen Punkt zu fiillen anfan-
gen, wirde aber bis zum linken
Bildschirmrand weiterftillen, z.B.:

#00001000 linke und rechte
#00001000 Linie {iberlappen

#00001000
-==> fiillen ===>

#11111000 falsch gefillt
Das Verfahren funktioniert da-
gegen, wenn linke und rechte Linie
sich folgendermaBen treffen:

%00010000 1linke und rechte
%00001000 Linie korrekt

%00011000
---> flillen --->

#%00011000 ok

Ein weiteres Beispiel:
%00100000 linke und rechte
%00001000 Linie korrekt

%00101000
-—-> filllen --->

%00111000 ok

Damit der Blitter Flachen immer
korrekt fullt, miissen wir den Mini-
term so dndern, daB die Linie mit
dem Hintergrund »EOR« verkniipft
wird. Liegen beide Punkte {iber-
einander, l6schen sie sich gegen-
seitig aus. Die Spitze fehlt dann,
zwar, dies ist aber besser, als wenn
an diesen Stellen bis zum linken
Rand gefillit wird.

Durch diesen Trick l6schen wir
aber auch jene Ecken, die nach
rechts oder links zeigen. Wir inver-
tieren deshalb den unteren Eck-
punkt jeder Linie zusétzlich mit
dem Prozessor: Dreimal invertie-
ren ergibt wieder einen gesetzten
Punkt:

(rechte Seite der Umgrenzung)

%001000000
%000100000
%000010000
%000001000
%000000X00
%000001000
%000001000
%000010000
£000010000°

; ECKPUNKT

Der Eckpunkt ist zunéchst leer.
Er wird einmal beim Zeichnen der
oberen Linie invertiert und damit
gesetzt. Beim Ziehen der unteren
Linie invertiert der Blitter den
Punkt nochmals - und léscht damit
den Punkt. Der Prozessor dreht
den Punkt anschlieBend noch-
mals, da es der untere Punkt der
oberen Linie ist. »3 * EOR = 1«
Der Punkt wird gesetzt.

StoBen zwei Linien zu einer Spit-
ze zusammen, die nach oben oder
unten zeigt, muB der Amiga zwei-
bzw. viermal die »EOR«-Verkn(ip-
fung ausfiihren. Viermal bei einer
nach unten zeigenden Spitze, da
beide Linien hier ihr unteres Ende
haben, das vom Prozessor inver-
tiert wird. Einige Spitzen fehlen al-
so, was wir aber in Kauf nehmen.

Wie berechnen wir nun den
Miniterm?

Ist A gesetzt, gehort der Punkt
zur Linie. D ist in diesem Fall »C&:

A 11110000
B 11001100
¢ 10101010

D 01011010

Des weiteren kdnnen wir noch
angeben, ob die linke Begren-
zungslinie in der gefillten Flache
enthalten sein soll: Setzen wir Bit 3
in »BLITCON1«, bleiben beide Be-
grenzungslinien erhalten. Ist Bit 4
gesetzt, wird die linke Begren-
zungslinie gelscht:
%00001000100 ; vor Fiillen

; Bit 3 gesetzt --->
%00001111100

; Bit 4 gesetzt --->

%00000111100

In zweiten Fall werden die Fla-
chen schmaéler. Wir entscheiden
uns fiir diese Variante, damit die
stumpfen Spitzen wieder spitzer
werden.

eilen an
den
Eckpunkten

Ist zusétzlich Bit 2 »BLITCON1«
gesetzt, startet der Fiillvorgang in
jeder Zeile umgedreht, d.h. der
Blitter beginnt mit dem Zeichnen.
Erst nach Erreichen des ersten ge-
setzten Punktes in der Bitplane
schaltet er auf Léschen um.

Schauen wir uns ein Beispiel an:
Listing 2 zeichnet ein Vieleck, des-
sen [X,Y]-Eckpunkte ab dem Label
»Coords« stehen. Nach dem letz-
ten Eckpunkt steht »-1« als End-
markierung. Zuséatzlich kann der
erste Punkt per Maus verschoben
werden, um die Form des Viel-
eckes zu dndern. (Vorsicht: Wir ha-

ASSEMBLER

ben diesmal auf die Begrenzungs-
abfrage verzichtet. Fahren Sie bitte
nicht aus dem Bildschirm heraus,
sonst...)

Die Fillroutine 148t Quelle B und
Ziel D wie besprochen auf das letz-
te Wort des Fensters zeigen:

move.l #bild+bs-2,$4c(a5) ; B

move.l #bild+bs-2,$54(a5) ; D
;(bs ist die GrdPe dieser Plane)
Der Miniterm lautet D=B:

move # %0000010111001100,$40(a5)

In »BLITCON1« wurden der
Descending-Modus (Bit 1) und der
Flllmodus (Bit 4) aktiviert:

move # %0000000000010010,$42(a5)

Die Line-Routine wurde um den
»EOR«-Befehl erweitert, der den
unteren Punkt jeder Linie zusétz-
lich invertiert:

eor d5,(a6)

Zusétzlich finden Sie noch ei-
nige Optimierungen: Der zeit-
fressende  Multiplikationsbefehl
»MULU # br,d5« wurde durch eine
Multiplikationstabelle ersetzt. In
dieser Tabelle (»MT«) sind alle még-
lichen Ergebnisse der Multiplika-
tion gespeichert. Sie enthélt die
Werte »0+br«, »1+br«, »2+br«, usw.
Die Befehle ...

mulu #br,d5
add d5,aé
.. werden nun zu:
add d5,d5
die Tabelle enth#dlt WORDS
add (a0,d5.w),a6
; a0 = Zelger auf diese Tabelle

Die Routine »Line-Init1« initiali-

siert diese Tabelle. »Line-Init2« ist

vor jedem Linien-Block aufzuru-
fen. In belden Llstlngs wurde der

Befehl...

1s1 #2,d0

; 40 mit 4 multiplizieren
...Zu zwei »add«-Befehlen verwan-
delt, da diese Variante schneller
abgearbeitet wird als Isl:

add d0,d0 ; x2
add d0,d0 ; 42
Ab »lsl #3dx« ist die »lsl«-

Variante schneller.

Um eine 3D-Landschaft aus
Vielecken aufzubauen, muB man
zuerst die Koordinaten aller Eck-
punkte in drei Dimensionen aus-
rechnen. X und Y sind die Koordi-
naten am Bildschirm und Z ist die
Tiefe, also der fiktive Abstand zum
Betrachter. Als néchsten Schritt
sortiert man all diese Flachen der
Tiefe nach und beginnt, die am
weitesten entfernte zu zeichnen.
Zu beachten ist, daB die Flachen
nicht direkt in der Hauptgrafik
gefillt werden kénnen, sondern in
einem separaten, LEEREN Bild-
schirm generiert werden miissen.
Von hier kopiert man sie in die
Hauptgrafik. Soweit zur Vektorgra-
fik, ndchstes Mal lassen wir Bobs
rotieren. ub
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Giller und Markt&Iechnik prasentieren

EXCLUSIV FUR SIE

| ESERREISE ZUR
COMDER FALL '90
LAS VEGAS

Die Comdex ist seit Jahren die wichtigste Messe fur alle Anwender,

die ihr Know-How aktualisieren méchten oder vorhandenes Equipment
sinnvoll und zeitgemaB einsetzen oder ausbauen wollen.

Auch Sie sollten sich informieren!

Mit Giller Reisen und Markt&Technik kénnen Sie sich den Messe-
Aufenthalt zur Comdex in Las Vegas so angenehm und preiswert

wie mdglich machen.

Unser Angebot:

® Vom 11.11.-

16. 11.90 Flug mit
Delta Air Lines oder
American Airlines
nach Las Vegas ab
Miinchen oder
_Frankfurt

® plus 5 Ubernach-
tungen im
First-Class-Hotel
Flamingo Hilton fiir:
(Einzelzimmer-
zuschlag DM 790—)

Wahrend der gesamten Zeit steht lhnen die
Reiseleitung von Giller Reisen kostenlos zur
Verflgung. So kénnen Sie vor Ort:
® Tickets fUr Shows reservieren
® Mietwagen ordern
® Tagesausfllige buchen
® |hre Reise preiswert verlangern
und vieles mehr
Reservieren Sie sich Ilhren Aufenthalt zur Comdex in Las Vegas und lassen Sie sich ein individuelles Reisepaket zusammenstellen.

Erste Informationen erhalten Sie Uber: — Giller Reisen GmbH, Frau Bettina Gruber, Tel. (089) 6132002-05
— Markt&Technik Verlag AG, Frau Marion Werber, Tel. (089) 46 13-122
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Relais-Karte am Joystick-Port

SCHALTZENTRALE AMIGA

von Franz Josef Reichert

omputer sind hochent-

wickelte High-Tech-Erzeug-

nisse, vollgestopft mit lei-

stungsfahiger Elektronik
und ausgekllgelter Software. Den-
noch sind sie isoliert betrachtet
vollkommen nutzlos. Was taugt die
beste Software, was der schnellste
"Microprozessor, wenn die Ergeb-
nisse ihrer Arbeit nicht der AuBen-
welt zugdnglich gemacht werden
kénnen?

Die Leistungsfahigkeit eines
Computersystems lebt also vom
guten Kontakt zur »lbrigen Welt«,
der Uber die hard- und software-
maBigen Schnittstellen hergestellt
wird. Schnittstellen fiir einen Moni-
tor, einen Drucker, ein Laufwerk,
eine Speichererweiterung. Die Li-
ste lieBe sich beliebig fortflihren.
Ohne schnellen Kontakt zu lei-
stungsstarker Peripherie ist ein Sy-
stem zu gar nichts imstande. Fir
oft gestellte Aufgaben haben sich
daher im Laufe der Zeit standardi-
sierte Losungen entwickelt, die an
fast jedem Computer zu finden
sind. So gibt es z.B. die Cen-
tronics-Schnittstelle flir parallele
Dateniibertragung (Drucker) und
die RS232-Norm fiir die serielle.
Beide erlauben einen schnellen
Datentransfer vom Computer zur
Peripherie.

Aber was tun, wenn nur ein ein-
facher Schalter fir die Zustdnde
»EIN« und »AUS« bendtigt wird?
Angesichts der Leistungsmerkma-
le dieser komplexen Schnittstellen
mutet es fast schon vermessen an,
von einem Computer solch profa-
ne Dinge wie die Betétigung eines
Lichtschalters zu erwarten. Eine
simple Schaltschnittstelle findet
sich auf Anhieb nicht. Dabei kdnn-
te man so viel Uber den Computer
schalten: die Modelleisenbahn,
die Stereoanlage und den Videore-
corder, den Futterautomaten fiir
die Goldfische, eine Heizungs-
oder Klimaanlagensteuerung,
Alarmanlagen, Haus- und Hoflicht-
steuerung, Schaufensterbeleuch-
tung und Lichtreklame, kyberneti-
sche Modelle, ja sogar Regel-
schaltungen und Maschinensteue-
rungen. Viele Dinge werden heu-
te bereits Uber Mikroprozessoren
geschaltet, jeder moderne Elektro-
herd, jede Spil- oder Wasch-
maschine verfliigen Uber kleine
Steuercomputer.
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Steuern und Regeln mit dem Amiga? Eigentlich ganz
einfach. Aber dazu bedarf es Soft- und Hardware, die
den Amiga zur Schaltzentrale macht. Warum basteln
Sie sich diese nicht einfach selbst? Unsere Bauanlei-
tung ist auch fiir Anfanger leicht nachvoliziehbar.

[FLLETTEIEI(A fir die Relais-Karte. Es finden nur

handelsiibliche Bauteile Verwendung.
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Warum also nicht auch den Ami-
ga zur »Schaltzentrale« umfunktio-
nieren? Gerade als Multitasking-
Computer ist er dazu prédestiniert,
da er diese Aufgaben quasi »im
Vorbeigehen«, ndmlich parallel zu
anderen Programmen, verrichten
koénnte: Die Benutzung als Schalt-
und Steuercomputer wiirde ihn
nicht fiir andere Aufgaben blockie-
ren. Auch die Steuer-Software
stellt keine allzuhohen Anforde-
rungen an die Programmierkunst.
Ein kleines Basic-Programm kénn-
te ereignis- oder zeitabhéangig die
erforderlichen  Schaltvorgénge
einleiten. Ideen gibt es genug.

Es fehlt uns nur die Hardware.
Hier haben bereits findige Herstel-
ler eine Marktlicke erkannt und
bieten universelle Relais-Karten
flr den AnschiuB am Parallel-Port
an. Dadie Centronics-Schnittstelle
acht Bit gleichzeitig ibertragt, kon-
nen insgesamt acht Schalter unab-
héngig voneinander betétigt wer-
den. Der eigentliche Schaltvor-
gang erfolgt Uber ein elektrome-
chanisches Relais, also einen
»normalen« Schalter mit elektri-
scher »Fernbedienung«. Damit
sind Relais-Karten vielseitig ein-
setzbar. AuBerdem gewdhrleisten
sie eine vollkommene »galvani-
sche« Trennung (d.h. es besteht
keine elektrisch leitende Verbin-
dung mehr) zwischen Computer
und zu schaltendem Verbraucher.
Kurzschlisse und Schiaden im Ver-
braucherstromkreis bleiben ohne
schlimme Folgen fiir Ihren Amiga.

Auf den ersten Blick eine feine
Sache, aber leider gilt auch hier:
keine Rose ohne Dornen. Der
Druckerport ist nach Installation
des Schalt-Interfaces dauerhaft
belegt. Wer nicht zum Drucken auf
andere Schnittstellen ausweichen
kann oder will, muB solange auf
»Gedrucktes« vom Computer ver-
zichten. Entweder Drucken oder
Schalten, zusétzlich jedesmal den
Computer zum Umstecken aus-
schalten. Die serielle Schnittstelle
erscheint zumindest einem einge-
fleischten »DFUler« fir diesen
Zweck viel zu schade. Statt dessen
bietet sich eine andere Lésung an
- der Weg fihrt dabei Uber die
Joystick-Ports.

Signaldiagramm Y8

Datenbits werden seriell an die
Relaiskarte libertragen
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fUr den Amiga 500
intern, autobootfahig,
23 ms mittl. Zugriffs-
zeit, Spannungsver-
sorgung intern, 2 1/2"
(nur 100x70x15mm),
20 MB Speicherkapa-

st ggg; e

KCS
Power PC Board

fur Amiga 500

nur DM égg,'

Ausziehspezialwerkzeu
flir BigAgnus DM

BigAgnus 8372A DM 186—

inkl. Einbauanleitung
Kickstart-ROM 1.3 DM 59,-
Um_sthartplatine

zwischen Kickstart-ROM 1.2 und 1.3

Besuchen Sie
uns auf der

990 |

DM 45,-

Die variabel aufriistbare Karte -
in 0,5 MB-Schritten bis 2 MB. _
1 MB-Chip-RAM nur in Verbindung m
neuen Big Agnus 8372A, Kickstart-ROM 1.3
sowie der CPU-Adapter-Platine.

" 0O5MB=238-DM 1MB=323-DM
1,5 MB=408-DM 2 MB=493-DM

Gigatron 500 PLUS

mit Gary- + CPU-Adapter und RAM-Test
zuzlglich 30,- DM

komplett mit 1 MegaBlt Chlps
besttckt, inkl. Uhr (fir Amiga 500)

Halle 10 LN 768,
nur DM e
stand1224 KO
® Haben Sie Hard- oder Software fiir den Amiga entwickelt?
Suchen Sie kompetente Partner? Rufen Sie uns an!
—//~=—= Resthauser Str. 128 - D-4590 Cloppenburg - Telefon (044 71) 3070 und (04471) 83740 - Telefax (044 71) 83643
Distributoren: Osterreich Auf- und Umriistungen werden Dilsseldorf, 0211/222958 + 213045 Kaiserslautern, 0631/9 2028 Recklinghausen, 02361/372279

Frankreich, Italien, Otronic GmbH
Schweiz, Luxemburg
Belgien (F)

Chouette Informatique
Bolte Posta le 42,
F-67340 Ingwiller

Tel. (33) 88895241,
Fax (33) 88895230

Tel. (41) 22276 70001
Fax (41) 22276700120

Schweden

Sundstrom & Lindquist AB
Stortorget 18-20
$-103 13 Stockholm

3 Hr. G Haiger, 02773/24 46 2 Stuttgart, 07152/72238-39
Niederlande, Tel. (46) 8100428, Fax (46) 8111928 ;r;m:;:é’;"mso il (Hr. Schmidt) Munchen; 0850032 Wieshaden, 06122/522 7172
Belgien (FL) 7 (Hr. Fischer) Hamburg, 040/2201913 MUnéler. 0a51,‘33099 (Hr. Fellner)

Club Europa S.AR.L. Finnland Darmstadt, 06151/2 0017 (Hr. Panke) N"L bosterog;l:)ﬁa 2002 Wilhelmshaven, 04421/42399
St. Echternachlaan 74,  Datahansa OY (Hr. Hoppe) Hannover, 0511/32 7755 tH“rf"Lu‘:!g)' / (Hr. Pérschke)

NL-5625 J.B. Eindhoven  Lauttasaarentie 11, SF-0020 Helsinki = Deggendorf, 0991/33292
Tel. 90/6821336, Fax 90/6925790

Tel. 040/417596

Bleibtreustr. 2, A-1100 Wien

auf Wunsch durch die Firma (Hr. Franke) Karlsruhe, 0721/604 11 (Hr. Hasewinkel)

RAT & TAT vorgenommen: Essen, 0101;'{:)! 5923-27 Kassel, 0561/103101 Regensbullg. 0941/792333
(Hr. Griinho Kiel, 0431/680049 (Hr. Seidel)

Ao bl Frankfurt/Main, 069/416011-13  yoblenz, 0261/408034 Rosenheim, 08031/42205

(Hr. Schmidt)

; K8ln-Rodenkirchen, 02236/64056-57  (Hr. Bimkammer)
Freiburg, 0761/58801/02

Berlin, 030/684 6057 -59 :
erlin, Liibeck, 0451/8980 40 Saarbriicken, 0681/5848272-74

{Hr. Erichsen)

Bmleieldj 0521/65417 Fulda, 0661/36210 Lineburg, 04131/3 6686 (Hr. Richter)
(Hr. Hoff) GieBen, 0641/5944 - 45 Mannheim K1, 0621/281475 s;ingsn,ﬂunauevsm
Braunschweig, 0531/44671 + 45177 (Hr. Buchner) (Hr. Kofler)

Memmingen, 08331/43 35

Hof/Saale, 09281/99 41
Ingolstadt, 0841/58080

Wiirzburg, 0931/502 89

Ravensburg, 0751/25116 (Hr. Raichl)

Dortmund, 02301/8511-13 {Hr. Sautter)

Technische Anderungen vorbehalten. Alle Preise sind unverbindliche Preisempfehlungen.

Amiga, Kickstart, FatAgnus, BigAgnus etc. sind eingetr. Warenzeichen von CBM Commodore. 9/90



Gerade hier verfligt der Amiga
lber eine sehr leistungsfahige
Interface-Hardware. So kénnen die
Joystick-Ports nicht nur wie im
»Normalfall« fir den AnschluB von
Maus und Joystick verwendet wer-
den, sondern auch fir Paddles,
Analog-Joysticks und Lichtgriffel.
Bei geschickter Programmierung
lassen sie sich sogar als Mini-
schnittstelle fir eine serielle Da-
tenlibertragung »miBbrauchenx.
Und genau hier setzt unsere Bau-
anleitung an.

infacher
Nachbau -
einseitige Platine

Gegeniiber den handelslbli-
chen, am Parallel-Port betriebe-
nen L&sungen bietet unsere Karte
auBerdem noch eine Reihe ent-
scheidender Vorteile: Alle (ibrigen
Schnittstellen bleiben frei und es
kdnnen an beiden Joystick-Ports
sogar zwei Relais-Karten parallel
betrieben werden. Zur Verwirkli-
chung geniigen acht Relais, eine
Handvoll TTL-ICs sowie einige dis-
krete Bauteile (Widerstdnde, Kon-
densatoren usw.).

Zundchst zur Funktionsweise
unserer Schaltung. Insgesamt
werden drei Signalleitungen am
Joystick-Port benutzt: eine Takt-
und eine Datenleitung als Ausgén-
ge sowie eine Steuerleitung als
Eingang. Betrachten Sie dazu bitte
das »Signaldiagramm« und den
»Schaltplan«. Uber die Taktleitung
(POT X, Pin 5) wird ein 4-Bit-Zéhler

angesteuert, der alle acht Taktzy-
klen den Pegel der Steuerleitung
(/FIRE, Pin 6) wechselt. Liegt die
Steuerleitung auf »High«, werden
die acht Schaltzusténde der Relais
(DO ... D7) Uber die Datenleitung
(POT Y, Pin 9) Uibertragen. Sobald
ein Datenbit anliegt, wird es mit ei-
nem Taktimpuls (CLOCK SR) ins
Schieberegister (ibertragen. Nach
der Ubertragung aller Datenbits
wechselt der Pegel der Steuerlei-
tung wieder auf »Lows, das Schie-
beregister wird nicht mehr getaktet
und sein Inhalt parallel in zwei
4-Bit-Latches (Zwischenspeicher)
Ubertragen, indem die /ENABLE-
Eingénge fiir alle 8 Bit auf »Low«
gezogen werden. Die Latches
steuern ihrerseits tUber zwei Wider-
stdnde als Spannungsteiler eine
Leuchtdiode und einen Transistor
an, der das zugehorige Relais
durchschaltet oder abfallen |aBt.
Fir den Transistor gefahrliche In-
duktionsspannungen beim Schal-
ten des Relais werden Uber eine
Schutzdiode abgeleitet. Der Uber-
sichtlichkeit halber ist im Schalt-
plan nur eine Relais-Baugruppe
eingezeichnet. Denken Sie sich
diese bitte flUr jeden der acht
Schaltkanéle. Solange die Steuer-
leitung auf »Low« liegt, hat der Ge-
ratetreiber wieder Gelegenheit zur
Synchronisation und Vorbereitung
der ndchsten Dateniibertragung.
Aufbereitung und Verkniipfung der
Signale erfolgen (iber vier NAND-
Gatter, die bis auf eines als reine
Inverter geschaltet sind.

Am schnellsten und sichersten
bauen Sie die Schaltung auf einer
gedtzten Platine nach. Ein Lochra-
steraufbau mit »fliegender« Ver-

HARDWARE

T e O N AT S A S
BAUANLEITUNG

LED
K A

7805

EIN _GND Al

AnschluBBbelegung

von Spannungswandler,
Transistor und LED

drahtung wére wegen der Komple-
xitdt und mechanischen Bean-
spruchung unbefriedigend. Die
Herstellung der Leiterplatte wird
versierten Bastlern ohnehin kaum
Probleme bereiten. Wer auf die-
sem Gebiet nur wenig Erfahrung
hat, sollte eine fertig geétzte und
gebohrte Platine bestellen (siehe
Bezugsquelle).

arallel-Port
bleibt frei
fiir den Drucker

Ist man erst im Besitz einer sau-
ber gefertigten Platine, geht die
Bestilickung problemlos von der
Hand und ist auch fiur Létkolben-
Novizen ohne Schwierigkeiten zu
bewdltigen. Wir haben bewuBt auf
ein doppelseitiges Layout verzich-
tet. Daflr sind insgesamt zehn
Drahtbriicken (br) aus abisoliertem
Schaltdraht erforderlich, die als er-

stes eingeldtet werden. Kontrollie-
ren Sie diese Verbindungen bitte
sehr genau, da sie teilweise unter
anderen Bauteilen zu liegen kom-
men und Fehler oder vergessene
Briicken im nachhinein nur noch
schwer zu korrigieren sind. Es fol-
gen die Widerstande (R1, R2) und
Dioden (D1). Achten Sie bitte bei
letzteren auf korrekte Polung. Die
Kathode ist auf dem Bauteil mit
einem Ring markiert, im Be-
stlickungsplan mit einem »K«, Be-
achten Sie bitte, daB Halbleiter
temperaturempfindlich sind und
keinesfalls Uberhitzt werden dir-
fen (auf die Lotzeit achten). Nicht
nur aus diesem Grunde sollten Sie
die ICs unbedingt sockeln. Wer
aus Kostengrinden darauf ver-
zichtet, merkt spétestens bei Fehl-
funktionen der Schaltung, daB er
am falschen Ende gespart hat. Al-
so loten Sie bitte als ndchstes IC-
Fassungen ein. Danach folgen un-
ter Beachtung richtiger Polung der
Spannungsregler (7805), die Kon-
densatoren (C1, C2), die Transisto-
ren (T1) und die Leuchtdioden
(LED). Bei LEDs ist die Kathode
entweder durch ein abgeflachtes
Gehéuse oder einen kiirzeren An-
schluBdraht gekennzeichnet. Nun
werden die Relais (0...7), Klemm-
leisten (1/0/S) und Kontaktstifte
(5,9, 8,6, +, -) eingeldtet. Die néti-
gen Verbindungen zum Joystick-
Portstecker und dem Netzteil wer-
den am besten mit isolierter
Schaltlitze liber Steckschuhe her-
gestellt. Vermeiden Sie unbedingt
Kurzschliisse zwischen den Kon-
takten, indem Sie keine abisolier-
ten Drahtenden stehen lassen, die
sich berllhren kdnnten. Zuletzt

W5V
¢ 7 MLS13Z (14)
( 12) MLSTS ( 5)
(10,3) 741893 ( 5)
DO ISR (1)
O Relais § Bx
A TR (O SR |
Y 10— 4-Bit-Latch 341 4-Bit-Latch &
KT Y ML§T5 14 1875
P
O
R
i ENABLE

ENABLE

SIAEI{IELR der Relais-Karte. Es ist nur die

Ansteuerung fiir ein Relais eingezeichnet

Bstﬁckungsplan

Die Relais sitzen an den mit »0« bis »7« bezeich-
neten Stellen vor den AnschluBklemmen (S/0/1).
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NI o

Discovery 2400 C

300, 1200, 2400 Baud
298 ,-

Discovery 2400 A

300, 1200, 2400, 1200/75 (BTX)

398,-

["Robatics.

High Speed Modems bis 26,100-Baud.

Discovery 2400 CM

(MNPS)
wie 2400 C, zusatzl. MNPS, dadurch max.
Durchsatz bis zu 4800 Baud.

498 ,-
LCS 8824 vrs)
300, 1200, 2400 Baud, MNPS

396,-

vom

Spezialisten

Alle hier angebotenen Modems sind externe Gerite, inkl. Netzteil, engl. Anleitung und Tele-
fon-Kabel (RJ11). Die Modems sind voll HAYES- Kompatibel, der AnschluBl ans Telefonnetz
der DBP ist strafbar! Versand zuziigl DM 1140, ausschlieSlich per UPS-Nachnahme. Unse-
re Angebote sind freibleibend, Irrtiimer, Preisinderungen sowie Zwischenverkauf vorbehal-
lew

Microbotics 8-up
8 MB RAM-Karte bestiickt mit 2 MB.

796 ,-
5"2 KB RAM-Erweiterung

intern £ A 500, inkl. Uhr,Schalter
179 .-
Gigatron MiniMax

KAM -Karte intern . A 500, erweitert RAM
auf bis zu 2,5 MB. Bestiickt mit 512 KB,
inkl. Uhr u. Schalter.

j.,““-. BT

MultiTerm pro
Der BTX-Dekoder fden AMIGA

149 .-

dito inkl. Interface fiir DBT03 (Anschlufibox

der DBP)
ZZ9 .~

Weitere Infos in unserer Mailbox

TELComMP

Alt-Moabit 106 = Tel.: 030 - 392 53 16

1000 Berlin 21

Mo.-Fr. 10.00 - 18.30

G TRQAQNIK

Computer Systems * Szostak & Partner * Weidkamp 5 » 4690 Herne 1

© =STADESIGNEF

AS02 512KB RAM

int. Karte fir AMIGA 500 v’Industriegefertigl
v'MBit RAMS v Test AMIGA \m;w leicht
einsteckbar ¥/geringe Stromaufn. v abschaltbar

mip 1220M nur 111 DM

AS80 1.8MB RAM

interne Karte {0r AMIGA 500 v'abschaltbar
+'jederzelt nachriisibar v Test AMIGA 3/90 “gut”
konfigurierend v Akku, Uhr, Gary Adapter

autol
512KB 1.0 MB : 333,-
142 101 it 499 DM

512KB 1.0 MB 1.5MB
288,- 377,- 466,-

. [Frofi-UtEK]
AS80p\uS 1MBChip + 1.5MBFast| |Kofter
Die int. Karte fir den AMIGA 500 erkennt mit der neuen Agnus 8372A 1MB CHIP, | |¥Individu-
188t sich jederzeit auf 512KB CHIP runterschalten (kompat.) v'Der Jumper auf der | |8)le Form

Hauptplatine wird nicht geindert v'Autosizing ¥'wie A580 + CPUAdapter| V35" & 51"

2 MB fiur nur 544 DM| |88 DM

3% 7.0\ Markenlaufwerk

AMIGA beiges Metaligehduse ¥'abschaitbar
v durchgeflhrier Bus +'SlimLine Design
+'100% kompatibel +geringer Strom

werbrauch
soomecer o1 4 88 DM

5% 7.0\ Markenlaufwerk

AMIGA beiges Metaligehluse ' abschaltbar
¥ durchgeilhrter Bus ¥'40/80 Tracks ¥'HD
Mbglichkeit +'100% komp. ¥ TEAC FD 55G!

soommecr - 1- 233 DM

Flecard OMTIo.

SCSI-2 31-66 MB

Autoboot ab KICK V1.2 vabschaltbar (k

SCsi2
A2x00

32MB  48MB  61MB
P085 DM 1288 DM 1488 DM

) ¢ Ober
Controller ¢vorformatiert ¥ mit WB V1.3 und Harddisktools v interieave 1:1 ¥sofort betriabsbereit
¥ lieferbar als OMTI-Controller Version oder als SCSI1-2 Version(auf Anfrage)

Ubert > 400 KB/sec vOMTI

OMTI )31M9 47MB 66 MB
A2x00 899 DM 1088 DM 1188 DM

bestlckt ¥leicht erweiterbar ¢ Indus!

05MB 1.0MB 2.0MB 4.0MB

NMegaMix2000 0.5-8.0 MB

interne Karte fOr A2000/2500 'mit 0.5, 1, 2, 4 oder BMB RAM
triegefertigt v abschaltbar
V' TEST LETZTE AUSGABE : "SEHR GUT"

411DM 477DM 588DM 988DM 1688 DM

DRUCKER HP + NEC
v'HP DESKJET |l Plus
Testurteil AMIGA 8/90 “sehr
gut®, Nledrigpreis: 2111 DM
+NEC P80/70,Testurtell
AMIGA 9/90 "sehr gut”
P80:1999 DM P70:2555 DM

8.0 MB

Wir sind 3-State Deutschland-Distriutor. Handleranragen erwdnscht!
# BEI JEDER BESTELLUNG EINE VIRUSKILLER PD DISK GRATIS #

24 Stunden persénliche Bestellannahme (auch sonntags). Wir gewahren auf
alle unsere Produkte 12 Monate Garantiel Versand per Nachnahme : 8 DM

T 02323/26493 oder 83343

14AMIGA

h Tips & Tools

Die ganze Welt des
Ray-Tracing und Video
kompakt in einem Heft.

Werden Sie zum Ray-Tracing Profi! Mit den
Workshops zu >Reflections< und >Turbo
Silver<, lernen Sie denrichtigen Umgang mit
3D-Editoren und erstellen eine komplette
Animation.

Turbokarten auf dem Prlfstand: Lesen Sie,
was die verschiedenen Prozessorkartenim
Gespann mit Ray-Tracing-Programmen
leisten, und wann es sinnvoll ist sie einzu-
setzen.

Ray-Tracingin Basic, gehtdas? Lassen Sie
sichvonunserem Listing Uberzeugen.
Zuséatzlichfinden Sie hilfreiche Animations-
Tools zum Abtippen.

SONDERH

arten yung Digitizer Vergieicy,

Das neue

AMIGA-Sonderheft 14 liegt ab
dem 10. Oktober 1990

beim Zeitschriftenhandler!
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Platine Das Platinenlayout ist seitenverkehrt abgedruckt. Legen Sie die Vorlage beim Belichten mit der bedruckten
Seite auf die Platine. Auf der fertigen Platine muB die Schrift zu lesen sein (nicht spiegelverkehrt).

werden die ICs (IC1...1C4) vorsich-
tig in ihre Fassungen eingepaBt,
ohne die Beinchen zu knicken
oder gar abzubrechen. Dazu mis-
sen die Pins ggf. vorher ein wenig
zurechtgebogen werden, da sie
meist etwas nach auBen stehen.
Achten Sie bitte auf die korrekte
Einbaulage (Kerbe beachten), wie
sie im Bestlickungsplan einge-
zeichnet ist.

Bei der Wahl des Netzteils muis-
sen Sie sich nach dem von lhnen
verwendeten Relaistyp richten. Es
muB ausreichend stark dimensio-
niert sein, um alle acht Relais
gleichzeitig im durchgeschalteten
Zustand mit Spannung zu versor-
gen. Ein zu schwaches Netzteil
fuhrt zu »Relais-Flattern« und un-
kontrollierbaren Verhalten der Kar-
te. Die Stromaufnahme der Schal-
tung ohne Relais liegt bei ca. 120
mA, in den meisten Fallen sollten
Sie also mit einem 500-mA-
Netzteil gut auskommen.

Aus Sicherheitsgriinden raten
wir lhnen vom Selbstbau eines
Netzteils ab und statt dessen zu ei-
nem VDE-gepriiften Steckernetz-
teil. Diese sind im allgemeinen
auch so preiswert in der Anschaf-
fung (z.B. Conrad Electronic,
Best.-Nr. 51 82 63-44, ca. 16 Mark),

AMIGA-MAGAZIN 11/1990

daB sich ein Eigenbau kaum noch
lohnt.

Nachdem Sie die Platine auf L6t-
zinnbricken, kalte oder vergesse-
ne Lotstellen sowie Bestlickungs-
fehler hin Gberprift haben und al-
les in Ordnung ist, kdnnen Sie den
ersten Einschaltversuch wagen.
Stecken Sie dazu bitte das Netzteil
ein. Die Schaltung kippt nunin ihre
bevorzugte Einschaltstellung, soll-

te sich aber bis auf das Leuchten
einzelner LEDs véllig ruhig verhal-
ten. Wildes Blinken und lautstar-
kes Relaisflattern oder -brummen
deuten dagegen auf einen Fehler
hin. Unterbrechen Sie in diesem
Fall sofort die Spannungsversor-
gung und (berpriifen Sie lhren
Aufbau nochmals sorgfaltig. Nach
=Murphy's Gesetz« sind die ein-
fachsten und offensichtlichsten

SICHERHEITSHINWEISE

Fehler am schwersten zu finden,
das gilt besonders fiir die eigenen.
Sehr hilfreich kann hier ein tech-
nisch versierter Bekannter sein,
der Ihren Schaltungsaufbau »un-
voreingenommenx Uberprift. Sind
alle Halbleiter und auch die Elko’s
richtig gepolt? Sitzen die ICs rich-
tig in ihren Fassungen? Haben Sie
ICs vertauscht? Ist die Versor-
gungsspannung richtig ange-
schlossen? Sind einzelne Bauteile
defekt?

Ist alles in Ordnung und keine
offensichtliche Fehlfunktion zu er-
kennen, verbinden Sie die Schal-
tung Uber ein neunpoliges Flach-
bandkabel mit dem Joystick-Port 2
lhres Amigas. Sie kdnnen das
Kabel am einfachsten mit zwei
Klemm-Schneidbuchsen herstel-
len. Achten Sie bitte auf eine kor-
rekte 1:1-Verbindung aller Pins. Ei-
ne sichere Kontrolle ist entweder
ber eine Markierung an der Buch-
se oder Uber die Pinnummern und
die Aderfarben maéglich. Auch hier
gilt beim Einstecken: Beobachten
Sie genau, was passiert. Sollte Ihr
Computer nach dem AnschluB un-
erwartete Reaktionen zeigen, tren-
nen Sie bitte sofort die Verbindung
und Uberpriifen Sie mdgliche Feh-
lerquellen.
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EVOLUTION-CONTROLLER Nﬁue

SCSI-II-Filecard A2000 Pleting

Eompromifilose BURST-MODE-Dateniibertragung gewilhrleistet ungeahnte Performance
- AutoBoot unter Kickstart V 1.2, 1.3 und 2.0

"%, | - Datenibertragung bis welt Gber 1MB/Sekunde moglich
- Mit Diskperf Ober 800 KB/s im lesen und Schrelben mit
. h Quantum Q 80 S

| - Abschaltbar, mit herausgefihtem SCSI-Bus und Config-LED
GahlenfeldstraBBe 6 i - Einfachste Installation einer 3,5™-Festplatte direkt auf dem Controller
5804 Herdecke . - Direkte 18-b|l-'f:bomnqt:g ohne DMA ermdglicht muommm bel
Tel.02330/801132 5| - Eigener VLSIController sichert die Kommunikation mit bellebigen SCSI-Devices

FAX:02330/73055 . 8| - "SCSI-DirektEinsprung zur Zusammenarbelt mit Streamer-Software
Inhaber J.Soppoth g, - Komplette Fllecards sofort einsatzberelt, komplett montiert und formatiert
S : i @& EVOLUTION-CONTROLLER

Filecard ohne Festplatte
Filecard mit 80 MB Quantum Prodrive Q 80 S

—— - : R Filecard mit 80 MB Seagate 1096N
Mnac'l‘*omSyus':em AutoBootkarten ' Filecard mit 32 MB ST 138 N-1. 28ms
- Aboboot unier 1.2, }:gs'unzu o ‘weitere Quantum Preise auf Anfrage

AMIGA 2000 AutoBootiarte 129.- AR M Multi-Mega-TI-Card fir A2000
AMIGA 500/1000 AutoBootiarts 159 - VORANKUNDIGUNG - 2,4 oder 8 MB-Karte f0r AMIGA 2000

MacroSystem DelnterlaceCard A 2000 - Bkl Tor 2B 11000 and 6B for

A2090 A Turbo-Chip-Satz (neue Version) Nie mebr intrlace-Flimern, keine sctwarzen Linien MuliMega-I-Card OMB bestickt 298 =
- Autoboot direkt von FFS unter 1.3 und 2.0 Dol nommaler

S i Bt | St ok o S g oo [l Womemtcmsse e 588.-
- MRt SCSHAuto-Drive-iD 149.- | sk % o T = extern fir
A2090 alt TURBO-AutoBootKarte ‘ Pl MIGA 5001000

Daten wie oben, Autoboot auch 159_ -ummmmmem-W
Abschaltbar

unter Kickstart 1 .
- MitHarddisk-Autoboot Anschiuf
CT-OMTI-Adapter A2000 59.- - 100% Nach COMMODORE-Spezifikationen entwickelt

CT-OMTI Adapter A500 65,- letzten mm A500 mit 698.-

RLL OMT ssza (ioseave 1) 179, | Premiee auf dor AMIGAS0! Messeeinfihmngspres [l 2V bestio 848 -

ol MacroSystem 512KB fiir ABOO _

DM 549,- mit SONY-STEREOBOXEN | - Speichererwelterung 512 KB mit UHR 128.-
' - Spelchererwelterung 512 KB ohne UKR 109~

"| DigiSmooth Grafiktablett
-Tm'semamdgsmmmm

L Lﬂm am AMIGA A
= o , autoconfig mpﬁm
:.:-:-.. - Fadenkreuzmaus serlenméBig.Stift optional
{ | Digismooth A500/1000 758.- ; _ : :
& Digismooth A2000 698.- B MacroS MEDUSA ATARI ST Emulator V1.2
. N - St (A2620, 2630, GVP, A3000 ) mit 16!

Jetzt auch TOS 1.6 Unterstltzung
Jetzt auch fir AMIGA 500/1000 lieferbarl

MegaKick-Umschaltplatine
- Kickst for 1xkokstart-ROM, _
ar Iecstant ROM, 1x512 KB KickStart(z.B. 2.0)

Aufbereiten bellebiger,

auch brandneuster Kickstarts, zum Brennen - Software-Bootselector tauscht 4
in EPROMS, Ist gegen Aufpreis lieferbar - Hod*ormaﬂ:dm&gwm.qamsrd;m

Umschaltplatine 98.- ; : omm ATARI ST Gmmmw

' bis 2u 40 % (G.ECS)
et & - . %m
Softwarepaki 49, ; unker Kok 1.2 u )

DatenObertragung &wmwmm&vﬂl
A2620/A2630 - Chipsatz zur 2.0 kompatibel QF - f ATARI ST Formatl Booten dos TOS von jeder

Te ische Bestell-Annahme von Mo-Fr 900-1230 und 14. 00-1800
Ausflihrliche INFOs mh n& 2.60 in Briefmarken) frankiertem Rickumschlag DIN A4
Lieferung per me oder Vorkasse (+12DM Versandkostenpauschale)

erwinschtl




SARDWARE

BAUANLEITUNG

Programmname:  RelaisTest__Gen
Computer:  A500, A1000, A2000 mit Kickstart 1.2 & 1.3
Sprache:  Amiga-Basic 1.2
Bemerkung:  siehe Text
Programmautor: Frenz-Josef Reichert
1 OmO | REM Generiert lauffd#higes Programm 24 qT | DATA 00,04,4e,ae,fe,b6,2¢,00,4a,87 49 4Y | DATA 00,0e,22,6b,00,08,20,13,2¢c,78
2 ag | CLS 25 gs | DATA 67,00,00,8a,93,c9,4e,ae,fe,da 50 UL | DATA 00,04,4e,ae,fe,bc,10,39,00,bf
3 Rs | OPEN "RelaisTest” FOR OUTPUT AS 1 26 co | DATA 29,40,00,08,70,01,ef,a0,29,40 51 NS | DATA e0,01,08,00,00,07,66,34,08,2b
4 BS | READ anz 27 Pp | DATA 00,00,43,ec,00,26,4¢e,ae,fe,0e 52 95 | DATA 00,00,00,0e,67,20,4a,2b,00,0d
5 oa | FOR i=1 TO anz 28 9Z | DATA 29,40,00,38,67,68,2¢,40,20,3¢ 53 Ip | DATA 66,08,70,01,17,40,00,04,60,0c
6 3n1| READ h$ 29 rg | DATA 00,00,f0,00,4e,ae,ff,fa,29,40 54 de | DATA 70,00,10,2b,00,04,d40,80,17,40
7 yB2 wertl=ASC(LEFT$(h$,1)) 30 m3 | DATA 00,04,70,ff,22,3¢,00,00,20,00 55 Tm | DATA 00,04,08,ab,00,00,00,0e,10,2b
8 bP IF wertl>64 THEN wertl-werti-87 31 Rv | DATA 4e,ae,ff,ee,70,05,43,ec,00,10 56 dQ | DATA 00,0d,46,00,17,40,00,0c,60,06
ELSE wertl=wertl-48 5 32 sb | DATA 2¢,78,00,04,4e,ae,ff,58,10,2¢ 57 IY | DATA 08,eb,00,00,00,0e,70,00,4c,df
9 FI wertl=wertl#*16 33 9Q | DATA 00,0e,08,00,00,01,66,0e,20,2¢ 58 R7 | DATA 18,00,4e,75,00,00,00,00,03,ec
10 7e wert2=ASC(RIGHT$(h$,1)) 34 h4 | DATA 00,00,2c,78,00,04,4e,ae,fe,c2 59 50 | DATA 00,00,00,02,00,00,00,01,00,00
11 wp IF wert2>64 THEN wert2-=wert2-87 35 yb | DATA 60,e8,70,05,43,ec,00,10,2¢,78 60 22 | DATA 00,ba,00,00,00,06,00,00,00,00
ELSE wert2=wert2-48 36 Ge | DATA 00,04,4e,ae,ff,52,70,00,22,3¢c 61 Un | DATA 00,00,03,f2,00,00,03,ea,00,00
12 Pi wert=wertl+wert2 37 4J | DATA 00,00,a0,00,2¢c,6c,00,38,4¢e,ae 62 E0 | DATA 00,0f,00,00,00,00,00,00,00,00
13 9G PRINT #1,CHR$(wert); 38 WM | DATA ff,ee,20,2¢,00,04,4e,ae,ff,f4 63 rr | DATA 00,00,00,00,ff,00,00,00,00,00
14 JOO | NEXT 39 IC | DATA 20,07,2c,78,00,04,4e,ae,fe,b0 64 EM | DATA 00,00,00,00,00,00,02,00,00,00
15 3n | CLOSE 1 40 J5 | DATA 4c,df,10,80,4e,75,48,e7,00,18 65 bj | DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,b4
16 Ov | END 41 Tp | DATA 49,19,00,00,00,00,26,49,20,3¢ &6 f8 DATA 70,6f,74,67,6f,2¢,72,65,73,6f
17 ye | Werte: 42 4x | DATA 00,00,10,00,22,3¢,00,00,50,00 67 Xo | DATA 75,72,63,65,00,00,00,00,00,00
. 18 Af | DATA 528 43 7B | DATA 2¢,6c,00,38,4e,ae,ff,ee,70,00 68 bb | DATA 00,00,00,00,03,ec,00,00,00,01
19 ph | DATA 00,00,03,f3,00,00,00,00,00,00 44 I3 | DATA 10,2b,00,0¢,72,01,c0,81,e1,80 69 Lf | DATA 00,00,00,00,00,00,00,22,00,00
20 bk | DATA 00,02,00,00,00,00,00,00,00,01 45 hn | DATA ed,80,22,3e¢,00,00,50,00,4e,ae 70 ch | DATA 00,01,00,00,00,01,00,00,00,1e
21 tU | DATA 00,00,00,5a,00,00,00,0f,00,00 46 OM | DATA ff,ee,70,00,10,2b,00,0c,e2,80 71 F5 | DATA 00,00,00,00,00,00,03,f2
22 y5 | DATA 03,e9,00,00,00,5a,48,e7,01,08 47 oZ | DATA 17,40,00,0¢,10,39,00,bf,e0,01 (C) 1990 M&T
23 1J | DATA 49,f9,00,00,00,00,70,ff,2c,78 48 61 | DATA 08,00,00,06,66,14,08,eb,00,01

m »Relaistest__Gen« (mit Checksummer eingeben) erzeugt das lauffihige Testprogramm »RelaisTest«.

Wenn sich alles erwartungsge-
mé&B und ruhig verhélt, Uberprifen
Sie nun die Schaltung auf ihre
Funktionsfahigkeit hin. Da wir lh-
nen die Treiber-Software erst im
nachsten AMIGA-Magazin présen-
tieren kdnnen, haben wir vorab ein
kurzes Testprogramm abgedruckt.
Das »Listing« ist ein Basic-Lader,
der das ablauffiahige Programm
»RelaisTest« generiert.

Bitte benutzen Sie zur Eingabe
den Checksummer. »RelaisTest«

muB aus dem CLI gestartet wer-
den. Wenn Sie den Befehl
RelaisTest

eingeben, miBten die Relais von 0
bis 7 nacheinander durchschalten
und wieder abfallen. Das Pro-
gramm kann man durch Druck auf
die linke Maustaste wieder verlas-
sen. Sollten Fehler auftreten oder
gar alle LEDs dunkel bleiben, ge-
hen Sie bitte nochmals die Check-
liste im letzten Abschnitt durch.
Wenn Sie iiber einen Logiktester
verfigen, messen Sie in schwieri-

gen Féllen bei laufendem Pro-
gramm die Signalpegel nach.

Die zu schaltende Spannung
wird an die Klemmleiste »S« ange-
schlossen. Ausgang »1«ist bei aus-
geschaltetem Relais durchge-
schaltet und offnet bei aktiven Re-
lais. AnschluB »1« 6ffnet bei einge-
schaltetem Relais. Man kann das
Relais daher auch als »Umschal-
ter« verwenden.

In der Ausgabe 12/90 werden wir
zeigen, wie man die Karte vom
Amiga aus steuert. Wenn |hnen

bereits heute interessante Einsatz-
mdoglichkeiten fir unser Projekt
einfallen, schreiben Sie uns bitte.
Ihre Ideen und Anregungen sollen
allen Lesern helfen und dazu bei-
tragen, den Amiga noch vielseiti-
ger und anwendungsfreundlicher
zu machen. me

Bezugsquelle

Die Platine (40 Mark), Bauteiles&tze (100 Mark)
sowie komplett bestiickte Fertigplatinen (150
Mark) liefert die Firma Alcomp GmbH, Gle-
scher Weg 22, 5012 Bedburg, Tel. 0 22 72/
2093
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DESIGN+SERVICE

PLZ 1000

Brunosoft - Berlin
Sommerstrafie 37
D-1000 Berlin 51

B.LT.S. Datentechnik GmbH
JugowstraBe 17/Postfach 21 02 65
D-1000 Berlin 21

PCC Personal Computer Center
Brandenburgische Strafie 32
D-1000 Berlin 15

RTH-Technik
Kurfiirstenstrafie 21
D-1000 Berlin 30

PLZ 2000

Joystick
Litbecker Sirafle 82
D-2000 Hamburg 76

Datapoint Computer Vertriebs GmbH
Bei der Abtspferdetriinke 8
D-2120 Liinbeburg

H(L Home Computer Laden
Gutenbergstrafle 5
D-2300 Kiel 1

Jorg Grenz
Holtenauer Strafle 67
D-2300 Kiel 1

Extended Computing
Osterrade 70
D-2330 Eckernfrde

Computer u. Flekironic Shop
Roiffeisenstrafle |
D-2347 Siiderbarup

Rainer Christiansen
Postfach 1315
D-2390 Flensburg

Hard - und Software Versand
Lotjeweg 63

PLZ 3000

(OM-DATA GmbH
Am Schiffgraben 19
D-3000 Hannover 1

TriCom — Ihr Computer Partner
Geibelstrafle 14
D-3000 Hannover 1

MIBRA Gbr
Orthweg 6
D-3031 Hademstorf

Selma
An der Alpheide 26 b
D-3070 Nienburg

Computer-Shop
Calberloher Damm 14
D-3170 Gifhorn

Bit Corner
Neustadt 1
D-3203 Sarstedt

3 Q SOFTWARE
Wendensirafle 45
D-3300 Braunschweig

Delos Technology
MarienstraBe 16
D-3300 Braunschweig

Pela
Withelmshaher Allee 25 b
D-3500 Kassel

Thorsten Lauer
Am Spielplatz 2
D-3555 Fronhausen

PLZ 4000

Computerservice Scholz GbR
MaverstraBe 47
D-4000 Diisseldorf-Derendorf

Hako-Diisseldorf
Schadowstr. 74
D-4000 Dissseldorf

Desktap Video & Computer
Neustrafle 48
D-4018 Langenfeld

Hard- und Software Versand
Misgen 8
D-4018 Langenfeld

ASY
Houpisirafle 223
D-4050 Manchengladbach 2

A. Dreuw GmbH
Mblentorplatz 15 a
D-4050 Monchengladbach 5

Bronto-Soft
Mollsbaumweg 15
D-4050 Mnchengladbach 2

Hard + Soft Weichert
Postfach 10 01 44
D-4080 Grevenbroich 1

Computer Edgar Gliicks
Zum Lith 73

D-4100 Duishurg-Wanheimerort

Cornelivs, Kreitz und Skibinski
Braverstrafle 10
D-4100 Duishurg 1

Hako-Duishurg
Diisseldorfer Strafle 6-8
D-4100 Duishurg 1

ISYS-Computer
Max-Eyth-Strafie 47
D-4200 Oberhausen 11

Softwarehouse
Sophienweg 3
D-4230 Wesel 1

B. Papke — Computer
Hurler Strafle 18
D-4242 Rees 2

Hako-Mar
Marler Stern 12
D-4370 Marl

Hard & Software
Weseler Sirafie 291
D-4400 Miinster

Computer Systeme Rapf
Gymnasiumstr. 7
D-4450 Lingen

Andreas Neufeld
Ravenkomstrafie 1
D-4460 Nordhorn

HSK-Elekironik
Casiroper Strafle 148
D-4600 Dortrund 15

SAM Computer GbR
Lange Sirafle 78
D-4620 Castrop-Rouxel

Hako-Bochum-Wattenscheid
Friedrich-Lueg-Sirafle 2-8
D-4630 Bochum 6

Debro Soft
Bahnweg 16
D-4787 Geseke 5

Die Cassette
Markt 13
D-4950 Minden

PLZ 5000

Michael Baudis & Ingrid Pohlig GbR
Siilzburgstrafle 56
D-5000 Kiln 41

Ready. Computer & Musik
Hochstrafle 46
D-5142 Hiickelhoven 8

Labor fiir angewande Elekironik
Tannenweg 9
D-5206 Neunkirchen 1

mecanix Computer & Elektronik
Wiedenhof 6
D-5220 Waldbral

Jiirgen Manns
Wiesensirafle 7
D-5474 Brohl-Litzing

Computer-Peripherie
Hopfenstrafe 6
D-5600 Wappertal |

ED.E. Hlekironic
Peter Hahn Weg 14
D-5650 Solingen

bifs + bytes Software
Am Bahnhof 35
05900 Siegen

PLZ 6000

High Tech Enterprise
Idsteiner Strafle 145
D-6000 Frankfurt 1

(55 Computer Service
Maverstrafle 2]
D-6092 Kelsterbach

Warsow-Elekfronik
Aufenring 9
D-6108 Weiterstad

*V5C * Ges. fiir Kommunikation

Kiagenfurfer Ring 68
D-6200 Wieshaden

K + M-Compuiersysteme
Bahnhofstr. 24
D-6293 Lihnberg 1

WE Hard u. Soff
Marienbaderstrafie 4
D-6308 Butzhach/Fbersgiins

C Schiifer EDV-Beratung
Lowenseestrafie 8
D-6457 Maintal 2 (Bischofsheim)

Landolt-Computer
Robert-Bosch-Strafle 14
D-6457 Maintal 1

Held Computersysteme
Obermarki 27 a

D-6508 Alzey

Michael Weisgerber
Rathausstrafle 2
D-6551 Firfeld

Braun-Elecironic
Haupistrafle 110 o
D-6935 Waldbrunn 2

PLZ 7000

Fritz Computer GmbH
Schulze-Delitzsch-Strafle 22
D-7000 Stutigart 80 (Vaihingen)

Hardware Connection Rottenburg
Im Lindele 6
D-7407 Rottenburg/Neckar

Quelle-Agentur
Bohnhofstrafle 40
D-7450 Hechingen 1

Dimou Datentechnik
Karl-Moller-Strafle 64
D-7535 Kinigsbach-Stein 2

Heinzle Computer
Hegausirafle 28
D-7703 Rielosingen

PLZ 8000

Grolig
Eisching 3
D-8261 Haiming

Hard & Software Versand
Schinding 7
D-8391 Thurmansbang

(reative Video
Wolfendickerstrafle 41
D-8551 Hemhofen

Gerhord Rauh
Alee 6
D-8625 Sonnefeld

Donau-Soft
Postfach 1401
D-8858 Neuburg/Do.

Computerverfrieb
Koufbeurer Strafle 28
D-8948 Mindelheim

Avusland

PGV Electronic
Winklarn 129
A-3300 Amstetten

Amiga Hord- & Software
Sperletweg 13
(H-8052 Ziirich

Applimatic SA
Ruelle Thomas, 252
(H-1618 Chatel-St-Denis

Bosi-Soff
Posfach 55
(H-5035 Unterentfelden

Novo Company
Biinzweg 12
(H-5504 Othmarsingen

AJ-Soft Ware
Jargen Jensen &
Carsten Adamsen
Mosevej 45
DK-6000 Kolding

Thermoson
v. Golenstraat
NL-5694 CE Breugel
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TX-nferface ( UMUDGRESaﬁw Fron
VEsuy Eprom-pr, s

grammiergerg fiir
fpromszfla.zmz 7513 ml;u're 199,00 om

HAPPY* 3/89 Gesamtyrtef ~SEHR GUT* f

DigiSmooth Grg,
Auflssung 1909 Pixel/Zoly- £ AZ000 o
;!::zt;: Atari § l'-[nr:ula.far £ 4500/2pp9 469a i
mples; Profi-Modsf s
."‘!IDI-Imerfare fir hichste Anspriiche oa
;?::ZT fir Seulpy I0/40, DPaint g1 ;: :.gn"
“ m_ﬂ;;ffaﬂ- Umschaliplting 5 9’9 o
LAY 2000 fl}]’?ﬂﬂ’:+ 2% M&’;::

fiktablett A500/1000

Innovativ, ausgereift, fir preishewufite Anwender — das ist RoBmaller Computer Technik. HiTec-Qualitit made in
Germany (1 Johr Garantie), die mit jedem Geldbeutel kompatibel ist. Mit perfektem Service: So stehen thnen an
der Telefon-Hotline von Montag bis Freitag, 16-17 Uhr, die Entwickler unserer AMIGA-Produkte Rede und
Antwort. So nehmen wir Ihre telefonischen Bestellungen an 365 Tagen im Jahr rund um die Uhr unfer der

Nummer 0203/5195130, personlich entgegen! Na, iberzeugt? Dann fordern Sie unseren Gratiskatalog an!

Rofiméller Handshake GmbH - Never Markt 21 - 5309 Meckenheim - Tel. 02225/2061-62-63 - FAX 02225/10193



AUTOBOOTHARDDISK 66 MB 1088,-*

NEC 66 MB Autobootfilecard . A2000, 18-20 ms, max. 440 KB/s, Autoboot unter Amegas Stereo Speaker System, 2 schwarze Stereosoundboxen, elngeb 95,

KS 1.2/1.3, Updatemdglichk. bei KS 2.0, MTBF 3000h, komplett formatiert & Verstarker, Lautstarke regelbar, voller Sound z.B. f. alle Multisyncuser, nur
gelestet, nartlunlerhar auch f. MS-DOS Karlen, selbstverstandlich mit Garantie, “Mono"-Monitor User... inkl. ext. Steckernetzteil, exclusiv bei AHS.

da eigene Herstellung, wie vor jedoch 41 MB Kickstart 10/90: sehr gutes Preis- Maonitorkabel Amiga an Eizo 9060S-Z, u.a. 9pol. Standardm.
Leistungs-Verhaltnis, Test 2+! Amiga an NEC 3D, u.a. 15pol. Standardm.

A 2000 Int. NEC 1036A, 100 % komp,, sehr leise, Staubschutzklappe, inkl, - : % _ ey

Einbaumat., eigene Herst. Kickstart 10/90: solide, gutes PLV. "i'gﬂ;sg?gg‘f_%r::::euene Hard-, Software-, Electronictelle

Speichererw. 512 K + Uhr, 1. abschaltb. Modell auf dem Markt, eig. Herst.  159,- i :

NEC 1037A, 3,5° extern, absch., amigafarbenes Geh., 1 Jahr Gar. 199,-  Versand: UPS-NN o. Post-NN + Vk-anteil,

Kickstart 10/90: solide, gutes Preis-Leistungs-Verhiltnis Scheck +7,-, Bar +4,-, Ausland tel. erfr. Elektronik

Die Textverarbeitung ! —

-

Telefon O221/873359 - 873657 . Telefax 0221/874189

» 100% Postscript-Unterstitzung » Automatische FuBnotennumerierung

» Deutsche Version mit deutschem Handbuch » UnterstOtzung fOr IFF-Bilder

» WYSIWYG Editierung » Kombinieren von Text und Grafik

» Bis zu 250 Zeichensatze pro Dokument » Mail Merge

» Worterbuch mit 150.000 Eintragen » Vier Grundrechenarten

» Rechtsschreibprifung bereits bei der Eingabe » Spaltensatz

» Erstellen von Index und Inhaltsverzeichnis » Kostenloser Support fir registrierte Kunden

Empt.

Exclusiv bei FULEM

Erlanger-StraBe 8-10 . 5000 Kéin 91

=t ¢eexcelence!

Professional Raytracing and Animation Software by:
e
E

Intelligent Memory prasentiert nach Turbo Silver 3.0 die nachste Generation Ray Tracing und Animation.

Nach Uber dreijéhriger Entwicklungszeit ist ein Programm entstanden, das im Hinblick auf Objektgestaltung, Computeranimation
und Ray-Tracing neue MaBstdbe setzen wird! Der neue Editor mit gleichzeitiger Darstellung von vier Objektansichten liberzeugt
den Anwender genauso wie die machtigen Animationsbefehle mit denen auch organische Animationen generiert werden kénnen!

Imagine erhalten Sie fiir nur DM 598.- bei:

INTELLIGENT MEMORY - Adam Opel Str. 10 - 6000 Frankfurt/M -

: 069/41 00 71/72 - FAX : 41 40 68

Tel.




Speiche_rerweiterugg

RAMbo I

von Reinhold Huck

ereits in der Ausgabe 10/90

des AMIGA-Magazins ha-

ben wir vier RAM-Erwei-

terungen fiir den Amiga
2000 vorgestellt. Als weiterer Kan-
didat muB sich nun die »Golem-
RAM-Card 2-8 MB« von Kupke
einem Test auf Herz und Nieren
unterziehen.

Die Golem-Erweiterung (ca. 700
Mark mit 2 MByte RAM) besitzt vol-
le Slot-Lénge und wird vorne durch
die Amiga-Filhrungsschiene und
an der Ruckseite durch eine ver-
schraubbare Metallblende fixiert.
In der Metallblende sitzt ein kleiner
Schalter, mit dem die Karte abge-
schaltet werden kann. Diese Funk-
tion sollte eigentlich nicht notwen-
dig sein, jedoch gibt es immer
noch Software-Entwickler, die so

Die Golem-RAM-Card entspricht
in der Fertigungsqualitat dem gén-
gigen Industriestandard. Die Lei-
terbahnen sind verzinnt und mit
Schutzlack Uberzogen, die Steck-
kontakte fiir den Zorro-Bus des
A2000 sind vergoldet, und die
wichtigsten ICs sind gesockelt.

Die Dokumentation beschreibt
den Einbau der Karte und die Be-
deutung der Steckbriicken aus-
reichend. Die Test-Software (eine
Diskette) erméglicht den Test auf
einwandfreie Funktion.

Im Betrieb verhielt sich die Karte
sowohl an- als auch abgeschaltet
einwandfrei. Es traten keine In-
kompatibilititen mit Hard- oder
Software auf. Der gleichzeitige Be-
trieb mit anderen Speichererweite-
rungen, Turbokarten und im Amiga
3000 funktionierte reibungslos.

me

LUK EILI IR Die Golem-RAM-Card fiir den Amiga 2000
wird mit 2, 4 oder 8 MByte Speicher geliefert

unsauber programmieren, daB ih-
re Programme in Verbindung mit
einer Speichererweiterung das
System abstiirzen lassen.

Die Installation der Erweite-
rungskarte ist denkbar einfach. Sie
wird in einen beliebigen Erweite-
rungs-Slot gesteckt und ist nach
dem Einschalten dem System
bekannt. Da die RAM-Karte auto-
konfigurierend ist, entfallen wei-
tere InstallationsmaBnahmen wie
»Mountlist«-Eintrdge oder das Ko-
pieren von Handler- oder Device-
Software.

Die Karte |48t RAM-Ausbaustu-
fen von 2 bis 8 MByte in Schritten
(2,4, 8 MByte) zu. Unser Testkandi-
dat war mit insgesamt 16 1-MByte-
Chips (insgesamt 2 MByte RAM)
vom Typ 511000 bestiickt. Die
70-ns-Speicherbausteine sind in
DIP-Technologie (DIP = Dual Inline
Package) gefertigt und stammen
von Siemens.

AMIGA-MAGAZIN 11/1990

AMIGA-TEST

Golem RAM-Card

9,9 | Trml

von 12 AUSGABE 11/90
Preis/Leistung Q Q Q Q Q
Dokumentation |G| 62|62 2|
Bedienung Q QIQ Q Q Q
Verarbeitung Q D D Q Q
Leistung QRQQQ

Preis: ca. 700 Mark, mit 2 MByte
Hersteller: Kupke Computertechnik,
Burgweg 52 a, 4600 Dortmund 1,
Tel.: 02 31/52 73 58

Anbieter: Fachhandel

O Computerservice Hoger
Postfach 1051
6912 Dielheim bei Walldorf

Tel. 06227-63587

vortex Festplatten-Subsystem fiir Amiga 500

Festplatteneinheit Autokonfigurierend und Autobootend ab KICKSTART 1.2
Modul in SMT mit Gate Array und Memory Controller

Durchgeschleifter Bus, Workbench 1.3 und FastFileSystem

Mit oder ohne Speichererweiterung (0-Wait-States), aufriistbar bis zu 4 MB

Festplatten =~ ohne Speichererweiterung mit RAM-Speicher (0 MB)
20 MB Nr. 0511 DM 698~ Nr. 0515 DM 798~
30 MB Nr. 0512 DM 798~ Nr. 0516 DM 898~
40MB Nr. 0513 DM 998- Nr. 0517 DM 1.098,-
60 MB Nr. 0514 DM 1.198,~ Nr. 0518 DM 1.298,-

vortex Speichererweiterung fiir Amiga 500
Mit integriertem Festplattencontroller

Ohne RAM zum Selbstaufriisten Nr.0550 DM 298-
Mit 2 MB RAM-Speicher Nr.0552 DM 698,-
RAM-Speicher 2 MB SIMM-Module Nr.0520 DM 498~

vortex Festplatteneinheit fiir den Amiga 500

Die Festplatteneinheit - nur lauffahig in Kombination mit
vortex Speichererweiterung fiir Amiga 500
Mit integriertem Festplattencontroller und Autoboot ab KICKSTART 1.2

20 MB Nr. 0501 DM 598-
30 MB Nr.0502 DM 698~
40 MB Nr.0503 DM 898~
60 MB Nr.0504 DM 1.098-

vortex 3,5" externe Floppy fiir Amiga 500, 1000 und 2000
Chinon-Laufwerk abschaltbar mit 880 KB Nr.0530 DM 159~

vortex Einsteck-Festplatte fiir Amiga 2000

Mit 16 Bit-Controller und integrierter 0-Wait-State-Speichererweiterung
Aufriistbar bis zu 4 MB

Zugriffszeit ca. 25 ms

Dateniibertragungsrate (DISKPERF) ca. 500 KByte/sec.

Autoboot und Autokonfigurierend ab KICKSTART 1.2

40 MB Nr. 0201 DM 1.298,~
90 MB Nr.0202 DM 1.498,-
130 MB Nr.0203 DM 2.398,-
180 MB Nr.0204 DM 2698~

Vergleichen Sie Preis und Leistung dieser Festplatten z.B. laut Test
Amiga Magazin Nr. 7/90 vortex athlet: Note sehr gut

vortex Controller zum Selbstbau einer "Embedded AT-
Einsteck-Festplatte” (s. vortex athlet)

fiir Amiga 2000 ohne Laufwerk Nr.0250 DM 498-
vortex ATonce-Amiga
Steckbarer AT-Emulator fir Amiga 500 Nr.0570 DM 428~

Wonderland bietet ausschlieBlich original vortex Produkte, )

Die Festplatten sind anschluBfertig und betriebsbereit mit samtlichen
AnschluB-Kabeln, System-Software und deutschem Benutzer-Handbuch bzw.
Betriebsanleitung. 3 ;

Volle Gewahrleistung. Zehn Tage uneingeschranktes Riickgaberecht.
24 Stunden/7 Tage Bestellservice: Anrufbeantworter oder Postkarte/Brief.
Mail-Order-Versand: Keine Beratung, kein Ladenverkauf.

Lieferung nach Vorauskasse (Euroscheck max. DM 400,-) oder
Post-Nachnahme: Sofort. :

Eingang der Ware bei Ihnen innerhalb einer Woche.

Versandkosten pro Lieferung innerhalb BRD DM 10,-- .
Auslandsbestellungen nur "gegen Vorauskasse: Kosten nach Aufwand.
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»Fireball«-SCSI-Controller

SCSI GLEICH SCSI?

Hersteller von SCSI-Controllern versprechen hdchste
Ubertragungsraten. Konnen sie das halten, was in der
Werbung versprochen wird?

von Alexander Léw

ie Werbung von Festplat-

tensystemen verspricht

»Ubertragungsraten  von

tber 1 MByte/s«. Wir ha-
ben den »Evolution«-SCSI-Con-
troller von Macro System und den
»Fireball«-SCSI-Controller von
M.A.ST. getestet, die beide als
sehr schnell angepriesen werden.
B Der Fireball-Controller wird wie
der Evolution-Controller komplett
formatiert (Fast-File-System) und
eingerichtet ausgeliefert. M.A.ST.
vertraut auf Fujitsu-Festplatten-
Laufwerke mit einer Kapazitdt von
45, 90, 136 oder 182 MByte und ei-
ner durchschnittlichen Zugriffszeit
von 12 ms (45-MByte-Laufwerk)
bzw. 11 ms. Diese Werte werden
mit Hilfe eines »Cache« erreicht.
Ein Cache ist ein Speicher (meist
zwischen 8 KByte und 64 KByte),
der die Kommunikation zwischen
Festplatte und dem Festplatten-
Controller beschleunigt. Vor allem
hilft ein Cache, wenn auf einen Teil
der Festplatte oft zugegriffen wird,
denn die zu Ubertragenden Daten
befinden sich dann bereits im
Cache und kénnen ohne erneuten
Festplattenzugriff abgerufen wer-
den.

Der Fireball-Controller mit einer
45-MByte-Fujitsu-Platte kostet ca.
1100 Mark. In der jetzigen Version
arbeitet der Controller nicht mit
Turbokarten. Die Status-LEDs be-
finden sich auf der Controller-
Platine, so daB man den Computer
gedffnet haben muB, wenn man sie
sehen will. Auf der Platine sind kei-
ne Verstdrkungsbleche zur Befe-
stigung der Festplatte angebracht,
so daB die Platine sich leicht
verbiegt. Unter Fast-File-System
(FFS) kann nicht gebootet werden.
Die Festplatte muB daher eine se-
parate, ca. 200 KByte groBe Boot-
Partition besitzen. Weitere Partitio-
nen kann man unter FFS formatie-
ren, jedoch muB jede Partition mit
einem MOUNT-Befehl angemel-
det werden.

Die mitgelieferte Software be-
schrénkt sich auf ein Installations-
programm. Es besitzt eine grafi-
sche Benutzeroberflache und ist
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einfach zu bedienen. Die zehnsei-
tige deutschsprachige Dokumen-
tation behandelt die Installation
der Platte ausreichend. Ein Grund-
lagenteil ist vorhanden. Die Be-
deutung der Jumper (Steckbriik-
ken) wird anhand einer Abbildung
der Filecard erklart. Weitere Abbil-
dungen waédren winschenswert,
z.B. zum Einbau der Filecard.

[ALUTI A Der schnelle

Festplatten-Controller ist mit
verschiedenen Festplatten
erhilitlich

M.A.ST. verspricht in der Wer-
bung eine Datentransferrate von
650 KByte/s. Wir haben mit Disk-
perf (von Fish-Disk 187) 500
KBytels Lesegeschwindigkeit und
270 KByte/s Schreibgeschwindig-
keit ermittelt.

Laut Aussage von M.A.ST. wird
der Fireball-Controller in den nach-
sten Wochen in einer Uberarbeite-
ten Version ausgeliefert. Voraus-
sichtlich wird allen Kdufern ein ko-
stenloses Update angeboten. In
der neuen Version soll Fireball mit
Turbokarten funktionieren, auto-

(212 ELLA Preiswerte File-
card mit durchschnittlichen
Leistungsdaten
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Festplatten: Evolution Fireball
Testergebnis: MC68000 MC68030 | MC68000 MC68030
File create/s: 20 21 10 -
File delete/s: 125 500 18 -
Directory scan/s: 100 357 100 -
Seek/Read test/s: 151 341 108 -
Read speed (KByte/s): 820 820 500 -
Write speed (KByte/s): 810 810 270 -

mountend sein und ohne spezielle
Boot-Partition arbeiten. In einer
der néchsten Ausgaben werden
wir die neue Version des Control-
lers vorstellen.

B Auch die Werbung des Evolu-
tion-Controller “lockt mit Uber-
tragungsraten von »weit ber 1
MByte/s«. Der Controller wird von
Macro System wahlweise mit einer
Quantum Prodrive 80S oder einer
Seagate ST138 N-1 geliefert. Der
Preis mit der 80-MByte-Quantum-
Festplatte liegt bei ca. 1900 Mark.

chnell,
schneller,
SCSI

Der Controller ist mit wenigen
Bauteilen aufgebaut. Man findet
nur einen Controller-Chip, die
Boot-EPROMs, zwei program-
mierbare Logikbausteine und ei-
nen Quarz. Der Evolution-Control-
ler kann sowohl unter Kickstart 1.3
als auch unter Kickstart 1.2 booten.
Die Festplatte ist abschaltbar.
Die Kontrolle erfolgt mit einer
{lber dem Schalter angebrachten
Leuchtdiode. Negativ falit auf, daB
aufder Platine keine Verstarkungs-
bleche vorhanden sind.

Nach dem Einschalten des Ami-
ga erscheint sofort ein Einschalt-
bild, und der Controller testet die
angeschlossenen  SCSI-Einhei-
ten (Units). Nach erfolgreichem
Durchlauf startet der Bootvorgang.

An Software ist im Lieferumfang
erhalten:

-eine Partitions-Software, die
zwar mit der Tastatur gesteuert
wird, aber durch sinnvolle Vorga-
ben einfach zu bedienen ist.

- Ein »SCSIStop«Programm. Man
kann Festplatten anhalten, die das
SCSI-Kommando »Stop« verste-
hen. Damit ist es moglich, laute
Platten abzuschalten, solange sie
nicht angesprochen werden.

- Das Programm »Medusa-SCSl«
erlaubt dem Medusa-Emulator
(Atari-ST-Emulator fir Amiga [1])
eine Partition auf der Festplatte fur
die Atari-ST-Seite zu benutzen.
Man muB lediglich vor dem Aufruf
des Emulators das Programm
Medusa-SCSI starten.

Auf einim Kaufpreis enthaltenes
Backup-Programm muB der An-
wender auch bei der Evolution-
Filecard verzichten.

Das 18 Seiten umfassende
Handbuch ist in Deutsch geschrie-
ben. Es gibt Tips zum Einbau und
geht genau auf das Programm
zum Einrichten der Festplatte ein.
Die Fehlerhilfen sind kurz gehal-
ten. Es fehlt die Erkldrung der Be-

AMIGA-MAGAZIN 1114980
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NEWIO Standard V3 DM 699.—
NEWIO Developer V3~ DM 1499.—
Bauteileditor DM 399.—
Zoom Funktion DM 350.—
VIA Router DM 350.—
Gerber Format DM . 500.—

49,<

" Bautejlebibliothek DM
L Molidemo. DM

_NEWIO V3 als Paket ist bis zu
. DM.150,~ giinstiger,

s --'FordlquicmﬂoPreul;ﬂelnl

2 COMPUTERSYSTEME"
ewemchstraBe 305
8520 Erlangen
T&i 09131 /25018
Postfach 1147 - 4

Ihr

dient durch haufigere
Wiederholung

auch lhrer
Produktwerbung.

I1GA

AM,
Koln

Wir stellen aus
09.-11. November 1990
Halle 12, Stand 216

m’seﬁﬁ FIBU—deluxe +  (oenstigt 1 M8 )

Suchen Sie schon lange eine leistungsstarke Finanzbuchhaltung? Jetzt glbt es
die neueste Version der bereits (iber tausendfach bew&hrten * deluxe” .

Nicht nur der sagenhaﬂa Preis von nur DM 49,-- fiir das Kompletipaket (incl.

deutschem Handbuch) setzt neue MaBstébe auch die Leistungsstarke:

- FIBU deluxe + verwaltet bis zu 2000 Konten aller Art

- FIBU deluxe + ist mandantenféhig (frei wihlbare Wéhrung)
- FIBU deluxe + gibt Ihnen AfA-Vorschlége fiir Ihrer Anlagekonten
Auswertungslisten

- FIBU deluxe + erstellt und druckt umfangrei
- FIBU deluxe + bieiel Ihnen einfache Maus- oder Tastaturbedien

- FIBU deluxe + erstellt Bilanzen, , Kassenberichte oder Gu
FIBI.I deluxe + beinhaltet eine FAKTURA mit direkter Verbuchung

nursagervare DM 49,--
orse +100 STEUER 1990

Endiich glm es das neue Steuerpro&m 1900 mit sémtlichen neuen
Steuerrichtlinien der S!euarrefonn ramm erslellt Ihre komplette
Lohn- und Einkomme ng 1990. der aktu
Lohnsteuertabelle fiir 1991 Es werdan 99% aller Nonnal- und Sonderfélle
abgadockt Mit jahrlichem Updateservice!

nur vorbildliche DM 59 o

Veraan(ﬂtasteanIkasseDM3.-{Ausl DM 6,--) / Nachnahme: DM 7. (Ausl. 15,-)

WOLF Software & Design
Deipe Stegge 187
4420 Coesteld

Telefon: 02541/2874
Telefax: 02541/71172

Neu! Jetzt auch fir SHARP PC-E500

TRANGFILE

Die Rechnerkopplung fiir Inren
Pocketcomputer

z.B. SHARP PC-E500, CASIO FX-850P
und viele andere

Verbinden Sie Ihren SHARP-
oder CASIO-Pocketcomputer
mit Ihrem PC/XT/AT, ATARI ST
oder AMIGA. Schnellere Uber—\
tragung mit bis zu 9600 Baud in

beide Richtungen! Editieren, Aus- =~
drucken und Abspeichern der Daten und Program-
me lhres Pocketcomputers auf dem Personal Com-
puter. Daten und Programme kénnen als ASCIl-Datei
abgespeichert oder mit dem
Editor bearbeitet werden. Einfa-
che Handhabung, komfortable
Benutzerfihrung, Bedienung
mit der Maus oder Tastatur!
Fordern Sie weitere Infos an.

Komplett mit
Interface, Software
und dt. Handbuch

om 129.—

Pf. 1136/41 - D-7107 Bad Friedrichshall
Telefon 07136/4097 - Fax07136/7136
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deutung der Steckbriicken auf der
Platine.

eit iiber
1 MByte in
der Sekunde!?

Die Lesegeschwindigkeit liegt
bei 820 KByte/s, wahrend beim
Schreiben 810 KByte/s erreicht
werden. Die Ubertragungsraten
erflllen die Erwartungen aus der
Werbung zwar nicht, jedoch ge-
hort die Evolution zur Gruppe der
schnellsten  Amiga-Festplatten.
Die sehr hohen Ubertragungsra-
ten und der einfache Einbau recht-
fertigen den Kaufpreis. me

Anbieter/Hersteller

M.A.ST. GmbH, Theodor-Heuss-Ring 19-21,
5000 Kdin 1, Tel. 02 21/7 71 08 18

Macro System, Gahlenfeldstr. 6, 5804 Her-
decke, Tel. 0 23 30/80 11 32

Literatur

[1] Amiga wird zum Atari, AMIGA-Magazin
8/90, Seite 132

[2] Multitalent oder Spezialist?, AMIGA-Maga-
zin /90, Seite 160 f.
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ZUVIEL VERSPROCHEN?

Hersteller befragt.

So ermittelte M.A.S.T. die Testwerte:

Diskperf ermittelt.

Die im AMIGA-Magazin ermittelten Datentransferraten von Festplatten-Con-
trollern weichen zum Teil erheblich von den Angaben der Anbieter in der Wer-
bung ab. Wie erkléren sich diese Unterschiede? Wie haben stellvertretend zwei

So ermittelt das AMIGA-Magazin die Testwerte:

Die Testwerte werden mit »Diskperf« von Fish-Disk 187 ermittelt. Der Puffer-
speicher beim Lesen und Schreiben betrdgt 524 288 Byte. Die Tests werden so-
wohl mit als auch ohne Turbokarten durchgeflihrt. Als Turbokarte kommt die
A2630-Erweiterung (MC68030 mit 25 MHz) von Commodore zum Einsatz. Um
gleichméBige Testbedingungen zu erhalten, werden die Werte mit »ieeren« Fest-
platten und ohne im Hintergrund laufende Programme ermittelt. Zur Kontrolle
der Werte filhren wir zusétzlich Messungen mit anderen Testprogrammen durch.

Thomas Weber: “Die in der Werbung angegebenen 600 KByte/s fir den
»Fireball-Controller« wurden mit dem »ALF-Speedtest 2.2« ermittelt. Mit »Disk-
speed 3,1« von Fish-Disk 329 erreicht der Fireball-Controlier beim Lesen 494
KByte/s und beim Schreiben 495 KByte/s. Die Filescan-Rate betrégt 202 Files/s.
Alle Werte wurden mit einem Amiga 2000 (1 MByte Chip-, 2 MByte Fast-RAM,
0 Waitstates) ohne Turbokarte und einer leeren 90-MByte-Festplatte ermittelt. ”
So ermittelte Macro System die Testwerte:

Jorg Sprave: “Der SCSI-Controller »Evolution« kann mit Turbokarten und den
z.Zt. erhéltlichen Festplatten eine maximale Datentransferrate von 2,5 MByte/s
erreichen. Mit einer Festplatte von Micropolis (Micropolis 1570) wird eine Daten-
transferrate von 1020 KByte/s und mit der »Imprimis Wren Runner 6« ca. 2 MBy-
tefs erreicht. Ein Festplattenlaufwerk »Quantum Q 80S« erreicht eine maximale
Datentransferrate von 855 KByte/s. Die Werte des schnellen Controllers wiirden
daher durch die »langsame« Festplatte begrenzt. Aus diesem Grund geben wir
in unserer Werbung nicht die Datentransferrate mit der Quantum-Platte an. Die
Testwerte werden nach der aus dem AMIGA-Magazin bekannten Methode mit

RAM-Erweiterung fiir A500

STUCK FUR STUCK

von Gerhard Stock

iele Firmen bieten interne
Speichererweiterungen

fir den Erweiterungs-

schacht des Amiga 500
an, mit denen man den Gesamt-
speicher in Stufen von 512 KByte
bis auf 2,3 MByte bzw. 2,5 MByte
(Big Agnus vorausgesetzt) aus-
bauen kann. Diese RAM-Karten
bestehen aus einer Basisplatine
und einer Decoder-Platine, die in
den Sockel des Customchips
»Gary« gesteckt wird. Nachteil die-
ser Karten ist, daB eine 512-KByte-
Erweiterung nicht mehr genutzt
werden kann.

Wer sich sofort zum Kauf einer
teilbestiickten 1,8 MByte-Erweite-
rung entschlieBt, aber seinen Ami-
ga 500 vorerst nur auf 1 MByte er-
weitern méchte, muB denoch die
teure »groBe« Basisplatine kaufen.

Tréps + Hierl verfeinern dieses
Prinzip mit ihren Produkten Eram-
Mega und Mega-Modul. Die Basis
bildet das Eram-Modul, eine voll-
wertige 512 KByte Speichererwei-
terung. Sie besitzt eine akku-
gepufferte Uhr und ist abschaltbar.

Wer mit 1 MByte Gesamtspei-
cher nicht zufrieden ist, kann mit

216

dem Mega-Modul erweitern. Die
Platine des Eram-Moduls wird ein-
fach an das Mega-Modul ange-
steckt und erhélt von diesem alle
Signale, wobei das Eram-Modul
weiterhin aktiv ist. Fiir das Mega-
Modul wird eine mitgelieferte
Gary-Platine benétigt. Zum Einbau
muB der Computer gedffnet wer-
den, wodurch jedoch der Garantie-
anspruch fir den Amiga verloren
geht.

Die Platinen sind sauber verar-
beitet, alle ICs gesockelt. Die Ver-
bindung zwischen der vergleichs-
weise groBen Gary-Platine und
dem Mega-Modul erfolgt {iber ein
Flachbandkabel mit Steckern, die
sinnvollerweise nicht verdreht

[FLIET R anstecken

montiert werden kénnen. Der Ein-
bau der Platinen ist einfach und
wird in der deutschsprachigen An-
leitung kurz aber ausreichend be-
schrieben.

Im Test konnten Eram-Mega und
das Mega-Modul voll (iberzeugen.
Tréps + Hierl beweisen, daB es zu
jedem Konzept Verbesserung gibt,
um ein Produkt noch attraktiver fiir
den Kunden zu gestalten. me
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Stiitzpunkthandler

1000 Berlin 28, W.A.W. Elektronik
Tegelerstr, 2, 030-4043331

1000 Berlin 65, HD-Computertechnik
Pankstr. 42, 030-46570289

2802 Ottersberg-Posthsn., Dodenhof GmbH
Haus 3, 04297-3433

3000 Hannover 1, COM-DATA

Konigstr. 32, 0511-326736

3300 Braunschweig, 3 1/2 Software
Wendenstr. 45, 0531-13524

4504 Georgsmarienhitte, DACOR
Niedersachsenstr. 8, 05401-45441

5100 Aachen, Wilhelm Kron Bliromaschinen
Wilhelmstr. 7, 0241-504460

5300 Bonn, Hansen & Gieraths EDV
Minsterstr. 1, 0228-7290824

5500 Trier, CCS-Judith

Réntgenstr. 3a, 06851-29747

6000 Frankfurt 58, Videocomp

Berner Str. 17, 069-5076969

6200 Wiesbaden, DTM COMPUTERSHOP
Luisenstrafie 47, 06121/500707

6200 Wiesbaden, UNLIMITED
Kehrstrasse 23, 06121-543848

6270 Idstein, X-Pert GmbH

Weiherwiese 27, 06126-8809

8374 Steinbach, amigaOberland
Hohenwaldstr. 26, 06171-71846

6457 Maintal, Landolt Computer

Robert Bosch Str. 14, 06181-45293

6880 Neunkirchen, Shop 64

Lutherstr. 7, 06821-23713

7000 Stuttgart, KEMPA-Elektronik
Schwabstr. 8, 0711-620582

7858 Efringen-Kirchen, Higin Hard- &
Software, Dammstr. 5a, 07628-1337

8000 Minchen 82, Musik & Grafiksoftware,
Wasserburger Landstr. 244, 085-4306207

LUXEMBURG
CCS, 38, Rue Ste. 21 the
L-2763 Luxembourg, 00352-484103

DDR
DTM COMPUTERSHOP
DDR-20980 Templin, 09998-3544

NIEDERLANDE und BELGIEN
AMIGIS, Parelplein 23
NL-4337 MT Middelburg, 01180-25632

OSTERREICH
COMPUTING, Schulgasse 63
A-1180 Wien, 0222-485256

HARDCARDS Serie-Il A-2000 DM
alle Hardcards inkl. FAAASTROM-Autoboot
Hardcard 30 MB Seagate 40ms.
Hardcard 42 MB Fujitsu 28ms. ..
Hardcard 40 MB Quantum 11m:
Hardcard 60 MB Seagate 28ms.
Hardcard 80 MB Quantum 11m
Hardcard 80 MB Imprimis 24ms.
Hardcard 105 MB Quantum 11ms.
Hardcard 175 MB Fujitsu 20ms.
Hardcard 200 MB Maxtor 14ms. ...
Aufpreis fur Hardcard mit 8 MB Option ... 200,-
Speichermodule je 2 MBytes.
FAAASTROM Autobootkit .......

HARDDRIVES A-500 mit 8 MB Option

32 bis 105 MByte s abLager
TURBOBOQARDS mit AT-Controller
68030, 28 MHz -.... 1998,-

68030, 68882, 4 MB, 28 MHz.
68030, 68882, 4 MB, 33 MHz.
68030, 68882, 4 MB, 40 MHz.
Updates einzeiner Boards......

. 4498, -
.5998,-

oeeo. 7998,-
auf Anfrage

KOPROZESSOREN inkl. Quartz
MC-68882 25 MHz ...
MC-68882 33 MHz ...
MC 68882 50 MHz...

SPEICHERBOARD & AUFRUSTUNG
32-bil-Karte, 8MB mit 4 MB bestuckt ..... 2498 -
4 MB / 80ns. Aufrustung f. 28 MHz ....... 1698,-
4 MB / 70ns. Aufrastung f. 33 MHz ....... 1998, -
Alle Speicher sind Nibble-Mode-RAM's und
ermoglichen gegeniiber Page-Mode-RAM's
den Betrieb im Burst-Modus!

SCSI-FESTPLATTEN

Seagate, Fujitsu bis 1,2 GBytes.... auf Anfrage
Quantum 40-S 40MB/11ms. 3,5" wie. 1088,-
Quantum 80-S 80MB/11ms. 3,5 ..... 1998, -
Quantum mit AT-Bus gleicher Preis wie SCSI.
RICOH-Wechselplatte 50 MB/25ms. ...... 1998, -
RICOH-Cartridge S0 MB ............ ... 349,
GVP Streamer 150MB 6MB/min. ...
inkl. GVP-Tapestore-Software.

NETZKARTEN

Ethernel-Karte fiir Amiga 500....
Ethernet-Karte fiir Amiga 2000.. :
Starterkit A2000/2000 incl. Software....... 2498,
Starterkit A2000/A500 incl. Software ...... 2198,-

Alle Dr?’iie sind unverbindiich emptorene
verkaulskreise

AMIGA-MAGAZIN 11/1990



Mit GVP in die Zukunft!

SERIE Il

Die nachste Generation
SCSI—und RAM—Boards fiir den A2000

Nach dem 50-MHz-Turboboard nun eine neue Sensation—Die SERIE Il
SCSI—und RAM-Controller fiir den Amiga 2000 mit einer atemberaubenden

Geschwindigkeit. Wahlen Sie zwischen zwei neuen Modellen:

Serie Il A2000
SCSl-Hardcard+8 MB RAM

Hochste Integration
vereinigt einen Hochleistungs-SCSI-

Controller, eine 8-MB-RAM-Erweiterung und

eine 3.5-Zoll-Festplatte auf einer Steckkarte.
Das spart einen Steckplatz und einen
Einbauschacht!

Hochleistungs-SCSI-Controller

Durch den von GVP entwickelten DMA-
VLSI-Chip werden hochste
Geschwindigkeiten ohne die bisher bekannten
typischen DMA-Storeffekte bei komplexen
Animationen und Grafiken erreicht.

+ Einfach installierbarer Speicher
Durch die Verwendung von SIMMs ist eine
einfache Aufriistung auf 2,4,6 und 8MB Fast-
RAM miglich.

+ NEUER FAAASTROM-SCSI-Treiber mit
bisher nicht dagewesenen Leistungs-
merkmalen:

v Unterstiitzt alle SCSI-Geriite, z.B. CD-
ROMs, Streamer, Wechselplatten (z.B.
Bemnoulli, Syquest) etc.

v Unterstiitzt SCSI-Disconnect/Reconnect-
Protokoll und erméglicht damit
tiberlappende Ausfiihrung von SCSI-
Kommandos.

Hard-Disk+RAM-Card

Hard-Disk-Card

Festplatte

GVP DMA-
VLSI-CHIP

Biszu 8
Megabytes
FAST.
RAM
Erweiterung!

v Voll kompatibel zu Commodores Rigid-
Disk-Block-Standard und dem neuen
Direct-SCSI-Interface. Erkennt und nutzt
automatisch das neue Dateisystem von
Kickstart 2.0.

v Unterstiitzt alle Arten von
Wechselmedien. Das Wechseln wird
automatisch erkannt und an AmigaDOS
weitergemeldet, so daB ein sicheres und
zuverliissiges Arbeiten moglich ist.

¥ Natiirlich mit Autoboot direkt von der
Fast-File-Partition.

v Unterstiitzt A-Max II (GVP-Festplatten
unter Macintosh-Simulator verwendbar)

+ Neues FASTPREP-Installationsprogramm

v Symbolorientierte Benutzeroberfliche

v Bad Block Remapping

+ Wahlweise automatische oder manuelle
Partitionierung und Formatierung

+ Lesen und Modifizieren bestehender RDB-
Daten

+ Niedrigerer Stromverbrauch durch minimalen
Bauteileaufwand und hoher.
Intergrationsdichte - dadurch hohere
Lebensdauver und giinstiger Preis!

Serie 1l A2000

SCSi-Hardcard

* Gleiche Leistungsmerkmale wie zuvor, jedoch
ohne RAM-Erweiterungsmaglichkeit.

+ Speziell fiir alle Anwender, die keinen 16-Bit-
Speicher aufriisten, sondern gleich mit dem
GVP-Turboboard und 32-Bit Fast-ROM
arbeiten wollen.

Giinstiger Preis.

} GVPs neuer FAAASTROM-Treiber ist

auch fiir alle’anderen GVP-Controller und
GVP-Hardcards erhaltlich. Fragen Sie Ihren
Fachhéndler nach dem neuen FAAASTROM-
Bootkit.

Laufwerksgeneration bietet 48 Megabytes
ormatierte Kapazitit und eine neue Cartridge-
Technologie mit hermetisch geschlossenem
Cartridge-Schacht.

; } Neue SERIE-1I-Wechselplatte! Die neue
f

sCSI TIMES

Das einmalige .
Upgrade-AngebOt? F

Fiir alle Besitzer von H.urdcards und
Controllern bietet GVP ein
Tauschangebot, das seinesgleichen :
sucht. Wir nehmen lhrep alteq Control-
ler/lhre alte Hardcardlbls Zu eme‘m
Betrag von 350,-DM in Zahlung!

Die Regeln im cinzelmfn: )

« Sie rufen uns an und Erag({n pagh |
der fiir Thren Controller giiltigen
Zuzahlung.

- étg :ende;l uns Thren Controller
komplett mit Han_dbuch und ‘
Software sowie emnem V?!’FEth—

nungsscheck tiber denADliteremhe-
trag und bekommen die neue GVP-
SeFic—l]-Kane mit oder ohne RAM-
on. :

. (B)E:t/er eines funktionstiichtigen ‘

GVP-oder Commodore- Controllers

erhalten den neuen HCTH-Comrol-

ler fiir 250,-DM und mit 8_-Megav
byte-Option fiir 350,-DM im
Austausch.

MIT GVP IN DIE ZUKUNFT!

Commodore-Amiga, Ic.

arks of Great
trademark of Con
trademark of AT&T, Inc.




youe MLAST. dave cz!

Festplatten
D, autoboot,

182
2-399 U

\atten 44 MB, au
extern
sCsl|, Fu

SYQUEST Wechselp
intern DM 1.499,~ / DM 2.399:-
000 Tiny Tiger, extern,
mit Fireball Junior (>
90 136

pMm 1 799~

A-50011 000/2

MB 45

gpeicheré

A-2000 Octoplus, 7
leicht aufristbar, ab
4 VB

2 MB
DM 949:-

DM 649:-
ge

A-500/100

AM, extern, platzspar
A-1000

)
g MB auf Anfrage

hr, Megabitchips,

nfrage

M 25
MONITORE

ond Scan Colour DM 1.199,-
f Anfrage

14" Diam
Colour au

16" Mitsubishi
P
pL1100 Preis auf Anfrage
3 Tasten DM 249,-

| Extern DM 8.999-

x Preis auf Anfrage

- 600 KB/seC

660
5-549"'

todiskchange, aut

jitsu HD, tragba"’
600 KB/sec)
182

75 cm
SUPERUNIDH

Hardware-
fuhrt, sonst wie

Controller
299;-‘

oboot

autoboot

A-500/1 000/2000

F\oppy-Laufwerke
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|, no-click pM 169:-
IVE, Trackd'\sp\ay,
Viruskiller, Busdurch-
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autodiskchange,

FDD 3,5"
ick DM 145,-

no-c!
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voll opt'tmierter

BLITZ-BASIO, 100%
Assembler-Code,

volle lFF-UnterstUtzung,
und vieles mehr, DM 199,
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HARDWARE

Snapshot Studio Plus und VD-4

Digitizer Vergleichstest:

SCHNAPPSCHUSSE

»Echtzeit« heiBt das Zau-
berwort. Viele Digitizer-
Hersteller haben inzwi-
schen ein Echtzeitgerét in
ihrem Programm. Zwei
Digitizer, von denen be-
hauptet wird, sie seien be-
sonders schnell und pro-
fessionell, haben wir fiir
Sieeinem Test unterzogen.

von Walter Jolowicz
und Klaus-Peter Berg

er Markt fur Digitizer am
Amiga wird flr den Anwen-
der immer undurchsichti-
ger. Eine Fillle von Geréten
buhlt um die Gunst der Kunden.
Auf Seite 90 beschreiben wir die
Grundlagen der Digitalisierung.
Erinnert sei an die Notwendigkeit,
das Videosignal zu entflechten, in
dem alle Informationen wie Bild-
und Zeilenanfang, das eigentliche
SchwarzweiB-Bildsignal und die
Farbinformation enthalten sind.
Diese Aufgabe (bernehmen die
sog. RGB-Splitter, die aus dem an-
gelegten Signal die Farben Rot,
Griin und Blau gewinnen. Der Digi-
tizer setzt sie dann in eine fir den
Amiga verstandliche Form um. Ge-
steuert wird dies von der Software,
die mit dem jeweiligen Gerat eine
Einheit bildet. Zahlt man die Ko-
sten flr einen guten RGB-Splitter
und einen Digitizer der glei-
chen Leistungsklasse zusammen,
kommt man auf die gleiche Gro-
Benordnung wie fir die hier gete-
steten Komplettgerate.
Professionelles Arbeiten bedeu-
tet immer rationelles, mdglichst
schnelles Erzielen von guten, re-
produzierbaren Ergebnissen. Sol-
che Ergebnisse bestehen nicht al-
lein daraus, eine Vorlage speicher-
bar auf dem Amiga-Monitor darzu-
stellen. Bei verwertbaren Anwen-
dungen stellt die Digitalisierung ei-
nes Bildes nur einen, wenn auch
wichtigen, Schritt auf dem Weg zu
den eigentlichen Zielen dar, etwa
die Einbindung in ein Dokument
mittels eines DTP-Programms
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oder die Erstellung einer Anima-
tion im Videobereich.

Die beiden Testkandidaten, der
Snapshot Studio Plus von Dieze-
mann und der VD-4 von Merkens,
erheben den Anspruch, fiir den
Profieinsatz optimal abgestimmt
zu sein und miissen sich an profes-
sionellen MaBstdben messen las-
sen. Womit wir beim eigentlichen

VD-4

von Merkens

Zum Preis von etwa 1300 Mark
erhdlt der Kiufer ein platz-
sparendes Késtchen in der GroBe
eines Disketten-Laufwerks mit
zwei Chinch-Videoeingéngen auf
der Frontseite, einer griinen

Die 19seitige, deutsche Bedie-
nungsanleitung (DIN A4), die dem
Gerét beiliegt, versucht dem An-
wender in lockerem Stil die ersten
Schritte zu erleichtern, ist jedoch
teilweise unvollstédndig bzw. ent-
hélt falsche Angaben. So soll sich
auf der nicht bootenden Diskette
eine Datei namens »VDmountHD«
befinden, die nach einem Doppel-
klick die Installation auf der Fest-
platte durchfiihren soll (Zitat:
»...befolgen Sie die Instruktio-
nen.«). Diese Datei ist allerdings
nirgends auf der Diskette zu fin-
den. Laut Herstellerauskunft ist die
Bedienungsanleitung noch nicht
an die neue Software angepat. In
den néchsten Wochen soll aber die
aktuelle Version fertiggestellt und
an die registrierten Kunden kosten-
los ausgeliefert werden. Ohne
dem eigentlichen Test vorzugrei-

tion« kann man die vom Digitizer
digitalisierten, aber nicht ge-
wilnschten und normalerweise un-
sichtbaren Teile eines Videobildes
(die Austastliicke) ausblenden.
Diese Einstellungen werden kaum
erklért und eine Anderung fiihrt zu
erheblichen Problemen. Die hier
eingetragenen Werte sollten Sie
nie &ndern, ohne sich die alten auf-
geschrieben zu haben, denn wenn
Sie die Software verlassen und die
»Settings« speichern, sind die Ori-
ginalwerte verloren und die in der
aktuellen  Bedienungsanleitung
abgedruckten Werte sind schlicht
falsch.

Merkens ist gut beraten, das
zum Ende des Jahres angekiindig-
te Update méglichst bald heraus-
zubringen. Der lobenswerte, ko-
stenfreie Update-Service flr die re-
gistrierten Benutzer war das we-

LI TN ohne Piiff. Der VD-4 hat Probleme bei der Berechnung der Farbpalette.

Leuchtdiode, sowie einem Um-
schalter fir die beiden, auf der
Riickseite vorhandenen Buchsen
fr die Verbindung zum Amiga und
zum Drucker. Das Videokabel wird
an eine wenig Vertrauen er-
weckende, wackelige Buchse an-
geschlossen.

fen, sei hier schon angemerkt, daB
in der jetzigen Software-Version
(Color 353, S/W 2.04) viele Featu-
res »nicht freigegeben« sind, man-
ches nicht problemlos funktioniert
und zumindest eine gravierende
Falle eingebaut ist. Unter dem Me-
nipunkt »Format, Set frame posi-

sentliche Argument, diesen Test
noch fortzufGhren.

Nun zu den positiven Seiten.
Wie Sie aus der Tabelle entneh-
men, ermdglicht der VD-4 eine Fiil-
le von Einstellungen, die beim
Start der Software geladen wer-
den. Ein Requester erlaubt alle

AMIGA-MAGAZIN 111990



8MB RAM-ERWEITERUNG

Fur A500/1000 und A2000 @ Setzen Sie lhrem AMIGA nicht
schon durch die RAM-Erweiterung Speichergrenzen. Mit unse-
rer 8MB RAM-Erweiterung kénnen Sie klein anfangen und bei
Bedar! durch einfaches Aufstecken von RAM-Bausteinen bis
auf BMB weiter aufristen ® Frei bestiickbar von 512k bis 8MB
Mit 41256er und 511000er RAM's ® Alle Sockel ir 8MB vorbe-
stiickt @ Autokonfigurierend/abschaltbar @ Durchgeschieitter
Bus und Me\allgahausa bei AS00/A1000.

Folgende Kom urationen sind mdglich:

512k = 16x 4 2MB = 16x 511000
iMB = 32::41256 4MB = 32x 511000
2MB = 64x 41256 8MB = 64x 511000
Version A500/1000 A2000
Erweiterung ohne RAM's 6020 6030
Bestlickt mit 2MB 6021 6031
Bestickt mit 4MB 6022 6032
Bestiickt mit BMB 6023 6033
PROFILAUFWERK 3,5"

Metaligehiuse @ Elnstelmara Laufwerknummer mit Displayan-
zeige @ tale Trackanzeige ® Wirite-Protect am Laufwerk
schaltbar @ Durchgeschieifter Bus @ 1 Jahr Garantie

Super-ALCOMP-Preis.

LAUFWERK 5,25"
40/80 Track @ Laul'warkbus durchgeschieift ® Abschaltbar @
Adressen ahschaltbar @ MS-DOS kompatible @ Disk-Change

298.-

Super-ALCOMP- Pre 239.-
HD 1,6 MB (umsdmltbar) ................................................... .260.-
Write-Protect +15.-

GEMISCHTES DOPPEL 3,5"/5,25"

Einzeln ein- und abschaltbar @ Einstelibare Lautwerknummern
mit Anzeige @ Durchgeschleifer Bus @ Bei 5,25" 40/80 Tracks
umschaltbar @ Melangehause ® 1 Jahr Garantie

Super-ALCOMP-Preis. 498.-

3,5" LAUFWERK

Fir alle AMIGA's @ Einstellbare Ger&tenummer ® Abschaltbar

Mmaluehaum Superflach @ 1 Zoll (2,54 cm) @ Durchge-
schigiffer Bus @ TEAC-Laufwerk @ 1 Jahr Garantie

Komplett anschiuBfertig 198.-

BESTELLUNG UND VERSAND
ALCOMP GmbH
Glescher Weg 22

5012 Bedburg
Telefon 02272/2093
Telefax 02272/1580

STEREO-SOUNDSAMPLER

Stereasampler 10r AS00 und A2000 @ Kompatible zu Audioma-
ster usw.

e e -

BOOTSELECT OR

Komplatt hil 19.-
10.-

SOUNDSAMPLER

Fiir alle AMIGA's mit Software @ Type bei Bestellu ange
ban . 8-Bit Datenbreite @ Bel’ﬂab% Pamllsliporlngfud(e

10r Micro-AnschiuB (Chi hsen)
Musik und S‘axad'ldiqmahs:emng méglich @ Arbeitet mit fast al-

len Digitizer-Programmen @ Formschonas Gehduse
Super-ALCOMP-Prelis 79.-
Bausatz. 39.-

AMIGA-EPHOMMER
fir AS500/A1000/A2000 xpansionsporianschiuB @ Fiir
EPROMs 2764 - 27011 (Bk 128k) alle A- Tgpan und CMOS

n @ Vier Programmieraigorithmen @ 50ms/Byte suj
nell ® Programm zum Generieren und Brennen von |ck
starts direkt von Diskette oder aus ROM

Funktionen:

LEERTEST LADEN VON DISK
VERGLEICHEN SPEICHERN AUF DISK
AUSLESEN HEXDUMP

BRENNEN

Mit Software und Gehdu
Bausatz

ﬁslutédumfgﬁénﬁ

STECKPLATZERWEITERUNG
3-fach fir Laulwerke @ Jeder Steckplatz abschaitbar und ein-
L ummer @ Steckp ung direkt am

AMIGA-Gehause, dadurch keina Kabelprobleme

AnschluBfertig zum Super-ALCOMP-Preis.
Bausatz........... Filvivens

AKTIVER VIRUSSCHUTZ

Paket zur Viruserkennung und 2um Schutz gegen Viren
Virussch : 39.-
Bausatz. 24.-
Viruskith 35.-
Beide als Paket 65.-

Ausgereifte Ingenieurleistung
Nur professionelle Leiterplatten
Bauteile namhafter Hersteller
Mit Bedienungsanleitung

LAUFWERKANSCHLUSSKABEL
Zum Anschiufl von Laufwerken an alle AMIGA's @ Mil Ansteu-
erelekironik

Fiir 3.5" Lautwerk 49.-
Fir 525" Laufwerk 59.-
BOOTFAHIGE EPROMMBANK

10r AS00/A1000/A2000 @ Voll bootfahig ab Kickstart 1.3 @ Volle
Elnhindung im System bei Kmkstaﬂ 1.2 @ Mit Fast File-System

Dadurch blitzschnelles Booten von Program aus der
EF‘HOM Bank @ Partitionierbar @ Jede Partition isl boaothar @
Mit Modulgenaralur zum Erstellen der EPROM-Daten fir die
Bank } 200000, ADQOOD
600000 verhindert Koillsiun mit andsren RAM- Erwsiteru
Abschaitbar ® Kapazitat 2MB in 27512er EPROM's {
Bank) @ Ein Piatz fir D-RAM's mit Akku pufferbar @ Be|
AS00/A1000 Grundversion mn 1MB incl. dus leiftem Bus
und Metaligehiuse ® Auiriistbar durch Erwel !erunpskam auf
iMB :dﬁamoou auch Kickstart von der Bank startba

nwel
Woﬂtbsnch und Kickstart auf Modul @ Anwandungspmgramma

direkt nach dem Einschalten slarten stpruf!arnmanwan-
dungen durch Autostart (iber EPHOM-Bank Standige Verlig-
‘barkait der meistbenutzten Programme

EPROM-Bank A2000 fir 2MB..... 298.-

EPROM-Bank A500/A1000 for 1
2MB Aufrlistung Tir ASO0/A1000....

.298.-
139.-

TRACKANZEIGE
Fir DF0-DF3 einstellbar @ Fir 3,5" und 5,25" Laufwerke @
Laufwerkbus durchgeschieift @ Mit Gehause -

Super-ALCOMP-Preis. : 79.-
usatz. 45.«

SELBSTBOOTENDE HARDDISK
Flr AMIGA mivohne PC-Karte @ Startet beim Einschal-
ten/Reset ohne Booldiskelle @ Als Einbau-Festplatte 1or A2000
Als externe Einheit fir AS00/A1000 mit Geh&use, eigenem
Schaltnetzteil und Erweiterungsanschiuf @ Echaltlich mit 20MB,
3DMB 40MB und 65MB | Ab Kickstarl 1.3 @ Lauft mit Fast-File-
slem ® Mit intelligenter Installationssoftware.
den Selbstbau: Harddisk-Interface incl. Steuersofiware | An-
schluﬂ mit Siot tiir Harddisk-Controller.

Kumgan anschluBlertige Platte fir A2000
OM| 898.-

30MB  898.-
40MB  1248.-
65MB  1598.-
Kumglan anschluBlertige Platte fiir AS00/A1000
20MB 1098.-

30MB  1198.-
40MB  1448.-
65MB  1698.-

Wir liefern auch 3,57 Platten und schnellere Versionen als die
hier angegebenen. Bitte fragen Sie nach weiteren
Méglichkeiten!

AUTOBOQT-HARDDISKINTERFACE
far Omti- und Seagatecontroller
:CII’ A500 mit di n Bus. 249.-

Als A2000 Steckmodul
Bausalz.............cc....c..

SCSI-SCHNITTSTELLE

fir AS00/A1000 und A2000 @ Die SCSI-Schnittstelie e licht
den AnschiuB von bis zu 9 SCSI-Geréten an einem Bus @ Mit
SCS! sind sehr hohe Ubertragung: eschw:ndnpkelten moglich
Mit SCSI slnd extrem gmﬂe langen maglich @ Lieferbar
fir A2000 als Steckkarte mit usgang extern und intern @ Lie-
terbar fiir ASOOIMOOD im Metaligehause mit durchgeschlsiftem
Bus @ Beide Versionen mit Autoboot-EPROM's incl. Treibersoft-
ware fir SCSI-Harddisk

A500/1000.
A2000.

GENLOCKINTERFACE
rd-Videaosh @ An-

St fihru n%‘ Standai

schiuB far alle AMIGA.- Ty n . ‘ntal und Gralmem'ﬁlemungan
mit jedem Programm @ Regler mit Zentriertaste @
Ei utes onmlschpull lur Compuranon Videoton und Mi-
krofon @ 4 Betriebsarten tiir den Videoausgang umschaltbar

1. Videobild

2. Computerbild

3. \Mea Hintergrund ~ Computer = Vordergrund

4. Video = Vordergrund ~ Computer = Hintergrund

Supbr-ALOOMPPrsIS. ..ol i ol il 796.-
AMIGA'90 KOLN Halle 10 Stand 502-40

COMPUTERHARDWARE

MIDI-INTERFACE
4 Kandle einschlieBlich Thru @ Optische Datenanzeige ® Form-
Gehause !
Super-ALCOMP-Prai e s
Bausat; » 49.-
VOKABELTHAINER
msgvaeutm Vokabeln incl. HlHasalz ® Mehrfunktion
pl r Editor zur Vok ftung ® W ich zum
rchsuchen

A500 SPEICHERERWEITERUNG
Fir 512k zusétzliiches RAM | Alle RAM's gesockelt @ Selbstkon-
r urierend @ Abschaltbar @ Uhrenschaltung auf Platine mit
U- bzw, Bguanapu!famng nachriistbar i
tt mit .-
xéserElatme mit Stecker, Sehaltplan und Bestickungspian. -

2/4MB INTERNE RAM-ERWEITERUNG
fiir AS00/A2000 @ Keine Box am Expansionsport @ Voil kompa-
llbla L] Aulokonﬂgunerend @ Einfacher Einbau chne Léten @
RAM-Erweiterung wird in den Prozessorsockel des AMIGA
baut. D!a Einbindung erfoigt automatisch ohne zusétzliche
al'e Die RAM-Erweiterung ist in folgenden Versionen

HAM Erwerlamng teilbestiickt ohne RAM's
Bausatz

mit 2MB.
mit 4MB.

MESS- UND STEUERINTERFACE

8 ADC-Kandle @ 0 - 2,55V in 0,01V Stufen ® 1 DAC-Kanal 0 -
2,55V in 0,01V Stufen @ Genauigkeit 1,5L.58 @ 8 freiprogram-
mierbare TTL-UO Kanile ® Mit Gehuse ® Anschidsse auf
Schraubklemmen @ Interne Referenzspannung @ Expansions-
anschiuf} @ Einfache Programmierung in Basic moglich @ Multi-

lasking tauglich
Incl. Demo Softwara aut 3,5" DISkeHD.....uiiiisanisinasisn 239.-
Bausatz... 175.-

3-FACH KICKSTARTUMSCHALTUNG

Fiir AS00 und A2000 @ 3 Kickstartversionen @ Kein Léten
Fir 1x ROM und 2x EPROM
Fiir 2x ROM und 1x EPROM.

AMIGA-BREMSE

Stufenloser Gesnhwmd'% ilsregler von 0 bis Maximaige-
schwindigkeit @ Mit LED-Anzeige und durchgschleiftem Bus
SUPBT-ALCOMPIPIBIE - .. ... ciireusoninvesssisiassasmosss sossssssosnininasa 69.-

Versandkosten 10.- DM. Bei Ausland und Paketen nach Aufwand. Auftragserteilung und Lieferung unter Anerkennung unserer Aligemeinen Geschiftsbedingungen. Umtausch nur gegen Gutschrift oder Verrechnung,



Amiga-typischen Wege, an die ge-
speicherten Dateien zu gelangen.
So kann man die einmal gefunde-
nen Werte jederzeit wieder laden.
Dies ist besonders wichtig, wenn
z.B. die Kamera durch einen Vi-
deorecorder als Bildquelle ersetzt
wird und eine andere bewahrte
Einstellung gewiinscht wird. Fast
alle Werte werden mit der Maus
eingestellt. Der Umschalter an der
Frontseite dient zum Durchschlei-
fen der Parallelschnittstelle zum
Drucker und erspart den Kauf ei-
nes separaten Umschalters.

omplett:
Digitizer
und RGB-Splitter

Will man S-VHS- oder Video-
Hi-8-Signale verwenden, muB man
das Gerat 6ffnen und Jumper um-
stellen. Dabei wird der - von der
jetzigen Software nicht unterstiitz-
te - Trigger-Eingang zum Chroma-
Eingang umfunktioniert. Da die
Bedienungsanleitung das »wie«
und »wo« nicht erklart, muB sich
der Anwender an den Hersteller
wenden.

Nachdem die »Settings« einge-
lesen sind, erscheint am unteren
Bildrand eine Menileiste mit gut
durchdachten Icons, die alle we-
sentlichen Funktionen steuern.
AuBerdem kann man das Pro-
gramm zum Teil (ber die Tasta-
tur beeinfluBen, was manchmal
schneller ist. Mit der rechten Maus-
taste lassen sich am oberen Rand
Pull-Down-Men(s aktivieren, {iber
die neben den Standardfunktio-
nen (Load, Save usw.) auch beson-
dere Effekte aufrufbar sind. Bei-
spielsweise kann man das digitali-
sierte Bild direkt an ein anderes
Programm (z.B. DPaint) schicken.
Dabei missen in beiden Program-
men die Einstellungen (Auflésung,
Anzahl der Farben) identisch sein
- sonst wird man zum Boot-Profi.
Anscheinend nutzen diese Routi-
nen nicht die Ublichen Wege. DaB
nach dem Starten von DPaint die
VD-4-Software manchmal nicht
mehr korrekt l&uft, deutet auf In-
kompatibilitdten hin.

Zu Beginn der Arbeit muB man
sich beim VD-4 entscheiden, ob
man in Farbe oder SchwarzweiB di-
gitalisieren will. Je nachdem star-
tet man das entsprechende Pro-
gramm. Die Bedienerfilhrung ist in
beiden Fallen gleich. Obwohl das
Programm in Deutschland ent-
wickelt wurde, ist es komplett in
Englisch gehalten. Manche Abkiir-
zungen, z.B. »Oszi«, was flur Oszi-
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lator steht und bei dem laut Her-
steller die Bildbreite als Funktion
der Abtastfrequenz gemeint ist,
kénnten verstandlicher ausge-
driickt werden.

Mit Hilfe der Funktion »B/Wx, die
das Bild innerhalb der Color-
Verarbeitung in SchwarzweiB digi-
talisiert und mit der Méglichkeit,
endlos zu digitalisieren, kann man
die Regler unter »Digitizer Set-
tings« einstellen. Dazu ist es emp-
fehlenswert, eine niedrige Auflo-
sung zu wéhlen, da es sonst sehr
lange dauert, die richtigen Einstel-
lungen zu finden.

Die Einstellung der Bildhellig-
keit ist so kritisch, daB sich oft nur
fir eine der 64 mdoglichen Stufen
der Skala ein normalfarbiges Bild
ergibt. Die Feineinstellung kann
dann nur noch (iber WeiB-/Schwarz-
Wert und Kontrast erfolgen. Die
Anderung dieser Werte kénnen je-
doch wiederum ein Verstellen des
Helligkeitswertes erfordern. Eine
selektive Anderung einzelner
RGB-Kanédle ist nicht méglich.
Demzufolge lassen sich auch kei-
ne Farbanteile regeln. Damit ent-
féllt die Moglichkeit, Farbstiche
der Vorlage zu beseitigen.

DerVD-4 kennt zwei grundsatzli-
che Méglichkeiten, ein Farbbild zu
bearbeiten. Bei der Einstellung
»No Split« werden drei aufeinan-
derfolgende Halbbilder digitali-
siert und erst danach zum Amiga
Ubertragen; bei »Split« jeweils das
erste Halbbild von drei aufeinan-
derfolgenden Vollbildern. Der ein-
gebaute A/D-Wandler arbeitet in

gibt sich der VD-4. Samtliche
Einstellungen werden in der
Software vorgenommen.

AMIGA-TEST

GESAMT-
URTEIL
AUSGABE 11/90

Echtzeit. Der Begriff »Echtzeit-
Digitizer« bezieht sich nur auf das
Einlesen eines Halbbildes in den
Speicher, was auch durch die tech-
nischen Daten zum Ausdruck
kommt, in denen die Zeit zur Erfas-
sung eines Halbbildes mit 20 ms
angegeben ist. Die Aussage, man
erhielte in 60 ms ein Bild in Farbe
(No Split), funktioniert demnach
perfekt nur bei Standbildern.

Ob nun Echtzeit oder nicht, fiir
den Anwender ist letztlich die Zeit
interessant, die vom Auslésen der
Digitalisierung bis zum fertigen
Bildaufbau auf dem Monitor ver-
streicht. Dies ist die leidige Zeit, in
der nicht gearbeitet, sondern ge-
wartet wird. Fiir unsere Testvorlage
(Stilleben) ermittelten wir fiir den
VD-4 Zeiten zwischen 22 Sekun-
den bei Lores/Overscan/16 Farben
und 1 Minute 33 Sekunden bei Hi-
res/Overscan/16 Farben.

Snapshot
Studio Plus

von Diezemann

Der Snapshot Studio Plus wird
in einem 19-Zoll-Gehduse gelie-
fert, leider sind keine Einbauwin-
kel fur Racks vorgesehen. Die
Frontseite ist mit einer groBen An-
zahl von Reglern und Schaltern
bestlickt, aber klar gegliedert. Auf
der Riickseite befinden sich die
meisten in der Videotechnik vor-
kommenden Eingédnge (auBer
Komponenten = Betacam/MII).
Man kann an die BNC-Buchsen
von FBAS bis RGB und von YC
(S-VHS/Hi8) bis BAS (S/W) alles
anschlieBen. Mit den Umschaltern
an der Frontseite bestimmt man,
welche Quelle digitalisiert werden
soll. DaB die jeweiligen Audio-
signale mitgeschaltet werden,
kann beim Auslésen der Digitali-
sierung hilfreich sein, da man sich
das Gerdusch merken kann. Ein
FBAS-Ausgang, auf den man wah-
rend des Betriebs verschiedene
Signale legen kann, vervollstan-
digt den Eindruck eines gut durch-
dachten Konzepts. Die Verbindung
zum Amiga erfolgt Gber die paral-
lele Schnittstelle, die damit fiir ei-
ne weitere Verwendung ausfallt.
Wenn Sie nicht dauernd »Stép-
seln« wollen, sollten Sie sich eine
Umschaltbox zulegen.

Eine Reihe von mitgelieferten
Kabeln, Adaptern und das ausfiihr-
liche 76 Seiten (DIN A5) umfassen-
de deutsche Handbuch sowie die
nicht kopiergeschutzten booten-
den Disketten vervollstdndigen
das positive Bild. Die Installation

der Software (V3.2) ist relativ gut
erklart, hat aber einen Haken: Der
Hersteller rat, eine Overscan-
Workbench zu installieren. Fir die
Digitizer-Software ist dies auch
empfehlenswert. Da man das aber
nur durch die Anderung der
»System-configuration« erreicht,
bootet der Amiga nun immer im
Overscan-Modus. Dies fiihrte
beim Test zu Problemen, z.B. mit
DPaint. Da alle Funktionen auch
Uber die Tastatur erreicht werden
kénnen, kann man getrost auf die-
se Installation verzichten. Fir Be-
sitzer einer Turbokarte mit 68020-
Prozessor wird eine spezielle Ver-
sion mitgeliefert.

Die vollstéandig mit englischen
Menis versehene Software macht
einen durchdachten Eindruck. Die
vielen Regler der Frontseite, die
ein optimales Einstellen des Digiti-
zers erlauben, aber auch zu gewal-
tigen Fehleinstellungen fihren
kénnen, werden durch die Einstell-
hilfen zum Teil kompensiert. Hier
sei insbesondere auf die Moglich-
keit der Histogrammfunktion hin-
gewiesen. Mit ihr kann man ein Si-
gnal auf neun verkleinerten Bil-
dern und drei Kurven betrachten.
Mit dieser Funktion, die auch noch
Farb-, Schwarz- und WeiBwerte nu-
merisch anzeigt, ist es moglich -
ein wenig Erfahrung vorausge-
setzt - exzellente Ergebnisse zu
erzielen.

Da die Reglereinstellungen
nicht gespeichert werden kénnen
(Hardware-L6ésung) und manche
Kndpfe sehr feinflihlig bedient wer-

AMIGA-TEST

Snapshot Studio Plus

GESAMT-
URTEIL
AUSGABE 11/90

Beeindruckend

ist die Frontplatte des Snap-
shot. Studio Plus: Viele
Regler und Schalter.
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ANOTHER BREAK IN THE WALL

Bester Controller im
Test (*) - fir jede SCSI-
Platte. Zeitgleich unter-
stitzt der Controller den
Betrieb weiterer SCSI-
Units wie, Optical Disc,
Streamer etc. Discon-
nect/Reconnect ermog-

—A.L.F.3

licht parallele SCSI- Kom-
mandos. A.L.F.3 unterstiitzt
16-Bit SCSI-2 Commands
und auch Multitasking. Der
Dual-Ported FIFO RAM
erméglicht High Speed
Transfer.A.LF. 3ist 100%
Kikstart 2.0 und A.L.F.2

(*: Kickstart 2/90, einzige Note 1+, 13 gefestet)

Die Schallmauer ¢

kompatibel. AuBerdem:
24-MHZ-Turbo-Oszil-
lator und SCSI 1/O Pro-
zessor. Autoboot direkt
unter FFS. Password-Schutz.
Software enthélt Backup
und leichte Intuition Installa-

tion. Unv. DM 795._

Preisempf.

Die _ideale Filecard-
Kombination aus
Industrie-Festplatte und
Hochleistungs-A.L.F.
Anschlufifertig,formatiert
und eingerichtet ist der
FileRunner eine einzig-
(artige) funktionierende

— FILERUNNER

Komplett-Lésung. Der
mehrfache Testsieger in
Geschwindigkeit wird mit
umfangreicher Soft-
ware-Ausstattung und aus-
fihrlichem deutschem
Handbuch geliefert. Auch
mit Streamer und/oder

Alle Rekorde brechen!

Wechselplatte erhdltlich. In
MFM, RLL oder SCSI Aus-
fihrung fur Amiga 2000/
3000 von 30 MB bis 1,3
GByte. Erhdlilich auch als
FileRunnerBox fir den Ami-
ga 500/1000.

o> DM 998,"'

—MuLm

Die richtige Multi 10
Karte fir den Amiga
(500, 1000, 2000, 3000)
mit2'seriellen’und 2 paral:
lelen Schnittstellen. Hochst-
mégliche Dateniiber-
tragung mit der parallelen,
Schnittstelle, bzw. 56700

ACECARD

Baud mit der seriellen
Schnittstelle. Alle Hand-
shakeprotokolle und Daten-
formate werden unterstiitzt.
Einfach und schnell
zu installieren (plug in
and play). Software
kompalibemzumARIga-

Treibern.Datenubertragung
auf alle Schnittstellen
gleichzeitig moglich. Mit
Terminalprogramm.

Unverb.Preisempf.

DM 578."

Den Rahmen sprengen!

Schneller und leichter!
Dieses _optimale
Packet besteht aus:

DiskOptimizer fir den
schnellstmoglichen Platten-
zugriff, THI-Comman-
der, der das umstdnd-
liche CLI vereinfacht und

erweitert,dem
komfortablemTHIBackup,
auch fir Wechselplatte und
Streamer.Enable FFS
gehort dazu sowie
THI-Seek und THI-Per-
formance fir die richtige
Access-Time-Analyse.

i THI Too |.S In neue Dimensionen vordringen!

Einheitlicher Oberflache,
Hotline-Support und Up-
date-Garantie gehéren
zum Service. Die Diskette
ist Virus-gepruft.

Unverb.Preisempf.

DM 148.--

Konsequente Technologie in Perfektion. Fragen Sie lhren Fachhéndler:

bsc biiroautomation AG
Lerchenstr.5 8000 Minchen 50
Tel: 089/308 41 52
Fax: 089/351 0459

HD Computertechnik 1000 Betlin 65 Conrad Elektronik 4300 Essen 1 Aurigo Technolagie 8000 Minchen 60
S & M electronic GbR mbH 1000 Berlin 19 Ralf Jachheim 4802 Halle Modl Plus Foto 8000 Minchen 80
WEL Computer GbR 1000 Berlin 49 Atlantis GmbH 5030 Hirth 8 Conrad Electronic 8000 Minchen 2
(. Schubert 1000 Beilin 65 Huord- und Software GmbH 5600 Wuppertal 1 Miky Wenngatz 8031 Gilching

PCC 1000 Berlin 15
GMA mbH 2000 Homburg 76
Wolfgang Schréter 2000 Hamburg 70
Doto Point 2120 Liineburg

Dr. 6. Schuhfried Gmbh 2340 Madling
Advanced Computer Design 2800 Bremen 1
Omego Datentechnik 2900 Oldenburg
APS. - electronic 3071 Steimbke
Andrea Dom 3180 Wolfshurg 12
31/2 Software 3300 Brounschweig
LSI LOGIC 3300 Brounschweig

Doten-u.Orgonisationssysteme 5600 Wuppertal 2
Storage Discount 6027 Rimerswil
Video & Computerdesign 6074 Rinn
Mini-Morkt-Merzig 6640 Merzig

K.H. Wechert 6749 Kapsweyer
Gregorowitsch Monika 6750 Kaisersloutern
W. Krieger GmbH v. Co. 6800 Monnheim 1
H.5.V Hard & Software Vertrieb 6800 Monnheim 51
edicta GmbH 7000 Stutrgart 70
Unger & Schumm Gbr 7039 Weil i. Sch.
COM Computer & Technologie - 8000 Miinchen 80

More Film GmbH

Jiirgen Liebenstein
Werbeverlag Esser
Creative Video

EMCOM Computer Systeme
VIDEX-VIDED

Dottenhofer GmbH & Cok6
AmTeK GBR

Donausoft

Norbert Klopczynski
Wilhelm Ziegler

8070 Ingolstadt

8319 Velden

8541 Rohr-Regelshach
8551 Hemhofen

8632 Neustodt bei Coburg
8678 Schwarzenbach/Wald
8700 Wiirzburg

8702 Thiingersheim
8858 Neuburg/Donou
8900 Augsburg 1

8900 Augsbulgﬁ

Besuchen Sie uns auf der




Grafikkarte Highgraph V mehr Aufldsung zu einem guten Preis 1l
technische Daten zur Grafikkarte:

max. Aufldsung von 832 x 620 Punkten

keine schwarzen Zeilen im Non-Interlaced Modus

volle 4096 Farben darstellbar - |auft auch im HAM-Modus

50 Hz Ausgabefrequenz (Vollbild)

31.25 kHz Horizontal-Ablenkfrequenz

768 kByte dynamischer Ram

9 pol. Sub-D Ausgang fir RGB Analogsignal

RGB Digitalausgang auf der Platine (ber Steckerleiste Preis: 898,- DM

LI I R B A T

Speichererweiterung CA2000.01 fiir Amiga 2000

* 2 Megabyte: 698 - DM - abschaltbar autokonfigurierend

. - 0 Wait-State
:2§cgabyte: 1048,- DM - industriell gefertigt
egabyte: 1398,- DM - isi
;i - hochwertige Prazisionssockel
* § Megabyte: 1748,- DM
ega ’ - Steckerkontakte vergoldet

Die Karte wird grundsitzlich mit den PAL-Sitzen fiir 2/4 und 6/8 Megabyte ausgeliefert!

Quantum 3,5 Zoll Festplatten:

—_Model Kapazitiit - Preis
ProDrive 408 42 MB 998,- DM
ProDrive 80S 84 MB 1548,- DM  Preise fiir grsBere Kapazititen auf Anfrage.

Die Festplatten sind mit einem SCSI-Interface ausgeriistet.

Quantum Festplatte 42 MB 19 msec mit SCSI-Controller: 1698,- DM
Quantum Festplatte 84 MB 19 msec mit SCSI-Controller: 2248,- DM

Einbaurahmen fiir 3 1/2 Zoll Festplatten im 5 1/4 Zoll Schacht des Amiga 2000: 20,- DM

Disketten: | AMi

ECC 3.5 Zoll 1.0 MB 2DD Double Sided: Koln
10er Pack 19,90 DM

Halle 10, Stand 605/609

Héochste Herstellungsqualitéit sichert Thnen eine lange Lebensdauer!

RALF JOCHHEIM COMPUTER TUNING
Osnabriicker StraBe 96 - 4802 Halle - Tel.: 02823/1275 - Fax: 02823/1350




den mussen, verliert man zum Teil
viel Zeit beim Wechsel der Video-

quelle oder bei versehentlicher Be-
rihrung eines Potis. Wie oft haben
wir die Bildgeometrie verstellt, weil
sich anstatt der Lace-Regler eben
diese Einsteller genau unter der
Lace-Kontrollampe befinden? Dies
ist der Preis flir die vielen Eingriffs-
méglichkeiten.

Bei einem Gerat dieser Preis-
klasse (ca. 2800 Mark) ist es unver-
stéandlich, daB man z.B. die Halb-
bilderkennung manuell einstellen

xcellente
Ergebnisse
durch Erfahrung

muB. Eine Justage, bei der ein Poti
nicht nur so lange gedreht werden
muB, bis eine Leuchtdiode blinkt,
sondern auch noch in eine be-
stimmte Stellung im blinkenden
Bereich gebracht werden muB,
kann nicht der Weisheit letzter
SchluB sein. Die Einstellung, die
stimmen muB, um gute Ergebnisse
zu erhalten, solite doch mit vertret-
barem Aufwand automatisiert wer-
den kénnen.

Die Software erlaubt in allen
Amiga-Aufldsungen - auch in
SchwarzweiB - zu digitalisieren.
Gesteuert wird das Programm
durch das Anklicken von Icons,
durch Pull-Down-Mentis und zum
Teil Gber die Tastatur. Ein Abbre-
chen der Digitalisierung ist nicht
maoglich. Erst nachdem die Farben

AMIGA-MAGAZIN 11/1990

bestimmt sind, kann der Bild-
schirmaufbau durch das Driicken
der <Ctrl>-Taste unterbrochen
werden.

Der Snapshot kann Schwarz-
weiB-Bilder in Echtzeit erfassen.
Bei Farbe werden drei Vollbilder
ausgewertet, was nur bei Standbil-
dern in guter Qualitat moglich ist.
Die Digitalisierzeit, vom Start bis
zur Monitordarstellung, betragt
zwischen 22 Sekunden im Quick-
HAM-Modus und 1 Minute 28 Se-
kunden bei Hires/Overscan/16 Far-
ben, wieder an unserem Stilleben
ermittelt. Wahit man zur Paletten-
manipulation einen unangemes-
sen hohen Farbdifferenzwert
(Histo-Level), ist der Rechner auch
schon mal weit (iber zwei Minuten
beschaftigt. Will man die Zeit nicht
zum Stricken oder Kaffeetrinken
nutzen, kann man den Snapshot
beim »Denken« beobachten: Auf
dem Bildschirm wird jeder Arbeits-
schritt der Palettenbildung in Form
von Farbrechtecken und ergén-
zenden Daten angezeigt.

Zusammenfassung der
praktischen Tests:

Beide Gerate erlauben die Digitali-
sierung in voller Bandbreite, was
eine gute Detailschérfe, vor allem
im Schwarzwei-Modus garan-
tiert. Die Farbgewinnung ist natur-
gemaB AuBerst schwierig, da aus
den (iber 16 Millionen Farben, mit
denen die Geréte intern arbeiten,
nur zwischen 16 und 4096 - je
nach Aufldsung des Amiga - dar-
gestellt werden. Im Prinzip arbei-
ten beide Programme gleich. Es

HARDWARE

TEST

Farbecht

ist die Darstellung
des digitalisierten
Bildes beim Snap-
shot Studio Plus.

Snapshot Studio Plus

VD-4

Eingédnge

FBAS Y/C RGB

FBAS Y/IC

Umschaltung
Color/SW im Programm

Programm wechsein

Einstellmdglichkeiten:

Helligkeit variabel (Hardware) 64 Stufen (Software)
Kontrast variabel (Hardware) 64 Stufen (Software)
Schwarzwert variabel (Hardware) 64 Stufen (Software)
WeiBwert variabel (Hardware) 64 Stufen (Software)
Farbséttigung variabel (Hardware) 64 Stufen (Software)

Helligkeit RGB getrennt

variabel (Hardware)

horizontaler
Abb. MaBstab

variabel (Hardware)

64 Stufen (Software)

Bildbeginn linker Rand

variabel (Hardware)

4/8 Stufen (Software)

Smoothing variabel (Hardware) On/Off
(Weichzeichn.)

AMIGA-Auflésungen:

(in Pixel x/y)

Lores, Normal 160/128 u. 320/256 320/256

Anzahl der Farben 16,27,32,64,4096 2,4,8,16,32,64,4096
Lores, Overscan 176/138 u. 352/276 352/282

Anzahl der Farben 16,27,32,64,4096 2,4,8,16,32,64,4096
Hires, Normal, Lace 320/256 u. 640/512 320/256 u. 640/512
Anzahl der Farben 16 2,48,16

Hires, Overscan, Lace 352/276 u. 704/552 352/282 u. 704/564
Anzahl der Farben 16 248,16

autom. Palettenbildung ja ja

Eingriff in Palettenbild ja nein

man. Palettenénderung ja ja

Aufldsungsvermogen

volle Bandbreite

volle Bandbreite

Wartezeiten bei Digitalisierung der Testvorlage (Stilleben):

HAM 1 min 36s
Quick-HAM 22s -

Lores 64 Farben imin5s 30s

Lores 32 Farben 47 s 27s

Lores 16 Farben 26 s 22s

Hires 16 Farben 1min28s 1min33s
Hires 16 Farben 1min 47 s -

mit Histo-Manipul.

225
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werden die Farben fir die Palette
ausgesucht, denen die meisten Pi-
xel zugeordnet werden kdnnen.
Ein Test mit dem Vektorscope er-
gab recht ordentliche Ergebnisse
beziiglich der gefundenen Farbor-
te. Sind aber mehr Farben im Bild
vorhanden, als in der Palette Platz
haben, hat der Snapshot eindeutig
die Nase vorn. Mitihm kann das In-
tervall eingestellt werden, d.h. der
Mindestabstand, den zwei Farben
in der Palette haben miissen
(Histogramm-Level).  AuBerdem
kann der Bildausschnitt bestimmt
werden, aus dem die Farbwahl er-
folgt (Histogramm-Area). Bei kriti-
schen Motiven fiihrt dies zu besse-
ren Ergebnissen, erfordert aber
viel Zeit, Fingerspitzengefiihl und
sicherlich auch Erfahrung. Der
VD-4 hat ein festes Farbintervall
und berechnet seine Palettenfar-
ben immer Uber den gesamten
Bildschirm.

Ein Manko der Software beider
Geréte ist die Bildschirm-Positio-
nierung. Der Snapshot hilft zwar

durch Fehlermeldungen, aber die
Justage ist von so entscheidender
Bedeutung, daB sich die Program-
mierer eine bessere Losung einfal-
len lassen sollten. Die Grobeinstel-
lung der Bildschirmposition - beim
VD-4 im Programm, beim Snap-
shot am Drehknopf - erfolgt in bei-

orteil: Ma-
nipulation
der Farhpalette

den Féllen blind und wird erst
durch einen anschlieBenden Digi-
talisiervorgang Uberprifbar. Bis
die richtige Einstellung gefunden
ist, tappt man also im Dunkeln. Bei
geringer Screen-Dejustage im Hi-
res/Overscan-Modus fliichtet beim
VD-4 die Iconleiste auf den
Workbench-Screen, beim Snap-
shot erhdlt man eine starke Bild-
verzerrung mit Umschaltung auf
einen NTSC-Ausschnitt und er-

reicht bei gelungener Justage
nicht mehr alle Mentipunkte.
Zusammenfassend kann man
festhalten, daB der Snapshot das
professionellere  Gerat ist. Im
HAM-Modus unterscheiden sich
die Gerate zwar wenig, aber so-
bald aus Griinden der Nachbear-
beitung nur 16 Farben zur Verfii-
gung stehen, ist eine Berechnung
der Farben in einem definierbaren,
rechteckigen Bildbereich (Histo-
Area) ein riesiger Vorteil. In dem
Beispielbild (Bild 1) sieht man
deutlich, daB der VD-4 sein Pulver
schnell verschossen hat. Das
Griin des Apfels rechts oben wird
nicht berlcksichtigt. Den Snap-
shot kann man durch manuelle
Eingriffe in die Palettenerstellung
(s.0.) dazu bringen, den Apfel vor-
lagegemaB griin darzustellen (Bild
2). Dieser Vorteil des Snapshot wa-
re noch durchschlagender, wenn
die Bestimmung der »Histogramm-
Area« nicht auf ein geschlossenes
Rechteck beschrankt bliebe. Es
sind vor allem zwei Punkte, die den

AT

RE

Snapshot zum eindeutigen Sieger
machen. Zum ersten die aufwendi-
gere Hardware mit der getrennten
Regelung fir Rot, Griin und Blau,
die allerdings zu einem gegeniiber
dem VD-4 mehr als doppelt so ho-
hen Preis fihrt. Zum zweiten die
Mdglichkeiten der Palettenmani-
pulation.

Der VD-4 hat seinen Vorteil in
der Speichermdglichkeit der Digi-
tizereinstellungen. Wenn Merkens
seine Ankiindigung wahr macht
und ein Update der Software fertig-
stellt sowie die Bedienungsanlei-
tung deutlich verbessert, ist der
VD-4 ein gutes Gerét fiir den, der
vor allem HAM-Bilder benétigt und
nicht viele Knopfe, Regler usw. be-
dienen will. Die Abwagung zwi-
schen Preis- und Qualitétsvorteil
kann nicht pauschal erfolgen. Sie
muB bei unterschiedlichen Anfor-
derungen vom jeweiligen Interes-
senten entschieden werden. Der
professionelle Anwender ist in der
Regel mit dem Snapshot besser
bedient. bm

&
&

Firmenzeichen

Ihr

.

dient durch haufigere
Wiederholung

auch lhrer
Produktwerbung.

Unentbehrlich fir grofe Datenmengen.
Einfachster Datentrigeraustausch.

Bernoulli Wechselsp

MAP Kiel » GR10.90

Lieferbar als 20- und 44MB-Versionen,
intern und extern. SCSi-fihig. Weitere
Hardware auf Anfrage, z.8. SCSI-File-
cord, 40MB Quantum, fir A 2000
nur DM 1.498,-
Fordern Sie weitere Informationen:
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Vertriebspartn er: (keine Preisgleichheit)

(F) Chouette Info, Tel. (33) 88 / 8952 41, Fax (33) 88 / 89 52 30

U} Alex Computer, Tel. (39) 11 /77301 84, Fax (39) 11 /7 7301 84
(L+NL) Club Europa, Tel. (31)40 /417596, Fax(31)40/41 7492

(SF) Westcom Systems, Tel. (358) 52 / 18 46 55, Fax (358) 52 / 18 40 07 ‘

(A) Computer World, Tel. (43) 2 22 / 39 57 25, Fax (43) 2 22/ 3957 25
(B) Click!Micro, Tel. (32) 3 /4 49 89 26, Fax (32) 3/ 88709 27
(DK) Euro Trade ApS, Tel. (45) 86 / 1661 11, Fax (45) 86 / 16 61 02

Bestellservice: MO.-Do. 10-18.30 Uhr - Fr. 10-17 Uhr
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Willman mitdem Compu-
ter Texte zu Papier brin-
gen, braucht man be-
kanntlich einen Drucker.
Doch auch der umge-
kehrte Weg funktioniert:
Denn Schriftstiicke, die
schwarz auf weiB vorlie-
gen, kdnnen in den Com-
puter eingelesen werden.
Dazu braucht man einen
Scanner.

von Bernd Miiller

ie Scanner funktionie-

ren und was sie laut

Hersteller leisten sol-

len, kénnen Sie in unse-
rem Grundlagenartikel auf Seite
93 nachlesen. Was die Scanner
»im wirklichen Leben« taugen, er-
fahren Sie hier.

Aus der nicht allzu groBen Palet-
te der flr den Amiga angebotenen
Scanner haben wir folgende Geré-
te ausgewahit:

- Cameron Typ 6 Color
- Cameron Typ 10

- Cameron Personal A4
- Sharp JX-100

Bei den beiden ersten handelt
es sich um sogenannte Hand-
Scanner, wahrend der Cameron
Personal A4 ein Flachbettscanner
ist. Ein Zwitter ist hingegen der
Sharp: Er wird wie ein Hand-
Scanner auf die Vorlage gelegt,
muB allerdings nicht von Hand be-
wegt werden; der JX-100 fahrt die
lichtempfindlichen Zellen selbst-
tatig tbers Papier.

Die Cameron-Scanner werden
Uber ein Interface an den Expan-
sion-Port des Amiga angeschlos-
sen. Fir den Amiga 2000 wird eine
kleine Platine. mitgeliefert, die in
einen Amiga-Slot paBt und als
Ubergangsstecker fungiert. Beide
SchwarzweiB-Scanner werden mit
derselben Software ausgeliefert,
namlich mit dem »Painter« und
dem »Reader«. Beide Programme
beinhalten die eigentliche Scan-
Software, die im wesentlichen
identisch ist. Darliber hinaus bietet
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W »Painter« diverse Funk-

tionen zur Nachbearbei-
tung der eingelesenen Bilder wie
Pinsel- und Musterfunktionen,
Bildspiegeln, Palettendnderung,
Zoomen sowie eine Druckfunk-
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ERAUGEN .

tion, die wahlweise mit eigenen
oder mit Amiga-Treibern arbeitet.

Die  Texterkennungssoftware
»Reader« kann Textzeichen selbst-
tatig erkennen und in ASCII-
Zeichen umwandeln. Finf géngi-

AMIGA-MAGAZIN 11/1890

/ ge Schriftarten
werden auf Dis-
kette mitgelie-
fert. Um Fehler

bei der Texterken-

nung abweichender
Schriften zu vermeiden, besitzt
der »Reader« eine Lernfunktion.
Dabei muB man dem Programm
bei jedem Zeichen Uber die Tasta-
tur mitteilen, um welchen Buchsta-
ben es sich jeweils handelt. Hat

TEST

HARDWARE

Vergleichstest

man jeden Buchstaben mehrmals
»gingepaukt«, erfat der »Reader«
den Text zuverldssig. Der Text wird
in einem Fenster ausgegeben, das
zur Korrektur von
falsch  erkannten
Zeichen einfache

Funktio-
nen eines
Editors be-

reitstellt.
Bei Schriftarten in normaler Gro-
Be (10 bis 12 Punkt) liegt die Erken-
nungsrate bei ca. 99 Prozent. Bei
kleineren und schlecht gedruckten
Schriften sinkt die Erkennungsrate
teilweise auf unter 50 Prozent. So
erkannte der Cameron-Scanner
Typ 10 vom hier zu sehenden Text
etwa 98 Prozent; Listings, wie sie
im AMIGA-Magazin zu finden sind,
jedoch nur zu ungefahr 60 Prozent.
Deshalb sollte jeder, der sich ei-
nen Scanner zur Texterfassung
kaufen mochte, gut Uberlegen,
welche Art von Texten er einlesen
will. Sind es Texte aus wenigen
Biichern oder Zeitschriften mit
stets gleichbleibendem Schrift-
bild, oder will man Briefe erfassen,
die auf unterschiedlichen Schreib-
maschinen bzw. Druckern ausge-

geben wurden? Im ersten Fall lei-
stet der »Reader« gute Dienste,
wenn man ihm die zu lesende
Schriftart beibringt; im zweiten Fall
kann die nachtragliche Korrektur
des Textes zur Tortur werden.

Ein Manko aller Cameron-
Programme ist die Neigung zum
Absturz. Zu ungeduldiges Klicken
mit der Maus |4Bt gelegentlich den
»Guru« erscheinen.

Einen besseren Eindruck mach-
te »Scanlab 100«, die Software
zum Sharp-Scanner, die von
ASDG entwickelt wurde. Das Pro-
gramm entspricht in seinen Funk-
tionen im wesentlichen dem
ASDG-Programm »Art Depart-
ment«. Es leistete sich wahrend un-
seres Tests keinerlei Abstirze.
Auch was die Bedienungsfreund-
lichkeit angeht, hat das Programm
die Nase vorn.

Die Software bietet zwar keine
Méaglichkeit, Texte zu erkennen,
dafr liegt ihre Stérke im Digitali-
sieren von Bildern.

Was die getesteten Scanner im
einzelnen leisten, konnen Sie dem
jeweiligen Kasten entnehmen. Im
Test hinterlieBen der Handy-
Scanner Typ 10 von Cameron als
hochaufldsender  SchwarzweiB-
Scanner sowie der Sharp JX-100
als Farbscanner den besten Ein-
druck. Beide erfassen Texte bzw.
Grafiken in guter Qualitdt und dies
zu Preisen, die durchaus tragbar
sind. Die anderen Testkandidaten
zeigten deutliche Schwéchen bei
Hardware (Cameron Personal A4)
und bei der Software (Cameron
Typ 6 Color).
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Cameron Typ 6 Color

Kleinster Scanner des Tests ist
ein Farbscanner und ist fir ca.
1700 Mark zu haben. 4096 Farben
soll er erkennen kénnen, aller-
dings nur mit einer Aufldsung von
90 Punkten pro Zoll. Trotz dieser
Beschrénkung muB eine groBe Da-
tenmenge lUbertragen werden, um
die Zahl der Farben zu erfassen.

Beim Scan-Vorgang stellt man
deshalb fest, daB der Scanner sehr
behutsam Ubers Papier gezogen
werden will. Bewegt man ihn zu
schnell, fehlen mitunter einige
Bildzeilen. Dieser Fehler féllt nor-
malerweise nicht auf, benutzt man
aber die Montagefunktion der Soft-
ware (mehrere Scans kénnen an-
einandergesetzt werden), kann es
geschehen, daB horizontale Linien
nicht aneinanderpassen. Deshalb
gilt fiir den Typ 6 besonders, was
fir alle Hand-Scanner gilt: Lang-
sam Ubers Papier ziehen!

Die Farbdarstellung, insbeson-
dere im HAM-Modus, ist befriedi-
gend. Aufgrund der niedrigen Auf-
I6sung kann man natlrlich keine
Wunder erwarten. Trotzdem kénn-
te die Bildberechnung am Ende
des Scan-Vorgangs verbessert
werden. Die fiir den HAM-Modus
charakteristischen Schmiereffekte
bei starken Farbkontrasten fallen
eindeutig zu stark aus. Ansonsten
ist die Farbechtheit ordentlich.

Wird mit einer geringeren Far-
benzahl gearbeitet, macht der Typ
6 Probleme: Die Software beginnt
mit der Berechnung am oberen
Rand des Bildes und (ibernimmt
die ersten auftretenden Farben in
die Palette. Erscheinen im unteren
Bildteil véllig andere Farben, kann
das Programm die Palette nicht
mehr anpassen und die Darstel-
lung bleibt unbefriedigend. Scha-
de, daB die Ldnge des Scanbe-

LUETR G scanner im

Test: der Typ 6 Color.

reichs nicht beliebig festgelegt
werden kann, sondern nur etwa 7,5
Zentimeter betragt.

Unschén sind die langen waa-
gerechten Farbstreifen im HAM-
Modus, die immer sichtbar sind,
solange ein Menl herunterge-
klappt ist.

Unpraktisch ist die Dateiaus-
wahl beim Laden und Speichern
der Bilder. Die Software stellt kei-
nen komfortablen Datei-Requester
zur Verfiigung, sondern verlangt
die Tastatureingabe des gesamten
Pfades.

Der Kaufer bekommt fiir ca. 1700
Mark einen Farbscanner, der auch
HAM-Bilder erstellt. Alle Bilder
sind als Vorlage zur Nachbearbei-
tung mit einem Malprogramm ge-
eignet. Die Qualitit erreicht aller-
dings nicht das Niveau, das mit Ka-
mera und Digitizer erzielt wird, da-
fur ist der Scanner preiswerter und
wesentlich einfacher zu bedienen.
Wegen einiger Méngel der Soft-
ware kann der Cameron Typ 6 Co-
lor nur eingeschrénkt empfohlen
werden. Die Qualitat des nur rund
1000 Mark teureren Sharp-Scan-
ners erreicht der Cameron Typ 6
nicht. Wer also von einem Farb-
scanner gute Qualitdt erwartet,
sollte sich bei der Konkurrenz um-
sehen.

Reisware, Postfach 36, 5584 Bullay, Tel.
0 65 42/20 86
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Versatz s Aneinanderfiigen zweier Scan-Bilder. Die

Farbtreue ist ordentlich.
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Cameron Typ 10

Dieser SchwarzweiB-Scanner
(ca. 900 Mark) ist ein Hand-
Scanner mit einer maximalen Auf-
I16sung von 400 Punkten pro Zoll.
Beiseiner Scan-Breite von 105 mm
kann er auch Bilder im Postkarten-
format einlesen, ohne daB man
mehrere Einzelbilder aneinander-
setzen muB. Am Scanner selbst
kann die Auflésung gewéhit wer-
den: 200, 300 und 400 Punkte pro
Zoll. AuBerdem sind der Kontrast
und vier verschiedene Rastermodi
einstellbar.

Mit etwas Erfahrung kénnen alle
Arten von Vorlagen zuverldssig
und in guter Qualitdt eingelesen
werden. Auch schwierigen Vorla-
gen, wie unserem Testbild, zeigt
sich der Typ 10 gewachsen. Die
Graustufen werden gut gerastert
und die Farben ordentlich umge-
setzt. Die »Rotblindheit«, die man-
chen Scannern zu eigen ist, konn-
te hier nicht festgestellt werden.

Bei allen Tests erwies sich die
hohe Auflésung von 400 Punkten
pro Zoll als eindeutig die beste.
In den niedrigeren Auflésungen
kommt es leicht zur Streifenbil-
dung.

Eine Besonderheit, die unter
den Cameron-Scannern nur der
Typ 10 zu bieten hat, ist die Wieder-
gabe echter Graustufen. Das be-
deutet, daB unterschiedliche Grau-
stufen nicht durch Rasterung, d.h.
durch ein grobes Muster, angena-
hert werden, sondern durch echte
Grauschattierungen. Die Wieder-

Breite Vorlagen kénnen

max. 105 mm breit sein.
gabe unseres Testbildes féllt in die-
sem Modus (iberzeugend aus. Der
Verlauf der Graustufen ist sehr
ausgeglichen und deutlich besser
als im normalen Modus mit Raste-
rung.

Wenn Texte erfaBt werden sol-
len, bietet sich der Handy-Scanner
fiir mehrspaltige Texte an (z.B. die-
ser Text). Uber die gesamte Breite
eines DIN-A4-Blattes gedruckte
Texte sind nur schwer zu erfassen.
Nachtragliches Zusammenfiigen
ist nicht zu empfehlen. Beim Einle-
sen eines Spaltentextes ist darauf
zu achten, daB man den Scanner
parallel zur Spalte flhrt; andern-
falls sinkt die Texterkennungsrate
rapide ab.

Abgesehen von gelegentlichen
Programm-Abstiirzen, erwies sich
der Cameron Typ 10 als ausge-
zeichnetes Hilfsmittel zum Einle-
sen von Texten und Bildern.

Reisware, Postfach 36, 5584 Bullay, Tel.
0 65 42/20 86

VIETRIUI(TI werden sehr gut erfaBt. Gut ist die Schirfe

der Linien.
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Hard & Software Versand wnd Ladengeschifi. Bitte beachien Sie
auch unsere andere Anzeige in dicser Ausgabe.

oloSsus Filecard‘s | [p8020-Karte 2398,

ie bewerten schnellen Filecard aus dem 58(?30-1(&!12 _4298"
ause der Colossus Computer GmbH wieder Chips z. erweitern

Preisenkungen. der Karten 368,-
PC-K 598,-
6 MB 1 298 ’ AT-K:':; 1598.-

ab 1.2, FFS, 480 KB/sec naw.
DIGIL VIEW 4.0 298,-
PUBLIC-DOMAIN TOPAKTUELL Superbase 228 .-

auf 3,5" Disk mit Garantie 295 Supersoftware a. Anf.

Schierholzstr. 33, 3000 Hannover 51, Mo-Fr10- 18Uhr. 52 10- 13 U
Tel. 0511 - 572358/ 57 50 88, FAX 57 23 73 BTX *FHS#

Computer Shop Ruth seraung - service - verkaus

Tel. 04244-1877 « Fax 04244-1731 - 2833 Harpstedt-Holzhausen

AMIGA 3000 sofort lieferbar  Preis auf Anfrage
AMIGA 2000 TOWER 2295.- Amiga 500 799,-
Amiga 2000 & AT-Karte 2595, 512 KBRAM Erw./Uhr 125,-
AT-Karte 2286 1199,

2630 Prozessortkarte NEC 3 D Multisync 1395.-

68030/25 MHz/68882 3695, Y-C-Genlock 1095,-
Digi View Gold 4.0 369.-

Alf 3 SCS1-40 QFilecard 1655,- -

SyQuest Wechselpl. f. SCSI-Bus Auf Anfrage:

~intern fiir A2000 1495,- DRAM 51-1000/514256/

—extern filr A3000 1945.- DRAM fiir A3000u. 2620-30

SyQuest 44 MB Cartridge 198,- 514256-ZIP/514400-ZIP
Quantum/Seagate Festplatten

MicroBotics 8-Up! Drucker & Zubehtr

RAM-Karte 2MB 659,-

RAM-Karte 4 MB 899,- Hiindleranfragen erwiinscht!

Irrtiimer und Preis@nderungen vorbehalten
] CK autorisierter Commodore System-Fachhandler )

Amiga Netzwerke

Kommunikation « Grafik * Animation

AmigaNet ist das Netzwerk fir die Amiga Familie,
basierend auf dem Ethernet-Standard mit 10
MBaud Ubertragungsrate. Fiir die Vernetzung von
2 bis 2000 Amigas ist AmigaNet die Ldsung, die
sich schon tausendfach bewahrt hat. Die Presse
ist sich einig: AmigaNet ist das beste Amiga
Netzwerk auf dem Markt. Als Zusatzprodukte von
ACD: AppleTalk, DECnet, TCP/IP und X Window.

Fordern Sie weitere, kostenlose Informationen an.

Novell Netware fir den Amiga. Nun kann der
Amiga endlich in bestehende PC Novell Netzwerke
eingebunden werden. Vollstindige, lizensierte
Novell Version mit allen Features. Lauft mit Novell
Netware ab Version 2.15. DM 395

Serial Interface Board 1I, die ultimative zweifache
serielle Schnittstellenkarte fir den A2000/A3000.
Unterstitzt alle Baudraten und MIDI (max. 300
KBaud), wobei die CPU weniger belastet wird als
durch die eingebaute Schnittstelle. DM 345

REAL 3D das schnellste 3D Ray-Tracing Pro-
gramm mit vielen Animationsfeatures, Solid
Modelling und genialem Texturemapping. Im
Schnitt um Faktor 3-7 schneller als vergleichbare
Produkte. In drei Versionen erhaltlich. Fordern Sie
unser ausfihrliches Infomaterial zu REAL 3D an.

Boing!Maus, die zuverldssige, optische Maus vom
Amiga Plonier Dale Luck mit doppelter
Genauigkeit im eleganten Design. OM 195

o ADVANCED CO;IPUIER DESIGN
Katalog: Mehr Informationen und kostenloses Networks & more

Infomaterial auf Anfrage. AMI el

(Kaln Halle 10.
[Vom 9.-11. November in Kéln.|

ACD GmbH «- Dammweg 15 « 2800 Bremen 1
Telefon: (0421) 343131 - Fax: (0421) 3499518

Héndleraniragen willkommen!

AMIGA 500 SPEICHER SATT

Modernste Speichertechnologie zum gewohnten Preis/Leistungsverhiltnis.

WizRAM 2.0

7 In 512KB Schritten bis auf 2MB aufriistbar
7% Inklusive aller Adapter

2 Erweitert Chipmem des A500 (Big Agnus) auf 1MB

TR TR TR R

FLURLRELRRLE L)

IM - S512

+r 512 KB in Mbit Technologie
+r Inklusive akkugepufferter Uhr
+r Extern abschaltbar inkl. Schalter

WizRAM 2.0 mit 512KB DM 298,- IM - S512
mit 2 MB DM 598,- unverb. Preisempf. DM 169,-
pro 512K zus. RAM DM 100,-

Unsere Speichererweiterungen sind voll autokonfigurierend , Intelligent Memory

im FTZ-gepriiften Metallgehéuse, Wachtersbacher Strasse 89

o < . p 6000 Frankfurt/Main 61
mit |Ilustr|e|l'.ter Flnbaua?leltung_. Tel. 069/41 00 71-72
Selbstverstandlich gewéhren wir 12 Monate Garantie. FAX: 069/41 40 68 AT Caa



Cameron Personal A4

Dieser Scanner (ca. 1700 Mark)
ist ein klassischer Flachbettscan-
ner, genauer gesagt: er ist »auch«
ein Scanner. Den Personal A4
kann man namlich wahlweise als
Scanner und als Kopierer betrei-
ben. Im Kopiermodus wird, anders
als bei herkdmmlichen Kopierern,
die Vorlage nicht iber eine Optik
aufs Papier Ubertragen, sondern
ebenfalls abgescannt. Ein Ther-
motransferdrucker sorgt fir die
Druckausgabe. Diese Funktion
sollte man allerdings schnellstens
vergessen, die Druckqualitat ist
schlicht miserabel; héchstens zum
Kopieren von Briefen fiir den eige-
nen Bedarf taugt die Kopierfunk-
tion.

Auch in seiner Funktion als
Scanner Uberzeugt das Gerét lei-
der nicht. Er erkennt lediglich vier
Graustufen, zuwenig fir ein origi-
nalgetreues Einlesen von Grafi-
ken, die aus vielen verschiedenen
Farbschattierungen bestehen. Bei
einem Kopierer mag dies wiin-
schenswert sein, insbesondere,
wenn Texte kontrastreich kopiert
werden sollen, fiir einen Scanner
ist es ganz und gar indiskutabel.
Die Software miiht sich zwar red-
lich aus den ankommenden Daten
verniinftige Raster zu berechnen,
doch das Ergebnis bleibt mangel-
haft. Die Grauflachen weisen star-
ke vertikale Streifen auf, von einer
Flache kann gar keine Rede sein.

LTI und Scanner

in einem: Personal A4.

Eine bessere Figur macht der
Scanner beim Erfassen von Tex-
ten. Hier kommt der starke Kon-
trast gerade recht, um die Umrisse
der einzelnen Zeichen deutlich
werden zu lassen. Trotzdem - auf-
grund der niedrigeren Aufldsung
von 200 Punkten pro Zoll sehen vor
allem kleine Schriftzeichen nach
dem Scannen recht grob aus und
werden von der Lese-Software
dementsprechend schlecht er-
kannt. Fiir groBe Schriften eignet
sich der Personal A4 von Cameron
gut.

Ein groBer Vorteil gegeniiber
den Hand-Scannern ist, daB weder
Vorlage noch Scanner von Hand
bewegt werden miissen. Die Vorla-
ge kann so nicht verrutschen, und
der Text wird einwandfrei parallel
zu den Spalten gelesen. AuBer-
dem lassen sich auch Texte erfas-
sen, die sich Uber ein ganzes DIN-
A4-Blatt erstrecken.

Reisware, Postfach 36, 5584 Bullay, Tel.
0 65 42/20 86
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Miserable Scan-Qualitat beim Personal A4. Grund: Er

bietet nur 4 Graustufen.

AMIGA-MAGAZIN 11/1990

Der Sharp-Scanner (2650 Mark)
ist von der Konzeption ein Gerét
zum Einlesen von Bildern. Zum
Scannen von Texten ist er weniger
geeignet, da er weder groBere For-
mate (z.B. DIN A4) noch langere
Spalten schafft. Die maximale Auf-
I6sung des JX-100 betrdgt 200
Punkte pro Zoll.

Zwei Dinge muB der Besitzer
des JX-100 mitbringen, wenn er an
seinem Scanner Freude haben
will: Zeit und Speicher. Der Scan-
vorgang dauert fir eine Vorlage im
Postkartenformat in der héchsten
Auflésung je nach Bildausschnitt
mehrere Minuten. Auch die an-
schlieBende Bildberechnung
braucht Zeit. Man sollte aber groB-
ziigig sein - immerhin arbeitet der
JX-100 mit einer Farbtiefe von 18
Bit pro Pixel. Theoretisch werden
also 262 144 Farbtdne erkannt, die
allerdings in die verschiedenen
Amigaformate umgerechnet wer-
den. Im neuen Grafikmodus A-
Res, der erstmals im Grafik-
Programm »Art Department« im-
plementiert wurde und auch in
Scanlab 100 zu finden ist, kdnnen
gleichzeitig 4096 Farben bei einer
Bildschirmauflésung von 768 x
680 Punkten dargestellt werden.

Méchte man mit 18 Bit pro Pixel
arbeiten, braucht man fiir ein gan-
zes Bild eine Menge Speicher. Wer
in der hochsten Auflésung den ge-
samten Scanbereich nutzen will,
sollte unter 4 MByte Speicher gar
nicht erst beginnen - freier Spei-
cher versteht sich.

Beim Digitalisieren von Bildern
spielt der JX-100 die Vorzlge der
18-Bit-Erfassung voll aus. Farbbil-
der werden so (iberzeugend abge-
tastet, daB ein Unterschied zum

t p,

Durchblick 3y Sharp

scannt Postkartenformat.

Original nur schwer erkennbar ist.
Der JX-100 erbringt damit eine
Qualitat, die sonst Kamera und Di-
gitizer vorbehalten bleibt.

Die Software Scanlab 100, die
dem JX-100 beiliegt, bietet alle
Mdglichkeiten, die man von einem
derartigen Programm erwartet.
Zwar verfligt die Software Uber
kein integriertes Malprogramm wie
es bei den Cameron-Scannern der
Fall ist, dafiir kénnen die Bildpara-
meter nach Belieben eingestellt
werden. Aufldsung und Farbtiefe
wéahlen, Farbe und Kontrast re-
geln, Bilder verkleinern, stauchen
und rotieren - all dies ist mit der
Software machbar.

Die Arbeit mit dem Sharp-
Scanner macht dank der ausge-
reiften Software und der sehr gu-
ten Bildqualitat viel Freude. Fir al-
le, die keine Kamera besitzen und
trotzdem Bilder digitalisieren wol-
len, ist der JX-100 eine sinnvolle
Alternative.

Compustore, Fritz-Reuter-Str. 6, 6000 Frank-

furt 1, Tel. 0 69/56 73 99
N a]
5
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Farbtreue und Schérfe sind beim Sharp vom Feinsten.

Nachteil: der Preis.
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Alfred Schmidt Gesellschaft m.b.H.
PR 3 oo wien, cuannsrate 153 | | EBEST NMODEM

Telefon: 0 222 / 602 26 18 BEST Modem 2400 L * 328,-
300/1200/2400 bps, CCITT V.21/22/22bis, Hayes-kompatibel, extern
Lad kait & ¥ d & i BEST Modem 2448 LF » 358,-
adenverkau ersand Osterreichweit G3/4800 Faxsende-Option (PC-BITFAX Softw. gegen 40.- DM Aufpreis)
gedffnet: Mo-Fr 10-12.30 u. 14.-18, Sa 9.30-12 BEST Modem 2400 Plus * 438.-
. - L]
Amiga 500 6.990,~ wie 2400 L, jedoch voll BTX-tauglich durch CCITT V.23 (1200-75 Baud)
Speichererweiterung fiir Amiga 500 1.199.— BEST Modem 2400 EC MNPS5 - 548’-——
Floppy fiir Amiga ab 1.499 - 300/1200/2400 bps, MNP4 Fehlerkorrektur,
Supra Speichererweiterung fiir Amiga 2000 2 MB 6.490,~ MNP5 Datenkompression, Tischgerét
Seny 3.5 " DD DS 159~ 12 Monate Garantie &
TDK 3.5" DD DS 249~

deutsches Handbuch!

Viel Zubehor, Software
und Literatur lagernd!

No Name 3.5 " DD DS ab 99— Computer GmbH
ARexx 77~ autorisierter Distributor Gollierstr. 70
Super Base prof. 3.990.- Hindleranfragen: 089/50 72 71 (Fax) 8000 Miinchen 2
Public Domain f. Amlg;l 4 35~ * Die Inbetriebnahme der aufgefiihrten Modems am DBP/ Janot ap oy
alle Preise in OS inkl. 20 % MWSLt, Druckfehler und Preisénderungen vorbehalten TELECOM-Netz ist unter Stratandrohung verboten!
SERAFIN SOFTWARE THE SCRATCHER: Interaktiver Sampleplayer 10
BRD: KRUGER Computersysteme FRAMER: Echtzeit-Farbvideodigitizer

Amselweg | TeleVideo: Teletextdecoder
D-8901 KISSING RGB-Splitter, Genlocks

A: Martin KNESPEL
Messerschmidtgasse 40/1

A-1180 WIEN STAND 726/728, Halle 10.

T I I TS

j OFFNUNGSZEITEN:

,"5 &IV L Hannover, vessandundLadengeschafe | =" 54t

Nec, Colossus, Boeder,

HARLE e SOFLWARE Ihr Amiga-Spezialist, groBes Sortiment | “iimse™
Tiitigen Sie jetzt Ihre Weihnachtseinkiufe, damit Sie nicht in den Trubel des Weihnachtsgeschiftes kommen!

Der neue Colossus ra e EliC |
| KEINE Druckfehler |
f-{% SCSI-Controller = ‘g" NEC P2 plus 698,- }
R ca. 800 KB/sec - : ‘
y it 448 — \= p AT-Karte incl. Laufwerk .................. 1188,—
i Turbo PC-Karte incl. Laufwerk ......... 698,—
- 80 MB + Colossus SCSI AP 00, .consmsmsissesnmssssssns 1798,—
5 1448 — Amiga 2000 + AT-Karte .................. 2698,
i il N B Laufwerk 3.5 extem ... o 178,-
st — Colossus Future RAM ‘
| Ami - :
A A 2MB auf'8 MB, A2000 .o eionnnss 548,-
| 33 MB incl. Sockel fiir 2 MB RAM .......c.ccovvvervennnen. 98- L o
[733 MBincl. 2 MB RAM bestlickt .......ccoumisinemsraniie 1254, e S —
| 66 MB incl. Sockel fiir 2 MB .........ccc.coovvvereneisensrenene 1298~ igi View 4, +~ Digi Splitt Junior 428,~  Riesenauswahl an
| 66 MB incl. 2 MB RAM beSticKt ........o.verrroer PS54 | | Dupmmdl. S e T . DR,
| Alle Festplatten autobootend ab Kick 1.3, sofort betriebsbereit, Kickrom 1.3 69~ Baustein 8520 49~  und vieles mehr.
; Busdurc_hfﬁhmng- Andere GroBen auf Anfrage. AMIGA-PUBLIC DOMAIN ab 10 Disk nur2,95 DM pro 3,5 2DD
. e Citizen Swift 24 798, | m——
Lapfwerke. : NEC P60 1690 | Cameron HANDY-SCANNER
3,5* extern Busdurchfiihrung, abschaltbar .................. 178,— HP Deskjet plus 1598,— |  TYP10,400DPI 698 1
5,25 extern 40/80, Busdurchfiihrung, abschaltbar .....229 .~ Multisync 3D 1448 — | incl. Texterkennung haak L |
| 3,5“ertem A2000 incl. Einbaumaterial ...........ccoveee... 138.— QR AHTLOSE S"'T'ELEWF'() N MIT ZZF FUR 698,

Schierholzstr. 33, 3000 Hannover 51, Tel. 05 11-5723 58 / 575088, BTX*FHS#, FAX 572373 — Handleranfragen erwiinscht!



ST-Emulator »Chaméaleon«

ATARI ST: FANGSCHUSS

von Michael Schmittner

or einiger Zeit stellten wir

lhnen den ST-Emulator

»Medusa« vor (AMIGA-

Magazin 8/90, S. 162). Es
handelte sich dabei um eine Mi-
schung aus Hard- und Software,
die den Amiga in einen Atari ver-
wandelt. Der ST-Emulator »Cha-
méleon« geht einen entscheiden-
den Schritt weiter - er kommt ganz
ohne Hardware aus.

Fir den Test stand uns eine Vor-
abversion von Chamaleon zur Ver-
fugung. Sie enthdlt zwar noch
nicht alle Features der endgtiltigen
Verkaufsversion, 4Bt aber schon
erkennen, was Sache ist.

Wie beim Macintosh-Emulator
»AMax« ist das Betriebssystem
(beim ST das »TOS«) aus rechtli-
chen Griinden nicht im Lieferum-
fang enthalten. Diese kann aber
bei Atari-Systemhéndlern zum
Preis von 14 Mark gekauft werden.
Der Ladevorgang von Chaméleon
erinnert an die Zeiten des Amiga
1000: Nach dem Booten des Emu-
lators fordert der Computer den
Anwender mit einer stilisierten Dis-
kette auf, eine Betriebssystem-
diskette einzulegen. Kurz darauf
erscheint ein Meni auf dem Bild-
schirm, in dem die gewlinschte
Auflésung (Lores, Midres, Hires)
gewahlt wird. Sowohl in der Lores-,

Bittere Zeiten fiir den Ata-
ri. Die Emulatoren graben
ilhm immer mehr das
Wasser ab; und das ohne
zusatzliche Hardware.

als auch in der Midres-Auflésung
ist die Bildschirmdarstellung far-
big. Lediglich in Hires wird ein
Monochrommodus verwendet.
Chamaéleon  unterstiitzt auch
»Flickerfixer«, Bei Verwendung ei-
nes Multisync-Monitors wird dann
auch die - von Haus aus hochauf-
lsende - Bildschirmdarstellung
des ST richtig emuliert. Da beim
Atari ST manche Programme eine
bestimmte Auflésung verlangen,
man aber mit Sicherheit gerade
mit der falschen arbeitet, gelangt
man durch einen einfachen Ta-
stenreset (<Ctrl> + <Alt> +
< Del> - der PC |4Bt griiBen) aus
der Emulation ins Menti flr die ver-
schiedenen Auflésungen zuriick.
Chaméleon unterstiitzt in der jetzi-
gen Version die Amiga-Laufwer-
ke »DFO0:« bis »DF3:«. Festplatten
kénnen noch nicht angesprochen
werden. Hard-Disks mit OMTI-
Controllern sollen in Kirze ver-
wendbar sein - SCSI-Geréte bald
darauf. In der Regel kann man
Atari-Anwendungen sehr gut ohne
Festplatte laufen lassen, da sie

nicht so oft auf die Hard-Disk zu-
rickgreifen wie beispielsweise
Amiga- oder Macintosh-Program-
me. Atari-Computer sind - mit Aus-
nahme des Mega ST - in der Regel
nicht mit Arbeitsspeicher »geseg-
net« wie mancher Amiga. Fir den
Emulator hat dies Vor- und Nach-
teile.

Vorteil:  ST-Programme  sind
meist nicht solche Speicherfresser
wie viele Amiga-Programme. Ob-

RLC 9460

el

Atari-Desktop I\

Benutzeroberflidche des ST
auf einem Amiga-Monitor

wohl Chamaéleon ins RAM des
Amiga geladen wird, laufen ST-
Programme auch noch, wenn man
»nur« (iber 512 KByte RAM verfligt
- es bleiben dann noch 128 KByte
Ubrig.

Nachteil: Chaméleon kann nur
einen Speicher bis zu 4 MByte ver-
walten. Alles was dariiber liegt,

TEST &

SOFTWARE

wird von ST-Programmen nicht ge-
nutzt. Da der Emulator nicht multi-
taskingféhig ist - was in bezug auf
den Atarija einer Sensation gleich-
kdme - kann solcher Speicher
auch nicht vom Amiga angespro-
chen werden. Der Emulator kann
auch nicht zweimal zur gleichen
Zeit gestartet werden.

Das Wichtigste - die Arbeitsge-
schwindigkeit des Emulators -
kann sich sehen lassen. Die Lade-
zeiten von ST-Programmen sind -
bis auf wenige Sekunden - iden-
tisch. Auch Programmfunktionen
laufen in etwa gleich schnell ab.
Beim =»Suchen und Ersetzen«
(Beckertext 1) lassen sich keine
GeschwindigkeitseinbuBen fest-
stellen. Lediglich der Bildschirm-
aufbau dauert etwas langer. W&h-
rend beim (original) Atari der Text
in ca. einer Sekunde angezeigt
wird, benétigt die Chamaéleon-
Emulation etwa drei. Besonders
deutlich wird das bei Texten mit un-
terschiedlichen Darstellungsarten
(versal, kursiv, fett). Hier merkt
man, daB der Emulator viel zu
rechnen hat. Eine Bewertung der
Vorversion ist noch nicht maoglich.
Man kann aber schon ein erstes
Restimee ziehen: Der Emulator
funktioniert, die Programme lau-
fen, die Geschwindigkeit ist gut,
Festplatten werden in Zukunft
auch unterstiitzt, der Preis wird bei
etwa 100 Mark liegen. Bilden Sie
sich bitte vorerst selbst ein Urteil
Gber Chamadleon. Ein ausfiihrli-
cher Test der Endversion folgt in ei-
ner unserer nachsten Ausgaben.

Bezugsquelle: Maxon Computer GmbH, Indu-
striestr. 26, D-6236 Eschborn, Tel. 061 96/48 18
11, Fax 0 61 96/41 137

EMODEM

for better communication

BEST 1-2-3 * 298,-
300, 1200, 1200/75 Bit/s

BEST 2400 L * 328,
300, 1200, 2400 Bit/s

BEST 2400 PLUS * 438,
300, 1200, 1200/75, 2400 Bit/s

BEST 2400 EC MNP 5 * 548,-
300, 1200, 2400 Bit/s

BEST 2448 LF 358,-

| DFU und FAX-Modem
300, 1200, 2400 Bit/s, 4800 Bit/s Send-Fax

mit Software MultiFax 398,-
SUPRA 2400 zi 348,-
Modemkarte fiir Amiga 2000

Autorisierter Distributor
Auf BEST-Modems 12 Monate Garantie

* Diese Modems mit deutschem Handbuch
Anschiuf der Modems am Netz der DBP Telekom ist strafbar !

AMIGA-MAGAZIN 11/1990

FAX mit dem AMIGA

MultiFax

Endlich kann der AMIGA faxen !
Telefaxe konnen mit 4800 Bit/s an jedes Fax-
Geriit versendet werden.

Einbinden von Grafiken in Telefaxe ist miglich.
Darstellen [hrer Telefaxe auf dem Bildschirm.
Telefonbuch zum komfortablen Versenden.
Send-Fax Modem zum Betrieb erforderlich.

MultiFax Software nur 98,-
MultiFax und BEST 2448 LF nur 398,-

Riisten Sie auf !
Umrilsten Thres BEST 2400 L auf Fax
mit Software MultiFax nur 150,-

| Btx/Vtx mit dem AMIGA

| MultiTerm pr©

| An Modem V.24 158,- « An D-BT03 236,-

Der Profi-Dekoder !

Btx/Vtx - Software - Dekoder
mit Automatischem-Makro-Generator AMG
und MultiTerm-Programming-Language MPL
ZZF-Zulassung A509218X  1MB erforderlich!

Schweiz: tribatech ag Tel: 062- 260222

MultiTerm-ED

Die Editier-Software fiir Btx-Anbieter!
nur 698,-

Projensdorfer Str. 14 » 2300 Kiel 1
Tel: 0431 - 33 78 81 » Fax: 0431 - 3 59 84
Btx: * TKR 8#

Héndleranfragen
~erwiinscht !
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Das Heft mit
der Diskette ist da! E

Das Super-Softwarepaket fiir den Amiga-User.

B "Designers Pencil", das Grafikstudio fiifs Wohn-
zimmer: Uber 50 Funktionen und eine Komfortable
Bedieneroberfliche lassen lhrer kiinstlefischen Ader
freien Lauf.

B "Penalty", die realistische Eishockey-Sirulation.
Hier kommen Sie und lhr Joystick ins Schwi

B "Sound Construction Set": Ein pfiffiges Jonstudia
fir den Amiga.

B "Patch": Das Geschicklichkeitsspiel fir Konner.

ab 12.9.90 an lhrem Kios i




Wir sind eine marktfiihrende junge High-Tech-Unternehmensgruppe mit iiberdurch-
schnittlichem Wachstum. Unser Metier sind Zeitschriften, Biicher und Software. Mit
unseren iiber 800 Mitarbeitern in drei Landern Europas und in den USA erzielten wir
1989 einen Umsatz von 300 Millionen DM.

Zur Verstiarkung unseres AMIGA-Redaktionsteams suchen wir je eine/n

Fachredakteur/in
Software

Sie graben News rund um den AMIGA
aus und schreiben informative Beitriage
dariiber. Sieredigieren Artikel von Fremd-
autoren. Sie beurteilen AMIGA-Software
und iberpriifen Testergebnisse anderer
Mitarbeiter ebenso auf ihre Richtigkeit
wie Listings, die Leser einsenden.

Sie haben bereits Erfahrung im Um-
gang mit AMIGA-Software. Ideal wiren
Kenntnisse in einer oder mehreren Pro-
grammiersprachen wie Basic, C oder
Assembler.

Fachredakteur/in
Hardware

Sie durchkimmen den AMIGA-Hard-
ware-Markt, recherchieren heiBBe Stories
und bieten unseren Lesern so brandneue,
aktuelle Informationen. Sie testen Erwei-
terungen wie Monitore, Video-Equipment
sowie Drucker und verfassen dariiber in-
teressante Berichte.

Sie bringen bereits Kenntnisse des
AMIGA-Hardware-Marktes mit und sind
fit im Umgang mit entsprechender Peri-
pherie. Allgemeines Elektronikwissen und
Bastelfiahigkeiten sind von Vorteil.

Selbstverstindlich, daB Sie gerne Kontakte zu Herstellern wie Lesern eingehen und
pflegen. Sie brennen darauf, Neues zu lernen, und und kénnen auch schwierige
technische Sachverhalte allgemeinverstiandlich darstellen.

Praktiker mit Schreibambitionen haben ebenso eine Chance wie
Hochschulabsolventen mit entsprechender Computererfahrung.

Die Arbeit mit einem jungen, kreativen Team in einem guten Betriebsklima wird Ihnen
Freude bereiten. Mit dem attraktiven Einkommen und den
Nebenleistungen, die wir bieten, werden Sie zufrieden sein. Der bekannt hohe
Freizeitwert des Groraums Miinchens wird Ihnen auch gefallen.

Haben wir Sie neugierig gemacht? Dann senden Sie bitte Ihre schriftliche Bewerbung
an unsere Personalabteilung. Fiir Fragen und eine erste Kontaktaufnahme steht Thnen
der Chefredakteur, Albert Absmeier (Tel. 089/4613-130), gerne zur Verfiigung.

M&Tecﬁik

__ Zetschiten - Bicher
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glorreichen Drel

Animation - Video - Grafik

Create Interactive Multimedia

presentations. . .

IC] Business presentations
IC]l Entertainment

[Cl| Education

[C]l Training

ELEC

RONIC ARTS

Click Buttons to Change Screen

Jetzt kommt Leben ins Bild. Mit der
Multimedia-Software, die's ganz schén
bunt mit lhrem Amiga treibt - und ganz
neue Perspektiven erdffnet, weil die
Programme sich untereinander so gut
verstehen.

Deluxe Paint 111

Computergrafik mit Animationsfunktion in
trickfilmartiger Darstellung. Mit wenigen
Anweisungen geraten lhre Bilder in
Bewegung und verwandeln lhren Amiga
in ein Trickfilm-Studio.
Systemanforderungen:

Amiga 500, 1000, 2000 mit mindestens
1 Mbyte Arbeitsspeicher.

Bestell-Nr. 54138

DM 249,-*

Update von Deluxe Paint Il auf Deluxe
Paint IIl.

Bestell-Nr. 54138U

DM 99,-*

Deluxe Video Il

Ihre Video-Produktion am Bildschirm. Es
verarbeitet die Bilder aus Deluxe Paint IIl.
Mit Umwandlung tber Timing-Kontrolle

und Anim-Dateien. Die vier Einzelpro-
gramme verkniipfen Musik, Ton, Bilder
und Animation zu tollen Multimedia-
Shows, die wieder auf Disketten oder
Videokassetten Uberspielt werden
konnen.

Systemanforderungen:

Amiga 500, 1000, 2000, 2500 mit
mindestens 1 Mbyte RAM, 2 Disketten-
laufwerke (Festplatte empfohlen).
Bestell-Nr. 52586

DM 299,-*

Update von Deluxe Video 1.2 auf Deluxe
Video Il

Bestell-Nr. 52586U

DM 149,-*

Deluxe Print 11
Gestalten Sie Visitenkarten, Briefkopfe,

Einladungen oder Poster nach professio-

neller Art: ein Programm flr kreatives
Design von Texten, Signets, Logos.
Mit einer Palette leuchtender Farben.
Bestell-Nr. 52582

DM 199,-*

*Unverbindliche Preisempfehlung

Updates erhalten Sie gegen Einsendung
Ihrer Originaldiskette und eines Ver-
rechnungsschecks an Markt &Technik
Verlag AG, Kundenbetreuung, Update-
Service, Hans-Pinsel-StraBe 2, 8013 Haar

Markt & Technik-Biicher und -Software
erhalten Sie bei lhrem Buchhéndier,
in Computerfachgeschéften und in den
Fachabteilungen der Warenhé&user.

el

|

e

ELECTRONIC ARTS®

Markt&Technik

Zeitschriften - Blcher
Software - Schulung
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PROGRA M-
ERVICE

Ma.nch

Direkt bestellen stait abtippen!

Wie stehen lhre Aktien?

Mit der Demo-Version von »ChartTech Pro-
fessional« von Wallach & Witte (siehe Seite
203) kénnen Sie Charts unterschiedlicher Art
erstellen, Aktien vergleichen und Kursverlaufe
analysieren.

Denken Sie 3D

Sicher kennen Sie den Spielehit »Tetris«. Unsere
dreidimensionale Variante wird Sie noch mehr
fesseln: In einen Schacht fallen verschiedene
geometrische Objekte. Ihre Aufgabe ist es, die
Teile so zu drehen, daB die Bodenflache des
Schachts vollstandig bedeckt ist. Das Listing zu
diesem Spiel finden Sie auf Seite 52

Farbwechsel
Die Fahigkeiten des Amiga gerade im Bereich

Grafik herauszustellen, hieBe, Eulen nach Athen
tragen. Doch mit »PenA« beschleunigen Sie
einen oft benutzten Befehl erheblich: die
Betriebssystemfunktion »SetAPen()«. Diese
Funktion errechnet die sogenannten Minterms
far den Blitter. Das Programm »PenA« erledigt
diese Arbeit 25 bis 60 Prozent schneller. Eine
ausfuhrliche Beschreibung des Programms fin-
den Sie auf Seite 59.

Vitamin C

Die Programmiersprache C ist und bleibt die
Standardsprache fur den Amiga. In unserem
achtteiligen Kurs erfahren Sie alles Wissens-
werte, um mit dieser machtigen Programmier-
sprache zu arbeiten. Dabei gehen wir nach dem
neuen ANSI-Standard vor. Zum Ubersetzen der
Beispiele bendtigen Sie einen Aztek-C-Compiler

Markt&Technik
Zeitschriften - Blicher
Software - Schﬁlqng

V3.6, V5.0 oder den Lattice-C-Compiler V5.0. In
Teil 4 beschaftigen wir uns mit den Operatoren
und Prioritaten von C. Mehr dazu auf Seite 153

Hardware-Programmierung

Wenn Sie unseren Hardwarekurs verfolgt haben,
dann wissen Sie bereits, wie man einen Bob
(Blitterobjekt) erstellt, in einen Bildschirm setzt
und darin bewegt. Dieses Wissen wollen wir
ausbauen. Auf der Programmservice-Diskette
finden Sie die Listings zum Kurs aus Seite 144

AuBerdem finden Sie auf dieser Leserservice-
Diskette noch das Hilfsprogramm Checkie 42,

Bestell-Nr. 48010

DM 24,90* (sFr 22,90*/6S 240,-*)

* Unverbindliche Preisempfehlung
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Sie suchen hilfreiche Utilities

und professionelle Anwendungen
fir hren Computer?

Sie wiinschen sich gute Soft-
ware zu verniinfligenPreisen?
Hier finden Sie beides!

Unser stetig wachsendes Sorti-
ment enthdlt ineressante Listing-
Software fiir alle géingigen
Computertypen. Jede Woche
erweitert sich unser aktuelles
Angebot um eine weilere
interessante Programmsammlung
fir jeweils einen Computertyp

Bestellungen bitte nur gegen
Vorauskasse an
Markt&Technik Verlag AG
Buch- und Software-Verlag,
Hans-Pinsel-Strafle 2
D-8013 Haar,

Telefon (0 89) 46 13-0
Schweiz

Markt&Technik Vertriebs AG,
Kollerstr. 37, CH-6300 Zug,
Telefon (©42) 440 550
Osterreich

Markt&Technik Verla
Gesellschaft m.b.H., groﬁe Neu-
gasse 28, A-1040 Wien,
Telefon (0222) 5871393-0;
Microcomput-ique, E. Schiller
Gaglstrafle 17, A-3500 Krems
TeTegfcn (027 32) 74193
MES-Versand, Postfach 15
A-3485 Haitzendorf;
Biicherzentrum Meidling
Schanbrunner Strafle 261,
A-1120 Wien,

Telefon (0222) 833196

Bestellungen aus anderen
Landern Eiﬂe nur schriftlich an:
Markt&Technik Verlag AG
Abt. Buchvertrieb,
Hans-Pinsel-Stralle 2

D-8013 Haar

Nur gegen Bezahlung der

Rechnung im voraus.

Bitte kein Bargeld einschicken!

Verwenden Sie fir lhre Bestellung
und Uberweisung die abge-
druckte Posigiro-Zahlkarte,

oder senden Sie uns einen
Verrechnungs-Scheck mit lhrer
Bestellung. Sie erleichtern uns die
Auftragsabwicklung, und dafir
berechnen wir thnen keine
Versandkosten

Postscheckkonto Nr. des Absenders

l DM Pf

Music-Box: Der Amiga besitzt ein fantastisches Audiosystem, mit dem
man foszinierende Sounds abspielen kann. In Basic muf3 man sich auf
irgendwelche kurzen Piepsttne ieschriinken. »Samplplayer« schafft hier
hilfe. Iff »2« Raw: Fasziniert Sie die Amiga‘Horcﬁfora auch so sehr?
Dann haben Sie bestimmt den Hardware-Programmierkurs in der Ausgabe
8/90 gelesen. Wie bereits angekindigt, versffentlichen wir auf ?:ser
Programmdiskette, »Iff »2« Raw«, ein Programm, um IFF-Dateien zu
konvertieren. BasicBoost: Bevor Sie lhre Amiga-Basic-Diskette wegwer-
fen, weil Sie der Editor érgert, sollten Sie sich unser Programm »BasicBoost«
ansehen. Es behebt drei Schwachstellen des Amiga-Basic-Editors auf
raffinierte Weise. Saverad: Arbeitet man viel mit der RAD, merkt man es
schnell: Das Kopieren von Dateien in die RAM-Disk RAD davert meist recht
lang. Mit dem Programmpaar »SaveRad« und »RestoreRad« geht es
wesentlich schneller; Sie werden es merken. Vogel: Es war einmal eine
»nette« Animation auf einem AT: Ein stilisierter Vogel flog elegant iiber den
Bildschirm und schlug ruhig mit den Fliigeln. Der erste Gedanke eines
wahren Amiga-Fans ist natiirlich: Das kann unsere Freundin doch schon
lange! Decoder: Amiga-Basic bietet die Maglichkeit, Programme ge-
schiitzt zu speichern. Doch was ist, wenn Sie Ihr Programm aus Versehen
eschiitzt haben? Entweder Sie schreiben alles n:c?\ mal neu, oder Sie
nutzen »Decoder«. 2 Disketten
Bestell-Nr. 48009

DM 29,90* .+ 2¢,50° /55 290,

Fraktale Grafiken - Anti Virus

Fraktland_3D: Mehr als ein normales Fraktalprogramm. Nach der
farbigen Darstellung einer Landschaft kénnen Sie durch die Gitternetz-
darstellung der Fraktal-Landschaft fliegen. Lassen auch Sie sich von be-
eindruk-kender Grafik und hoher Geschwindigkeit faszinieren.
VirusControl V2.0: Der Arger mit Viren ist vorbei, wenn Sie die neue
Version von VirusControl benutzen. Das Programm bietet die Méglichkeit,
Bootblock- und Linkviren einfach und kemfortabel zu bekémpfen. Ausfihr-
liche Anleitung ist auf der Diskette enthalten. AuBerdem fincﬁ-:n Sie auf der
Diskette noch die Hilfsprogramme Checkie 42, Updater, VirusEx, Batch-
Icon und ProPatch sowie alle Programme, die im Inhaltsverzeichnis der
Ausgabe 4/90 mit einem Diskettensymbol gekennzeichnet sind.

Erst prifen, dann kaufen!

MIDI-Fans aufgepaf3t! Mit Copyist Professional kénnen MIDI-Daten als
Noten ausgedruckt werden. Mit der gelieferten Testversion (drucken,
schreiben und lesen von Dateien ist nicht méglich) kénnen Sie die_ Fahig-
keiten des Programms selber testen.

Das gesamte Paket

Das Softwarepaket besteht aus der Programmdiskette und der Demodis-
kette. Beide Disketten gibt es jetzt zum besonders giinstigen Aktionspreis.
Bestell-Nr. 48004

DM 29,90* . 2,50 /55 299,

Bit fir Bit nur Hits...

...das Beste aus zwei Jahren Amiga-Magazin!
Wir haben auf zwei Disketten die interessantesten Programmangebote der
Jahre 1988 und 1989 fir die Bereiche Anwendungen/Tools und Spiele
gesammelt. Mit dieser Sammlung legen Sie einen leistungsfihigen Grund-
stein oder bilden eine sinnvolle Erweiterung fiir hre Programmbibliothek.
Und dies alles zum besonders giinstigen Paketpreis.

| flir Postscheckkonto Nr.
| 14 199-803

Absender
der Zahlkarte

r PSchATPos!scheckkunlo Nr des Absenders.'_ Postscheckteiinehmer s——

DISK I: Anwendungen/Tools

AmigaDat - Die Dateiverwaltung fiir alle Zwecke, von der Schallplatten-
sammlung iiber Adressen bis hin zur Videosammlung.

Manager - Das komfortable Haushaltsbuch.

Disketi - Drucken von Diskettenlabels.

MasterCruncher - Leistungsfihige Daten- und Programmkompri-
mierung.

Recover - Reften von geldschten Daten,

Resi — Macht Programme resetfest.

MouseCreator und PointerMaker — Generieren Sie |hre eigenen
Mousezeiger. 4

DiskSpy - Problemloses Andern von Daten direkt auf Diskette.
AmigaSort - Bringt Ordnung in Ihre Diskettensammlung.

Fg:ke ~ Einfaches Ein- und Ausblenden von Bildschirmen erméglicht tolle
Effekte.

VirusControl - Der komfortable Virenschutz.

TrapHandle - Die Méglichkeit, bei auftretenden Fehlern |hr C-Pro-
gramm sauber zu beenden.

DISK II: Die Spielesammlung, die man haben muB.

Action

Troof - Das spannende Motorradrennen der Zukunft.

Quadron - Geschicklichkeit bei héchsten Geschwindigkeiten ist gefragt.
Spieleumsetzungen

Poker - Wann bekommen Sie den Royal-Flush?

Billard - Tolle Grafik erwartet Sie bei dieser fantastischen Umsetzung.
Domine - Verbliffende Umsetzung des bekannten Spiels.

Kninel ~ Eine grafisch verbliiffende Wiirfelspielumsetzung fir bis zu vier
Spieler.

3%—Til:-Toc-Toe - Dreidimensionales Spiel zum Kombinieren und
Denken.

Best of the Rest

Eliza - Der Amiga als Psychotherapeut.

Arriba - Die Tastatur lernt sprechen.

Die Beschreibungen der Programme sind als Readmefile auf den jeweili-
gen Disketten.

Bestell-Nr. 47901

Zwei Disketten, randvoll mit tollen Programmen, zum Paketpreis von:

DM 39,90* . 3590 /55 390,

*Unverbindliche Preisempfehlung

Wi ht i = Mit den Gutscheinen aus dem »Super-Software-
c w  Scheckheft« zu DM 149 - kénnen Sie Software-

Disketten Ihrer Wahl aus dem Programmservice-Angebot im Wert von
DM 180,~ bestellen — egal, ob diese DM 19,90, DM 29,90 oder DM 89—
kosten. Sie sparen DM 30,—!

Das Super-Software-Angebot finden Sie in den Zeitschriften

Computer Persénlich, PC Magazin Plus, Amiga-Magazin,
Amiga-Sonderheft, 64'er-Magazin, 64'er-Sonderheft, ST-Magazin,
PC Magazin, Computer live.

Ubrigens: Die Gutscheine kénnen Sie auch {ibertragen oder verschenken!

Das Scheckheft kdnnen Sie per Verrechnungsscheck oder mit der
eingehefteten Zahlkarte direkt beim Verlag bestellen.

Kennwort: » Super-Software-Scheckheft«, Bestell-Nr. W156

T

* | Fur Vermerke des Absenders

I— Postscheckkonto Nr des Absenders 1

Empféngerabschnitt

DM B

Zahlkarte/Postiiberweisung

Die stark umrandeten Felder sind nur auszufdllen,
wenn ein Postscheckkontoinhaber das Formblattals
Postiiberweisung verwendet (Erlduterung s. Ricks.)

Einlieferungsschein/Lastschriftzettel

DM i Pt

(DM-Betrag in Buchstaben wiederholen)

DM Pt

‘ = — e

HHTH

tur Postscheckkonto Nr

14 199-803

Lieferanschrift und Absender
der Zahlkarte

PLZ Ort

Verwendungszweck

M&T Buchverlag

Programm-Service

far Postscheckkonto Nr Postscheckar
14 199-803 Miinche

v Markt&Technik

} Postscheckkonto Nr.

14 199-803

v Markt&Technik

Verlag Aktiengesellschaft

in 8013 Haar

Postscheckamt

Miinchen

Verlag Aktiengeselischaft

Hans-Pinsel-Str. 2
in 8013 Haar

Ausstellungsdatum Unterschrift
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Version1.2

ST-EMULATOR

Medusa (siehe Ausgabe 8/90, Sei-
te 162) ist ab sofort in einer Uberar-
beiteten Version erhéltlich:
- Mit TOS 1.6 werden Turbokarten
(MC68020/030) unterstiitzt. Damit
soll der ST-Emulator ca. 20mal
schneller als ein Atari ST sein. Das
TOS kann im 32-Bit-RAM abgelegt
werden. Eine Cache-Unterstiit-
zung soll ebenfalls méglich sein.
-Mit dem  SCSI-Festplatten-
Controller wird eine 80fache Ge-
schwindigkeit gegeniiber den ST-
Disketten-Laufwerken erreicht.
- Medusa 1.2 ist auch fiir engli-
sche TOS-Versionen geeignet.
- Der Preis betrdgt ca. 500 Mark.
sq
Macrosystem, Gahlenfeldstr. 6, 5804 Her-
decke, Tel. 0 23 30/8 41 04, Fax: 023 30/7 3055

Mit dem Golem-Streamer |8t sich bequem ein Festplatten-
backup anfertigen. Das léstige Diskettenwechseln entfilit.

Tape-Streamer

5'/-ZOLL-VERSION

Der Golem-Streamer (siehe Aus-
gabe 10/90, Seite 177) ist ab sofort
mit einem 5%s-Zoll-Laufwerk er-
héltlich (ca. 1100 Mark). Die Kapa-

zitat betragt 60 MByte. Der SCSI-
AnschluB ist durchgeschleift. Die
SCSI-ID-Nummer |48t sich separat
einstellen. Das Netzteil und ein
Lifter sind im Gehduse unterge-
bracht. me

Kupke Computertechnik, Burgweg 52a, 4600
Dortmund 1, Tel. 02 31/52 73 58
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Video-Digitizer

DIGITIGER V2.3

Der Digitiger Il von Klaus-D. Tute ist
ab sofort flir den Amiga 3000 er-
héltlich. Die Version V2.3 ist auf al-
len Amiga-Modellen lauffdhig. Tur-
bokarten werden unterstiitzt. Be-
sitzer der Version 2.3 erhalten ein
kostenloses Update (Originaldis-
kette einschicken). Besitzer friihe-
rer Versionen kénnen das Update
fir 25 Mark beziehen. Beachten
Sie die neue Anschrift. Die Telefon-
nummer stand zum Redaktions-
schluB noch nicht fest.

sq
Klaus-D. Tute, Soft-, Art- und Hardware, Kirch-
roderstr. 49d, 3000 Hannover 61

Textverarbeitung

PROWRITE 3.1

»Prowrite« von New Horizons bleibt
im Gespréch (siehe Test in Ausga-
be 9/90, Seite 155). Die Version 3.1
wird ausgeliefert. Die Entwickler
haben das Dateikommunikations-
fenster (File Requester), das Zei-
chensatzmenu und die Makrofé-
higkeiten verbessert. So unter-
stlitzt das Programm jetzt ARexx
und viele neue Features der Work-
bench 2.0 (Screen-Modi, App-
Icon). Inzwischen gibt es auch ei-
nen deutschen Wortschatz fiir die
Lexikonfunktion.

Eine Sprachoption wurde er-
géanzt: Das Programm »liest« einen
markierten Text vor. Da der ameri-
kanische Dialekt des Amiga zu-
mindest ungewdhnlich ist, wird
diese Funktion bei uns wohl wenig
genutzt werden. pa

New Horizons Software, Inc, PO Box 43167,
Austin, Texas 78745, Tel. 5 12/3 28-66 50

Modellbahn-
stewerung

TRAINCONTROL

Mit Traincontrol 146t sich eine Mo-
delleisenbahn von Hand oder -
dank der Multitasking-Féhigkeit
des Amiga - automatisch steuern.
AuBerdem sind Komplettanlagen
mit Amiga, Digitalsystem, Gleis-
material und mit dem »rollenden
Material« erhéltlich.

Traincontrol wird mit einem aus-
fihrlichen deutschen Handbuch
und dem Interface des Digitalsy-
stems ausgeliefert. Die aktuelle
Preisliste muB bei Schwammerl-
Soft angefordert werden. sq

Schwammerl-Soft, Schulstr. 18, 8069 Gerols-
bach

243



S0 macht Lernen Spafi!

Die néchste Prufung ist
gerettet: Die neuen Lernpro-
gramme »Spielend lernen« fur
Inren Amiga ersetzen stupide
Paukerei durch Abenteuer,
SpaB und Quiz. Trockenes
Schulwissen wird spannend
aufbereitet und einpragsam
vermittelt. Jedes Programm
hat einen Lernteil und ein Quiz
oder Spiel zur Uberprifung
des neu erworbenen Wissens.

Jedes Programm nur

DM 49,-*

(sFr 45,—*/6S 490,-*)

*Unverbindliche Preisempfehlung

Erdkunde |
Bundesrepublik und DDR
Bestell-Nr. 38774

g,

Mathematik | — Geometrie
Bestell-Nr. 38777

Mathematik Il — Algebra
Bestell-Nr. 38778

Mathematik Ili
(Bruchrechnen)
Bestell-Nr. 38786

des Aatrisbsrades wix
8,5 mn vorwlpts b e
it ewegt,
zeitig wind pine il

Erdkunde Il - Vereinigte
Staaten von Amerika

Bestell-Nr. 38776 Markt&Technik-Blicher und

-Software erhalten Sie bei
lhrem Buchhéandler, in
Computer-Fachgeschaften
und in den Fachabteilungen
der Warenhauser.

Physik | - Mechanik,
Warmelehre, Optik
Bestell-Nr. 38779

Englisch |
Bestell-Nr. 38775

Deutsch | (Grammatik)
Bestell-Nr. 38787

Markt&TIechnik

Zeitschriften - Bucher
Software - Schulung 5
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Fortsetzung von Seite 41
helles Bild mit sehr guter Farbrein-
heit. Die »X-Tension Pro Video«
kann so an den Monitor angepaBt
werden, daB die Regelbereiche
aller Regler ausreichen. Bei den
anderen Grafikkarten und am
15poligen Video-Port des Amiga
3000 bzw. 23poligen Video-Port al-
ler Amiga-Modelle ist der Einstell-
bereich von Bildhdhe und -breite
zu knapp bemessen. Die Bildgeo-
metrie ist gut, mit leichter tonnen-
férmiger Verzeichnung (ca. 2 mm)
nach auBen. Am 23poligen Video-
Port (15625 kHz Horizontalfre-
quenz) reicht die Auflésung nicht
aus - feine vertikale Linien mit ei-
nem Pixel Abstand sind nicht mehr
getrennt wahrnehmbar. Das Bild
ist kontrastarm und die Farben
dunkel. Bei 31 kHz Horizontalfre-
quenz (Anti-Flicker-Karten und
15poliger Video-Port des Amiga
3000) tritt dieser Effekt nicht auf.
Auch ist hier die Auflésung ausrei-
chend. Im Productivity-Modus wird
das Bild zu dunkel dargestellt, um
noch sinnvoll arbeiten zu kénnen.
Fazit: Der Mitsubishi FA 3905

ETKE liefert mit Grafikkarten im

allgemeinen ein sauberes Bild.
B Mit einer 21-Zoll-Bildréhre ist
der Taxan Ultravision (UV) 1150 der
groBte Multiscan-Monitor im Test.
Die Bildrohre ist entspiegelt aber
nicht antistatisch. Das Gerét ist
nicht strahlungsarm. An der Front-
seite befinden sich die Regler fiir
Kontrast und Helligkeit, ein Ent-
magnetisierungstaster sowie der
Netzschalter. Die restlichen Be-
dienelemente sind versenkt rechts
unten am Gehéduse angebracht.

nterschiede
in der
Bildqualitit

Auf Druck kommt ein Metallkasten
mit Reglern zum Vorschein. Die
Regler sind in zwei Gruppen ein-
geteilt und nur mit einem Schrau-
bendreher zugéanglich. Die eine
Gruppe ist bei Horizontalfrequen-
zen ab 50 kHz aktiv, die andere -
flr Anti-Flicker-Karten am Amiga
interessante - bei Frequenzen von
30bis 50 kHz. In dieser Gruppe fin-

det sich jedoch nur ein Regler fiir
Bildhéhe, Bildlage und vertikale
Synchronisation. Die Bildbreite
kann nicht verandert werden. Der
AnschluB erfolgt tber fiinf BNC-
Stecker.

Der deutschsprachige Teil der
Bedienungsanleitung ist etwas zu
kurz ausgefallen. Timing-Dia-
gramme fehlen.

Die Elektronik ist sauber verar-
beitet. Das Gerat ist komplett ab-
geschirmt. Das Chassis ist gut und
stabil aufgebaut. Der stabile
SchwenkfuB ist leichtgéngig.

Der UV 1150 liefert je nach Gra-
fikkarte ein unterschiedlich gutes
Bild. Mit der entsprechend ange-
paBten »X-Tension Pro Video« sind
die Einstellbereiche aller Regler
ausreichend. Das Bild ist scharf
mit sehr guter Aufldsung, jedoch
wirken die Farben etwas blaB. Die
Geometrie ist gut, mit leichter (ca.
2 mm) tonnenférmiger Verzeich-
nung nach innen. An den beiden
anderen Grafikkarten ist die Bild-
qualitdt deutlich schlechter. Die
Geometrie wird durch eine tonnen-
formige Verzeichnung nach auBen
(ca. 5 bis 7 mm) beeintréchtigt. Im

Bild sind Moiré-Muster zu erken-
nen. Beim »Flickerfixer« sind zu-
dem feine vertikale Linien zu se-
hen. Der Mangel in der Bildgeome-
trie trifft auch beim Amiga 3000 zu.
Die Bildqualitat (Auflésung, Schér-
fe) in den Modi Hires und Superhi-
res ist jedoch gut. Im Productivity-
Modus ist das Bild allerdings zu
dunkel. Die Bildbreite ist in allen
Grafikmodi nicht ausreichend.
Fazit: Die Leistungsfahigkeit
des Taxan UV 1150 kommt nur mit
einer hochwertigen (und teuren)
Anti-Flicker-Karte zur Geltung.
10AG, Bubenreuther Str. 23, 8523 Beiersdorf-
Igelsdorf, Tel, 0 91 33/55 05
Kupke Computertechnik, Burgweg 52a, 4600
Dortmund 1, Tel. 02 31/52 73 58
Lindy-Elektronik GmbH, Postfach 102033,
6800 Mannheim 25, Tel. 06 21/4 60 05-0
Ralf Jochheim Computer Tuning, Osna-
briicker StraBe 96, 4802 Halle, Tel. 0 28 23/
12 75, Fax 0 28 23/13 50
TL-Electronic GmbH, Kirchenstr. 88, D-8000
Miinchen 80, Fax 0 89/4 48 23 62
Literatur
[1] Der richtige Monitor, AMIGA-Magazin 9/90,
Seite 38 ff,
[2] SchiuB mit dem Flimmern,
Magazin 9/90, Seite 32
[3] Flimmerfrei, AMIGA-Magazin 10/90, Seite
181
[4] Rausch der Tiefe, AMIGA-Magazin 8/90
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A+L

A.P.S.-electronic

ABC-Soft 145
ACD 234
AFS-Soft 77
AHS 180, 200
Alcomp 221
Alpha Soft 74
Alphatron 215
Alsdorfer Public Domain Center 72
Ami-Shows 9
Amiga Soft- & Hardware 72
Amigaoberland 135
Animation + Video Nevder 174
APC 74
Ariza, Felix 71
Astro Versand 76
Atlantis 160/161
Audio Video Service 74
Auriga 7
Bast, Emil 175
Biniir Design 163
Blanke 189
Bonanza Mail 228/229
Bonito 185
Bortsch Datentechnik 175
BSC 223
CWTG 73
C-Data 77
CCS Computer Shop C 64 175
Century 77
Cherrysoft 71
CIK Computertechnik 73
CLS Computerladen 74
Comp Box 236
Comp Z. 183
Computer Shop Wedel 175
Computershop Ruth 234
Computersysteme Falz 74
Computing 185
Compy-Shop 129
Creativ Video 78
CSR 72
CTN 77
Cytronix 206
Data Becker 117, 164/165
Datenkommunikation 75
Datron 40

Delta PD

Delta Soft

Diezemann (ﬁ
Dohm, Andrea 77
Dombrowski 72
Donau Soft 185
3-State 101
Drews 122
DTM 33, 86, 114, 150, 187, 216/217
DZ Computerzubehér 78
Epson 15
ESE 77
Eurosystems 85, 137, 248
Falke, Stefan 75
Fast, Heinrich 78
Fester, Selma 72
fhn computer 72
Fischer Hard & Software 134, 140
Fischer, Frank 175
Fonteyn 72
FreeCom 72
FSE 147
Gigatron 204
GNE-Grebe Elektronik 72
Gold Vision 192
Grenz Computersysteme 227
GTI 24,236
Gussenbauer Software 175
H + S Versand !
Hagenau 107, 171
Hager 75
Hamburger Software-Laden 77
HAMO-Fachversand 74
HAQU Computersysteme 174
Hard & Softwareintegral GbR 72
Harms Computer und Technik 180
HD 129
Heurcka 80/81
HJL Computer 76
HK-Computer 103
Hoger 213
Héhle, G. & Faulstich, M. 78
HS&Y 71, 185, 187
Ideesoft 71

DS 192
Intel. Memory 31, 111, 122, 142/143, 212, 234

Jochheim 224
Joysoft 125
K & S Datentechnik I5
Karosoft 129
Kaufhof 29
Kiifer & Mann 78
Keim, Peter 13
Kirschbaum 75
Kopierstudio Stricker 73
Kupke 75,232
Markt & Technik Buch- u.

Softwareverlag 2107211, 240, 244
M.AS.T. 2187219
Mac Soft — Amiga Shop 72
Macrosystems 208
Manewaldt, A. 78
MAR 94
Masoboshi 92
Maxon 34
Merkens 180
Microtron 150/194
Musik und Grafik Czemy 215
Miikra 226
Miiller, Georg 72
Miithing 96, 159, 200
Neuroth, Udo 71
Novoplan 147
Omega 75
Optivision 78
Ossowski 16/17, 94, 183
Otronic 134
Pawlowski, Patricia 72
PD-Center 74
Peterburs 174
Philip Morris 11
Pielago-Software 78
plus-electronic GmbH 175
Point Computer 236
Pro-Com-Arts 74
ProComputer  * 129
Pulsar 21,38
R-M-Soft 76
Rainbow Data 183
Rat + Tat 187
ReisWare 94, 155

Reynolds 13
RHS 122, 156
RainbowSoft 156
Riegert 187
RoBmaéller 199, 202
SAM-Computer 174
Scanntronic 189
Schewe 114
Schmidramsl, Peter 76
Scholle 71
Schulz, Thorsten 175
Serafin 236
SGE-Systeme 174
Skowronek, Gernot 72
Skrzypek 73
Softwareland AG 78
Space Soft 159
Star Micronics 47
Stengel Computershop 77
Supra 152/153
TDK Electronic 19
Telcomp 206
Terratronic 72
Thienen 114
Tipel 226
TKR 237
Trops & Hierl 140
Tute 189
Unicomp 96
Vesalia 190
Video Haus 174
Videocomp 212
VIP Computer 76
Vogelgesang, Oliver 76
Vortex 88
W+L 194
Wallasch & Witte 200
‘WAW-Elektronik 175
Wenngatz Miky 148
Wiegand ' 155
Windt 192
Winters, M. 74
Wolf 23,215
Yellow 215
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Multiuserspiel:
Battletech

VIEL FEIND. ..

Battletech heiBt das erste
Spiel der Welt, bei dem
mehrere Spieler in einer si-
mulierten Welt mit giganti-
schen Kampfrobotern ge-
geneinander antreten. Es
lauft auf mehreren Ami-
gas, die untereinander ver-
netzt sind. In den USA hat
das neue Battletech-Cen-
ter rasenden Zulauf. Lesen
Sie unsere Exklusiv-Story.

Unter 1000 Mark

24-NADLER

24-Nadel-Drucker  sind
mittlerweile o p_reis_g(]n-

stig geworden, daB sie ihre
Kollegen mit neun Nadeln
nahezu Uberflissig ma-
chen. DaB bei den Druk-
kern zwar am Preis ge-
spart wird, aber dennoch
nicht an der Qualitat, ha-
ben wir fir Sie herausge-

funden.

[]EMMME
AUSGABE ERSCHEINT

VORSCHAU

B O T o A R B e S B A T e A OO TR A R s T e A S e e S W N e DR

AUSSERDEM. ..

M Tips & Tricks in Hiille und Fiille

W Kaufhilfe: Welcher Amiga ist der richtige?

W Heile Messeberichte aus Amerika

W Vistakarte: Grafik am Amiga mit iiber
16 Millionen Farben

AM 20. 11. 1990
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Hardware

ERWEITERUNGEN
FUR ALLE AMIGAS

-Die  68030-urbokarte
»Mega Midget« beschleu-
nigt den Amiga 500 um
das 9fache. Kann sie mit
Turbokarten fir den Amiga
2000 Schritt halten?

- GVP stellt einen neuen
SCSI-Controller ~ (Amiga
2000) vor: Controller, RAM-
Erweiterung und Festplat-
te auf einer Platine.

Public Domain

SOFTWARE
ZUM SCHENKEN

Public-Domain-Software
gibt es fir jede Anwen-
dung. Doch welche Pro-
gramme sind  wirklich
brauehbar? Wir haben un-
sere Netze in den riesigen
PD-Pool geworfen und die
besten Disketten an Land
gezogen. AuBerdem brin-
gen wir ein Interview mit
dem bekanntesten Macher
auf diesem Sektor: dem
Amerikaner Fred Fish.

e
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Amiga Pro Sampler
Studio + Datel Jammer

Ein Sound-Sampling-System in Top-Qualitiit zu

einem realistischen Preis.

100 % Maschinensprache-Software fiir

Echtzeit-Funktionen

HIRES Sample Edition

Echtzeit-Frequenz-Display

Echtzeit-Levelmeter

Files sind im IFF-Format abspeicherbar

Einstellbarer manuell/automatik Trigger Level

Verinderbares Sample und Playback-Tempo

Separate Fenster mit Scroll — Linien in

Wellenform und Zoom-Funktion mit Fenster

zum genauen Editieren.

3D-Anzeige fiir Sound-Wellenform.

Welleneditor zum Erstcllen eigener

Wellenformen oder zum Bearbeiten

vorhandener.

J Mikrophon und Line-Eingiinge mit DIN oder
Klinkenstecker

[ Software-Files konnen mit den meisien

Musikprogrammen zusammen arbeiten.

COoCC00D O O

(.

Zur Ergiinzung von Sample Studio gibt es “"DATEL
JAMMER". DATEL JAMMER gibt Thnen die
Maoglichkeit, mit einem Keyboard von 5 Oktaven
Thre gesampelten Sounds zu spielen oder
aufzunehmen.
|

|

4 Track Sequenzer mit bis zu 9999

|
Maiglichkeiten

1 Kontrolle fiir Tempo und Beat

(J Instrumentenanzeige fiir Mixer Kontrolle
O Lade- und Abspeichermoglichkeit

1 Arbeitet mit Standard IFF Sound Files

Preis: 169,' DM

zuziiglich Versandkosten.
(Bitte Computertyp angeben).

Midi Music Manager Midi Master

(Ein MIDI Paket zu einem realistischen Preis) 0 Komplettes Midi Interface fiir den Amiga 500/

100072000 (bitte bei Bestellung Typ angeben)
J Spielt gesampelte Sounds auf dem Amiga von ; ) ) L
Jjedem MIDI-Track 0 Kompatibel mit den meist gidngigen Midi-
Paketen (z.B. D/Music).
3 Full Dubbing (einen Track anhoren, wihrend == f e
ein anderer aufgenommen wird) W Midi in — Midi out (3 x) — Midi thru

O Arbeitet mit vielen Midi Interfaces (z.B. Datel U Abgesichert durch optische Isolation
il O Voller Midi Standard
O Arbeitet mit Standard IFF Files.

Preis: %,- DM

zuziiglich Versandkosten
(Binte Computertyp angeben)

1 8 Echtzeit-Midi-Spuren fiir Aufnahme und
Playback

1 Einstellbare Tracklinge (nur vom
Arbeitsspeicher abhingig)

Preis: 49,' DM

zuziiglich Versandkosten

J Midimaster und Midi Music Manager

zusammen:
Preis: 1 20,' DM

zuziiglich Versandkosten

NEU!! Volloptische Maus

volloptische Maus

sehr hohe Aufldsung (250 dpi), fiir sehr genaues Arbeiten
keine mechanische Teile (kein VerschleiB und Verschmutzung)
direkt anschlicBbar

100% kompatibel

inklusive Maus-Matte

o000

Preis: nur 1 1 9,' DM!

zuziiglich Versandkosten

Geniscan GS 4500 Amiga

J Der einfach einzusetzende Handy-Scanner mit 105 mm Scanbreite und 100-400 DPI Auf-lésung
(einstellbar) ermoglicht die Reproduk-tion von Grafik und Text auf dem Schirm.

J Ein leistungsfihiger Partner fiir Desktop Publishing-Anwendungen.

J Zum Lieferumfang gehirt der GS 4000-Scanner sowie das Interface m. der dazugeh. Software.
J Mit Geniscan kénnen Sie auf einfache Weise Bilder, Texte u. Grafiken in d. Amiga einlesen.

J Helligkeit und Kontrast sind einstellbar

(16 Graustufen).

J Die leistungsfiihige Software erlaubt Kopieren und Einfiigen von Darstellungen.

A Speichert Darstellungen in Formaten ab, die sich fiir De Luxe Paint, Superbase, Pagesetter usw. eignen.
- Um.rTuLIm Moglichkeiten beim Einlesen und Editieren zu einem unschlagbaren Preis.
J

inklusive Grafikpaket Deluxe Paint I1
Preis: 569,' DM !

Preis: 99,' DM!

zuziiglich Versandkosten
Super-
Angebot

PC-Interface komplett mit

Software plus OCR zuziiglich Versandkosten

512K
RAM-Erweiterung B

Amiga-Laufwerke

Komplett anschluBfertig.

J Durchgefiihrter Bus zum AnschluB eines
weiteren Laufwerks.

Voll abgeschirmt durch Metallgehiuse.
Amigafarbene Frontblende und Lackierung.
Abschaltbar.

3-ms-Steprate.

Kapazitit 820 KB, 2 x 80 Spuren.

Mit Bedienungsanleitung und 1 Jahr Garantie.

Mit Track-Display
199,- DM

zuziiglich Versandkosten

179,- DM

zuziiglich Versandkosten

229 -DM

zuziiglich Versandkosten

J mit Kalender/Uhr-Funktion

J Einfache Installation in den Amiga 500
Expansionsport (kein Eingriff in die Hardware)

J Ein- und Ausschaltméglichkeit durch extra
Schalter

A Kalender/Uhr-Option wird automatisch
gebootet, wenn vorhanden.

J Batterie fiir Zeit/Datum-Installation

cooocoop

komplett mit RAMs
Preis: 3,5"-Drives:

zuziiglich Versandkosten 109,' DM
Super-
Angebot

Preis: 3,5"-Drives:
ohne Track-Display

ohne RAMs

S b LR Ve
zuziiglich Versandkosten Preis: 5,25"-Drives

ohne Track-Display

69,- DM

Genius Maus: Die Maus-Alternative

2 Voll Amiga-kompatibel
- Gummibeschichtete Kugel
J Optische Maus

J Semi-optische Maus

1 inklusive Maus-Matte

wr 79,50 DM

zuziiglich Versandkosten

Komplettpaket

ALLE BESTELLUNGEN, AUCH IN DIE DDR, IN 48 STUNDEN LIEFERBAR

EUROSYSTEMS
Hiihnerstr. 11, 4240 Emmerich, Tel.; 02822/45589 u. 45923
Telefax 0031/8380/32146, Tag- & Nacht-Bestellservice
Auslandsbestellungen nur gegen Vorauskasse
BESTELLUNG BEI VORKASSE DM 6,-, NACHNAHME DM 10,-
Versandkosten, unabhéingig von der bestellten Stiickzahl.
Distributor fiir Berlin: Miikra Datentechnik, Schéneberger Sir. 5, 1000 Berlin 42, Tel.: 030/7529150/60
fir Osterreich: Computing Zechbauer, Schulgasse 63, 1 180 Wien, Tel.: 0222/4085256
Rechner-Ring, Grazer Str. 90, 8605 Karpfenberg, Tel.: 03862/24950
fiir die Schweiz: Swiss Soft AG, Obergasse 23, CH-2502 Biel, Tel.: 032/23 1833
fiir Holland: Hupra, HommelstraBe 73-79, 6828 AJ Arnhem, Tel. 085/426716

Mit Erscheinen dieses Heftes verlieren iiltere Preise ihre Giiltigkeit.
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